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本 书 是 学 习 Creo 2.0 的 快速 入 门 与 提高 教程 ， 内 容 包 括 Creo 功能 模块 和 特性 概述 、 软 件 安装 、 系 统 配 
置 与 环境 设置 方法 、 二 维 草 图 的 创建 、 零 件 设 计 、 曲 面 设 计 、 装 配 设 计 、 狐 金 设 计 和 工程 图 的 制作 等 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 几 十 家 不 同行 业 的 著名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 
培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 
205 个 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 502 分 钟 ， 光 盘 还 包含 
本 书 所 有 的 练习 素材 源 文件 、 范 例文 件 以 及 Creo 2.0 软件 的 配置 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 
7.0GB ) 。 另 外 , 为 方便 Creo (Pro/E) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 , 光盘 中 特 提 供 了 Creo1.0、Pro/E5.0、Pro/E4.0 
版 本 的 素材 源 文 件 。 

在 内 容 安排 上 ， 为 了 使 读者 更 快 地 掌握 该 软件 的 基本 功能 ， 书 中 结合 大 量 的 范例 对 Creo 软件 中 一 些 
抽象 的 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ， 另 外， 书 中 以 范例 的 形式 讲述 了 一 些 实际 生产 一 线 产品 的 设计 过 程 ， 
能 使 读者 较 快 地 进入 产品 设计 实战 状态 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 
的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 
提高 学 习 效 率 。 本 书 在 主要 章节 中 还 安排 了 习题 ， 便 于 读者 进一步 巩固 所 学 的 知识 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 
清晰 ， 实 例 丰 富 ， 讲 解 详细 ， 可 作为 工程 技术 人 员 的 Creo 2.0 快速 自学 教程 和 参考 书籍 ， 也 可 作为 大 中 专 
院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 Creo 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任 何 经 济 实力 强 大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 贡 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 他 们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国 民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 加 强 和 提高 制造 业 科 技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 
产业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 到 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信 
恩 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 
化 主导 者 狐 时 期 工业 化 的 方 回 ， 使 工业 朝 着 高 附加 值 化 发 展 ， 工 业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 
言 息 化 的 发 展 提 供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完 
整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技 术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 
架构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAMVCAE/CAPP/PDMVERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作为 全 国 优 秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 网 书 方面 有 着 独特 
的 优势 ,一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 Creo 、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 
的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 ,该 系列 从 
书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 
教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下 ， 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 
包括 : 

@ Creo2.0 工程 应 用 六 

@ Creo1.0 工程 应 用 六 
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IV Creo 2.0 快速 入 门 教程 


Creol.0 守 典 

Creo1.0 实例 宇 典 

Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Pro/ENGINEER 野火 版 3.0 工程 应 用 精 解 丛书 
@ Pro/ENGINEER 野火 版 2.0 工程 应 用 精 解 丛书 
“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具 有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 




















@ 汇 例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 洒 的 综合 弛 例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 

@ 写法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 及 用 软件 中 真实 的 菜 蛙 、 对 话 框 和 欣 钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 谁 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

@ 随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 局 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 





限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com) 获得 技术 文 持 。 





我 们 真诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 能 够 融 效 掌握 有 天 制 
造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 竺 您 给 我 们 
提出 宇 吐 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作 品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 友 展 尺 一 
份 力量 。 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 新 推出 的 一 套 博 大 精深 的 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 软 
件 系 统 ， 整 合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 
技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。 作 为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 ，Creo 具备 互 操作 
性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。 在 产品 生命 周期 中 ,不 同 的 用 户 对 产品 开发 有 着 不 同 的 需 
求 。 Creo 内 容 涵 盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 
拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 其 中 还 包含 了 大 量 的 电缆 及 管道 布 
线 、 模 具 设 计 与 分 析 等 实用 模块 ， 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 CNC) 加 工 
以 及 电子 等 诸多 领域 。Creo 2.0 是 美国 PTC 公司 目前 推出 的 最 新 的 版 本 ， 它 构建 于 
Pro/ENGINEER 野火 版 的 成 熟 拷 术 之 上 ， 新 增 了 许多 功能 ， 使 其 技术 水 准 又 上 了 一 个 新 的 
台阶 。 本 书 是 学 习 Creo 2.0 的 快速 入 门 教程 ， 其 特色 如 下 : 
e@ ”内容 全 面 ， 涵 盖 了 产品 设计 的 零件 创建 、 产 品 装配 和 工程 图 制作 的 全 过 程 。 
e@ 实例 丰富 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 
e@ 讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 和 运用 Creo 软件 。 
e@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 2.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 准 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 
e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 205 个 知识 点 、 设 计 技 
巧 和 具有 针对 性 实例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语 首 讲解 ， 时 间 长 达 502 分 钟 ， 
DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 7.0GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 
本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 自 北京 兆 迪 科技 
有 限 公 司 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 在 本 书 编写 过 程 中 得 到 了 该 公 
司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 
该 公司 的 网 站 http:Wwww.zalldy.com 来 获得 帮助 。 
本 书 由 和 詹 友 刚 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
臣 华 、 詹 路 、 冯 元 超 、 间 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 侯 俊 尺 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
詹 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 依 傅 、 黄 红 霞 、 尹 泉 、 李 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 大 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
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让 忆 看 
本 书 可 以 
为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔 细 了 阅读 下 面 的 内 容 。 
读者 对 象 
本 书 可 作为 工程 技术 人 员 的 Creo 目 学 入 门 教程 和 参考 书 , 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 
类 培训 学 校 学 员 的 Creo 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 
与 作 环境 
本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 
本 书 内容 和 范例 也 同样 适用 。 本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 Creo 2.0 中 文 版 , 对 Creo 2.0 英文 版 本 
同样 适用 。 
学 习 方 法 
e@ 按 书 中 要 求 设置 Windows 操作 系统 ， 操 作 方 法 参见 书 中 2.3 市 。 
e@e 按 书 中 要 求 设置 Creo 软件 的 配置 文件 config.pro 和 config.win, 操作 方法 参见 书 中 
第 3 章 的 相关 内 容 。 
@ 为 能 获得 更 好 的 学 习 效 果 ， 建 议 打开 随 书 光盘 中 指定 的 文件 进行 练习 ， 打 开 文 件 
前 需 按 要 求 设置 正确 的 Creo 工作 目录 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 用 到 的 教 守 文件、 范例 文件、 练习 系 材 文件 及 Creo 2.0 
的 配置 文件 和 视频 文件 等 放 入 随 书 附 赠 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 实例 文 
件 进行 操作 和 练习 。 
在 光盘 的 Creo2.1 目录 下 共有 4 个 子 目 录 : 
(1) Creo2.0_system_file 子 目 录 : 包含 一些 系统 配置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 
(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 
(4) before 子 目 录 : 为 方便 Creo(Pro/E) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 
Creo1.0、Pro/E5.0、Pro/E4.0 版 本 的 配套 文件 。 
光盘 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 实例 。 
建议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 。 


本 书 约定 


e 本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 
加” 单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
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双击 : 将 鼠标 指针 移 至 荣 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 忌 标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 菜 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
深 动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 动 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 荣 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
恨 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
四 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 例 如 ， 下 面 是 绘制 样 
条 曲线 操作 步骤 的 表述 : 
Stepl1. 单 击 样 条 曲线 按钮 尝 。 
Step2. 选取 一 系列 点 ， 可 观察 到 一 条 “ 檬 皮 筋 ” 样 条 附着 在 妇 标 指针 上 。 
回 “每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 能 包 
含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 由、 馆 、@@) 等 子 操作 ， 
(D 子 操作 下 可 能 包含 al)、b)、c) 等 子 操作 。 
四 ”如 末 操 作 较 复 杀 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel 、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操作 。 
加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操作 
下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 
e@ ”由 于 已 建议 读者 将 随 书 光 盘 中 的 所 有 文件 复制 到 个 人 计算 机 的 D 盘 中 ， 上 所 以 书 中 
在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 
技术 文 持 
本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 铸 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 
公司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 
过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 
咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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随 着 计算 机 辅助 设计 一 一 CAD (Computer Aided Design ) 技术 的 飞速 发 
展 和 首 及 ， 越 来 越 多 的 工程 设计 人 员 开 始 利用 计算 机 进行 产品 的 设计 和 开发 ，Creo 作为 一 
种 当前 最 流行 的 高 端 三 维 CAD 软件 ， 越 来 越 受 到 我 国 工程 技术 人 员 的 青睐 。 本 章 内 容 主 要 
包括 : 

@ 用 CAD 工具 进行 产品 设计 的 一 般 过 程 。 

@ Creo 主要 功能 模块 向 介 。 

@ Creo 软件 的 特点 。 


1.1 CAD 产品 设计 的 一 般 过 程 


应 用 计算 机 辅助 设计 一 一 CAD (Computer Aided Design ) 技术 进行 产品 设计 的 一 般 流 程 
如 图 1.1.1 所 示 。 
具体 说 明 如 下 : 
@ CAD 产品 设计 的 过 程 一 般 是 从 概念 设计 、 堆 部件 三 维 建 模 到 二 维 工 程 图 。 有 的 产 
品 ， 特 别 是 民用 产品 ， 对 外 观 要 求 比较 高 (汽车 和 家 用 电器 )， 在 概念 设计 以 后 ， 
往往 还 需 进行 工业 外 观 造 型 设计 。 
堆 后 ， 根 据 产 品 的 特点 和 要 求 ， 要 进行 
量 的 分 析 和 其 他 工作 ， 以 满足 产品 结构 强度 、 运 动 、 生 产 制 造 与 装配 等 方面 的 
需求 。 这 些 分 析 工 作 包 括 应 力 分 析 、 结 构 强 度 分 析 、 疲 劳 分 析 、 塑 料 流动 分 析 、 
热 分 析 、 公 差分 析 与 优化 、NC 仿真 及 优化 、 动 态 仿真 等 。 
@ 产品 的 设计 方法 一 般 可 分 为 两 种 : 自 底 向 上 (Down-Top ) 和 自 顶 向 下 (Top-Down )， 
这 两 种 方法 也 可 同时 进行 。 
@ 自 底 向 上 : 这 是 一 种 从 零件 开始 ， 然 后 到 子 疾 配 、 总 疾 配 、 整 体外 观 的 设计 过 程 。 
@ 自 顶 向 下 : 与 自 底 向 上 相反 ， 它 是 从 整体 外 观 〈 或 总 装配 ) 开始 ， 然 后 到 子 帮 配 、 
零件 的 设计 方式 。 
@ 随 着 信息 技术 的 发 展 ， 同 时 面 对 日 益 激烈 的 市 场 竞 争 ， 企业 采用 并 行 设计 、 协 同 设计 和 势 
在 必 行 ， 只 有 这 样 ， 企 业 才 能 适应 迅速 变化 的 市 场 需求 ， 提 高 产品 竞争 力 ， 解 决 所 谓 的 
TQCS 难题 , 即 以 最 快 的 上 市 速度 (T 一 一 Timeto Market )、 最 好 的 质量 (Q 一 一 Quality )、 


+ 
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最 低 的 成 本 (C 一 一 Cost ) 以 及 最 优 的 服务 (S 一 一 Service ) 来 满足 市 场 的 需求 。 


人 Ce em ee ee ee ee ee 。 am mm 


9 ee oe 。 。。 em。 ee oe ee ee oe oe 


一 -一 、 
| 
| 
区 \ 差 分 析 与 优化 NC NG 人 有 人 化 NC 仿真 及 优化 | | 动态 仿 丰 | 
| 
| 
| 可 这 过 程 


图 1.1.1 CAD 产品 设计 的 一 般 流程 


1.2 ”Creo 功能 模块 简介 


美国 PTC 公司 (Parametric Technology Corporation， 参 数 技术 公司 ) 于 1985 年 在 美国 
波士顿 成 并。 目 1989 年 上 市 伊始 ， 就 引起 机 械 CAD/CAE/CAM 界 的 极 大 震动 ， 销 售 额 及 
净利 润 连续 50 个 季度 递增 ,每 年 以 翻 倍 的 速度 增长 。PTC 公司 已 占 全 球 
CAID/CAD/CAE/CAM/PDM 市 场 份额 的 43% 以 上 ， 成 为 CAID/CAD/CAE/CAM/PDM 领域 
最 具 代 表 性 的 软件 公司 。 

Creo 是 美国 PTC 公司 于 2010 年 10 月 推出 的 CAD 设计 软件 包 。Creo 是 整合 了 PTC 公 
司 的 Pro/Engineer 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技 





第 1 章 Creo 功能 概述 3 





术 三 个 软件 的 新 型 CAD 设计 软件 包 ， 是 PTC 公司 内 电 计划 所 推出 的 第 一 个 产品 。 

作为 PTC 内 电 计 划 中 的 一 员 ，Creo 具备 互 操作 性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。 在 产品 生命 
周期 中 ， 不 同 的 用 户 对 产品 开 及 有 看 不 同 的 需求 。 不 同 于 目前 的 解决 方案 ，Creo 上 旨 在 消除 
CAD 行业 中 几 十 年 迟到 未 能 解决 的 问题 : 























解决 机 械 CAD 领域 中 未 解决 的 重大 问题 ， 包 括 基 本 的 易 用 性 、 互 操作 性 和 装配 
管理 。 

采用 全 新 的 方法 实现 解决 方案 (建立 在 PTC 的 特有 技术 和 资源 之 上 )。 
提供 一 组 可 伸缩 、 可 互 操 作 、 开 放 且 易于 使 用 的 机 械 设 计 应 用 程序 。 

为 设计 过 程 中 的 每 一 名 参与 者 适时 提供 合适 的 解决 方案 。 





Creo 主要 应 用 模块 


Creo 通过 整合 原来 的 Pro/Engineer、CoCreate 和 ProductView 三 个 软件 后 ， 重 新 分 成 各 
个 更 为 简单 而 具有 针对 性 的 子 应 用 模块 ， 所 有 这 些 模块 统称 为 Creo Elements。 而 原来 的 三 
个 软件 则 分 别 整合 为 新 的 软件 包 中 的 一 个 子 应 用 : 











Pro/Engineer 整合 为 Creo Elements/Pro 。 
CoCreate 整合 为 Creo Elements/Direct 。 


ProductView 整合 为 Creo Elements/View 。 





整个 Creo 软件 包 分 成 30 个 作用 的 子 应 用 ， 所 有 这 些 了 于 应 用 被 划分 为 四 大 应 用 模块 ， 


别 是 : 
@ 





AnyRole APPs (应 用 ): 在 恰当 的 时 间 同 正确 的 用 户 提供 合适 的 工具 ， 使 组 织 中 
的 所 有 人 都 参与 到 产品 开发 过 程 中 。 最 终结 果 : 激发 新 思路 、 创 造 力 以 及 个 人 效率 。 
AnyMode Modeling《〈 建 模 ): 提供 业内 唯一 真正 的 多 模型 设计 平台 ， 使 用 户 能 够 及 
用 二 维 、 三 维 直 接 或 三 维 参数 等 方式 进行 设计 。 在 某 一 个 模式 下 创建 的 数据 能 在 任 
何其 他 模式 中 访问 和 重用 ， 每 个 用 户 可 以 在 所 选择 的 模式 中 使 用 自己 或 他 人 的 数 
据 。 此 外 ，Creo 的 AnyMode 建 模 将 让 用 户 在 模式 之 间 进 行 无 颖 切换 ， 而 不 丢失 信 
轧 或 设计 思路 ， 从 而 提高 团队 效率 。 

AnyData Adoption 采用): 用 户 能 够 统一 使 用 任何 CAD 系统 生成 的 数据 ， 从 而 实 
现 多 CAD 设计 的 效率 和 价值 。 参 与 整个 产品 开发 流程 的 每 一 个 人 ， 都 能 够 获取 并 
重用 Creo 产品 设计 应 用 软件 所 创建 的 重要 信息 。 此 外 ，Creo 将 提高 原 有 系统 数据 
的 重用 率 ， 降 低 了 技术 锁定 所 需 的 高 郧 转换 成 本 。 

AnyBOM Assembly“ 装 配 ): 为 团队 提供 所 需 的 能 力 和 可 扩展 性 ， 以 创建 、 验 证 和 
重用 高 度 可 配置 产品 的 信息 。 利 用 BOM 驱动 组 件 以 及 与 PTC Windchill PLM 软件 
的 紧密 集成 ， 用 户 将 开局 并 达到 团队 乃至 企业 前 所 未 有 过 的 效率 和 价值 水 平 。 


























注意 : 以 上 有 关 Creo 的 功能 模块 的 介绍 仅 供 参考 ， 如 有 变动 应 以 PTC 公司 的 最 新 相关 
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正式 资料 为 准 ， 特 此 说 明 。 
1.3 Creo 推出 的 意义 


Creo 在 拉丁 语 中 是 创新 的 含义 。Creo 的 推出 ， 是 为 了 解决 困扰 制造 企业 在 应 用 CAD 
软件 中 的 四 大 难题 。CAD 软件 已 经 应 用 了 几 十 年 ， 三 维 软件 也 已经 出 现 了 二 十 多 年 ， 似 乎 
技术 与 市 场 逐渐 趋 于 成 熟 。 但 是 , 目前 制造 企业 在 CAD 应 用 方面 仍然 面临 着 四 大 核心 问题 : 

1. 软件 的 易 用 性 。 目前 CAD 软件 虽然 在 搁 术 上 已 经 逐渐 成 熟 , 但 是 软件 的 操 行 还 很 复 
杂 ， 宜 人 化 程度 有 待 提高 。 

2. 互 操 作 性 。 不 同 的 设计 软件 造型 方法 各 寞 ， 包 括 特征 造型 、 生 觉 造型 等 ， 二 维 设计 
还 在 广泛 的 应 用 。 但 这 些 软 件 相 对 独立 ， 操 作 方 式 完全 不 同 ， 对 于 客户 来 说 ， 鱼 和 能 党 不 
可 若 得 。 

3. 数据 转换 的 问题 。 这 个 问题 依然 是 困扰 CAD 软件 应 用 的 大 问题 ,一 些 厂 商 试 图 通过 
图 形 文件 的 标准 来 锁定 用 户 ， 因 而 导致 用 户 有 很 高 的 数据 转换 成 本 。 

4. 痛 配 模型 如 何 满足 复杂 的 客户 配置 需求 。 由 于 客户 需求 的 兰 异 ， 往 往 会 造成 由 于 复 
杂 的 配置 ， 而 大 大 延长 产品 交付 的 时 间 。 

Creo 的 推出 ， 正 是 为 了 从 根本 上 解决 这 些 制造 企业 在 CAD 应 用 中 面临 的 核心 问题 ， 
从 而 真正 将 企业 的 创新 能 力 发 挥 出 来 ， 帮 助 企业 提升 研发 协作 水 平 ， 让 CAD 应 用 真正 提高 
效率 ， 为 企业 创造 价值 。 




















第 2 音 Creo 软件 的 安装 


本 章 将 介绍 Creo2.0 安装 的 基本 过 程 和 相关 要 求 。 本 章 内 容 主要 包括 : 
使 用 Creo 2.0 的 硬件 要 求 。 

使 用 Creo 2.0 的 操作 系统 要 求 。 

安装 Creo 2.0 软件 前 的 Windows 操作 系统 的 设置 。 


Creo 2.0 安 儿 的 一 般 过 程 。 


2.1 Creo2.0 安装 的 硬件 要 来 


Creo 2.0 软件 系统 可 在 工作 站 (Work Station) 或 个 人 计算 机 (PC) 上 运行 。 如 果 在 
个 人 计算 机 上 安装 ， 为 了 保证 软件 安全 和 正和 帝 使 用 ， 计 算 机 人 硬件 要 求 如 下 : 


CPU 心 片 : 一 般 要 求 Pentium3 以 上 上， 推荐 使 用 Intel 公司 生产 的 奔腾 双核 处 理 姨 。 
内 存 : 一 般 要 求 1GB 以 上 。 如 果 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结 构 、 运 动 仿真 分 
析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 2GB 以 上 的 内 存 。 

显卡 : 一 般 要 求 支 持 Open_GL 的 3D 显卡 ， 分 辩 率 为 1024X768 像素 以 上 ， 推 荐 
至 少 使 用 64 位 独立 显卡 ， 显 存 512MB 以 上 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 后 ， 
会 自动 退出 。 

网 卡 : 使 用 Creo 软件 ， 必 须 安 装 网 卡 。 

人 硬盘: 安装 Creo2.0 软件 系统 的 基本 模块 ， 需 要 2.7GB 左右 的 硬盘 空间 ， 考 虑 到 软 
件 启动 后 虚拟 内 存 及 获取 联机 帮助 的 需要 , 建议 在 硬盘 上 准备 5.0GB 以 上 的 空间 。 
鼠标 : 强烈 建议 使 用 三 键 〈 带 滚轮 ) 鼠标 ， 如 果 使 用 二 键 鼠 标 或 不 带 滚轮 的 三 键 
鼠标 ， 会 极 大 地 影响 工作 效率 。 

显示 絮 : 一 般 要 求 使 用 15in 以 上 显示 器 。 

键盘 : 标准 键盘 。 


2.2 Creo 2.0 安装 的 操作 系统 要 来 











如 果 在 工作 站 上 运行 Creo 2.0 软件 ， 操 作 系 统 可 以 为 UNIX 或 Windows NT; 如 果 在 个 
人 计算 机 上 运行 ， 操 作 系 统 可 以 为 Windows NT、Windows 98/ME/2000/XP， 推 荐 使 用 
Windows 2000 Professional。 
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2.3” 安 流 且 的 计算 机 设置 


为 了 更 好 地 使 用 Creo， 在 软件 安 疙 前 应 对 计算 机 系统 进行 设置 ， 主 要 包括 操作 系统 的 环 
境 变量 设置 和 虚拟 内 存 设 置 。 设 置 环 境 变 量 的 目的 是 使 软件 的 安装 和 使 用 能 够 在 中 文 状态 下 
进行 ， 这 将 有 利于 中 文 用 户 的 使 用 ; 设置 虚拟 内 存 的 目的 是 为 软件 系统 进行 几何 运算 预 留 临 
时 存储 数据 的 空间 。 各 类 操作 系统 的 设置 方法 其 本 相同 ， 下 面 以 Windows XP Professional 操 
作 系 统 为 例 说 明 设置 过 程 。 

1. 环境 变量 设置 

下 面 的 操作 是 创建 Windows 环境 变量 lang, 并 将 该 变量 的 值 设 为 chs， 这 样 可 保证 在 安 
闭 Creo 2.0 时 ， 其 安装 界面 是 中 文 的 。 














sd 命令 , 如 图 2.3.1 所 示 。 
Step2. 在 图 2.3.2 所 示 的 控制 面板 中 ， 双 击 岁 标 塑 和 。 


图 :> Windows Catalug | 


四 ”控制 面板 上) 

















妨 ， 网 络 连 接 如 一 
= 备注 之 
3 打印 机 和 传真 让) -二 无 线 同 络 安装 向 导 。 为 家 庭 或 办 公 室 设置 或 
到 和 [开始 | 来 中。 | [1 二、 查看 您 的 计算 机 系统 的 信息 
i 更 疏 您 的 桌面 的 外 观 ， 二 
| 才 





2.3.1 Windows“ 开 始 ” 菜 单 2.3.2 Windows 控制 面板 


Step3. 在 图 2.3.3 所 示 的 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 晶 亚 选项 卡 ， 在 “上 电动 各 障 忆 昌 | 
域 中 单 击 下 变量 轴 | 省 。 
Step4. 在 图 2.3.4 所 示 的 “环境 变量 ”对 话 框 中 ， 单 击 且 加 时 |j 包 ， 


常规 | 计算 机 名 | 硬件 。 高 级 。 | 系统 还 原 | 自动 更 新 | 远程 | 





2.3.3 “系统 属性 ”对 话 框 2.3.4 “环境 变量 ”对 话 框 


Step5. 在 图 2.3.5 所 示 的 “新 建 系统 变量 ”对 话 框 中 , 创建 可 量 名 好 :为 lang、 区 芋 直 外) 
为 chs 的 系统 变量 。 
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新 建 系 绒 亚 量 





2.3.5 “新 建 系统 变量 ”对 话 框 
Step6. 依次 单 击 [确定 | si em | 确定 | 扩 钮 。 
说 明 : 
(1 ) 使 用 Creo 2.0 时 ， 系 统 可 自动 显示 中 文 界面 ， 因 而 可 以 不 用 设置 环境 变量 lang。 
(2 ) 如 果 在 “系统 特性 ”对 话 框 的 避 妇 选项 卡 中 创建 环境 变量 lang， 并 将 其 值 设 为 eng， 
则 Creo 2.0 的 软件 界面 将 变 成 英文 的 。 
2. 虚拟 内 存 设置 


Step1. 同 环境 变量 设置 的 Step1。 

Step2. 同 环境 变量 设置 的 Step2。 

Step3. 在 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 全 概 选项 卡 ， 在 寺村 区 域 中 单 击 王 蝶 加 | 术 包 ， 
Step4. 在 图 2.3.6 所 示 的 “性 能 选项 ”对 话 框 中 ， 单 击 名 加 选项 卡 ， 在 ; 虚 抽 向 存 三 区 域 中 











Step5. 系统 弹出 图 2.3.7 所 示 的 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 ， 可 在 补 8 修 0 古文 本 框 中 输 
入 虚拟 内 存 的 最 小 值 ， 在 苦 太 倡 凯 19: 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 大 值 。 虚 拟 内 存 的 大 小 








视觉 效果 ”高 级 ”| 数据 执行 保护 | 页 面 立 件 大 小 WiB) 
处 理 跨 计划 


加? 冰 情 并 下 ， 填 算 机 谍 置 当 用 较 索 的 处 理 强 时 间 来 运行 
您 的 程序 。 


Fm 


[ 必 共 用 局 ] 

[ 汪 辉 ] 

[ 汪 注 备考] 

所 选 驱 动 器 的 页 面 艾 件 夫 小 
红 动 嫩 : E: [到] 
可 用 至 间 : 3909 也 


低 自 定 欠 大小 E): ,_------.、 > 
初始 大 小 0B) (I): ;53 





f ”后 各 服务 肾 ) 


a 


0 : 计算 示 襄 置 为 用 转 索 的 内 和 存 来 运行 您 的 粒 





调整 以 惰 化 性 能 : 县 太 值 WEY Qe): ss ! 
奏 程序 人 E) r ”了 系 绩 多 仔 伺 ) 
个 系 毁 管 理 的 赤 小 闻 ) 

庶 气 内 站 广 无 分 页 立 件 凶 
页 面议 件 存 在 于 硬盘 上 ,Windows 将 它 作 当 内 存 来 司 
用 。 所 有 驱动 器 页 面 识 人 忻 友 小 的 总 数 
所 有 驱动 器 页 面 交 人 忻 志 小 的 总 涩 : TB8 肥 部 许 的 是 小 值 : 2 人 

' ”更 改作 ' 推荐 : 1534 MB 


一 一 一 一 一 一 当前 已 七 配 : TB8 ME 





2.3.6 “性 能 选项 ”对 话 框 2.3.7 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 
可 根据 计算 机 硬盘 空间 的 大 小 进行 设置 ， 但 初始 大 小 至 少 要 达到 物理 内 存 的 2 倍 ， 最 大 值 
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可 达到 物理 内 存 的 4 倍 以 上 。 例 如 ， 用 户 计算 机 的 物理 内 存 为 256MB， 初 始 值 一 般 设 置 为 
512MB， 最 大 值 可 设置 为 1024MB; 如 果 装 配 大 型 部 件 或 产品 ， 建 议 将 初始 值 设置 为 1024MB， 
最 大 值 设置 为 2048MB 。 单 击 二 池村 他 | 和 | 确定 | 按钮 后 ， 计 算 机 会 提示 用 户 在 重新 启动 计算 机 
后 设置 才 生 效 ， 然 后 一 直 单 市 [确定 | 按钮 。 重 新 启动 计算 机 后 ， 完 成 设置 。 











2.4 ”查找 计算 机 (服务 器 ) 的 网 卡号 


在 安 闭 Creo 系统 前 , 必须 合法 地 获得 PTC 公司 的 软件 使 用 许可 证 , 这 是 一 个 文本 文件 ， 
该 文件 是 根据 用 户 计 算 机 (或 服务 器 ， 也 称 为 主机 〉 上 的 网 卡号 赋予 的 ， 具 有 唯一 性 。 下 
面 以 Windows XP Professional 操作 系统 为 例 ， 说 明 如 何 碍 找 计算 机 的 网 卡 扎 。 

Stepl. 选择 Windows 的 辐 开 本 p> "I me 
命令 ， 如 图 2.4.1 所 示 。 


= 
-Windows Catalue 


















Adobe 。 _ 而 销 bJ 上 县 ;| 


hf Windows KF 












启动 
雅虎 助手 


图 2.4.1 Windows 菜单 
Step2. 在 C:\> 提 示 符 下 ， 输 入 ipconfig /all 命令 并 按 回 车 键 ， 即 可 获得 计算 机 网 卡号 。 
图 2.4.2 中 的 00-24-1D-52-27-78 即 为 网 卡号 。 


Fthernet adapter 平 TJ 寺 人 谢 3: 


Connection—specific DNS Suff ix 
Descript1ion 

thernet NI 
Physical Mddress. . . . . . 。 。 - 
Dhcp Enabled 





OO 


2.4.2 ”获得 网 卡号 


2.5 单机 版 Creo 2.0 软件 的 安装 


单机 版 的 Creo 2.0( 中 文 版 ) 在 各 种 操作 系统 下 的 安装 过 程 基本 相同 ,下面 仪 以 Windows 
XP Professional 为 例 ， 说 明 其 安装 过 程 。 
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Stage1. 进入 安装 简介 

Stepl1. 首先 将 合法 获得 的 Creo 的 许可 证 文件 ptc_licfile.dat 复制 到 计算 机 中 的 某 个 位 
置 ， 例 如 C:\Program Files\Creo2_license\ptc_licfile.dat。 

Step2. Creo 2.0 软件 有 一 张 安 装 光 和 一， 和 驳 将 安 闭 光盘 放 入 光驱 内 《如 果 已 将 系统 安装 文 
件 复制 到 人 硬盘 上 ， 可 双击 系统 安装 目录 下 的 六 件 )， 等 行 户 刻 后 ， 会 出 现 图 2.5.1 
所 示 的 系统 安装 提示 。 





FIC 室 装 助手 


PLL 


欢迎 使 用 PTC 安装 助手 


选择 妊 务 : 
人 加) 实 装 新 软件 


中 语 置 评 可 证 





图 2.5.1 系统 安装 简介 


Step3. 在 图 2.5.1 所 示 的 选择 任务 选项 卡 中 选中 Si 单 选 项 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
和. 


PTC 安装 助 王 


PLL 


釜 普 协议 


震 雪 继续 ， 必 须 阅 霹 和 同意 软件 证 可 协 以 中 的 条 识 。 


FTC 客 户 协 说 书 


站 我 不 接受 许可 协议 加 





2.5.2 ”接受 许可 证 协议 
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Step4. en 图 2.5.2 所 示 的 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 
(1) 选中 国 泌 二 接着 可 仙人 单 选项 。 

(2) 单 击 上 一 扩 钙 . 

Stage2. 安装 许可 证 项 目 


Stepl. 在 系统 弹出 的 图 2.5.3 所 示 的 对 话 框 中 ， 将 许可 文件 C:\Program 
Files\Creo2_license\ptc_licfile.dat 拖 放 到 图 2.5.4 所 示 的 地 方 。 


FTC 安装 助手 


PIUC 


许可 证 标识 

许可 证 允许 FTC 标识 已 授权 哪些 应 用 程序 在 您 的 计算 机 上 运行 。 
@ 简单 许可 证 条 目 

输入 销售 订单 # 或 产品 代码 


熏 许可 证 汇总 

吉 笋 接 贡 到 许可 证 源 ， , 则 将 其 列 在 下 面 。 单 击 “- 

和 融雪 的 湖 。 单 击 “+ ”按钮 可 向 列表 洪 加 更 多 条 目 。 
可 晶 记 如 有 省 可 证 立 件 ， 可 将 其 抑 放 至 以 下 手段 。 


” 控 钮 可 从 列表 中 称 阶 





2.5.3 ”安装 许可 证 


Step2、， 单 击 上 | 交合 。 





Stage3. 安装 应 用 程序 


Stepl.， 在 系统 弹出 的 图 2.5.4 所 示 的 对 话 框 中 选中 名 上 用 和 让 复 选 框 。 
Step2， 单 击 ”按钮 。 


cm 十 


Stage4. 安 交 


Step1. 此 时 系统 弹出 的 图 2.5.5 所 示 的 “安装 ”对 话 框 。 
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PTC 安装 助手 


应 用 程序 选择 
所 有 应 用 程序 都 将 安装 在 : 
CC) Frogram Files hk FTC 上 


具 下 面 的 列表 中 选 职 : 





WA Creo Direct 
WA Creo Distributed Serwices MM... 
WW Creo Layout 


[ES Flatform Components 9.x .3.0000 FOON 
(WA Creo 了 arametrle -0 FOND 
FA Creo Simulate .0 FONO 


所 需 总 宇 间 : #4.1 68 36 36 可 用 7 





2.5.4 安装 应 用 程序 


PTC 安装 助手 


PUC 


实 攻 进度 
正在 下 载 和 安装 下 列 应 用 程序 : 

应 用 释 库 状况 
Creo Common Files 正在 安装 总 性 


Creo Direct 挂 起 
Creo Distributed  . ， 挂 起 
Creo Layout 挂 起 
NES Flatfarm Comp, .， 正 在 安装 如 性 
Creo Farametrie 挂 起 
Quality heernt 挂 起 
Cren Simlate 挂 起 





2.5.5 系统 安装 提示 


Step2. 过 几 分 钟 后 ， 系 统 安装 完成 弹出 图 2.5.6 所 示 的 对 话 框 。 
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Se PIUC 


Creo 2.0 快速 入 门 教 程 


w 和 履 插 协 度 
安装 进度 

ef 可 和 证 

正在 下 载 和 安装 下 列 应 用 程序 : 
| 应 用 程序 状 混 

”上 应 用 程序 
Cren Comman Files 3 
Creo Direct 

wr 去 转 red Direrc 完全 
Creo Distributed :.， 完 全 
Creon Layout 襄 
NES Flatfourm Comp,.. 完全 
Cren 了 arametrIe 和 
Quality heert 完全 
Creon Siml ate 完全 


进程 


100 %| | 
100 %| 
100 况 | | 
1 
TD 0 letes sertss eet st sss4se4mtsie ss4| 
100 名 | | 
100 名 | 
os | 


安装 元 成 ! 单 击 “ 完 成 ”退出 实 装 助手 。 


Step3. 单 击 ”按钮 。 


2.5.6 


上 一 步 8) | 匹 成 和 


“安装 完成 ”对 话 杠 
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为 了 正常 、 高 效 地 使 用 Creo 软件 ， 同 时 也 为 了 方便 教学 ， 在 学 习 和 使 
用 Creo 软件 前 ， 需 要 先进 行 一 些 必要 的 设置 。 本 草 内 容 主要 包括 : 
@ 创建 Creo 用 户 文件 目录 。 
Creo 的 系统 配置 文件 config.pro。 
Creo 软件 的 司 动 。 
Creo 2.0 工作 界面 简介 与 工作 界面 的 定制 。 
Creo 当前 环境 的 设置 。 
Creo 工作 目录 的 设置 


3.1 创建 用 户 文 件 目录 


使 用 Creo 软件 时 ， 应 访 注 意 文 件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管理 混乱 ， 会 造成 系统 找 不 到 
正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 Creo 软件 的 安全 相关 性 ， Ge 的 保存 、 删 除 等 
操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 〈 或 型 号 ) 建立 用 户 文件 目录 ， 如 本 
书 要求 在 D 盘 上 创建 一 个 名 为 Creo-course 的 文件 夹 作为 用 户 目 录 。 








3.2 ”设置 系统 配置 文件 config.pro 


用 户 可 以 利用 一 个 名 为 config.pro 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 的 工作 环境 和 进行 全 
局 放置 。 人 Creo 软件 的 界面 是 中 文 还 是 英文 (或 者 中 瑞 文 双语 ) 由 menu_translation 选项 
来 控制 ， 这 个 选项 有 三 个 可 选 的 值 yes、no 和 both， 它 们 分 别 可 以 使 软件 界面 为 中 文 、 英 文 
和 中 天文 双语 。 

本 书 附 赠 区 盘 中 的 config.pro 文件 中 对 一 些 基 本 的 选项 进行 了 设置 , 强烈 建议 读者 进行 
如 下 操作 ， 使 该 config.pro 文件 中 的 设置 有 效 ， 这 样 可 以 保证 后 面 学 习 中 的 软件 配置 与 本 书 
相同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 

将 DD:\creo2.1\creo2.0_system_file\ 下 的 config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 
假设 Creo2.0 的 安装 日 录 为 C:\Program Files\PTCO\Creo2.0, 则 应 将 上 述 文 件 复制 到 C:\Program 
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Files\PTC\Creo2.0\Common Files\F000\text 目录 下 。 退 出 Creo， 人 然后 再 重新 启动 Creo， 
config.pro 文件 中 的 设置 将 生效 。 


3.3 ”设置 工作 界面 配置 文件 
creo_parametrlc_customlzation.Ul 


用 户 可 以 利用 一 个 名 为 creo_parametric_customization.ui 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 
工作 环境 的 工作 界面 (包括 工具 栏 中 按钮 的 位 置 )。 

本 书 附 赠 光盘 中 的 creo_parametric_customization.ui 对 软件 界面 进行 一 定 设置 ， 建 议 读 
者 进行 如 下 操作 ， 使 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效率 。 

Step1. 进入 配置 界面 选择 “文件 ”下 拉 菜 中 的 苦 件 ” mm 汪 攻 命令 ， 系 统 弹出 
“Creo Parametric 选项 ”对 话 框 。 

Step2. 导入 配置 文件 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 的 日 下 * 功 甬 攻 区域， 单 击 

守信 7 出 全) “按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 导入 自 定 只 交 件 选项 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 

话 框 。 

Step3. 选中 DD:\creo2.1\ creo2.0_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 
文件 ， 单 击 上 和 下拉 乌 ， 然 请 单 击 上 荆 入 帮 有 日 下 尽 控 钮 。 

















3.4 启动 Creo 2.0 软件 


一 般 来 襄 ， 有 两 种 方法 可 局 动 并 进入 Creo 软件 环境 。 

方法 一 : 双击 Windows 困 面 上 的 Creo 软件 快捷 图 标 。 

说 明 : 只 要 是 正常 安装 ，Windows 呆 面 上 会 显示 Creo 软件 快捷 图 标 。 对 于 快捷 图 标的 名 
称 ， 可 根据 需要 进行 修改 。 

方法 二 : 从 Windows 系统 的 “开始 ”菜单 进入 Creo， 操 作 方 法 如 下 : 

Step1. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 时 型 出 掖 馈 ， 

Step2. 选择 程序 让) ) 轩 于 时 TC cre | Ce Parametric 2.0 
3.4.1 所 示 ， 系 统 便 进 入 Creo 软件 环境 。 


开 吕 Windows Cataloe 





命令 ， 如 图 







和 而 程 序 吓 
| [而 Eren Simulate 2.0 


3.4.1 Windows“ 开 始 ” 沫 上 


女生 
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3.5 ”Creo 2.0 工作 界面 
3.5.1 工作 界面 简介 
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在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 目 录 D:\creo2.1\work\ch03\ch03.05 下 的 socket.prt 文件 。 


Creo 2.0 用 户 界面 包括 快速 访问 工具 栏 、 功 能 区 、 视 图 控制 工具 条 、 标 题 栏 、 


消息 区 、 图 形 区 及 导航 选项 卡 区 ， 如 图 3.5.1 所 示 。 


导航 选项 卡 区 快速 访问 工具 栏 功能 区 视图 控制 工具 条 


加 soc 亚 T.FRT 
az RIGHT 
1 TOF 
J FRONT 
Sx FET_CSYS_DEF 


bp 和 拉 伸 1 

| sb 旋转 1 

kb sb 旋转 E 
和 六 孔 1 
次 所 2 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 贺 角 2 
他 倒 圆 角 3 
他 倒 贺 角 4 
他 倒 圆 角 5 
他 倒 圆 贡 
字 倒 角 1 
中 在 此 插 必 


本 | 纪 1* 将 不 时 未 才 欠 中 心 


3.5.1 ”Creo 2.0 界面 


1. 导航 选 项 卡 区 


导航 选项 卡 包括 三 个 页 面 选项 :“ 模 型 树 或 层 树 ”“ 文 件 夹 浏 贤 细 ” 和 “收藏 夹 ”。 





智能 选取 栏 、 


e “模型 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 等 件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 。 
根 对 象 ( 活 动 零 件 或 组 件 ) 显示 在 模型 树 的 项 部 ， 其 从 属 对 象 〈 和 零件 或 特征 ) 位 
于 根 对 象 之 下 。 例 如 在 活动 容 配 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 古 组 件 ， 组 件 下 方 
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是 每 个 零件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 零件 ， 零 件 下 方 
是 每 个 特征 的 名 称 。 夺 打开 多 个 Creo 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反映 活动 模型 的 内 容 。 
“文件 夹 浏览 器 ”类 似 于 Windows 的 “资源 管理 器 ”， 用 于 浏览 文件 。 

“收藏 来 ”用 于 有 效 组织 和 管理 个 人 资源 。 


2. 快速 访问 工具 栏 





快速 访问 工具 栏 中 包 仿 新建、 保存、 修改 模型 和 设置 Creo 环境 的 一 些 命令 。 快 速 访问 
工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 快 
速 访问 工 具 栏 。 

3. 标题 栏 


标题 栏 显 示 了 当前 的 软件 版 本 以 及 活动 的 模型 文件 名 称 。 





4. 功能 区 


功能 区 中 包含 “文件 ”下 拉 荣 单 和 命令 选项 卡 。 命 令 选项 卡 显示 了 Creo 中 的 所 有 功能 
按钮 ， 并 以 选项 卡 的 形式 进行 分 类 。 用 户 可 以 根据 需要 自己 定义 各 功能 选项 卡 中 的 按钮 ， 
也 可 以 自己 创建 新 的 选项 卡 ， 将 常用 的 命令 按钮 放 在 自 定 义 的 功能 选项 卡 中 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 〈 呈 灰色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 
它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 。 

下 面 是 功能 区 中 各 选项 卡 的 介绍 。 

e@ 图 3.5.2 所 示 的 “文件 ”下 拉 菜 单 包 含 新 建 、 打 开 、 保 存 、 关 闭 和 退出 等 文件 管理 

工具 ， 系 统 选项 设置 工具 也 在 其 中 。 











i | Be 管理 立 件 下 
I 新 建 和 a 
Bi 发 送 @) ， 
Gs 管理 会 话 如 。， 
可 8 为 四 ， ， 
es 打印 人 ， 上 ee 

i 退出 名) 


图 3.5.2 “文件 ”下 拉 沫 
e 图 3.5.3 所 示 的 “模型 ”选项 卡 包含 Creo 中 所 有 的 零件 建 模 工 具 ， 主 要 有 实体 建 
模 工 具 ， 曲 面 工 具 ， 基 准 特征 、 工 程 特 征 ， 特 征 的 编辑 工具 以 及 模型 示意 图 工具 
和 
二 o 
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文件 + 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 





J 5 用 户 定义 特征 河 ci 旋转 说 秘 贡 技 模 
9 一 银 > 站 复制 几何 . 者 扫 描 ” 党 倒 国 由” 回 过 
二 新 生 拉 伸 , : 
兴 | 旺 收 缩 包 咯 二 扫描 混合 六 倒 朋 沦 ! 黎 
探 作 = 葡 取 数据 * 形状 = 工程 六 








[二 和 镜 统 习 延 伸 总 投影 人 轩 墙 充 攻 
本 导 修 前 殉情 攀 区 加 厚 门 造型 

3 ha, 7 
相交 何 实体 化 省 S DBdc 各 


编辑 > 曲面 > 模型 意图 ~ 

3.5.3 “模型 ”选项 卡 
图 3.5.4 所 示 的 “分 析 ” 选 项 卡 包含 Creo 中 所 有 的 模型 分 析 与 检查 工具 ， 主 要 用 
于 分 析 测 量 模型 中 的 各 种 物理 数据 ， 检 得 各 种 几何 元 素 以 及 尺寸 公 兰 分 析 等 。 


艾 件 ~ 模型 ， 分析 | 注释 请 染 工具 视图 乘 性 建 模 


分 析 给 用 户 定义 分 析 国 | Iathead 分 析 ”总 质量 属性 * KS 

4 已 保存 分 析 。 国 | Exeel 劳 析 Prime 分 析 “| 最 类 过 

bv 性 能 此 视 器 ”起 基 于 工具 包 如 外 部 分 析 [时 厚度 
管理 > 自 定名 模型 报 洁 。 讽 量 





国有 几何 报告 ” 织 网 属 曲面 此 0 加 敏感 度 分 析 。 世 | 

隆 技 模 币 度 。 瑞 二 面 角 ww 加 可 行 性 /其 化” 卫 

起 配合 旧 阶 ”之 曲率 ”种 | 八 纺 设计 胡 究 “和 搓 " 
检查 几 癌 ” 设计 研究 


3.5.4 “分 析 ” 选 项 卡 





图 3.5.5 所 示 的 “注释 ”选项 卡 用 于 创建 与 管理 模型 的 3D 注释 ， 如 在 模型 中 添加 
尺寸 注释 ,添加 几何 公差 与 基准 每， 这 些 注释 也 可 以 直接 导入 到 2D 工程 图 中 。 


文件 ~ 模型 分析 | 注释 | 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 


da0 @ 全 动量 


新 建 更 新 FLAT T0 











钥 富 状 夸 = 


| 注释 ”基准 目标 几何 
注释 -2 特征 注释 特 证 交 人 半生 


= 营 理 注 和 其 ~ ”注释 特征 基准 ~ 注释 ~ 


3.5.5 “注释 ”选项 卡 
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。 图 3.5.6 所 示 的 “ 演 染 ”选项 卡 用 于 对 模型 进行 泻 染 ， 通 过 赋予 模型 真实 的 材质 ， 
布置 展示 场景 ， 以 得 到 高 质量 的 图 片 。 





文件 + 模型 ”分析 注释 这 染 | 工具 视图 柔性 建 模 《” 记 用 程序 


和 可 名 日 陡 


县 | : 冰 观 : | 透视 语 染 ”请 沫 ”这 染 
库 图 窗口 “区域 谨 秆 


声 具 外观 ”天 讽 图 谊 染 谍 秆 





356 “月 条 ” 达 关 下 


e 图 3.5.7 所 示 的 “工具 ”选项 卡 包含 Creo 中 的 建 模 辅助 工具 ， 主 要 有 模型 播放 器 、 
参考 查看 器 、 搜 索 工 具 、 族 表 工 具 、 参 数 化 工具 、 辅 助 应 用 程序 等 。 





文件 模型” 分析 注释 谊 染 工具 | 视图 柔性 建 弄 应 用 程序 
上 8 特征 [由 几何 检查 | 二 日 【 ] 参数 i UDF 库 沾 图 像 编 辑 器 


8 模型 图 | 消息 日 志 蚂 切换 符号 ”| 疼 外 观 管理 器 区 导入 配置 立 件 屿 辑 器 
模型 播 -上 亚 考 查 ”查找 元 件 ”类 布 ” 族 表 
前 组 ” 马 8 特定 列 南 看 回 十 比较 零件 * ” 科 面 ” 泌 何 d= 关系 让 辅助 应 用 程序 
而 查 模型 意图 = 实用 工具 


3.5.7 “工具 ”选项 卡 


e 图 3.5.8 所 示 的 “视图 ”选项 卡 主要 用 于 设置 管理 模型 的 视图 ， 可 以 调整 模型 的 显 
示 效 果 ， 设 置 显示 样式 ， 控 制 基准 特征 的 显示 与 隐藏 ， 文 件 徐 口 管理 等 。 





| 文件 +， | 模型 分析 注释 谊 染 工具 | 视图 | 和 柔性 建 模 应 用 程序 


多 旦 ” 加 电 :2 作 和 学 学 国有 加 站 
一 名 取消 隐 启 * ~ 四 绚 小 bb 


层 | 重新 放大 已 命名 “标准 “上 一 外观 ”截面 管理 视 显示 样 
所 状况 时 CE 王 移 缩 收 ”视图 > 方 首 个 库 v* " 入” 芋 * 
可 见 性 方向 Y 模型 显示 > 





显示 窗口 = 


3.5.8 “视图 ”选项 卡 





e 图 3.5.9 所 示 的 “柔性 建 模 ”选项 卡 是 Creo 软件 的 新 功能 ， 主 要 用 于 直接 编辑 模 
型 中 的 各 种 实体 和 特征 《包括 无 参数 实体 )。 
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文件 + | 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 | 柔性 建 模 应 用 程序 





光 局 i 图 中 
凸 台 。 ”” 带 有 附 悍 形状 的 。 切口 切口 和 圆 形 便 圆 前 和 
古音 附加 切口 附加 倒 圆 前 
识别 和 选择 
口 I? 
EW 加 尖刀 国 
ve | es ep Li ee 对 称 穆 除 
a i | 解析 编辑 倒 贺 角 2 
变换 识别 编辑 特征 


图 3.5.9 “和 柔性 建 模 ”选项 卡 
e@ 图 3.5$.10 所 示 的 “应 用 程序 ”选项 卡 主要 用 于 切换 到 Creo 的 部 分 工程 模块 ， 如 焊 
件 设 计 、 模 有 具 设计 、 分 析 模 拟 等 。 


冯 件 -| | 稳 型 “ 廊 本 于 其 五 荣 工具 ”视图 ”条 性 建 模 | 应 用 程 订 全 也 从 


~ 


焊接 杜 目 / Simulate Simalats 
铸 迄 结果 
机 模 抽 
图 3.5.10 “应 用 程序 ”选项 卡 
5. 视图 控制 工具 条 
图 3.5.11 所 示 的 视图 控制 工具 条 是 将 “视图 ”功能 选项 卡 中 部 分 第 用 的 命令 按钮 集成 
到 了 一 个 工具 条 中 ， 以 便 随时 调用 。 各 按钮 的 功能 请 参照 图 3.5.8 所 示 的 “视图 ”选项 卡 。 
加 入 忆 | 国 各 /这 节 注音 站 
图 3.5.11 视图 控制 工具 条 
6. 图 形 区 


Creo 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 





7. 消息 区 

在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 实时 地 显示 与 当前 操作 相关 的 提示 信息 等 ， 以 引 
导 用 户 的 操作 。 消 息 区 有 一 个 可 见 的 边线 ， 将 其 与 图 形 区 分 开 ， 若 要 增加 或 减少 可 见 消息 
行 的 数量 ， 可 将 鼠标 指针 置 于 边线 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 将 鼠标 指针 移动 到 所 期 望 的 位 置 。 

消息 分 五 类 ， 分 别 以 不 同 的 图 标 提醒 : 

曙 ”提示 "信息 站 秋千 出错。 二 危险 
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8. 智能 选取 栏 
智能 选取 栏 也 称 过 小 右 ， 主 要 用 于 快速 选取 东 种 所 需要 的 要 素 〈 如 几何 、 基 准 等 )。 
9. 菜单 管理 器 区 


表 蛙 绾 理 桌 区 位 于 屏 硕 的 右 侧 ， 在 进行 某 些 操作 时 ， 系 统 会 弹出 此 六 时 ， 如 创建 肯 染 
折 弯 时 ， 系 统 会 弹出 “选项 ” 沫 单 过 理 右 《图 3.5.12)。 








Select Spine [选择 骨架 此 


Sketch Spine (草料 骨架 线 ) 
Ho Frop Ctrl [区 尾 性 控 汕 |) 


SecFrop Ctrl { 巷 面 尾 性 控制 |) 


Done (过 成) 
Quit [ 遐 出 ) 





3.5.12 “选项 ”菜单 管理 器 


3.5.2 工作 界面 的 定制 


工作 界面 的 定制 步骤 如 下 ; 
Step1. 进入 定制 工作 对 话 框 。 选 择 “ 文 件 ” 下 拉 菜 中 的 区 件 ” = | 丘 
可 进入 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ， 如 图 3.5.13 所 示 。 





他 
必 
后 


Cren Parametric 选项 er 
有 。 门 栖 肆 和 管理 自己 吉 好 的 选项 。 


模型 显示 全 此 直 时 东 目 局 二 半 的 这 项 疙 ea 
在 “ 怒 置 编 辑 器 ”中 ,右键 单 击 选项 并 从 快 搜 菜 单 选 职 “添加 到 收藏 夹 ”， 


数据 下 换 
氏 金 ( 忻 ) 


目 定 必 功 能 区 
快速 站 问 工 具 栏 
窗口 设置 


许可 
印 置 编辑 器 


导出 配置 (02)... 和 痪 定 | | 取消 


3.5.13 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 


华 3 和 剖 
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Step2. 窗口 设置 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 窗口 妃 豆 区域 ， 即 可 进入 软件 
窗口 设置 界面 。 在 此 界面 中 可 以 进行 导航 选项 卡 的 设置 、 模 型 树 的 设置 、 浏 览 郁 设置 、 畏 


助 窗 口 设置 以 及 图 形 工具 栏 设 置 等 ， 


醒 型 显示 
图 元 显示 
选择 

草 皖 器 
装配 
数据 全 的 
馈 金 ! 件 ) 


目下 六 区 能 区 


a A 


许可 
钙 秆 编辑 如 


如 图 3.5.14 所 示 。 


Creo Parametric 1 项 


三 | 自 定名 窗口 的 布局 ， 


导航 选项 卡 设 置 


导航 选项 卡 放 置 : 赫 


守 航 窗口 宽度 为 主 窗口 的 白 分 比 : 
| 显示 内 中 记录 选项 卡 


模型 树 设置 
模型 树 放 秆 : 


----、 


一 一 一 一 一 


训 讽 强 设 置 


作为 导航 选项 卡 的 一 部 分 


按照 主 窗口 白 委 比 的 形式 将 齐 虹 器 宽度 误 置 涯 : 


Be 


后 及 


加 





导出 配置 外 ). . : 


图 3.5.14 


窗口 襄 置 : | 收复 歌 认 证 外) 
守 太 f/f 守 出 是 ) 


”确定 | 取消 


“i 界面 


要 


Step3. 快速 访问 工具 栏 设置 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 切 妾 巧 申 工 屋 栏 区 域 ， 





Creo Farametrir 选项 


| 


ep 


EE 


| BE 下 一人 一 芝 一 下 一 一- 丙 -r 一 下 一 下 一 一 一 


< 其 队 地] 


即 可 进入 快速 
栏 中 的 按钮 ， 有 具体 操作 方法 如 下 : 
ER 
a 站 | 自 定 尽快 速 访 问 工 具 栏 。 
系统 颜色 从 下 到 位置 选取 命令 (C): 
醒 型 显示 ED 
图 元 显示 | 所 有 病人 
3 le 
装 肥 宣 折 间 条 
数据 变换 全 
饼 金 ( 件 】 各” 拉 伸 ... 
司 损 角 倒 角 . 
,有 目 守 六 功能 区 _. 2 技 醒 
! 快速 访问 工具 栏 ， 
窗口 设置 » 技 模 ... 
孔 找 模 痢 度 
评 可 - 插 隆 
配置 编辑 器 过 当 前 ER 
和 持 际 未 显 示 的 .. 
|[ 品 有 
指定 . 3 
指定 区 域 
按 几 何 ... 
全 按 尺 寸 移动 
按 特 征 ..， 
一 排除 
导出 配置 他 ). . . 


图 3.5.15 


66 快速 


访问 工具 栏 设 置 界面 ， 如 图 3.5.15 所 示 。 在 此 界面 中 可 以 定制 快速 


目 定 总 快速 访问 工具 栏 担 ) 


sm 六 


- 交 定 ，| 取消 


访问 工具 栏 ” 设 置 界 面 


束 访 问 工 具 
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(1) 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 的 从 TT 列 位 置 渤 取 命令 下 拉 列 表 中 选择 所 有 命令 选 
项 。 

(2) 在 命令 区 域 中 选择 , 客 返 除 未 显示 的 选项 ， 然 后 单 击 普 加 点) 六 按钮 。 

(3) 单 击 对 话 框 右 侧 的 .县 按钮 和 合 ,， 可 以 调整 添加 的 按钮 在 快速 访问 工具 栏 中 的 
位 置 。 

Step4. 功能 区 设置 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 宇 久 功能 区 区 域 ， 即 可 进 
入 功能 区 设置 界面 。 在 此 界面 中 可 以 设置 功能 区 各 选项 卡 中 的 按钮 ， 并 可 以 创建 新 的 用 户 


选项 卡 ， 如 图 3.5.16 所 示 。 























Creo a 站 | 
收藏 来 三 | 自 定 党 功能 区 。 
环境 _ | 目 定 沈 功放 
Se 从 下 列 位 置 选 职 俩 令 人) 自 定义 功能 区 色 ) 
人 设计 零件 | 模型 Tab 下 主 选 项 卡 ” 
a ATB A Y 主 选 项 卡 
狂 据 变换 EE. Vv [模型 
匆 全 性) Wa FCADEE 域 ... be Rw 楚 作 
a IDF 操作 
3 伸 出 项 >》 园 次 职 数 所 
en 器 做 的 b [Wi 基 淮 
口 j 上 
修饰 卉 bp ek 
许可 修饰 草 蚂 be [Wf 工程 
羡 圆 攻 ke Wi 曲面 
轩 ba 
外 pl 本 
[参数 Ee 
a 参考 ! 导入 f 导 出 (E) 
氮 向 法 向 
导出 配置 (2)... ”确定 | 取消 








3.5.16 “ 目 定 义 功能 区 ”设置 界面 


Step5. 导出 /导入 配置 文件 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 导入 /导出 外 ) “ 按 
钮 , 在 图 3.5.17 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 于 出 所 有 有 功 酌 区 和 快 建 访问 工具 栏目 走 妆 选项 ,系统 弹出 “导出 ” 
对 话 框 ， 单 击 保存 按钮 ， 可 以 将 界面 配置 文件 “creo_parametric_customization.ui” 导 
出 到 当前 工作 目录 中 。 





导出 所 有 功能 区 和 快速 访问 工 具 栏 目 定 只 
守信 自 定 必 次 忻 
埋 仔 辅助 应 用 程序 用 户 界 面 





人 
> 
je 
站 

于 


3.5.17 “导出 /导入 ”菜单 
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3.6 ”Creo 软件 的 环境 设置 





选择 “文件 ”下 拉 菜 中 的 详 件 ” > 且 命令 , 在 弹出 的 “Creo Parametric 选项 ” 
对 话 框 中 选择 于 出 选项 ， 即 可 进入 软件 环境 设置 界面 ， 如 图 3.6.1 所 示 。 

在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选择 其 他 选项 ， 可 以 设置 系统 闫 色 、 模 型 显示 、 图 
元 显示 、 旱 绘 器 选项 以 及 一 些 专 用 模块 环境 设置 等 。 用 户 可 以 利用 config.pro 的 系统 配置 文 
件 党 理 Creo 软件 的 工作 环境 ， 有 关 config.pro 的 配置 请 参考 本 章 “3.2 设置 系统 配置 文件 
config.pro” 中 的 内 容 。 


























a gz< 已 王 所 二 Parametric 选项 和 H | 
| we 门 更 疏 合 用 Cree 时 的 环境 选项 。 | 
条 六 颜色 LU LT TO 六 普通 环 境 选 项 
很 二 王 元 ' 工作 目录 : |C: ereol. 0-temp" 贡 览 . 

省 和 党 出 提 东 和 消息 时 响起 铃 

1 旦 元]; 本 0 

| 草滩 中 eh 3 

装配 将 显示 内 容 与 模型 一 同 梨 存 

1 数据 区 的 ' < 

| 枚 全 性) ; 添加 到 | 信息 操作 过 程 中 剖 建 的 模型 基准 

自 定 昌 功 能 区 隐 音 的 对 话 框 : 恢 鞠 对 话 框 的 明示 

快速 访问 工具 栏 全 全 i < 

窗口 设置 定 沁 。 运 行 和 管理 遇 射 键 : 上 映射 键 设 置 ... 

许可 HodelCHECK 设置 

配置 编辑 器 配置 ModelCHECK: | 上 odelCHECE 设置 ... 

实例 世 建 选项 
WW 会 据 实 说 存 傅 创建 实例 加 速 跨 立 件 
亨 哇 人 训 人 忻 : 已 保存 的 对 浊 
向 布 式 计算 设置 
选择 执行 芬 布 式 计 算 的 主机 :| 分 布 式 计算 ... 
号 出 配置 位 })... 确定 | 取消 


J 
3.6.1 “环境 ”设置 界面 
注意 : 在 “环境 ”对 话 框 中 改变 设置 ， 仅 对 当前 进程 产生 影响 。 当 再次 启动 Creo 时 ， 如 
果 存 在 配置 文件 config.pro， 则 由 该 配置 文件 定义 环境 设置 ; 否则 由 系统 默认 配置 定义 。 


3.7 设置 Creo 软件 的 工作 目录 





由 于 Creo 软件 在 运行 过 程 中 将 大 量 的 文件 保存 在 当前 目录 中 ， 并 且 也 帅 弟 从 当前 目录 
中 目 动 打开 文件 , 为 了 更 好 地 管理 Creo 软件 的 大 量 有 关联 的 文件 , 应 特别 注意 , 在 进入 Creo 
后 ， 开 始 工作 前 最 和 要紧 的 事情 是 “设置 工作 目录 ”。 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜单 区 件 ” p> EL 
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主页 选项 卡 中 的 呜 按 钮 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 图 3.7.1 所 示 的 “选择 工作 目录 ”对 话 框 中 选择 “D: ” 


选择 工作 目录 x | 






4 -Or cl-07 ® Users 向 :) k Creo-course | 好 搜索 .. . 
加 姐 织 v 洲 视图 v 博 工 只 外 
公用 交 件 夹 中 | 
品 ] 捍 面 
| 国 单 击 此 第 涉 ， 查 找 、 选 取 目 标 目 录 
戎 我 的 文档 
图 -21-07 
工作 目录 
喜 虫 茂 夫 立 件 各 :， 凤 改 日 期 :12-How-11 10:28:40 闻 
立 件 名 :|. 类 型 目录 ™ 


# 立 件 夹 树 确定 职 消 全 ) 


图 3.7.1 “选择 工作 目录 ”对 话 框 
Step3. 一 找 并 选取 目录 Creo-course。 
Step4. 单 击 对 话 框 中 的 。 绚 下 按钮 。 
完成 这 样 的 操作 后 ， 目 录 D:\Creo-course 即 变 成 工作 目录 ， 而 且 目 录 D:\Creo-course 
也 变 成 当前 目录 ， 将 来 文件 的 创建 、 保 存 、 目 动 打开 、 删 除 等 操作 都 将 在 该 目录 中 进行 
在 本 书 中 ， 如 果 未 加 说 明 ， 所 指 的 “工作 目录 ” 均 为 D:\Creo-course 目录 。 


说 明 : 进行 下 列 操 作 后 ， 双 击 束 面 上 的 Creo 图 标 进入 Creo 软件 系统 ， 即 可 自动 切换 到 指 
定 的 工作 目录 。 

(1 ) 右 击 桌面 上 的 Creo 图 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 证 乓 下 命 令 。 

(2 ) 图 3.7.2 所 示 的 “Creo Parametric2.0 属性 ”对 话 框 被 打开 ， 单 击 该 对 话 框 的 快捷 太 式 |) 先 
项 卡 ， 然 后 在 起 如 位 置 芒 1: 文本 框 中 输入 DD:\Creo-course， 并 单 击 [确定 “| 拉 知 . 


常规 ”快捷 方式 | 兼容 性 | 安全 | 








该 目录 为 Creo 的 启动 目录 












查找 目标 实 ). .. | 更 改 图 标 贷 )... 


| 确定 | 职 消 | 点 用 th | 


3.7.2 ” “Creo Parametric 2.0 属性 ”对 话 框 








注意 : 设置 好 启动 目录 后 ， 每 次 启动 Creo 软件 ， 系 统 自动 在 启动 目录 中 生成 一 个 名 为 
“trail.txt” 的 文件 。 该 文件 是 一 个 后 台 记 录 文 件 ， 它 记录 了 用 户 从 打开 软件 到 关闭 期 间 的 所 有 操 
作 记 录 。 读 者 应 注意 保护 好 当前 启动 目录 的 文件 夹 ， 如 果 启 动 目录 文件 夹 丢 失 ， 系 统 会 将 生成 
的 后 人 台 记 录 文 件 放 在 呆 面 上 。 


第 4 章 二 维 截 面 的 草 绘 





: 截面 草图 的 绘制 是 创建 许多 特征 的 基础 ， 例 如 创建 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 、 

混合 等 特征 时 ， 往 往 需 要 先 草 绘 特 征 的 截面 〈 剖 面 ) 形状 ， 其 中 扫描 特征 还 需要 绘制 草图 

以 定义 扫描 轨迹 ， 另 外 ， 基 准 曲线 、 草 绘 孔 、 横 截面 等 也 需要 定义 草图 。 本 章 内 容 包 括 : 
@ 截面 草 绘 环境 的 设置 。 

基本 和 草 绘图 元 (如 点 、 直 线 、 圆 等 ) 的 绘制 。 

截面 草 绘图 的 编辑 修改 。 

截面 草 绘 图 的 标注 。 

截面 草 绘图 中 约束 的 创建 。 


4.1 概 ”本 





Creo 零件 设计 是 以 特征 为 基础 进行 的 ， 大 部 分 几何 体 特征 都 来源 于 二 维 截 而 草图 。 创 
建 零件 模型 的 过 程 ， 就 是 先 创建 几 何 特征 的 2D 草图 ， 然 后 将 2D 草图 变换 3D 特征 ， 并 对 
所 创建 的 各 个 特征 进行 适当 的 布尔 运算 ， 最 终 得 到 完整 零件 的 过 程 。 因 此 二 维 截面 草图 是 
零件 建 模 的 基础 ， 十 分 重要 。 尘 握 合理 的 草图 绘制 方法 和 技巧 ， 可 以 极 大 地 近 忆 零件 设计 
的 效率 。 








4.2 ” 章 绘 环境 中 的 关键 术语 


下 面 列 出 了 Creo 软件 草 绘 中 经 常 使 用 的 术语 。 

图 元 ; 指 截面 几何 的 任意 元 素 〈 如 直线 、 中 心 线 、 圆 踊 、 圆 、 李 圆 、 样 条 曲线 、 点 或 
坐标 系 等 )。 

参照 图 元 指 创 建 特征 截面 或 轨迹 时 ， 所 参照 的 图 元 。 

尺寸 : 图 元 大 小 、 图 元 间 位 置 的 量度 。 

约束 : 定义 图 元 间 的 位 置 关系 。 ne 
例如 ， 可 以 约束 两 条 直线 垂直 ， 完 成 约束 后 ， 垂 直 的 直线 劳 边 会 出 现 一 个 垂直 约束 符 
约束 符号 显示 为 赣 色 。 
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参数 : 章 绘 中 的 辅助 元 系 。 

关系 : 关联 扩 寸 和 /或 参数 的 等 式 。 例 如 ， 可 使 用 一 个 关系 将 一 条 直线 的 长 度 设置 为 忆 
一 条 直线 的 两 倍 。 

“ 弱 ” 拓 十 : 是 指 由 系统 目 动 建立 的 矿 寸 。 在 用 户 增 加 新 的 矿 十 时， 系统 可 以 在 没有 用 
户 确 认 的 情况 下 目 动 删除 多 余 的 “ 弱 ” 扩 寸 。 在 默认 情况 下 ,“ 弱 ” 斥 寸 在 屏 医 中 显示 为 青 
色 。 

“ 强 ” 矿 才 : 是 指 软件 系统 不 能 目 动 删 除 的 矿 寸 。 由 用 户 创 建 的 大 二 总 是 “ 强 ” 矿 才 ， 
软件 系统 不 能 目 动 将 其 删除 。 如 果 几 个 “ 强 ” 尺 寸 友 生 冲 突 ， 则 系统 会 要 求 删 除 其 中 一 个 。 
“ 强 ” 尺 寸 显示 为 监 色 。 

冲突 : 两 个 或 多 个 “ 强 ” 尺 寸 和 约束 可 能 会 产生 矛盾 或 多 余 条 件 。 出 现 这 种 情况 ， 必 
须 删 除 一 个 不 需要 的 约束 或 尺寸 。 




















4.3 ”进入 草 绘 环境 


进入 模型 截面 草 绘 环境 的 操作 方法 如 下 : 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 文件 = | 一 > | 症 于 人 今 ( 或 单 击 “新建” 按钮 口 ))， 





在 名 称 后 的 文本 框 中 输入 草图 名 (如 sl1); 单 击 三 下 校 钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 
注意 : 还 有 一 种 进入 草 绘 环境 的 途径 ， 就 是 在 创建 菜 些 特征 (例如 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 
等 ) 时 ， 以 这 些 特征 命令 为 入 口 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 详 见 第 5 章 的 有 关内 容 。 


略称 sl] 
必用 名 称 


确 正 职 消 


图 4.3.1 “新 建 ” 对 话 框 


4.4 草 绘 工具 按钮 简介 





进入 章 绘 环境 后 ， 屏 幕 上 方 的 “ 章 绘 ” 选 项 卡 中 会 出 现 草 绘 时 所 需要 的 各 种 工具 按钮 ， 
如 图 4.4.1 所 示 。 
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文件 + | 草 绑 分析 工具 视图 


| 从 i 
2 各 x 品 和 形 ”相国 ”六 全 儿 
I ”了 现 站 





上 二 和 萝 :中心 线 ” 洱 修 改 鱼 册 除 段 F 认 站 Dadi 轩 

四 加 厚 基点 0 镜 介 .二 拐角 Pe | 

人 &, 调 色 板 大 生 标 系 此 分 审 各 旋转 调整 不 上 @@W 车 制 湾 
编辑 约束 ~ ”尺寸 " 检查 > 


4.4.1 “ 草 绘 ” 选 项 卡 


图 4.4.1 所 示 的 “ 草 绘 ”选项 卡 中 各 区 域 的 工具 按钮 的 简介 如 下 : 

从 置 区域: 设置 草 绘 栅 格 的 属性 ， 图 元 线条 样式 等 

车 职 数据 区 域 : 时 入 外 部 草 绘 数据 。 

ge ea 粘贴 、 剪 切 、 删 除 、 切 换 图 元 构造 和 转换 尺寸 等 
基准 区 域 : ee 基准 点 以 及 基准 坐标 系 。 

RE 直线、 适 形 、 圆 等 实体 图 元 以 及 构造 图 元 。 

编辑 区 域 : 证 修剪 、 分 割 草 图 ， 调 整 草图 比例 和 修改 尺寸 值 。 

引 束 * 区 域 : 添加 几何 约束 。 

尺寸 = 区 域 : 添加 尺寸 约束 ， 

仅 查 = 区域: 检查 开放 端点 、 重 复 图 元 和 封闭 环 等 。 


4.5 章 绘 琢 的 准备 


1. 设置 网 格 间距 
根据 模型 的 大 小 ， 可 设置 音 i NR 


Step1. 在 草 绘 选项 卡 中 单 击 瞎 按钮 。 

Step2. 此 时 系统 弹出 图 4.5.1 所 示 的 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 项 居 昌 中 选项 组 中 选择 
外 玫 访 单 选项 ， 然 后 在 工 间距 和 7 间距 文本 框 中 输入 间距 值 ， 单 击 确 焉 按钮， 结束 栅 
格 设置 。 

ee 人 过 滤器 ”按钮 深 .， 在 弹出 
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Er i 


时 军 卡 下 三) 
概 举 标 血 ) 


山 粮 间距 


X 间距 1 oonoo0n 























Y 间距 |1. 000000 加 | 有 总 | 己 | 国 马 、、 
a 
册 格 方向 和 
本 显示 
原点 人 示 尺 十 
名 “由 显示 约束 
角 层 0.000000 VE 
了 这 王 示 帆 格 
确定 | 取消 显示 顶点 
图 4.5.1 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 图 4.5.2 “视图 ”工具 条 
说 明 : 
1) ”Creo 软件 支持 笛 卡 儿 坐 标 和 极 坐 标 栅 格 。 当 第 一 次 进入 草 绘 环境 时 , 系统 显示 稳 
卡 儿 坐标 网 格 . 


2) 通过 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 可 以 修改 网 格 间距 和 角度 。 其 中 ，X 间距 仅 设置 义 方 
向 的 间距 ，Y 间距 仅 设 置 Y 方向 的 间距 ， 角度 设置 相对 于 X 轴 的 网 格 线 的 角度 。 
当 刚 开始 草 绘 时 (创建 任何 几何 形状 之 前 )， 使 用 网 格 可 以 控制 截面 的 近似 尺寸 。 


2. 草 绘 区 的 快速 调整 


单 击 “ 网 格 显示 ”按钮 等 ， 如 果 看 不 到 网 格 ， 或 者 网 格 太 密 ， 可 以 缩放 草 绘 区 ;， 如 果 
想 调整 图 形 在 章 绘 区 的 上 下 、 无 右 的 位 置 ， 可 以 移动 早 绘 区 。 

鼠标 操作 方法 说 明 : 

@ 中 键 滚轮 (缩放 草 绘 区 ): 滚动 鼠标 中 键 滚 轮 ， 向 前 滚 可 看 到 图 形 在 缩小 ， 向 后 滚 
可 看 到 图 形 在 变 大 。 

@ 中 键 (移动 草 绘 区 ): 按 住 筷 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 移动 。 

注意 : 草 绘 区 这 样 的 调整 不 会 改变 图 形 的 实际 大 小 和 实际 空间 位 置 ， 它 的 作用 是 便于 
用 户 查 看 和 操作 图 形 . 











3. 草 绘 选项 设置 
选择 “文件 ”下 拉 亲 单 中 的 交 件 -| 一 和 | 滞 命令 ， 系 统 弹 出 “Creo Parametric 选 
项 ”对 话 框 ， 单 击 其 中 的 香 汉 各 选项 ， 即 可 进入 草 绘 选 项 设置 界面 ， 如 图 4.5.3 所 示 。 
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Creo Parametric 选项 Fr 甘 | 
i 厂 | 设置 对 象 显示 ， 机 格 ， 样 式 和 约束 的 选项 。 | 
系统 颜色 i <| | 
可 天 全 ww 显示 顶点 
| 站 
| 闭 配 WY 显示 尺寸 
数据 变换 由 
显示 帮助 立 本 上 的 图 元 10 号 
自 定 尽 功能 区 
快速 访问 工具 栏 草 权 器 约束 氢 设 | 
窗口 工 走 WY 水 平 排 齐 a | 
许可 Wi 坚 直 排 齐 1 
配置 编辑 器 < 平行 
| 
EE : T Er | 
草 崇 器 设置 : | 恢 昔 默认 植 伍 ) 
导出 配置 好).. . 确定 | 取消 





图 4.5.3 ” “ 草 绘 器 ”设置 界面 


居所 显 示 记 页 区 域 : 设置 草图 中 的 顶点 、 约 束 ， 尺 寸 及 弱 尺 寸 是 否 显 示 。 

草 控 器 约束 假借 区 域 : 设置 绘图 时 自动 捕捉 的 几何 约束 ， 

下 本 和 求解 营 铺 居 区 域 : 设置 尺寸 的 小 数位 数 及 求解 精度 。 

撼动 套 面 时 的 怀 可行 洒 区域 : 设置 是 否 需要 锁定 已 修改 的 尺寸 和 用 户 定义 的 尺寸 。 
草滩 器 山 格 区 域 : 设置 栅 格 参数 。 

旦 簿 强 且 到 区 域 : 设置 在 建 模 环境 中 绘制 草图 时 是 否 将 草 绘 平面 与 屏幕 平行 。 
国 元 号 侍 和 加 色 区 域 : 设置 导入 截面 图 元 时 是 否 保 持原 始 线 型 及 显 色 ，。 

草 经 器 参考 区 域 : 设置 是 否 通过 选 定 背 景 几何 自动 创建 参考 。 

草滩 器 说 断 区域， 设置 草图 诊断 选项 . 


4.6 ”草图 的 绘制 


4.6.1 草图 绘制 概述 


要 进行 草 绘 ， 应 先 从 草 绘 功能 选项 卡 的 音符 区 域 中 选取 一 个 绘图 命令 ， 然 后 可 通过 在 
屏幕 图 形 区 中 单 击 选择 位 置 来 创建 图 元 。 

在 绘制 图 元 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ， 系 统 会 自动 确定 可 添加 的 约束 并 将 其 显示 。 
当 同 时 出 现 多 个 约束 时 ， 系 统 以 绿色 显示 活动 约束 。 

草 绘图 元 后 ， 用 户 还 可 通过 勉 事 * 区 域 中 的 工具 栏 继续 添加 约束 。 
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在 绘制 截面 章 图 的 过 程 中 ， 系 统 会 自动 标注 几何 ， 这 样 产 生 的 尺寸 称 为 “ 弱 ” 尺 寸 ， 
系统 可 以 目 动 地 删除 或 改变 它们 。 用 户 可 以 把 有 用 的 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 寸 。 

说 明 : 草 绘 环境 中 鼠标 的 使 用 。 

@ 章 绘 时 , 可 单 击 和 鼠标 左 键 在 绘图 区 选择 位 置 , 单 击 和 鼠标 中 键 终止 当前 操作 或 授 出 

当前 命令 。 

@ 单 绘 时 ， 可 以 通过 单 击 鼠标 右键 来 锁定 和 共用 当前 约束 。 

@ ” 当 不 处 于 绘制 图 元 状态 时 ， 按 Ctrl 键 并 单 击 ， 可 选取 多 个 项 目 。 

@ 右 击 将 显示 市 有 最 常用 草 绘 命令 的 快捷 菜单 ( 当 不 处 于 绘制 模式 时 )。 


4.6.2 ”绘制 直线 





Step1. 在 章 给 选项 卡 中 单 击 “ 线 ”命令 按钮 准 告 ” 中 的 了 1， 再 单 击 心 线 入 按钮 。 

注 : 还 有 一 种 方法 进入 直线 绘制 命令 。 

e@ ”在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 YA 此 往 命令 ， 

Step2. 单 击 直 线 的 起 始 位 置 点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 单 击 特 线 的 终止 位 置 点 ， 系 统 便 在 两 点 间 创 建 一 条 直线 ， 并 且 在 直线 的 终点 处 

出 现 男 一 条 “橡皮 筋 ” 线 。 

Step4. 重复 步骤 Step3， 可 创建 一 系列 连续 的 线段 。 

Step5. 单 击 上 鼠标 中 键 ， 结 束 直 线 的 绘制 。 

说 明 : 

@ 在 草 绘 环境 中 ， 单 击 “ 撤 销 ” 按 钮 “? 可 撤销 上 一 个 操作 ， 单 击 “ 重 做 ”按钮 “可 
重新 执行 被 撤销 的 操作 。 这 两 个 按钮 在 草 绘 环境 中 十 分 有 用 。 

@ Creo 具有 尺寸 驱动 功能 ， 即 图 形 的 大 小 随 着 图 形 尺 寸 的 改变 而 改变 。 

@ 用 Creo 进行 设计 ， 一 般 是 先 绘制 大 致 的 草图 ， 然 后 再 修改 其 尺寸 ， 在 修改 尺寸 时 
输入 准确 的 尺寸 值 ， 即 可 获得 最 终 所 需要 大 小 的 图 形 。 


4.6.3 ”绘制 相 切 直线 





Step1. 在 草 给 选项 卡 中 单 击 “ 线 ”命令 按钮 "中 的 ”""， 再 单 击 按钮 六 直线 相 切 。 

Step2. 在 第 一 个 圆 或 弧 上 单 击 一 扣 ， 此 时 可 观察 到 一 条 始终 与 该 圆 或 弧 相 切 的 “ 橡 扩 
筋 ” 线 附 看 在 孔 标 指针 上 。 

Step3. 在 第 二 个 圆 或 弧 上 单 击 与 二线 相 切 的 位 置 点 ， 此 时 便 产 生 一 条 与 两 个 加 ( 弧 ) 
相 切 的 直线 段 。 

Step4. 单 击 鼠 标 中 键 ， 结 束 相 切 直 线 的 创建 。 
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4.6.4 ”绘制 中 心 线 


在 Creo2.0 章 绘 选项 卡 中 提供 两 种 中 心 线 的 创建 方法 , 分 别 是 基准 区 域 中 的 “各 和 
草 闪 区 域 中 的 “ 必 党 "分别 用 来 创建 几何 中 心 线 和 一 般 中 心 线 。 几 何 中 心 线 是 作为 一 个 
旋转 特征 的 旋转 轴线 ， 一 般 2 点 中 心 线 是 作为 作 图 辅助 线 中 心 线 使 用 的 ， 或 作为 截面 内 的 
对 称 中 心 线 来 使 用 的 。 下 面 介绍 创建 方法 。 

方法 一 : 创建 2 点 几何 中 心 线 。 

Step1. 单 击 基准 区域 中 的 “各 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 一 条 中 心 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 在 另 一 位 置 点 单 击 ， 系 统 即 绘制 一 条 通过 此 两 点 的 “中 心 线 ” 

方法 二 : 创建 2 点 中 心 线 。 

说 明 : 创建 2 点 中 心 线 的 方法 和 创建 2 点 几何 中 心 线 的 方法 完全 一 样 ， 此 处 不 再 介绍 。 








4.6.5 ”绘制 矩形 


矩形 对 于 绘制 截面 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 四 条 线 的 麻烦 。 

Step1. 在 草 给 选项 卡 中 单 击 按钮 气短 开 "中 的 "1 ， 然 后 再 单 击 |[ 吕 | 损 东 答 形 ” 按钮 。 

注 : 还 有 一 种 方法 可 进入 矩形 绘制 命令 。 

e@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 口 拐角 给 形 忆 命令. 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩形 的 一 个 角 点 ， 然 后 将 该 矩形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step3， 再 次 单 击 ， 放 置 矩形 的 另 一 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 。 

















4.6.6 ”绘制 斜 矩 形 


Stepl. 单 击 按钮 品 乱 党 "中 的 "|， 然 后 再 单 击 从 郝 楷 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 斜 矩形 的 一 个 角 点 ， 然 后 拖 动 鼠标 确定 斜 矩形 的 
倾斜 角度 ， 并 单 击 左 键 定义 斜 矩形 的 长 度 ， 最 后 拖 动 鼠 标 并 单 击 左 键 定 义 斜 矩 形 的 高 度 。 

Step3. 此 时 ， 完 成 佟 矩 形 的 创建 。 

















4.6.7 ”绘制 半 行 四 边 形 


下 面 介绍 平行 四 边 形 的 创建 方法 。 

Step1. 单 击 按 钮 吕 逢 "中 的 "|， 然 后 再 单 击 逐 平行 四 形 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 平 行 四 边 形 的 一 个 角 点 ， 然 后 拖 动 鼠标 确定 平行 
四 边 形 的 长 度 并 单 击 左 键 确认 ， 最 后 拖 动 鼠 标定 义 平行 四 边 形 的 高 度 。 
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Step3. 此 时 ， 完 成 平行 四 边 形 的 创建 。 


4.6.8 绘制 圆 





方法 一 ， 中心/ 点 一 一 通过 选取 中 心 点 和 圆 上 一 点 来 创建 圆 。 

Step1. 单 击 “ 贺 ”命令 按钮 名 是 "中 的 | 回国 和 点 

Step2. 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 中 心 点 ， 然 后 将 该 圆 拖 至 所 需 大 小 并 单 击 左 键 ， 完 成 该 
圆 的 创建 。 

方法 二 : 同心 圆 。 

Stepl. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 铝 昌 "中 的 侈 有 则 ” 。 

Step2. 选取 一 个 参照 圆 或 一 条 圆 跌 边 来 定义 圆心 。 

Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 圆 拖 至 所 需 大 小 并 单 击 左 键 ， 然 后 单 击 中 键 。 

方法 三 ， 三 点 圆 。 

Stepl. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 总 四 "中 的 多 于 。 

Step2. 在 绘图 区 任意 位 置 点 击 三 个 点 ， 然 后 单 击 鼠标 中 键 ， 完 成 该 圆 的 创建 。 




















4.6.9 ”绘制 椭圆 


Creo 2.0 提供 两 种 创建 椭圆 的 方法 ， 并 且 可 以 创建 斜 椭圆 。 下 面 介 绍 椭圆 的 两 种 创建 方 
法 。 

方法 一 : 根据 轴 端 点 来 创建 椭圆 。 

Stepl. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 | 包销 是 "中 的 DY 轴 消 点 梢 加 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭 圆 的 一 条 轴线 的 起 始 端点 ， 移 动 鼠 标 指针 ， 在 
绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 当前 轴线 的 结束 端点 。 

Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拉 至 所 需 形 状 并 单 击 左 键 放置 另 一 轴 ， 完 成 椭圆 的 创建 。 

方法 二 : 根据 椭圆 中 心 和 长 轴 端 点 来 创建 椭圆。 

Stepl. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 总 多 加 " 中 的 您 中 心 和 轴 本 加 ， 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 枯 圆 的 圆心 ， 移 动 鼠标 指针 ， 在 绘图 区 的 某 位 置 
单 击 ， 放 置 椭圆 的 一 条 轴线 轴 端 点 。 

Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 椭圆 拉 至 所 需 形 状 并 单 击 左 键 ， 完 成 椭圆 的 创建 。 

说 明 : 椭圆 有 如 下 特性 ， 

e@e 顶 圆 的 中 心 点 相当 于 圆心 ， 可 以 作为 尺寸 和 约束 的 参照 。 

@ 椭圆 由 两 个 半径 定义 : 义 半径 和 YY 半径。 从 椭圆 中 心 到 椭圆 的 水 平 半 轴 长 度 称 为 

X 半径 ， 竖 直 半 轴 长 度 称 为 Y 半 径 。 
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@ 当 指 定 椭圆 的 中 心 和 椭圆 半径 时 ， 可 用 的 约束 有 “ 相 切 ”、“ 图 元 上 的 点 ”和 “ 相 
等 半径 ”等 
4.6.10 ”绘制 圆 丽 


共有 四 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 




















方法 一 ， 点 /终点 圆 弧 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 圆 弧 。 
Step1. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按钮 3 加 "中 的 | 全 | 纺 / 相 切 清 

Step2. 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 一 个 端点 ， 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 另 一 端点 。 
Step3， 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 ， 单 击 确定 圆 弧 上 的 一 点 。 


方法 二 : 同心 圆 弧 。 

Stepl. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按 钮 站" 中 的 祝 同上 。 

Step2. 选取 一 个 参照 圆 或 一 条 圆 跌 边 来 定义 圆心 。 

Step3. 将 圆 拉 至 所 需 大 小 ， 然 后 在 圆 上 单 击 两 点 以 确定 圆 绝 的 两 个 端点 。 

方法 三 ， 圆心 /端点 圆 弧 。 

Stepl. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按钮 3 亚 “中 的 下 国 忆 和 应 点 。 

Step2. 在 某 位 置 单 击 ， 确 定 圆 绝 中 心 点 ， 然 后 将 圆 拉 至 所 需 大 小 ， 并 在 圆 上 单 击 两 点 
以 确定 圆 弧 的 两 个 端点 。 

方法 四 : 创建 与 三 个 图 元 相 切 的 圆 弧 。 

Step1. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按 钮 站 "中 的 入 3 相 切 。 

Step2. 分 别 选 取 三 个 图 元 ， 系 统 便 自动 创建 与 这 三 个 图 元 相 切 的 圆 弧 。 

注意 : 在 第 三 个 图 元 上 选取 不 同 的 位 置 点 ， 可 创建 不 同 的 相 切 圆 匆 。 


4.6.11 绘制 圆锥 弧 


Step1. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按钮 4 亚 “中 的 佑 办 
Step2. 在 绘图 区 单 击 两 点 ， 作 为 圆锥 弧 的 两 个 端点 。 
Step3. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 锥 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 ， 单 击 确定 弧 的 “ 尖 点 ”的 位 置 。 





























4.6.12 ”绘制 圆 角 


Step1, 单 击 “ 圆 角 ” 命 令 按钮 让 @ 久 中 的 | 人 加 形 收 葛 。 

Step2. 分 别 选 取 两 个 图 元 〈 两 条 边 )， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 间 创建 圆 角 ， 并 将 两 个 图 元 
裁剪 至 交点 。 

说 明 : 如 果 选 择 全 加 “中 的 全国 形 命令 ， 系 统 在 创建 贺 角 后 会 以 构造 线 (虚线 ) 显 
示 圆 角 拐 角 . 
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4.6.13 ”绘制 椭圆 形 圆 角 


Step1. 单 击 “ 贺 角 ” 命 令 按钮 二 名 外“ 中 的 六 : 酉 回 形 修剪 。 
Step2. 分 别 选 取 两 个 图 元 《两 条 边 )， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 则 创建 椭圆 形 圆 角 ， 并 将 两 
个 图 元 裁剪 至 交点 。 





4.6.14 ”绘制 倒 角 


Step1l. 单 击 “ 倒 角 ” 命 令 按 钮 全 Sd "中 的 六 便 明 收 部 。 

Step2. 分 别 选取 两 个 图 元 (两 条 边 )， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 间 创 建 倒 角 。 

说 明 : 

@ 单 击 “ 倒 角 ” 命 令 按 钮 广 全 和 多” 中 的 四 亨 证 ， 创 建 倒 角 后 系统 会 创建 延伸 构造 线 。 
@ 倒 角 的 对 象 可 以 是 直线 ， 也 可 以 是 圆 狼 ， 还 可 以 是 样 条 曲线 。 





4.6.15 ”绘制 样 条 曲线 


样 条 曲线 是 通过 任意 多 个 中 间 点 的 平滑 曲线 。 

Step1. 单 击 “ 样 条 曲线 ”按钮 ~ 下 条 ，， 

Step2. 蛙 击 一 系列 点 ， 可 观 罕 到 一 条 “橡皮 盘 ” 样 条 附 看 在 限 标 指针 上 。 
Step3. 单 击 鼠 标 中 键 ， 绪 束 样 条 线 的 绘制 。 





4.6.16 ”在 章 绘 环 境 中 创建 坐标 系 


Step1. 单 击 曹 符 区 域 中 的 二 从 标 系 按钮 。 
Step2. 在 茶 位 置 单 击 以 放置 该 坐标 系 原 点 。 
说 明 : 
@ 可 以 将 坐标 系 与 下 列 对 象 一 起 使 用 ， 
加 ” 样 条 : 可 以 用 坐标 系 标注 样 条 曲线 ， 这 样 即 可 通过 坐标 系 指定 义 、Y、Z 轴 的 
坐标 值 来 修改 样 条 点 。 
回 ”参照 : 可 以 把 坐标 系 增 加 到 截面 中 作为 划 绘 参照 。 
加 ”混合 特征 截面 : 可 以 用 坐标 系 为 每 个 用 于 混合 的 截面 建立 相对 原点 。 
@ ” 草 终 区 域 中 汪 灶 标 和 和 基准 区域 中 由 从 本 系 的 区 别 : 前 者 一 般 用 于 草图 环境 中 的 参 
考 坐 标 系 ; 后 者 一 般 用 于 零件 建 模 中 创建 基准 坐标 系 。 
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4.6.17 创建 点 


在 设计 管 路 和 电 顷 布线 时 ， 创 建 点 对 工作 十 分 有 玫 助 。 

Step1. 单 击 草 蔡 区 域 中 的 “中 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 以 放置 该 点 。 

说 明 : 草 蔡 区 域 中 入 忠和 基准 区 域 中 站 全 的 区 别 : 前 者 一 般 用 于 草图 环境 中 的 参考 点 ; 
后 者 一 般 用 于 零件 建 模 中 创建 基准 点 。 











4.6.18 ”将 一 般 图 元 变 成 构造 图 元 








Creo 中 构造 图 元 《构造 线 ) 的 作用 是 作为 辅助 线 〈 参 考 线 )， 构 造 图 元 以 虚线 显示 。 是 
绘 中 的 直线 、 圆 踊 和 样 条 线 等 图 元 都 可 以 转化 为 构造 图 元 。 下 面 以 图 4.6.1 为 例 ， 说 明 其 创 
建 方法 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 -| np EE EE 

主页 选项 卡 中 的 码 按 钮 )，。 将 工作 目录 设置 至 D'\ creo2.1\work\ch04\ch04.06。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 文件 "| 一 p> 国画 硬 面 衣 命 令 ， 打 开 文件 construct.sec。 

Step3. 按 住 Ctrl 键 不 放 ， 依 次 选取 图 4.6.1a 中 的 直线 、 圆 弧 和 圆 。 

Step4. 右 击 ， 在 弹出 的 图 4.6.2 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 冤 访 命令 ， 被 选取 的 图 元 就 转 
换 成 构造 图 元 。 结 果 如 图 4.6.1b 所 示 。 














册 隆 问 ) Del 
ee Ry 复制 此] 
| 0 剪 切 部 ) 
二 下 有 中 | 下 构造 
a) ”一 般 图 元 b) ”构造 图 元 
4.6.1 将 图 元 转换 为 构造 图 元 图 4.6.2 ”快捷 荣 单 


4.6.19 ”在 草 绘 环境 中 创建 文本 


Step1. 单 击 草 蔡 区 域 中 的 人 区 本 按钮 。 

Step2. 在 系统 中选 代行 的 起 点 ,确定 交 本 高 度 和 方 身 . 的 提示 下 ， 单 击 一 点 作为 起 始点 。 

Step3. 在 系统 中 选取 行 的 第 二 点 ,确定 交 本 高 度 和 方向 . 的 提示 下 ， 单 击 另 一 点 。 此 时 在 两 点 之 间 会 
显示 一 条 构造 线 ， 该 线 的 长 度 决定 文本 的 高 度 ， 该 线 的 角度 决定 文本 的 方向 。 

Step4. 系统 弹出 图 4.6.3 所 示 的 “文本 ”对 话 框 ， 在 交 相 行 -文本 框 中 输入 文本 一 般 应 
少 于 79 个 字符 )。 
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Step5. 可 设置 下 列 文本 选项 ， 如 图 4.6.3 所 示 : 

@ “ 宁 件 “下 拉 列 表 框 :从 系统 提供 的 字体 和 TrueType 字体 列表 中 选取 一 类 。 

e@ ”位 塞 下 拉 列 表 框 : 
回 水 王 ， 水 平方 同上 ， 起 始点 可 位 于 文本 行 的 左边 、 中 心 或 右边 。 
回 。 私 旦 : 紧 直 方向 上 ， 起 始点 可 位 于 文本 行 的 底部 、 中 间或 顶部 。 

@ 。 芭 剖 出 文本 框 : 拖 动 滑动 条 增 大 或 减 小 文本 的 长 宽 比 。 

@ 市 角 文本 框 : 拖 动 滑动 条 增 大 或 减 小 文本 的 倾斜 角度 。 

© 襄 曲 然 让 二 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 沿 着 一 条 曲线 放置 文本 。 然 后 ， 需 选择 希 
望 在 其 上 放置 文本 的 弧 或 圆 ， 如 网 4.6.4 所 示 。 

© 子 桂 问 只 六 慎 ， 启 用 文本 字符 串 的 字符 间距 处 理 。 这 样 可 控制 菜 些 字 符 对 之 间 的 空 
格 ， 改 善文 本 字符 串 的 外 观 。 字符 间距 处 理 属于 特定 字体 的 特征 。 或 者 ， 可 设置 
sketcher_default font kerning 配置 选项 , 以 目 动 为 创建 的 狐 文 本 字符 串 启用 字符 间 
距 处 理 。 

Step6. 单 击 强 震 按钮， 完成 文本 创建 。 

说 明 : 在 绘图 区 中 ， 可 以 拖 动 图 4.6.4 所 示 的 操纵 手柄 来 调整 文本 的 位 置 和 角度 。 




































立 本 Wr 
六 本 行 
北京 兆 迪 科 质 | 
立 本 符号 ... 
5 和 
字 人 性 | 固 |font3ad 本 
位 置 : 水 平 去 出 ss 呈 
坚 直 底部 和 ~ 
长 宽 比 |1.00 
赣 角 0.00 员 一 
沿 曲线 衣 置 ps 字符 间距 处 理 
_ 确 下 取消 
图 4.6.3 “文本 ”对 话 框 图 4.6.4 ”文本 操纵 手柄 


4.6.20” 偶 移 草图 





仿 移 草图 功能 可 以 对 现 有 的 图 元 进行 平行 偏 置 ， 也 可 以 提取 已 有 的 实体 边 在 当前 草图 


平面 上 的 投影 线 进行 偏 置 。 下 面 介绍 偏 移 草 图 的 一 般 操作 过 程 。 


让 辣 玲 时 中 nn 
”b> 更 I 作 有 上肢。 命令 (或 单 击 





Stepl. 选 择 下 拉 菜 单 区 件 ” 一 > S30 


主页 选项 卡 中 的 呜 按 钮 )。 将 工作 目录 设置 至 D:\ creo2.1\work\ch04\ch04.06， 打 开 文 件 
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offsetsec， 如 图 4.6.5 所 示 。 
Step2. 单 击 唱和 择 区 域 中 的 由 仿 称 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.6.6 所 示 的 “类 型 ”对 话 框 ， 选 中 


其 中 的 写 环 瑟 单 选项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 4.6.7 所 示 的 图 元 。 
Step3. 在 系统 于 前 关 方 癌 前 入 届 称 [中 出 ] 的 提示 下 ， 输 入 偏 距 值 0.5。 
说 明 : 如 果 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 则 朝 反 方向 偏 置 曲线 。 
Step4. 单 击 蕊 按钮 ， 完 成 草图 的 偏 移 ， 如 图 4.6.7 所 示 。 





x 选 此 偏 置 图 元 
选择 偏 移 过 区 只 


a 





4.6.5” 偏 置 前 的 至 图 4.6.6 “类 型 ”对 话 框 4.6.7” 仿 置 后 的 至 图 


4.6.21 加 厚 草图 


加 厚 草 图 功能 可 以 对 现 有 的 图 元 进行 两 侧 平 行 偏 冒 ， 如 有 果 加 厚 的 对 象 是 开放 的 曲线 ， 
还 可 以 利用 直线 或 加 弧 封 闭 偏 置 曲线 的 两 端 。 下 面 介绍 加 厚 草 图 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 单 击 主页 选项 卡 中 的 唾 按钮 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\ creo2.1\Wwork\ech04\ 





ch04.06， 打 开 文 件 thicken.sec。 
Step2. 单 击 草 蔡 区 域 中 的 皮囊 s 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.6.8 所 示 的 “类 型 ”对 话 框 ， 选 中 


其 中 的 入 国 形 @ 单 选项 ， 在 图 形 区 中 选取 图 4.6.9 所 示 的 直线 为 加 厚 边 。 
Step3. 在 系统 输入 厚度 [- 退 出 -]: 的 提示 下 ， 输 入 加 厚 值 2， 单 击 秘 按钮。 
Step4. 在 系统 于 箭头 方向 输入 偏 区 [退出 ] 的 提示 下 ， 输 入 偏 距 值 0， 单 击 闸 按钮 ， 完 成 草图 


的 加 厚 ， 如 图 4.6.10 所 示 。 








类 型 x| 
选 撞 加 睛 坦 | 选 此 加 厚 边 
旬 ) 单一 芭 ]) \、 

链 届 ) 和 


选择 茸 封 闭 图 4.6.9 ”加 厚 前 的 草图 


® EE | 
+ + 
六 轩 {5) | / 


4.6.8 “类 型 ”对 话 框 图 4.6.10 ”加 厚 后 的 草图 
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4.6.22 ”使 用 以 前 保存 过 的 图 形 创 建 当 前 草图 


利用 前 面 介 绍 的 基本 绘图 功能 ， 用 户 可 以 从 头 绘制 各 种 要 求 的 截面 ， 另 外 ， 还 可 以 继 
承 和 使 用 以 前 在 Creo 软件 或 别 的 软件 (如 AutoCAD ) 中 保存 过 的 截面 图 形 。 

1. 保存 Creo 草图 的 操作 方法 

选择 草 绘 环境 中 的 下 拉 菜 单 立 什 ” 一 p> 吕 ] 保 在 区 命令 〈 或 单 击 国 按钮 )。 





2. 使 用 以 前 保存 过 的 草图 的 操作 方法 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 < => 车 
录 设 置 衬 Di:\ creo2.1\work\ch04\ ch04.06。 


下 
区 
Step2. 单 击 草 绘 选项 卡 敬 职 沼 据 区 域 中 的 总 按钮 , 此 时 系统 弹出 “文件 打开 ”对 话 框 ， 


如 图 4.6.11 所 示 。 
Step3. 单 击 “ 类 型 ”下拉 列表 框 的 司 按钮 后 , 从 下 拉 列 表 中 选择 要 打开 文件 的 类 型 (Creo 
的 模型 截面 草 绘 格式 是 .sec )。 


立 件 打开 
全 于 hb eol-02 向 :1 ereo2 1 FF work kehod k echod.DB = | 4 | 搜索. 
中 组 织 ~v 注视 图 ~ 哺 工 具 v NW? 
溉 用 立 件 嘉 ee: nstruct-ok 
国 | 在 会话 中 :construct. SEC 
团 间 面 ap00l sec 
ES 我 的 立 档 
图 21-02 
| 王 作 目录 章 件 名 :s240001, sec 入 改 日 期 :12-Woo11 03:35:24 EN 预览 = 
3 人 件 名: s240001. see 奖 型 所 有 立 件 t+) 下 | 耶 线 型 
PF 立 件 夹 桂 Wt EE li, 打开 子 集 ... 了 请 站) 


图 4.6.11 “文件 打开 ”对 话 框 








该 截面 便 显 示 在 图 形 区 中 ,同时 系统 弹出 “旋转 调整 大 小 ”选项 


0 
卡 的 图 元 操作 图 ， 如 图 4.6.12 所 示 。 4.6.12 ”图 元 操作 图 











Step5. 在 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 的 鱼 文 本 框 中 输入 旋转 角度 值 0， 在 口 文本 框 中 输 
入 见 放 比 例 1。 

Step6. 在 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 中 单 击 按钮 ， 系 统 关闭 该 选项 卡 并 添加 新 儿 何 图 
形 。 
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4.6.23” 调 色 板 的 使 用 


音 绘 右 调 色 板 相当 于 一 个 预定 义 形状 的 定制 奋 ， 用 户 可 以 将 调 色 板 中 所 存储 的 草图 轮 
廊 方 便 地 调用 到 当前 的 草 绘 图 形 中 ， 也 可 以 将 目 定义 的 轮廓 草图 保存 到 调 色 板 中 备用 。 











1. 调用 调 色 板 中 的 草图 轮廓 

在 正确 安装 Creo 2.0 后 ， 草 绘 器 调 色 板 中 就 已 存储 了 一 些 常用 的 草图 轮廓 ， 下 面 以 实 
例 讲解 调用 调 色 板 中 草图 轮廓 的 方法 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ”| 一 | 国信 (或 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 )， 








的 文本 框 中 接受 系统 默认 的 草图 名 称 ， 单 击 剖 天 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 

Step3. 在 草 答 选项 卡 中 单 击 “ 调 色 板 ” 按 钮 名 调包 朴 ， 系 统 弹出 图 4.6.13 所 示 的 “ 草 绘 
器 调 色 板 ” 对 话 框 。 

说 明 : 调 色 板 中 具有 表示 草图 轮 廊 类 别 的 四 个 选项 卡 : | 京 演 形 、 乾 麻 、| 形 状 、 星 形 。 每 
个 选项 卡 都 具有 唯一 的 名 称 ， 并 且 至 少 包括 一 种 截面 。 

@ | 多 这 形 ， 和 包括 常规 多 边 形 ， 如 五 边 形 、 六 边 形 等 。 

@ ”加 廊 ， 和 包括 常规 的 轮廓 ， 如 C 形 轮 廊 、I 形 轮廓 等 . 

@ | 形状 ， 和 包括 其 他 的 常见 形状 ， 如 弧 形 跑道 、 十 字形 等 ， 

@ ”至 形 : 包括 常规 的 星 形 形 状 ， 如 五 角 星 、 六 角 星 ， 

Step4. 选择 选项 卡 。 在 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 中 选取 | 地 这 开 选项 卡 (在 列表 框 中 出 现 
与 选 定 的 选项 卡 中 的 形状 相应 的 缩 略图 和 标签 )， 在 列表 框 中 选取 8 mi 琵 选项 ， 此 时 
在 预览 区 域 中 会 出 现 与 选 定形 状 相应 的 截面 。 

Step5. 将 选 定 的 选项 拖 到 图 形 区 。 选 中 “5 他 油 形 选项 后 ， 按 住 鼠标 左 键 不 放 ， 把 光 
标 移 到 图 形 区 中 ， 然 后 松 开 鼠标 ， 选 定 的 图 形 就 自动 出 现在 图 形 区 中 ， 图 形 区 中 的 图 形 如 
图 4.6.14 所 示 。 此 时 系统 弹出 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 。 

说 明 : 选中 8 山 Si 形 选项 后 ， 双 击 “5 介 六 这 形 选 项 ， 把 光标 移 到 图 形 区 中 合适 的 
位 置 ， 单 击 筷 标 左 键 ， 选 定 的 图 形 也 会 自动 出 现在 图 形 区 中 。 

Step6. 在 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 的 [文本 框 中 输入 缩放 比例 值 4.0。 

注意 : 输入 的 尺寸 和 约束 被 创建 为 强 尺 寸 和 约束 ， 

Step7. 单 击 交 按钮， 完成 图 4.6.15 所 示 的 “六 边 形 ”的 调用 。 




















40 Creo 2.0 快速 入 | 教程 


Step8. 在 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 中 单 击 .关闭 瞻 ) 按钮 。 


草 给 器 调 色 板 =- 口 X 
chn04.06 多 过 形 团 库 形状 星 事 
人 7 5 出 五 过 形 
{_ 》 8 侧 志 过 形 
1 7T 贡 七 过 形 


广 了 R 市 由 计 于 区 
区 团 站 ] 








4.6.13 “和 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 4.6.14 ”六 边 形 4.6.15 ”定义 后 的 “六 边 形 ” 

2. 将 草图 轮廓 存储 到 调 色 板 中 

当 调 色 板 中 的 草图 轮廓 不 能 满足 绘图 的 需要 时 ， 用 户 可 以 把 所 自 定义 的 草图 轮廓 添加 
到 调 色 板 中 。 下 面 以 范例 讲解 将 目 定 义 草 图 轮廓 添加 到 调 色 板 中 的 方法 。 

全 pe RY 
Step1. 选择 下 拉 沫 单 —i> 命令 (或 单 击 
主页 选项 卡 中 的 呜 按 钮 )， 将 工作 目录 设置 至 Creo 的 安装 目录 \Creo2.0\Common 

Files\FOOO0\text\sketcher palette\polygons。 

Step2. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 局。 





本 框 中 输入 草图 名 lozenge; 单 击 强直 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 
Step4. 编辑 轮廓 草图 ， 绘 制图 4.6.16 所 示 的 平行 四 边 形 。 


| | 


4.6.16 ”轮廓 草图 

Step5. 将 轮廓 草图 保存 至 工作 目录 下 ， 即 调 色 板 存储 库 中 。 选 择 草 绘 环境 中 的 下 拉 菜 
单 文件 一 > | 国 国生 仿 , 系统 弹出 图 4.6.17 所 示 的 “保存 对 象 ”对 话 框 ， 单 击 | 一 定 ， 
按钮 ， 完 成 草图 的 保存 。 

说 明 : 保存 的 轮廓 章 图 文件 必须 是 扩展 名 为 .sec 的 文件 。 

Step6. 将 工作 目录 设置 至 D:\Creo-course， 然 后 新 建 一 个 草图 文件 。 

说 明 : 此 时 将 工作 目录 设置 至 其 他 位 置 后 ， 调 色 板 选 项 卡 就 不 会 发 生变 化 ， 

Step7. 在 调 色 板 中 查看 保存 后 的 轮廓 。 在 章 络 工具 栏 中 单 击 “ 调 色 板 ” 按 钮 礼 调 于， 
系统 弹出 图 4.6.18 所 示 的 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 ; 在 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 中 选取 地 如 形 选 
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项 卡 ， 此 时 在 列表 框 中 就 能 找到 图 4.6.18 所 示 的 一 is 量 先 项 。 
草丛 器 硼 色 板 一 丫 其 
保存 对 得 x | re 
4 -I ce sketcher palette k polyegons | 村 | | 搜索,.. 名 这 形 | 加 席 韶关 晶 部 
加 钥 织 ~ 注视 图 ~ 哨 工具 ~ | E 16 贡 十 六 过 于 
| 各 省 3 
| (20 侧 二 十 边 束 
Wo , Lozrenge = 
下 下 | 去 峡 民 ) 
图 4.6.17 “保存 对 象 ” 对 话 杠 4.6.18 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 


4.7 有 昔 图 的 编辑 


4.7.1 删除 图 元 





Step1. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 ( 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 〉 要 删除 的 图 元 (可 看 到 被 选中 
的 图 元 变 红 )。 

Step2. 按 一 下 键盘 上 的 Delete 键 ， 所 选 图 元 即 被 删除 。 

也 可 采用 下 面 的 方法 删除 图 元 : 

e@ 在 要 删除 的 图 元 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 型 叶 加 命令 。 











4.7.2 ”直线 的 操纵 


Creo 提供 了 图 元 操纵 功能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 图 元 。 

操纵 1 的 操作 流程 : 在 绘图 区 ， 把 鼠标 指针 从 移 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 〈 此 时 鼠标 指针 变 为 尘 )， 此 时 直线 以 远离 鼠标 指针 的 那个 端点 为 圆心 转动 ， 如 图 4.7.1 
所 示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 恨 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程: 在 绘图 区 , 把 鼠标 指针 维 移 到 直线 的 某 个 端点 上 , 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 直线 以 另 一 中 点 为 固定 点 伸缩 或 转动 ， 如 图 4.7.2 所 示 。 达 到 绘 
制 意图 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 











ER 
Rs Rt 
> > > 


图 4.7.1 直线 的 操纵 1 图 4.7.2 ”直线 的 操纵 2 
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4.7.3 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 也 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 
此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 缩小 ， 如 图 4.7.3 所 示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 给 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 
会 看 到 圆 随 着 指针 一 起 移动 ， 如 图 4.7.4 所 示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠标 左 键 。 








图 4.7.3 圆 的 操纵 1 图 4.7.4 圆 的 操纵 2 


4.7.4 圆 允 的 探 纵 


操纵 1 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 惟 移 到 圆 扳 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 
会 看 到 圆 弧 半径 变 大 或 变 小 ， 如 图 4.7.5 所 示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 把 鼠标 指针 蕉 移 到 圆 弧 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 也 在 变化 ， 如 图 47.6 所 
示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 把 鼠标 指针 了 移 到 圆 弧 的 圆心 点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠 
标 ,此 时 圆 弧 以 某 一 端点 为 固定 点 旋转 , 并 且 圆 弧 的 包 角 及 半径 也 在 变化 ,， 如 图 4.7.7 所 示 。 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 4 的 操作 流程 ， 单 击 圆心 ， 然 后 把 鼠标 指针 这 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 圆 弧 随 着 指针 一 起 移动 ， 如 图 4.7.7 所 示 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 
鼠标 左 键 。 


十 加 + 涉 从 











图 4.7.5 ” 圆 弧 的 操纵 1 图 4.7.6 圆 踊 的 操纵 2 图 4.7.7 圆 弧 的 操纵 3 和 4 
说 明 : 


@ 点 和 坐标 系 的 操纵 很 简单 ， 读 者 不 妨 自 己 试 一 试 。 
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@ 同心 圆 陶 的 操纵 与 圆 陶 基本 相似 ， 


4.7.5 ” 样 条 曲线 的 操纵 与 编辑 


1. 样 条 曲线 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 ， 如 图 4.7.8 所 示 : 把 鼠标 指针 惟 移 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 上 ， 按 
下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 线 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 同 时 大 小 也 在 变化 。 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 ， 如 图 4.7.9 所 示 : 把 鼠标 指针 也 移 到 样 条 曲线 的 中 间 点 上 ， 按 下 
左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 拓扑 形状 (曲率) 不 断 变化 。 达 到 绘制 意图 后 ， 
松 开 鼠标 左 键 





7 2. 
> 人 
图 4.7.8 ” 样 条 曲线 的 操纵 1 图 4.7.9 样 条 曲线 的 操纵 2 


2. 样 条 曲线 的 高 级 编辑 

样 条 曲线 的 高 级 编辑 包括 增加 插入 点 、 创 建 控制 多 边 形 、 显 示 曲 线 曲 率 、 创 建 天 联 坐 
标 系 和 修改 各 点 坐标 值 等 。 下 面 说 明 其 操作 步 又 。 

Step1. 单 击 写 按钮 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\ creo2.1\work\ch04\ch04.07， 打 开 文 件 
spline.sec。 

Step2. 在 图 形 区 中 双击 图 4.7.10 所 示 的 样 条 曲线 。 

Step3. 系统 弹出 图 4.7.11 所 示 的 “ 样 条 ”选项 卡 。 修 改 方法 有 以 下 几 种 : 


文 忻 -| | 草 和 给 分析 工具 视图 样 条 


只 一 内 要 ww 区 
了 
| ~ 点 | 热合 | 文件 


图 4.7.10 ” 样 条 曲线 图 4.7.11 “ 样 条 ”选项 卡 





e 在 “ 样 条 修改 ”操控 板 中 按 下 足 按钮 ， 然 后 单 击 样 条 曲线 上 的 相应 点 ， 可 以 显示 
并 修改 该 点 的 坐标 值 〈( 相 对 坐标 或 绝对 坐标 )， 如 图 4.7.12 所 示 。 


44 Creo 2.0 快速 入 门 教程 


坐标 系 二 
二 


1. 86 


8. 84 


图 4.7.12 样 条 曲线 





e ”在 操控 板 中 按 下 措 合 按钮 ， 可 以 对 样 条 曲线 的 拟 合 情 况 进行 设置 。 

e@ 在 操控 板 中 按 下 交尾 按钮 ， 并 选取 图 4.7.12 所 示 的 坐标 系 ， 可 生成 相对 于 此 坐标 
系 的 该 样 条 曲线 上 所 有 点 的 坐标 数据 文件 。 

e@ 在 操控 板 中 按 下 仿 按 钮 ， 可 创建 控制 多 边 形 ， 如 图 4.7.13 所 示 。 如 果 单 击 按钮 
完成 编辑 ， 系 统 将 自动 对 控制 多 边 形 标 注 尺寸 。 

e ”在 操控 板 中 按 下 全 或 党， 用 于 显示 内 插 点 〈 图 4.7.12) 或 控制 点 (图 4.7.13)。 

e 在 操控 板 中 按 下 区 按钮 ， 可 显示 样 条 曲线 的 曲率 分 析 图 ， 如 图 4.7.14 所 示 ， 同 时 
操控 板 上 会 出 现 图 4.7.15 所 示 的 调整 曲率 界面 ， 通 过 滚动 区 贺 滚轮 可 调整 曲率 线 
的 长 度 ， 通 过 滚动 苞 匀 滚轮 可 调整 曲率 线 的 数量 。 









































0 1.73 | 
下 | 号 -187 1 
FF 1.86 | 
7 
8.84 | 
图 4.7.13 ”创建 控制 多 边 形 图 4.7.14 显示 曲率 分 析 图 
e@ 在 样 条 曲线 上 需要 增加 点 的 位 置 右 击 , 选择 这 加 BS 命令 , 便 可 在 该 位 置 增加 一 个 点 。 
注意 : 当 样 条 曲线 以 内 插 点 的 形式 显示 时 ， 在 样 条 曲线 上 需要 增加 点 的 位 置 右 击 ， 才 
能 弹出 七 加 扣 命令 ; 当 样 条 曲线 以 控制 点 的 形式 显示 时 ， 需 在 控制 点 连 成 的 直线 上 右 击 才能 


弹出 | 添加 曲 命令 . 
e@ ”在 样 条 曲线 上 右 击 需 要 删除 的 点 , 选择 | 画院 点 命令 , 便 可 将 该 点 从 样 条 曲线 中 删除 。 
Step4. 单 击 Y 按钮 ， 完 成 编辑 。 


比例 : “| 诸 度 5 于 


图 4.7.15 调整 曲率 界面 
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4.7.6 平 黎 、 族 转 和 缩放 图 元 








Step1. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 ) 要 比例 缩放 的 图 元 〈 可 看 到 选 
中 的 图 元 变 绿 )， 

Step2. 单 击 章 绘 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 移动 手相 
所 按钮 ， 图 形 区 出 现 图 4.7.16 所 示 的 图 元 操作 图 











转动 手柄 





和 图 4.7.17 所 示 的 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 。 | 
(1) 单 击 选取 不 同 的 操纵 手柄 ， 可 以 进行 移 | 比例 过 放手 本 


(2) 也 可 以 在 图 4.7.17 所 示 的 文本 框 内 输入 相应 的 缩放 比例 和 旋转 角度 值 。 
(3) 单 击 “ 旋 转调 整 大 小 ”对 话 框 中 的 按钮 ， 确 认 变化 并 退出 。 


文件 -| | 曹 终 分析 工具 | 视图 | | 论 样 让 束 坏人 PO'Q 
+ Hf oo00000 | 上 oo000000 | 鸣 A 0.000000 | FA .000000 ww 这 


图 4.7.17 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 


4.7.7 ”复制 图 元 











Step1. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 ) 要 复制 的 图 元 ， 如 图 4.7.18 所 
示 ( 可 看 到 选中 的 图 元 变 绿 )。 

Step2. 单 击 草 等 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 鳃 按钮 ， 然 后 单 击 久 按钮 。 

Step3. 在 绘图 区 单 击 一 点 以 确定 草图 放置 的 位 置 ， 图 形 区 出 现 图 4.7.19 所 示 的 图 元 操作 
图 和 图 4.7.17 所 示 的 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 。 在 复制 草图 的 同时 ， 还 可 对 其 进行 比例 缩放 和 
旋转 。 

Step4. 单 击 Y 按钮 ， 完 成 复制 并 退出 。 


图 4.7.18 复制 图 元 图 4.7.19 操作 图 
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4.7.8 镜像 图 元 








Step1. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 要 镜像 的 图 元 。 
Step2. 单 击 章 符 功能 选项 卡 芝 辑 区 域 中 的 网 按钮 。 
Step3. 系统 提示 选取 一 个 镜像 中 心 线 ， 选 择 图 4.7.20 所 示 的 中 心 线 (如 果 没 有 可 用 的 
中 心 线 ， 可 用 绘制 中 心 线 的 命令 绘制 一 条 中 心 线 。 这 里 要 特别 注意 ， 基准 面 的 投影 线 看 上 
去 像 中 心 线 ， 但 它 并 不 是 中 心 线 )。 


图 4.7.20 ”图 元 的 镜像 
4.7.9 ”裁剪 图 元 


Step1. 单 击 草 符 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 全 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 各 相交 图 元 上 要 去 掉 的 部 分 ， 如 图 4.7.21 所 示 。 





4.7.10 创建 拐角 


Step1. 单 击 章 给 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 并 按钮 。 
Step2. 依次 单 击 两 个 相交 图 元 上 要 保留 的 一 侧 ， 如 图 4.7.22 所 示 。 
说 明 : 如 果 所 选 两 图 元 不 相交 ， 则 系统 将 对 其 延伸 ， 并 将 线段 修剪 至 交点 。 


-号 


a) 裁 勇 前 b) 裁剪 后 a) 裁 筋 前 b) 裁剪 后 


图 4.7.21 去掉 方式 图 4.7.22 ”创建 拐角 


4.7.11 分割 图 元 





Step1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 广 按 钮 。 
step2. 单 击 一 个 要 分 割 的 图 元 ， 如 图 4.7.23 所 示 。 系 统 在 单 击 处 断 开 图 元 。 





如 果 在 此 处 单 击 ， 该 圆 便 在 此 处 断 开 


4.7.23 ”分割 图 元 
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4.7.12 ”设置 线 造 型 


“ 线 造 型 ”选项 可 用 来 设置 二 维 草图 的 线 体 ， 包 括 线 型 和 颜色 。 

下 面 以 绘制 图 4.7.24 所 示 的 直线 为 例 ， 说 明 线 造型 设置 的 方法 。 

Step1. 单 击 等 功能 选项 卡 中 的 请 置 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 划 间 生计 汪 选 
项 ， 系 统 弹出 图 4.7.25 所 示 的 “ 线 造 型 ”对 话 框 。 








乒 造 型 x | 
划 制 | 自 尾 性 E EE 启用 TREE 
2 | 用。 | 
一 现 有 上 线 选择 可 .. i 国 | 
ee ” 重 置 
4.7.24 ”绘制 的 直线 4.7.25 “ 线 造 型 ”对 话 框 


4.7.25 所 示 的 “ 线 造 型 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ ”复制 自 区 域 : 
回 ”样式 下 拉 列 表 : 可 以 选取 任意 一 个 线 型 来 设置 线 型 名 称 。 
加 ”选择 名 ... 校 钮 ， 单 击 此 按钮 可 以 在 草 绘图 形 区 中 复制 现 有 的 线 型 
@ ”属性 区 域 : 
回 襄 蜡 下 拉 列 表 : 可 以 选取 一 种 线 型 来 设置 线 型 ， 
加 “六 色 按钮 : 单 击 此 按钮 可 以 在 弹出 的 “颜色 ”对 话 框 中 设置 所 选 线 的 颜色 。 
Step2， 在 宇 制 目 久 域 的 并 下 拉 列 表 中 选取 国宝 河 先 项， 此 时 恒生 区 域 的 荆 生 下拉 列 表 中 上 自 
动 选 取 控制 闭 选项 。 
Step3. 设置 颜色 。 
(1) 在 怖 区 域 的 可 选项 中 单 击 图 按钮， 系统 弹出 图 4.7.26 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 。 
4.7.26 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 到 3 名 区 域 : 选取 任意 一 个 线 型 按钮 来 设置 线 型 颜色 ， 
@ 。 呈 二 2 的 区 域 : 选取 一 种 颜色 来 设置 线 型 颜色 
@  ， 莉 建 -. 按钮: 单 击 此 按钮 ， 可 以 从 图 4.7.27 所 示 的 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 中 设 
置 一 种 顾 色 来 定义 线 型 闫 色 ， 
(2) 在 里 局 走 * 且 多 域 的 下 拉 列 表 中 选取 “ 蓝 色 ”按钮 来 设置 线 型 闫 色 。 
(3) 单 击 。” 绚 坪 按钮， 完成 “颜色 ”的 设置 。 此 时 在 “ 线 造型 ”对 话 框 中 剧 此 区 域 
的 匣 旬 选项 的 颜色 按钮 变 成 蓝 色 ， 而 且 要 抽 目 区 域 的 样式 下 拉 列 表 自动 选取 国 选 项 ， 
Step4. 在 “ 线 造 型 ” 对话 框 中 单 击 [ 记 用 ”| 按钮 ,然后 再 单 击 |， 六 内 ”| 控 钮 ， 完 成 “ 线 


造型 ”的 设置 。 











48 Creo 2.0 快速 入 | 教程 











颜色 篇 辑 回 -x| 
戎 色 x | 
系统 颜色 用 户 定 多 的 “确定 | 颜色 塌 盘 
国 1 国 sf 家 一 | | 
| 国 国 | | i 3 
国 se | 面 上 as 新 建 .| rr i 
| 加 时 国 交 HR- 主 组 改 . 6 - ~ 
] 天 面 组 国 奖 出 显示 - 辅助 B ~ 四 一 一 [201:5 
| 国 人 和 由 图 : 次 出 显示 - 过 | 到 关闭 人 
图 4.7.26 “颜色 ”对 话 框 图 4.7.27 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 





Step5. 在 草 给 选项 卡 中 单 击 “ 线 链 ”命令 按钮 次 此 "中 的 "1 ， 再 单 击 按钮 lw| 缉 忠 ， 绘 
制 出 图 4.7.24 所 示 的 直线 ， 该 直线 的 线 型 为 中 心 线 ， 并 且 其 颜色 为 蓝 色 。 

说 明 : 

@。 如 果 设置 的 “ 线 造型 ”不 符合 要 求 ， 可 以 在 “ 线 造型 ”对 话 框 中 单 击 [ 重 置 ”| 按 鱼 
进行 重新 设置 ， 或 单 击 草 给 功能 选项 卡 中 的 设置" 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 清除 线 洁 型 选项 ， 清 除 已 经 设置 的 “ 线 造型 ”后 再 重新 设置 . 

@ 设置 完 “ 线 造型 ”后 ,， 无论 在 工具 栏 中 选取 什么 绘图 按钮 ， 绘 出 的 图 形 都 将 以 设置 
的 线 型 和 颜色 输出 ， 并 且 设 置 一 次 “ 线 造型 ” 只 能 使 用 一 种 线 型 和 颜色 ， 涉 及 更 改 
线 型 和 颜色 时 ， 必 须 重新 设置 “ 线 造型 ”. 





4.8 ”草图 的 诊断 


Creo 2.0 提供 了 诊断 草图 的 功能 ， 包 丘 诊 断 图 元 的 封闭 区 域 、 开 放 区 域 、 重 登 区 域 及 诊 
灯 图 元 是 售 满 足 相应 的 特征 要 求 。 











4.8.1 看 色 封 闭环 


“者 色 封 闭环 ”命令 用 预定 义 的 磊 色 将 图 元 中 封闭 的 区 域 进行 填充 ， 非 封闭 的 区 域 图 元 
J 

下 面 举 例 说 明 “ 痢 色 封 财 环 ” 命 令 的 使 用 方法 。 

Step1. 单 击 主页 选项 卡 中 的 蕊 按钮 ,将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\workvch04ch04.08， 
打开 文件 sketch diagnose.sec。 

Step2. 单 击 章 绘 功能 选项 卡 契 查 区 域 中 的 法 按钮， 系统 自动 在 图 4.8.1 所 示 的 圆 内 
侧 填 充 颜 色 。 
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一 


a) 着色 封闭 环 前 b) 着色 封闭 环 后 
图 4.8.1 着 色 封 闭环 

说 明 : 

@ ” 当 绘制 的 图 形 不 封闭 时 ,草图 将 无 任何 变化 ; 若 草 图 中 有 多 个 封闭 环 时 ， 系 统 将 在 
所 有 封闭 的 图 形 中 填充 颜色 ; 如 果 用 封闭 环 创建 新 图 元 , 则 新 图 元 将 自动 着 色 显示 ; 
如 果 草 图 中 存在 几 个 彼此 包含 的 封闭 环 ， 则 最 外 的 封闭 环 被 着 色 ， 而 内 部 的 封闭 环 
将 不 着 色 。 

@ 对 于 具有 多 个 草 绘 器 组 的 草 绘 ， 识 别 封闭 环 的 标准 可 独立 适用 于 各 个 组 。 所 有 章 绘 
器 组 的 封闭 环 的 着 色 颜 色 都 相同 。 

@ 如 果 想 设置 系统 默认 的 填充 颜色 , 选择 “文件 "下拉 菜单 中 的 京 件 < ep 王 
命令 ， 在 弹出 的 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选择 未 条 名 色 选项 ， 即 可 进入 系统 
分 颜色 设置 选 截面 ， 单 击 上 草 绽 器 折 赤 按钮 ， 在 | 上 ” 着 色 封 闭 下 选项 的 国 7 按钮 
上 单 击 ， 就 可 以 在 弹出 的 列表 中 选取 各 种 系统 设置 的 颜色 。 

Step3. 再 次 单 击 “ 着 色 封 闭环 ”按钮 下， 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 退 出 对 封闭 环 的 着 色 。 











4.8.2 ”加 腕 开放 并 点 





“加 亮 开放 端点 ”命令 用 于 检查 图 元 中 所 有 开放 的 端点 ， 并 将 其 加 亮 。 

下 面 举 例 说 明 “ 加 亮 开 放 端 点 ”命令 的 使 用 方法 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\worlwAch04ch04.08， 打 开 文 件 sketch diagnose.sec。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 章 给 功能 选项 卡 起 查 = 区 域 中 的 关 : 按钮 ,系统 自动 加 亮 图 4.8.2 
所 示 的 各 个 开放 端点 。 

说 明 : 

@ 构造 几何 的 开放 端 不 会 被 加 腕 。 

@ 在 “加 亮 开 放 端 点 ”诊断 模式 中 ， 所 有 现 有 的 开放 端 均 加 亮 显 

@ 如 果 用 开放 端 创建 新 图 元 ， 则 新 图 元 的 开放 端 自动 着 色 显 示 。 

Step3. 再 次 单 击 全 按钮 ， 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 退 出 对 开放 端点 的 加 亮 。 
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4.8.3 ” 重 又 几何 


“ 重 登 几何 ”命令 用 于 检查 网 元 中 所 有 相互 重 登 的 几何 《端点 重合 除外 )， 并 将 其 加 亮 。 

下 面 举例 说 明 “ 重 登 几 何 ” 命 令 的 使 用 方法 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.l\worch04ch04.08， 打 开 文 件 Sketch diagnose.sec。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 章 绘 功能 选项 卡 想 查 * 区 域 中 的 宝 按 钮 , 系统 自动 加 亮 图 4.8.3 
所 示 的 重 登 的 图 元 。 





G3 0 
a) 加 亮 开放 端 前 b) 加 亮 开 放 端 后 

图 4.8.2 ”加 亮 开 放 端 图 4.8.3 ”加 亮 重 膨 部 分 
说 明 : 


@ 加 亮 重 合 几 何 四 按钮 不 保持 活动 状态 

@ 若 系 统 默认 的 颜色 不 符合 要 求 ， 可 以 选 树 “文件 ”下 拉 菜 单 中 的 文件 ” p> | 且 
命令 ， 在 弹出 的 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选择 邓 澳 癌 色 选项 ， 单 击 站 图形 按 
钮 ， 在 四 "| 过 突 出 显示 选项 的 | 团 了 按钮 上 单 击 ， 就 可 以 在 弹出 的 列表 中 选取 各 种 系 
统 设置 的 颜色 。 

Step3. 再 次 单 击 仅 按钮 ， 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 退 出 对 重 受 几何 的 加 亮 。 








4.8.4 ”特征 要 求 











“特征 要 求 ”命令 用 于 检 否 图 元 是 否 满足 当前 特征 的 设计 要 求 。 需 要 注意 的 是 ， 访 命令 
只 能 在 零件 模块 的 章 绘 环境 中 才 可 用 。 

下 面 举例 说 明 “ 特 征 要 求 ” 命 令 的 使 用 方法 : 

Stepl. 在 零件 模块 的 拉 伸 草 绘 环境 中 绘制 图 4.8.4 所 示 的 图 形 组 。 











Step2. 单 击 所 等 功能 选项 卡 检查 ~" 区域 (图 4.8.5) 中 的 器 系统 弹出 图 4.8.6 所 
示 的 “特征 要 求 ” 对 话 框 。 
图 4.8.6 所 示 的 “特征 要 求 ”对话 框 的 “状况 ” 列 中 各 符号 的 说 明 如 下 : 
一 表示 ; 满足 零件 设计 要 求 。 
?一 未 不 江 夫 件 设计 要 求 ， 
-一 表示 满足 零件 设计 要 求 ， 但 是 对 草 绘 进行 简单 的 改动 就 有 可 能 不 满足 零件 设计 要 求 。 
Step3. 单 击 夫 辐 按钮， 把 “特征 要 求 ”对 话 框 中 状态 列表 中 带 @ 和 的 选项 进行 修 
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改 。 由 于 在 零件 模 其 中 才 涉 及 修改 ， 这 里 惑 不 详细 叙述 ， 有 具体 修改 步骤 请 参照 第 $ 章 中 头 
于 零件 模 其 的 内 容 。 





特征 要 求 x | 
_” 草 丝 赴 适 用 于 当前 特征 
请 检查 下 面 的 要 求 列表 六 其 状况 
去 求 状况 
截面 必须 包含 几何 图 元 。 
基本 要 求 。 0 
Ee 在 截面 中 遇 到 的 相交 图 元 。 名 
必定 下 
要 求 泪 
二 半 : 
图 4.8.4 ”绘制 的 图 形 组 图 4.8.5 “检查 ”区 域 图 48.6 “特征 要 求 ” 对 话 框 


4.9 时 图 的 标注 


4.9.1 草图 标注 概述 


在 绘制 截面 的 几何 图 元 时 ， 系 统 会 及 时 上 自动 地 产生 尺寸 ， 这 些 尺 寸 被 称 为 “ 弱 ” 尺 寸 ， 
系统 在 创建 和 删除 它们 时 并 不 给 予 警告 ， 但 用 户 不 能 手动 删除 ,“ 弱 ” 斥 二 显示 为 青色 。 用 
户 还 可 以 按 设计 意图 增加 斥 才 以 创建 所 需 的 标注 布置 , 这 些 尺 寸 称 为 “ 强 ” 尺 寸 。 增 加 “ 强 ” 
乓 十 时， 系统 目 动 删除 多 余 的 “ 弱 ” 矿 才 和 约束 ， 以 保证 截面 的 完全 约束 。 在 退出 齐 绘 环 
境 之 前 ， 把 截面 中 的 “ 弱 ” 尺 寸 变 成 “ 强 ” 尺 寸 是 一 个 很 好 的 习惯 ， 这 样 可 确保 系统 在 没 
有 得 到 用 户 的 确认 前 不 会 删除 这 些 尺 寸 。 


4.9.2 ”标注 线段 长 度 





= 
Step1. 单 击 后 敌 功能 选项 卡 尺寸 ”区域 中 的 法 向 按钮 。 
= 
说 明 : 本 书 中 的 法 向 按钮 在 后 文中 将 简化 为 | 人 | 按钮 
Step2. 选取 要 标注 的 图 元 。 单 击 位 置 1 以 选择 直线 ， 如 图 4.9.1 所 示 。 
Step3. 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 单 击 足 标 中 键 以 放置 尺寸 。 


4.9.3 ”标注 两 条 平行 线 间 的 距离 


Stepl. 单 击 章 终 功能 选项 卡 R 寸 ”区域 中 的 | 外 | 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 条 平行 线 ， 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 ， 如 
图 4.9.2 所 示 。 
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图 4.9.1 线段 长 度 尺 寸 的 标注 图 4.9.2 平行 线 距离 的 标注 
4.9.4 标注 一 点 和 一 条 直线 之 间 的 距离 


Step1l. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 尺寸 * 区 域 中 的 | 人 | 按钮 。 
Step2. 单 击 位 置 1 以 选择 一 点 ， 单 击 位 置 2 以 选择 直线 ， 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸， 
如 图 4.9.3 所 示 。 


4.9.5 标注 两 点 间 的 距离 





Step1. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 尺寸 * 区 域 中 的 | 人 | 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 点 ， 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 ， 如 图 4.9.4 


他 CT 





.6 











x 1.3 
-| 
图 4.9.3 ”点 、 线 间距 离 的 标注 图 4.9.4 两 点 间距 离 的 标注 


4.9.6 ”标注 直径 


Step1. 单 击 章 给 功能 选项 卡 尽 + 区域 中 的 | 中 | 按钮 。 

Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 圆 上 两 点 ， 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 ， 如 图 
4.9.5 所 示 ， 或 者 双击 圆 上 的 某 一 点 如 位 置 1 或 位 置 2， 然 后 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 。 

注意 : 在 草 绘 环 境 下 不 显示 直径 中 符号 。 








4.9.7 标注 对 称 尺 寸 


Step1. 单 击 章 终 功能 选项 卡 RR 寸 " 区域 中 的 | 外 | 按钮 。 
Step2. 选择 点 1， 再 选择 对 称 中心 线 上 的 任意 一 点 2， 再 次 选择 点 1， 中 键 单 击 位 置 3 
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以 放置 尺寸 ， 如 图 4.9.6 所 示 。 
4.9.8 ”标注 半径 


Step1. 单 击 章 符 功能 选项 卡 尺寸 * 区 域 中 的 | 全 | 按钮 。 
Step2. 单 击 位 置 1 选择 圆 上 一 点 ， 中 键 单 击 位 置 2 以 放置 尺寸 ， 如 图 4.9.7 所 示 。 
注意 : 在 草 绘 环境 下 不 显示 半径 及 符号 。 





标注 对 称 尺寸 ， 必 
3 须 有 一 条 中 心 线 “~ 


和 
2 
< ee 各 
一 了 
i 2 
1 
图 4.9.5 直径 的 标注 图 4.9.6 ”对称 尺 寸 的 标注 图 4.9.7 半径 的 标注 
4.9.9 ”标注 两 条 直线 间 的 角度 
Step1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 R 寺 区域 中 的 | 中 | 按钮 。 


Step2. 分 别 在 两 条 直线 上 选择 点 1 和 点 2; 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 (锐角 ,图 4.9.8)， 
或 中 键 单 击 位 置 4 以 放置 尺寸 ( 钝 角 ， 图 4.9.9)。 








4.9.10 标注 圆 弥 角度 


Step1. 单 击 章 终 功能 选项 卡 尺 二 > 区 域 中 的 | 全 | 按钮 。 
Step2. 分 别 选 择 弧 的 端点 1、 端 点 2 及 弧 上 一 点 3， 中 键 单 击 位 置 4 以 放置 尺寸 ， 然 后 
选中 图 4.9.10 所 示 的 弧 长 尺寸 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”转换 为 角度 “命令 ， 如 图 4.9.10 所 





HH x， 


一 < 


人 小。 





图 4.9.8 ”锐角 的 标注 图 4.9.9 钝 角 的 标注 图 4.9.10 ”标注 圆 跌 角度 
4.9.11 标注 周 长 


下 面 以 网 和 和 窍 形 为 例 ， 介 绍 标注 周 长 的 一 般 方 法 。 
(1) 标注 圆 的 周 长 。 
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Step1. 单 击 草 符 功能 选项 卡 RR 寺 "区域 中 的 四 按钮 。 

Step2. 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 选 择 图 4.9.11a 所 示 的 轮廓 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 
框 中 的 强 焉 按钮 ， 再 选择 图 4.9.11 a 所 示 的 尺寸 ， 此 时 系统 在 图 形 中 显示 出 周 长 尺 寸 。 结 
果 如 图 4.9.11b 所 示 。 

说 明 : 当 添 加 上 周 长 尺 寸 ， 系 统 将 直径 尺寸 转变 为 一 个 变量 尺寸 ， 此 时 的 变量 尺寸 是 
不 能 进行 修改 的 。 


选取 此 轮 亡 六 选取 此 尺 二 





a) 标注 前 b) 标注 后 
图 4.9.11 圆周 长 标注 
(2) 标注 矩形 的 周 长 。 
Step1. 单 击 草 符 功能 选项 卡 尽 + Y 区 域 中 的 所 按钮 。 
Step2. 此 时 系统 弹出 “选择 ”对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 4.9.12 a 所 示 的 轮 廊 ， 单 击 
“选择 ”对 话 框 中 的 _ 葡 定 _ 按钮， 再 选择 图 4.9.12 a 所 示 的 尺寸 ， 此 时 系统 在 图 形 中 显示 出 
周 长 尺 寸 。 结 果 如 图 4.9.12 b 所 示 。 


选取 此 尺寸 
-一 10.0 2 
选取 此 轮 廊 一 


人 
、\ 





、 
YY 、 














H 


a) 标注 前 b) 标注 后 


图 4.9.12 ”矩形 周 长 标 注 
4.10 ”修改 尺寸 标注 


4.10.1 移动 尺寸 


Step1. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 从 |。 
step2. 单 击 要 移动 的 尺寸 文本 。 选 中 后 ， 可 看 到 尺寸 变 绿 。 
step3. 按 下 左 键 并 移动 鼠标 ， 将 尺寸 文本 拖 至 所 需 位 置 。 
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4.10.2 将 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 十 


退出 草 绘 环境 之 前 ， 将 堆 面 中 的 “ 弱 ” 尺 十 加强 是 一 个 很 好 的 习惯 ， 那 么 如 何 将 “ 弱 ” 
斥 寸 变 成 “ 强 ” 尺 寸 呢 ? 

操作 方法 如 下 : 

Stepl. 在 绘图 区 选取 要 加 强 的 “ 弱 ” 尺 寸 ( 旺 青色 )。 

Step2. 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 哇 吕 命令 ， 此 时 可 看 到 所 选 的 尺寸 由 青色 
变 为 蓝 色 ， 说 明 已 经 完成 转换 。 

注意 : 

@ 在 整个 Creo 软件 中 ， 每 当 修改 一 个 “ 弱 ” 尺 寸 值 ， 或 在 一 个 关系 中 使 用 它 

尺寸 就 自动 变 为 “ 强 ” 尺 寸 。 
@ 加 强 一 个 尺寸 时 ， 系 统 按 四 使 五 入 原则 对 其 取 整 到 系统 设置 的 小 数位 数 ， 


4.10.3 控制 尺寸 的 显示 


可 以 用 下 列 方法 之 一 打开 或 关闭 斥 寸 显示 : 

e 单 击 “视图 控制 ”工具 栏 中 的 深 . 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选中 或 取消 选中 
站 显示 尺寸 复 选 框 。 

e@ 选择 “文件 下拉 菜单 中 的 广 件 < > 匡 命令 ， 系 统 弹 出 “Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 ， 单 击 其 中 的 草 关 器 选项， 然后 选中 或 取消 选中 嘻 显示 Rd 和 
Yi 显示 强 尺 寸 复 选 框 ， 从 而 打开 或 关闭 尺寸 和 弱 尺 寸 的 显示 。 

e@ 要 禁用 默认 尺寸 显示 ， 需 将 配置 文件 config.pro 中 的 变量 sketcher disp dimensions 
设置 为 no。 


4.10.4 修改 尺寸 值 


有 两 种 方法 可 修改 标注 的 尺寸 值 。 

廊 法 一 

Step1. 单 击 中 键 ， 退 出 当前 正在 使 用 的 章 绘 或 标注 命令 。 

Step2. 在 要 修改 的 尺 〈 如 2.22) 文本 上 双击 ， 此 时 出 现 图 4.10.1b 所 示 的 尺寸 修正 框 
Ez2 术 

Step3. 在 尺寸 修正 框 | 杜 如 ,中 输入 新 的 尺寸 值 (如 1.80) 后 ， 按 回 车 键 完成 修改 ， 如 图 
4.10.1c 所 示 。 

Step4. 重复 步骤 Step2 和 Step3， 修 改 其 他 尺寸 值 。 
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= = 
| -天 - | 


a) 修改 前 b) 修改 中 c) 修改 后 
图 4.10.1 修改 尺寸 值 


方法 二 : 
Step1. 单 击 章 给 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 惟 。 
Step2. 单 击 要 修改 的 尺寸 文本 , 此 时 尺寸 颜色 变 绿 ( 按 下 Ctrl 键 可 选取 多 个 尺寸 目标 )。 
Step3. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 子 按钮 ， 此 时 出 现 图 4.10.2 所 示 的 “修改 
尺寸 ”对 话 框 ， 所 选取 的 每 一 个 目标 的 尺寸 值 和 尺寸 参数 〈 如 sdl、sd2 等 sd# 系列 的 尺寸 
参数 ) 出 现在 “尺寸 ”列表 中 。 








碎 改 尺寸 = 
i 生 
站 "| sdl 9. 5087T7T192 
EF | sd 4.07017543 
WY 重新 生成 (RB .0 raniil 
锁定 比例 上 Wr 
敏感 度 
从 


图 4.10.2 “修改 尺寸 ”对 话 框 
Step4. 在 尺寸 列表 中 输入 新 的 尺寸 值 。 
注意 : 也 可 以 单 击 并 拖 移 尺 寸 值 劣 边 的 旋转 轮 盘 。 要 增加 尺寸 值 ， 向 右 拖 移 ; 要 减少 尺 
寸 值 ， 则 向 左 拖 移 。 在 拖 移 该 轮 盘 时 ， 系 统 会 自动 更 新 图 形 。 
Step5. 修改 完毕 后 ， 单 击 按钮 。 系 统 再 生 截 面 并 关闭 对 话 框 。 


4.10.5 输入 负 尺 十 





在 修改 线性 尺寸 时 ， 可 以 输入 一 个 负 斥 寸 值 ， 它 会 使 几何 改变 方向 。 在 章 绘 环境 中 ， 
负 号 总 是 出 现在 尺寸 劳 边 ， 但 在 “零件 ”模式 中 ， 斥 寸 值 总 以 正 值 出 现 。 

可 以 在 “ 草 绘 器 ”设置 界面 中 指定 尺寸 值 的 默认 小 数位 数 。 

Step1. 选择 “文件 "下拉 菜单 中 的 文件 ” > 刁 命令 ,系统 弹出 “Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 ， 单 击 其 中 的 号 冬 亚 选 项 。 
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Step2， 在 民 寸 和 求解 器 精度 区 域 中 的 尺寸 的 小 数位 数 : 文本 框 输入 一 个 新 值 ， 单 击 洱 焉 ,按钮 ， 
系统 接受 该 变化 并 关闭 对 话 框 。 
注意 : 增加 尺寸 时 ， 系 统 将 数值 四 人 铬 五 入 到 指定 的 小 数位 数 。 


4.10.6 ” 壮 换 尺寸 


可 以 用 新 的 尺寸 蔡 换 草 绘 环境 中 现 有 的 尺寸 ， 以 便 使 新 尺 寸 保持 原始 的 尺寸 参数 
(sd# )。 当 要 保留 与 原始 尺寸 相关 的 其 他 数据 时 《例如 : 在 “草图 ”模式 中 添加 了 几何 公差 
从 号 或 额外 文本 )， 奏 换 尺 寸 非 常 有 用 。 

其 操作 方法 如 下 : 

Step1. 选中 要 蔡 换 的 尺寸 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 章 扫 名 命令 ， 选 取 的 尺寸 
即 被 删除 。 

Step2. 创建 一 个 新 的 相应 尺寸 。 











4.11 草图 中 的 几何 约束 


按照 工程 技术 人 员 的 设计 习惯 ， 在 草 绘 时 或 草 绘 后 ， 希 望 对 绘制 的 草图 增加 一 些 平行 、 
相 切 、 相 等 和 共 线 等 约束 来 帮助 定位 几何 ，Creo 系统 可 以 很 容易 地 做 到 这 一 点 。 下 面 对 约 
束 进 行 详细 的 介绍 。 
4.11.1 约束 的 显示 


1. 约束 的 屏幕 显示 控制 














复 选 枉 ， 即 可 控制 约束 符号 在 屏幕 中 的 显示 或 关闭 。 
2. 约束 符号 颜色 含义 

约束 : 显示 为 蓝 色 。 

鼠标 指针 所 在 的 约束 : 显示 为 淡 绿 色 。 

选 定 的 约束 (或 活动 约束 ): 显示 为 绿色 。 

锁定 约束 : 放 在 一 个 加 中 。 

禁用 约束 : 用 一 条 直线 穿 过 约束 符号 。 

3. 各 种 约束 符号 列表 

各 种 约束 的 显示 符号 见 表 4.11.1。 
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表 4.11.1 约束 符号 列表 











约束 名 称 约束 显示 符号 
中 扣 M 
相同 点 
水 平 图 元 
竖 直 图 元 V 
图 元 上 的 点 ne 
相 切 图 元 
垂直 图 元 下 
平行 线 闹 
相等 半径 在 半径 相等 的 图 元 旁 ， 显 示 一 个 下 标的 R (如 Rl1、R2 等 ) 
共有 相等 长 度 的 线段 在 等 长 的 线段 旁 ， 显 示 一 个 下 标的 L (如 Ll1、L2 等 ) 
对 称 ee 
图 元 水 平 或 紧 直 排列 —— | 
共 线 -一 - 
使 用 边 要 


4.11.2 ”约束 的 禁用 、 锁 定 与 切换 


在 绘制 图 元 过 程 中 ， 系 统 经 常会 自动 进行 约束 并 显示 约束 符号 。 例 如 ， 在 绘制 直线 时 ， 
在 定义 直线 的 起 点 时 ， 如 果 将 鼠标 指针 移 至 一 个 圆 弧 附近 ， 系 统 自动 将 直线 的 起 点 与 圆 弧 
线 对 齐 ， 并 显示 对 齐 约束 符号 《小 圆圈 )。 此 时 ， 如 果 : 

@ 右 击 ， 对 齐 约束 符号 〈 小 圆圈 ) 上 被 画 上 和 斜 线 (图 4.11.1)， 表 示 对 齐 约 束 被 “ 禁 

用 ”， 即 对 齐 约束 不 起 作用 。 如 果 再 次 右 击 ,“ 禁 用 ”被 取消 (图 4.11.2)。 

e 按 住 Shift 键 绘制 图 元 ， 系 统 将 不 会 捕捉 任何 约束 。 

在 绘制 图 元 过 程 中 ， 当 出 现 多 个 约束 时 ， 只 有 一 个 约束 处 于 活动 状态 ， 其 约束 符号 以 
亮 颜 色 《〈 绿 色 ) 显示 ; 其 余 约束 为 非 活 动 状态 ， 其 约束 符号 以 青色 显示 。 只 有 活动 的 约束 
可 以 被 “禁用 ”或 “锁定 ”用 户 可 以 使 用 Tab 键 ， 轮 流 将 非 活动 约束 “切换 ”为 活动 约束 ， 
这 样 用 户 就 可 以 将 多 个 约束 中 的 任意 一 个 约束 设置 为 “禁用 ”或 “锁定 ”。 例 如 ， 在 绘制 图 
4.11.3 中 的 直线 1 时 ， 当 直线 1 的 起 点 定义 在 圆 弧 上 后 ， 在 定义 直线 1 的 终点 时 ， 当 其 终点 
位 于 直线 2 上 的 某 处 ， 系 统 会 同时 显示 三 个 约束 : 第 一 个 约束 是 直线 1 的 终点 与 直线 2 的 
对 齐 约束 ， 第 二 个 约束 是 直线 1 与 直线 3 的 平行 约束 ， 第 三 个 约束 是 直线 1 与 圆 踊 的 相 切 
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约束 。 由 于 图 4.11.3 中 当前 显示 平行 约束 符号 为 有 党 磊 色 (绿色 )， 表 示 该 约束 为 活动 约束 ， 
所 以 可 以 将 该 平行 约束 设置 为 “ 蔡 用 ”或 “锁定 >。 如果 按键 盘 上 的 Tab 键 ， 可 以 轮流 将 其 
余 两 个 约束 “切换 ”为 活动 约束 ， 然 后 将 其 设置 为 “禁用 ”或 “锁定 ”。 


直线 3 


| -直线 1 
NS i | 3 直线 
、 > 线 2 
Ne | 2 十 
es / 
< 此 | 7 
7 
1 
1 
1 


图 4.11.1 约束 的 “禁用 ” 图 4.11.2 约束 的 “锁定 ” 图 4.11.3 ”约束 的 “切换 ” 





4.11.3 ”Creo 软件 所 支持 的 约束 种 类 
Creo 所 文 持 的 约束 种 闫 如 表 4.11.2 所 示 。 
表 4.11.2 ”Creo 所 支持 的 约束 种 类 
































按钮 > 
| 使 直线 或 两 点 竖 直 

加 使 直线 或 两 点 水 平 

[| 使 两 直线 图 元 垂直 

9 使 两 图 元 〈 圆 与 圆 、 直 线 与 圆 等 ) 相 切 

本 把 一 点 放 在 线 的 中 间 

| 使 两 点 、 两 线 重合 ， 或 使 一 个 点 落 在 直线 或 圆 等 图 元 上 
[9 使 两 点 或 项 点 对 称 于 中 心 线 

i 创建 相等 长 度 、 相 等 半径 或 相等 曲率 

加 使 两 直线 平行 


4.11.4 创建 约束 


下 面 以 图 4.11.4 所 示 的 相 切 约束 为 例 ， 说 明 创建 约束 的 步 又 
Step1. 单 击 章 绘 功能 选项 卡 约束 ”区 域 中 的 > 按钮 。 


本 PF 
十 "% 二 

> S00 7 
C+) 约束 = 


图 4.11.4 图 元 的 相 切 约束 图 4.11.5 “约束 ” 工具 栏 
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Step2. 系统 在 信息 区 提示 中 造反 两 国 元 鸽 它们 相 切 ， 分 别 选取 直线 和 圆 。 此 时 系统 按 创建 的 约束 
更 新 截面 ， 并 显示 约束 符号 “T”。 如 果 不 显示 约束 符号 ， 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 荡 . 按 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选中 莹 “和 候 显示 约束 复 选 框 ， 可 显示 约束 。 


Step3. 重复 步骤 Stepl 和 Step2， 可 创建 其 他 的 约束 。 








4.11.5 ”删除 约束 


Step1. 单 击 要 删除 的 约束 的 显示 符号 〈 如 上 例 中 的 “T”)， 选 中 后 ， 约 束 符 亏 的 颜色 变 绿 。 

Step2. 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 亚 尘 邑 命令 〈 或 按 下 Delete 键 )， 系 统 删除 所 
选 的 约束 。 

说 明 : 删除 约束 后 ， 系 统 会 自动 增加 一 个 约束 或 尺寸 ,来 使 蕉 面 图 形 保持 全 约束 状态 。 








4.11.6 ”解决 约束 冲突 


当 增 加 的 约束 或 尺寸 与 现 有 的 约束 或 “ 强 ” 尺 寸 相互 冲突 或 多 余 时 ， 例 如 在 图 4.11.6 
所 示 的 草 绘 截面 中 添加 尺寸 3.8 时 (图 4.11.7)， 系 统 就 会 加 亮 冲 突 尺 寸 或 约束 ， 并 告诉 用 
户 删 除 加 亮 的 尺寸 或 约束 之 一 ; 同时 系统 弹出 图 4.11.8 所 示 的 “解决 草 绘 ” 对 话 框 ， 利 用 
此 对 话 框 可 以 解决 冲突 。 

其 中 各 选项 说 明 如 下 : 








4.0 
图 4.11.6 ” 草 绘 图 形 图 4.11.7 添加 尺寸 
所 | 
ee sds2z = 3 二 
由 民 寸 sl 过 党 
3 尺寸 sd48 = 8B 
4 ”总 囊 坚 直 et 
人 撞 消 0 。 到 除 @) | 尺寸 > 参考 @) | 。 解释 外) 


4.11.8 “解决 草 绘 ”对 话 框 
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@ |[ 撞 消 WW 按钮 撤销 刚刚 导致 截面 的 尺寸 或 约束 冲突 的 操作 ， 


e@ | 秋思 ”按钮 从 列表 框 中 选择 某 个 多 余 的 尺寸 或 约束 ， 将 其 删除 。 
@ | 尺寸 > 参考 @8 | 按钮 : 选取 一 个 多 余 的 尺寸 ， 将 其 转换 为 一 个 参照 尺寸 
@ [局 庚 加 ”| 按钮 选择 一 个 约束 ， 获 取 约 束 说 明 . 


4.11.7 ”操作 技巧 ， 使 用 约束 捕捉 设计 意图 





般 用 户 的 习惯 是 在 绘制 完毕 后 ， 手 动 创建 大 量 所 需 的 约束 ， 其 实在 绘制 过 程 中 ， 大 
量 的 约束 可 以 由 系统 目 动 创 建 。 下 面 举例 说 明 这 个 操作 技巧 ， 如 图 4.11.9 所 示 ， 要 在 加 A 
和 直线 B 之 间 创 建 一 个 圆 弧 。 





框 ， 打 开 约束 显示 。 
Step2. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按钮 4 误 “中 的 [同和 / 相 茹 请 选项 ， 系 统 提示 选取 欲 绘 制 圆 弧 
的 起 点 (有 时 需 将 信息 区 拖 宽 ， 才 会 在 信息 区 看 到 这 一 提示 )。 
Step3， 当 把 鼠标 指针 移 到 贺 A 上 时 ， 可 看 到 贺 上 出 现 绿色 的 圆圈 状 审 (图 4.11.10)， 
表明 系统 已 经 捕捉 到 圆 上 一 点 作为 圆 弧 的 起 点 。 


圆 A 直线 B 7 / 


图 4.11.9 创建 一 个 圆 弧 图 4.11.10 将 鼠标 指针 移 到 弧 线 上 


Step4. (本 步 为 可 选 操作 ， 读 者 不 妨 也 练习 一 下 ) 在 刚才 出 现 绿色 的 小 圆圈 利 时 ， 也 可 
以 进行 约束 锁定 操作 ， 右 击 鼠 标 ， 此 时 小 圆圈 齐 变 成 2 个 小 同心 圆圈 多 (图 4.11.11)。 在 
图 形 区 任意 移动 鼠标 , 会 发 现 同 心 圆圈 号 始终 在 圆 A 上 转动 , 表明 只 能 在 该 圆 上 确定 一 点 ， 
这 就 是 “锁定 约束 ”的 概念 。 

Step5. 单 击 ， 接 受 “ 点 在 圆 上 ”这 一 约束 ， 此 时 系统 便 将 该 点 作为 圆 弧 的 起 点 ， 同 时 
提示 选取 和 欲 绘制 圆 弧 的 终点 。 

Step6. 移动 鼠标 指针 寻找 圆 绝 的 终点 《设计 意图 是 想 把 终点 放 在 直线 B 上 )， 当 鼠标 指 
针 移 到 直线 B 上 时 ， 直 线 上 出 现 绿色 的 小 圆圈 要 (图 4.11.12)， 表 明 系 统 已 经 捕捉 到 直线 
上 的 一 点 作为 圆 弧 的 终点 。 

Step7. 沿 直线 B 移动 小 圆圈 要 ， 当 移 到 直线 的 中 点 位 置 时 ， 可 看 到 小 圆圈 要 变 成 绿 
色 的 革 * (图 4.11.13)， 表 明 系 统 已 经 捕捉 到 直线 的 中 点 。 
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S/O/oOl! 


图 4.11.11 进行 约束 锁定 操作 图 4.11.12 ”捕捉 直线 图 4.11.13 移 到 直线 中 扣 








Step8. 当 小 圆圈 车 在 直线 上 移 至 某 一 点 处 ， 该 点 与 刚才 确定 的 圆 弧 的 起 点 大 约 在 同一 
水 平 线 上 ， 此 时 可 看 到 小 圆圈 划 变 成 绿色 的 和 - 产 符 号 (图 4.11.14)， 表 明 系 统 已 捕 
捉 到 与 起 点 在 同一 水 平 线 的 直线 B 上 的 菜 一 点 。 

Step9. 继续 移动 鼠标 指针 ， ee 点 处 时 ， 可 看 到 端点 处 出 现 
绿色 的 并 符号 (图 4.11.15)， 表 明 系 统 已 捕捉 到 该 端点 

注意 : ee Creo pg 下 面 以 其 中 的 一 
种 形式 的 下 部 的 端点 上 为 例 ， 说 明 系 统 如 何 进 一 步 帮 助 用 户 捕捉 设计 


意图 。 


图 4.11.14 捕捉 水 平 线 图 4.11.15 移 到 直线 端点 














Step10. 当 和 鼠标 指针 再 次 移 到 直线 B 的 下 部 端点 处 ， 端 点 处 出 现 绿色 的 昌 符号 时 ， 单 
击 ， 接 受 “ 终 点 与 直线 B 的 端点 重合 ”这 一 约束 ， 此 时 系统 提示 选取 欲 绘 制 圆 弧 的 中 点 。 

Step11. 随 着 鼠标 指针 的 不 断 移动 ， 系 统 继 续 上 自动 捕捉 许多 约束 或 约束 组 合 。 下 面 说 明 
其 中 几 种 情况 : 

e 如 图 4.11.16 所 示 ， 蓝 色 的 R1 表示 圆 踊 与 圆 A 同 半径 。 

@ 如 图 4.11.17 所 示 ， 蓝 色 的 十 表示 圆 缴 与 直线 垂直 。 

@ 如 图 4.11.18 所 示 ， 蓝 色 的 工 表 示 圆 弧 与 直线 相 切 。 

e@ 如 图 4.11.19 所 示 ， 监 色 的 Rl 表示 圆 踊 与 圆 A 同 半 径 ，T 表 示 圆 踊 与 直线 相 切 。 


QI GOV G/ 


图 4.11.16 圆 弧 与 圆 A 同 半 径 。 图 4.11.17 圆 弧 与 直线 垂直 图 4.11.18 圆 吻 与 直线 相 切 
e@ 如 图 4.11.20 所 示 ， 绿 色 的 一 表示 圆 缴 的 中 心 与 加 A 的 中 心 在 同一 水 平 线 上 。 
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e@ 如 图 4.11.21 所 示 ， 蓝 色 的 工 表 示 圆 弧 与 圆 A 相 切 。 


@/ OV 


图 4.11.19 同 半径 且 相 切 图 4.11.20 ”中心 在 同一 水 平 线 。 图 4.11.21 圆 弧 与 融 A 相 切 
Step12. 当 以 上 某 种 约束 (组 合 ) 符合 用 户 的 设计 要 求 时 ， 单 击 ， 接 受 显 示 的 约束 ， 完 
成 圆 弧 的 创建 。 














4.12 ”锁定 /解锁 规 面 尺寸 


在 草 绘 截面 中 ， 选 择 一 个 尺寸 (例如 在 图 4.12.1 所 示 的 草 绘 截面 中 ， 单 击 尺寸 2.2)， 
再 单 击 草 答 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 鹤 ” 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 切 融 锁定 选项 ， 
可 以 将 尺寸 锁定 。 被 锁定 的 尺寸 将 以 深 红色 显示 。 当 编辑 、 修 改 划 绘 截面 时 〈 包 括 增 加 、 
修改 截面 尺寸 )， 非 锁定 的 尺寸 有 可 能 被 系统 自动 删除 或 修改 ， 而 锁定 后 的 尺寸 则 不 会 被 系 
统 自动 删除 或 修改 〈 但 用 户 可 以 手动 修改 锁定 的 尺寸 )。 这 种 功能 在 创建 和 修改 复杂 的 草 给 
截面 时 非常 有 用 ， 作 为 一 个 操作 技巧 会 经 常 被 用 到 。 

说 明 : 选择 尺寸 后 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 后 定 选项 也 能 锁定 尺寸 。 


被 锁定 的 尺寸 将 以 深 红色 显示 ------ ee 





a) 锁定 前 b) 锁定 后 


4.12.1 尺寸 的 锁定 


注意 : 

@ ”当选 取 被 锁定 的 尺寸 并 再 次 单 击 草 给 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 | ”按钮 时 ,在 
弹出 的 菜单 中 选择 切 损 革 下 选项 ， 此 时 该 尺寸 的 颜色 恢复 到 以 前 未 锁定 的 状态 。 

@ 选择 锁定 的 尺寸 后 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 钥 钼 选项 ， 能 解锁 尺寸 。 

@ 通过 设置 草 绘 器 选项 ， 可 以 控制 尺寸 的 锁定 。 操 作 方法 是 : 选择 “文件 ”下 拉 菜 
单 中 的 文件 n> 二 父 令 ， 系 统 弹 出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ， 单 


十 其 中 的 可 晤 加 选项 ， 在 苦 动 成 面 时 的 所 本 行 汶 区 域 中 选 中 [类 证 已 迟 直 的 衣 寺 i 或 
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与 其 他 二 维 软件 〈 如 AutoCAD ) 相 比 ，Creo 的 二 维 截面 草图 的 绘制 有 自己 的 方法 、 规 
律 和 技巧 。 用 AutoCAD 绘制 二 维 图 形 ， 通 过 一 步 步 地 输入 准确 的 尺寸 ， 可 以 直接 得 到 最 终 
需要 的 图 形 。 而 用 Creo 绘制 二 维 图 形 ,一般 开始 不 坝 要 给 出 准确 的 尺寸 , 而 是 先 绘制 草图 ， 
勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 ， 然 后 对 至 图 创建 符合 工程 需要 的 尺寸 布局 ， 最 后 修改 革 图 的 尺寸 ， 
在 修改 时 输入 各 尺寸 的 准确 值 〈 正 确 值 )。 由 于 Creo 其 有 尺寸 驱动 功能 ， 所 以 草图 在 修改 
斥 寸 后 ， 疼 形 的 大 小 会 随 看 矿 才 而 变化 。 这 样 绘制 图 形 的 方法 虽然 索 殴 ， 但 在 实际 的 产品 
设计 中 ， 它 比较 符合 设计 师 的 思维 方式 和 设计 过 程 。 例 如 ， 东 个 设计 师 现 需要 对 产品 中 的 
一 个 零件 进行 全 新 设 计 ， 在 设计 刚 开 始 时 ， 设 计 师 的 脑海 里 只 会 有 这 个 零件 的 大 概 轮廓 和 
形状 ， 所 以 他 会 先 以 草图 的 形式 把 它 义 勒 出 来 ， 章 图 完成 后 ， 设 计 师 接着 会 考虑 图 形 ( 稚 
件 ) 的 矿 二 布局 和 基准 定位 等 ， 最 后 设计 师 根据 诸多 因 系 《〈 如 零件 的 功能 、 和 零件 的 强度 要 
求 、 才 件 与 产品 中 其 他 零件 的 效 配 关系 等 )， 确 定 零件 每 个 太 寸 的 最 终 准 确 值 ， 从 而 完成 零 
件 的 设计 。 由 此 看 来 ，Creo 的 这 种 “ 先 绘 章 图 ， 再 改 尺寸 ”的 绘图 方法 是 有 一 定 道 理 的 。 














范例 概述 : 


本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 章 图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 。 要 重点 掌握 的 
是 绘图 前 的 设置 、 约 束 的 处 理 以 及 尺寸 的 处 理 技巧 。 图 形 如 图 4.13.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 。 


Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ”| p> | 国信 “或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )， 





钮 ; 在 名 称 后 的 文本 框 中 输入 草图 名 spsk1; 单 击 剖 焉 | 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 


Stage2. 绘图 前 的 必要 设置 


Step1. 在 章 给 选项 卡 中 单 击 人 按钮 。 
Step2. 此 时 系统 弹出 “ 棚 格 设置 ”对 话 框 ， 在 山 格 间距 选项 组 中 选择 久 玫 态 单 选项 ， 
然后 在 * 间距 和 7 间距 文本 框 中 均 输 入 间距 值 10， 单 击 区 定 控 钮 ， 结 束 栅 格 设置 。 
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Step4. 此 时 ， 绘 图 区 中 的 每 一 个 栅 格 表示 10 个 单位 长 度 。 为 了 便于 查看 和 操作 图 形 ， 
可 以 深 动 鼠标 中 键 深 轮 ， 调 整 栅 格 到 合适 的 大 小 “图 4.13.2)。 单 击 “ 草 绘 显示 过 滤 硕 ” 鬼 


和 和 


or 
ss 和 se 





| 人 


图 4.13.1 范例 1 图 4.13.2 调整 栅 格 到 合适 的 大 小 


Stage3， 创 建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 
由 于 Creo 具有 尺寸 驱动 功能 ， 开 始 绘图 时 只 需 绘制 大 致 的 形状 即 可 。 


Step1. 单 击 “ 视 图 控制 ?工具 栏 中 的 深 ,按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 取消 选中 口 “过 显示 尺寸 复 
选 框 ， 不 显示 尺寸 。 

Step2. 单 击 草 关 区域 中 的 二 二 二 了 按钮 ， 绘 制图 4.13.3 所 示 的 中 心 线 。 

Step3. 单 击 “ 线 链 ”命令 按钮 办 此 "中 的 "1 ， 再 单 击 纪 广 按钮 ， 绘 制图 4.13.4 所 示 的 
图 形 。 





ee “相等 ”约束 


yo 和 

: 66 人 二; \ 

i 平行 ”约束 ----- A 
~ 一 





图 4.13.3 ”绘制 中 心 线 图 4.13.4 绘制 图 形 
Stage4. 为 草图 创建 约束 


Step1. 删除 无 用 的 约束 。 在 绘制 草图 时 ， 系 统 会 自动 加 上 一 些 无 用 的 约束 ， 如 本 例 中 
系统 目 动 加 上 了 图 4.13.4 所 示 的 “相等 ”和 “平行 ”约束 。 

注意 : 读者 在 绘制 时 ， 可 能 没有 这 两 个 约束 ， 自 动 添加 的 约束 取决 于 绘制 时 鼠标 的 走 
向 与 停留 的 位 置 。 

(1) 单 击 操作 * 区 域 中 的 发 按钮 。 

(2) 删除 “相等 ”约束 。 在 图 4.13.4 所 示 的 图 形 中 ， 选 取 “ 相 等 ”约束 ， 然 后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 图 4.13.5 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 型 寺中 命令。 

(3) 删除 “和 平行” 约束。 在 图 4.13.4 所 示 的 图 形 中 ， 选 取 “ 和 平行” 约束 ， 然 后 右 击 ， 
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在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 型 符 凤 命令 。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 4.13.6 所 示 。 
Step2. 添加 有 用 的 约束 。 单 击 在 约束 区域 中 的 = 按钮 ， 然 后 在 图 4.13.6 所 示 的 图 形 
中 依次 单 击 线段 1 和 线段 2。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 4.13.7 所 示 。 





从 列表 中 拱 职 
册 隆 mm) Del 
和 解 入 必 ] 人 

图 4.13.5 ”快捷 菜单 图 4.13.6 删除 无 用 的 约束 


Stage5. 调整 草图 尺寸 











框 ， 打 开 尺 寸 显 示 ， 此 时 图 形 如 图 4.13.8 所 示 。 
Step2. 移动 尺寸 至 合适 的 位 置 ， 如 图 4.13.9 所 示 。 


卢 18.9 





a FF 一 32.6 Hf 
图 4.13.7 添加 有 用 的 约束 图 4.13.8 ”打开 尺寸 显示 图 4.13.9 移动 尺寸 至 合适 的 位 置 








Step3. 锁定 有 用 的 尺寸 标注 。 
当 用 户 编辑 、 修 改 划 绘 截面 时 〈 包 括 增 加 、 修 改 截 面 尺 寸 )， 非 锁定 的 尺寸 有 可 能 被 自 
动 删 除 或 大 小 目 动 发 生变 化 ， 这 样 很 容易 使 所 绘图 形 的 外 在 形状 面目 全 非 或 丢失 有 用 的 尺 
寸 ， 因 此 在 修改 前 ， 我 们 可 以 先 锁 定 有 用 的 关键 尺寸 。 
在 图 4.13.9 所 示 的 图 形 中 ， 单 击 有 用 的 尺寸 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 图 4.13.10 所 示 
的 快捷 菜单 中 选择 操 焉 命令 。 此 时 被 锁定 的 尺寸 将 以 红色 显示 ， 结 果 如 图 4.13.11 所 示 。 
i A189 -此 及 十 被 氏 定 
册 降 症 ) Lel 
修改 0). 
参考 芭 ) | 
锁定 L479 
解释 让) 了 1400 时 
可 四 舍 五 六 显示 值 色 ) 


























此 尺寸 被 锁定 .~ z 
J FF 一 : 32.6 机 一 


图 4.13.10 “快捷 菜单 图 4.13.11 锁定 有 用 的 尺寸 标注 


“此 尺寸 被 锁定 
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Step4. 添加 新 的 尺寸 ， 以 创建 所 需 的 标注 布局 。 
(1) 添加 第 一 个 角度 标注 。 单 击 “ 标 注 ” 按 钮 | 个 |， 在 图 4.13.12 所 示 的 图 形 中 ， 依 次 
单 击 中 心 线 和 直线 A， 中 键 单 击 位 置 A 以 放置 尺寸 ， 创 建 第 一 个 角度 尺寸 。 
(2) 添加 第 二 个 角度 标注 。 在 图 4.13.13 所 示 的 图 形 中 ， 依 次 单 击 中 心 线 和 直线 B， 中 
键 单 击 位 置 B 以 放置 尺寸 ， 创 建 第 二 个 角度 尺寸 。 





上 189 -| 中 心 线 





位 置 A 





2 |-- 392 Ho| 0 | 326 一] 

图 4.13.12 添加 第 一 个 角度 标注 图 4.13.13 ”添加 第 二 个 角度 标注 

Step5. 修改 尺寸 至 最 终 尺 寸 。 

以 芭 图 的 方式 绘制 出 大 致 的 形状 后 ， 就 可 以 对 草图 尺寸 进行 修改 ， 从 而 使 草 绘 图 变 成 
最 终 的 精确 图 形 。 

(1) 先 解锁 Step3 中 被 锁定 的 三 个 尺寸 。 

(2) 在 图 4.13.14a 所 示 的 图 形 中 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 ， 然 后 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输 
入 正确 的 尺寸 但， 并 按 回 车 键 。 

(3) 用 同样 的 方法 修改 其 余 的 尺寸 值 ， 使 图 形 最 终 变 成 图 4.13.14b 所 示 的 图 形 。 


18.9 -| -18.9o 








|-- 32.6 ”上 -| 和 FE 32.6 Ho 
a) 修改 前 b) 修改 后 
4.13.14 ”修改 尺寸 


4.14 ” 草 绘 范例 2 
泄 例 概述 


本 范例 主要 介绍 对 已 有 草图 的 编辑 过 程 ， 重 点 讲解 用 “修剪 "、“ 延 伸 ” 的 方法 进行 草图 
的 编辑 。 图 形 如 图 4.14.1 所 示 ， 其 编辑 过 程 如 下 。 
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一 


图 4.14.1 范例 2 
Stage1. 打开 草 绘 文件 


将 工作 目录 设置 至 D:\ creo2.1\work\ch04\ch04.14， 打 开 文 件 spsk2.sec。 
Stage2. 编辑 草图 


Step1. 编辑 章 图 前 的 准备 工作 : 


(2) 确认 泣 . 按 钮 中 的 口 各 显示 约束 复 选 框 处 于 取消 选中 状态 〈 即 约束 显示 关闭 )。 
Step2. 修 术 图 元 。 

(1) 单 击 章 给 功能 选项 卡 葬 辑 区 域 中 的 抑 按 钮 。 

(2) 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 ， 可 绘制 图 4.14.2a 所 示 的 路 径 ， 与 此 路 径 相交 的 部 分 被 前 掉 。 


拖 动 鼠 标 绘制 此 路 径 


十 


a) 修剪 图 元 前 b) 修剪 网 元 后 
图 4.14.2 ”修剪 图 元 











Step3. 延伸 修 筋 图 元 。 
(1) 单 击 草 符 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 工 按 钮 。 
(2 ) 分 别 选取 图 4.14.3a 中 的 线段 A 和 线段 B, 系统 便 对 线段 进行 延伸 以 使 两 线段 相交 ， 


并 将 线段 修剪 至 交点 。 
线段 B 


十 十 
a) 延伸 图 元 前 b) 延伸 图 元 后 
图 4.14.3 ”延伸 图 元 


4.15 ” 单 绘 沁 例 3 








范例 概述 
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本 范例 主要 介绍 利用 “添加 约束 ”的 方法 进行 草图 编辑 的 过 程 。 图 形 如 图 4.15.1 所 示 ， 
其 编辑 过 程 如 下 。 





图 4.15.1 范例 3 
Stage1. 打开 草 绘 文件 


将 工作 目录 设置 至 Di:\ creo2.1\work\ch04\ch04.15， 打 开 文 件 spsk3.sec。 


Stage2. 编辑 草图 前 的 准备 工作 


Step1. 确认 党 ,按钮 中 的 口 ' 有 2 显示 尺寸 复 选 框 处 于 取消 选中 状态 ( 即 尺寸 显示 关闭 )。 





Stage3. 处 理 草 图 约束 (添加 约束 ) 


Step1. 单 击 章 绘 功能 选项 卡 约束 * 区 域 中 的 多 按钮。 

Step2. 添加 相 切 约束 。 在 图 4.15.2a 所 示 的 图 形 中 添加 相 切 约束 。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 
图 4.15.2b 所 示 。 

Step3. 拖 动 顶点 到 适当 的 位 置 ， 以 便 添 加 相 切 约束 。 在 操作 * 区 域 中 单 击 从 按钮 ， 然 





下 
a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 a) 拖 动 前 b) 拖 动 后 
图 4.15.2 ”添加 约束 图 4.15.3” 拖 动 顶 点 位 置 


step4. 添加 相 切 约束 。 单 击 > 按钮。 在 图 4.15.4a 所 示 的 图 形 中 添加 相 切 约束 。 完 成 操 
作 后 ， 图 形 如 图 4.15.4b 所 示 。 





a) 添加 约束 前 DO ME 
图 4.15.4 ”添加 约束 
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汇 例 概述 

本 范例 讲解 的 是 草图 标注 的 技巧 。 在 图 4.16.1a 中 ,标注 了 圆 角 圆心 到 一 个 顶点 的 距离 值 
12.8, 如 果 要 将 该 尺寸 变 为 图 4.16.1b 中 的 尺寸 17.1, 那么 就 必须 先 绘制 两 条 构造 线 及 其 交点 ， 
然后 创建 尺寸 17.1。 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\ creo2.1\work\ch04\ch04.16， 打 开 文 件 spsk4.sec。 

Step2. 调整 显示 状态 ， 如 网 4.16.2 所 示 。 





(2) 打开 约束 符号 的 显示 。 选 中 演 . 按 钮 中 的 芝 “ 私 显示 约束 复 选 框 。 





创建 这 两 条 构造 线 


1 \ 
、\ 
1 光 上 
1 - 
1 | 
1 EE 
1 本 
1 nl Me 
U ’ E 
1 
1 -2 
一 


图 4.16.1 范例 4 
Step3. 单 击 曹参 区 域 中 的 关 豆 按钮 ， 创 建 任意 一 点 A， 如 图 4.16.3 所 示 。 
Step4. 将 点 A 约束 到 两 条 边 的 交点 上 ， 如 图 4.16.4 所 示 。 
(1) 单 击 约束 * 区 域 中 的 


R2.0 一 





a) 原 图 





他 按钮 。 
(2) 系统 在 信息 区 提示 晤 选民 时 对 齐 的 两 图 元 或 顶点 - ， 先 分 别 选 取 “ 点 A” 和 “ 边 1” 再 分 别 
选取 “点 A” 和 “ 边 2” 如 图 4.16.4 所 示 。 





创建 此 点 





/ 
人 
\ 


图 4.16.2 ”打开 约束 符号 图 4.16.3 ”创建 点 图 4.16.4 ”创建 约束 


Step5. 绘制 两 条 直线 并 将 其 转化 为 构造 线 ， 如 图 4.16.5 所 示 。 

(1) 创建 第 一 条 构造 线 。 单 击 “ 线 链 ” 命 令 按 钮 准 些 "中 的 "1 ， 再 单 击 按钮 wj 幻 妨 ， 选 
取 “ 边 1” 的 左 端点 和 “点 A” 绘 制 一 条 直线 ， 然 后 选择 该 直线 并 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 
构造 命令 ， 将 其 转化 为 构造 线 。 

(2) 参照 步骤 (1) 的 操作 ， 创 建 另 一 条 构造 线 。 
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人 ES 


a) 绘制 直线 b) 将 直线 变 成 构造 线 c) 结果 
图 4.16.5 ”绘制 两 条 直线 并 将 其 转化 为 构造 线 











Se 人 二 凡 十 大 二 国有 区 < 二， 入 全 人 先 取 “点 A” 和 另 一 顶 
点 ， 创 建 尺 寸 17.1。 


4.17 ” 单 绘 沁 例 5 
范例 概述 


本 范例 主要 介绍 利用 “缩放 和 旋转 ” 及 “镜像 ”命令 进行 图 形 编辑 的 过 程 . 图 形 如 图 4.17.1 
所 示 ， 其 编辑 过 程 如 下 





. 图 4.17.1 范例 5 
Stage1. 打开 草 绘 文件 


将 工作 目录 设置 至 D:\ creo2.1\work\ch04\ch04.17， 打 开 文 件 spsk5.sec。 


Stage2. 编辑 草图 前 的 准备 工作 


Stage3. 旋转 图 元 


Step1. 单 击 部 给 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 从 按钮 ， 在 工具 栏 中 单 击 “ 选 取 项 目 ” 
按钮 凡 |， 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 ) 要 旋转 的 图 元 〈 可 看 到 选中 的 图 
元 变 绿 ) 

Step2. 单 击 入 辑 区 域 中 的 到 按钮 , 图 形 区 出 现 图 元 操作 图 和 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 。 

Step3. 在 “旋转 调整 大 小 ”选项 卡 的 全 文本 框 中 输入 旋转 角度 值 20.0， 单 击 对 话 框 中 
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的 区 按钮， 确认 变化 并 退出 。 
Stage4. 镜像 图 元 


Step1. 选取 所 有 图 元 ， 然 后 单 击 篇 辑 区 域 中 的 典 按 钮 。 
Step2. 选取 图 4.17.2a 所 示 的 中 心 线 ， 完 成 操作 后 ， 系 统 立 即 镜像 出 图 4.17.2b 所 示 的 
另 一 半 图 形 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 4.17.2 ”镜像 图 元 


4.18 日 绘 范例 6 


沱 例 概述 

本 范例 主要 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 约束 与 尺寸 的 处 理 技 
巧 。 图 形 如 图 4.18.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 

Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 "| 一 和 | 国信 (或 单 击 “新建 ”按钮 口 )。 


在 名称 后 的 文本 框 中 输入 草图 名 spsk6; 单 击 列 宪 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 


Stage2. 绘图 前 的 必要 设置 


Step2. 此 时 系统 弹出 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 山 格 昌 距 选项 组 中 选择 ® 硝 意 单 选项 ， 
然后 在 * 间距 和 7 间距 文本 框 中 均 输入 间距 值 10; 单 击 绚 震 按钮 ， 结 束 棚 格 设置 。 














可 以 滚动 鼠标 中 键 滚轮 ， 调 整 棚 格 到 合适 的 大 小 。 单 击 “ 草 绘 显示 过 滤器 ”按钮 注 .， 在 弹 


出 的 菜单 中 取消 选中 口 ; 注 于 了 名 和 复 选 框 ， 将 栅 格 的 显示 关闭 。 
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Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 


Step1. 取消 选中 滩 .按钮 中 的 口 “ 喜 显示 Rd 复 选 枉 ， 关 闭 尺寸 显示 。 
Step2. 单 击 草 苦 区 域 中 的 二 了 过 按钮， 绘制 图 4.18.2 所 示 的 中 心 线 。 
Step3. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按 钮 3 亚 “中 的 [加 各 /和 要 请 ， 绘 制图 4.18.3 所 示 的 圆 弧 。 





图 4.18.1 范例 6 图 4.18.2 ”绘制 中 心 线 图 4.18.3 ”绘制 圆 弧 
Step4. 单 击 “ 线 ”命令 按钮 次 竺 7 中心 战 妖 ， 绘 制图 4.18.4 所 示 的 直线 。 


Stage4. 编辑 草图 


Stepl. 单 击 编辑 区 域 中 的 完 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 图 4.18.4 所 示 的 图 元 中 要 去 掉 的 部 分 ， 修 剪 后 的 图 形 如 图 4.18.5 所 示 。 





图 4.18.4 绘制 直线 图 4.18.5 编辑 草图 
Stage5. 为 草图 创建 约束 
Step1. 单 击 约束 * 区 域 中 的 多 按钮 。 
Step2. 添加 相 切 约束 。 在 网 4.18.6a 所 示 的 图 形 中 选取 要 相 切 的 圆 浙 和 直线 。 完 成 操作 
后 ， 图 形 如 图 4.18.6b 所 示 。 





a) 添加 约束 前 bOIR I 
图 4.18.6 ”添加 约束 
Step3. 单 击 欧 事 * 区 域 中 的 .十 按钮 ,然后 在 图 4.18.7a 所 示 的 图 形 中 依次 单 击 两 个 顶点 。 
完成 操作 后 ， 图 形 如 图 4.18.7b 所 示 。 
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注意 : 本 例 在 绘制 过 程 中 所 自动 生成 的 约束 ， 可 能 与 读者 操作 时 有 所 不 同 ， 要 根据 具 
体 情 况 与 最 终 图 形 进 行 对 照 ， 来 处 理 划 图 约束 。 


、 单 击 

, 这 两 

,个 顶 | ) 
后 


图 4.18.7 ”添加 约束 





a) 添加 约束 前 


Stage6. 调整 草图 尺寸 











图 4.18.8 ”打开 尺寸 显示 图 4.18.9 ”移动 尺寸 至 合适 的 位 置 





Step3. 锁定 有 用 的 尺寸 标注 。 在 图 4.18.10 所 示 的 图 形 中 , 单 击 有 用 的 尺寸 , 然后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 后 自 命令。 
Step4. 添加 新 的 尺寸 以 创建 所 需 的 标注 布局 。 


AR 


一 一 





Vy 


图 4.18.10 ”锁定 有 用 的 尺寸 标注 
(1) 单 击 尺寸 区域 中 的 “标注 ”按钮 ||。 
(2) 在 图 4.18.11a 所 示 的 图 形 中 ， 先 标注 里 面 两 直线 之 间 的 距离 ,然后 标注 外 面 两 直线 
之 间 的 距离 ， 此 时 图 形 如 图 4.18.11b 所 示 。 
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9) 洲 加 尺 二 标注 前 b) 添加 尺寸 标注 后 
图 4.18.11 添加 有 用 的 尺寸 标注 


Step5. 对 草图 尺寸 进行 修改 ， 从 而 产生 精确 的 图 形 。 
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(1) 在 图 4.18.12 所 示 的 图 形 中 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 ， 然后 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 


正确 的 尺寸 值 ， 并 按 回 车 键 。 
(2) 用 同样 的 方法 修改 其 余 的 尺寸 值 。 


3 


图 4.18.12 ”修改 尺寸 


4.19 3 证 册 





a) 修改 前 


1， 习题 1 
绘制 并 标注 图 4.19.1 所 示 的 草图 。 
2， 习 题 2 


将 工作 目录 设置 至 D:\ creo2.1\work\ch04\ch04.19， 打 开 文 件 exsk2.sec， 然 后 对 打开 的 
草图 进行 编辑 ， 如 图 4.19.2 所 示 。 





十 
a) 原 图 
图 4.19.1 习题 1 图 4.19.2 ”习题 2 


3. 习题 3 
绘制 并 标注 图 4.19.3 所 示 的 草图 。 
4. 习 患 4 


将 工作 目录 设置 至 D:\ creo2.1\work\ch04\ch04.19， 打 开 文 件 exsk4.sec， 然 后 绘制 并 标 
注 图 4.19.4 所 示 的 理 图 。 





图 4.19.3 习题 3 图 4.19.4 习题 4 


第 5 章 零件 设计 





: 零件 建 模 是 产品 设计 的 基础 ， 而 组 成 零件 的 基本 单元 是 特征 。 本 章 先 介 
绍 用 拉 伸 特征 创建 一 个 零件 模型 的 一 般 操 作 过 程 ， 然 后 介绍 其 他 一 些 基本 的 特征 工具 ， 包 
括 旋转 、 孔 、 倒 角 、 圆 角 和 抽 充 等 。 主 要 内 容 包 括 : 

@ 三 维 建 模 的 管理 工具 一 一 模型 树 和 层 ， 

@ 特征 的 创建 、 修 改 、 复 制 和 阵列 。 

@ 特征 失败 的 出 现 和 处 理 。 

@ 基准 特征 (包括 基准 面 、 基 准 轴 、 基 准点 、 基 准 曲 线 和 坐标 系 ) 的 创建 。 


5.1 三 维 建 模 基础 


5.1.1 基本 的 三 维 模 型 





一 般 来 说 ， 基 本 的 三 维 模型 是 具有 长 、 宽 《或 直径 、 半 径 等 ) 和 高 的 三 维 几何 体 。 图 
5.1.1 中 列举 了 几 种 典型 的 基本 模型 ， 它 们 是 由 三 维 空间 的 几 个 面 拼 成 的 实体 模型 ， 这 些 面 
形成 的 基础 是 线 ， 构 成 线 的 基础 羡 点 。 要 注意 三 维 几 何 图 形 中 的 点 古 三 维 概 念 的 后 ， 也 整 
是 说 ， 所 需要 由 三 维 坐 标 系 例如 备 卡 儿 坐 标 系 〉 中 的 X、Y、Z 三 个 坐标 值 来 定义 。 用 
CAD 软件 创建 基本 三 维 模 型 的 一 般 过 程 如 下 : 

(1) 选取 或 定义 一 个 用 于 定位 的 三 维 坐标 系 或 三 个 垂下 的 空间 平面 ， 如 图 5.1.2 所 示 。 

(2) 选 定 一 个 面 ( 一 般 称 为 “ 草 绘 平面 ”)， 作 为 二 维 平面 几何 图 形 的 绘制 平面 。 

(3) 在 草 绘 面 上 创建 形成 三 维 模型 所 需 的 截面 和 轨迹 线 等 二 维 平 面 儿 何 图 形 。 

(4) 形成 三 维 立体 模型 。 





























图 5.1.1 基本 三 维 模型 图 $.1.2 坐标 系 


注意 : 三 维 坐 标 系 其 实 是 由 三 个 相互 重 直 的 平面 





Xy 平面 、XZ 平面 和 yz 平面 构成 的 
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(图 5.1.2), 这 三 个 平面 的 交点 就 是 坐标 原点 ,XxXy 平面 与 xz 平面 的 交 线 就 是 X 轴 所 在 的 直线 ， 


Re ee ee we 
三 条 直线 按 笛 卡 儿 右 手 定 则 确定 方向 ， 就 产生 了 X、Y 和 ZZ 轴 。 


5.1.2 ”复杂 的 三 维 模型 








图 5.1.3 所 示 图 形 是 一 个 由 基本 的 三 维 几 何 体 构成 的 较 复杂 的 三 维 模 型 。 

在 目前 的 CAD 软件 中 , 对 于 这 类 复杂 的 三 维 模型 有 两 种 创建 方法 , 下 面 分 别 予 以 介绍 

一 种 方法 是 布尔 运算 ， 通 过 对 一 些 基本 的 三 维 模型 做 布尔 运算 (并 、 交 、 差 ) 来 形成 
复杂 的 三 维 模型 。 图 5.1.3 中 的 三 维 模型 的 创建 过 程 如 下 : 

(1) 用 5.1.1 节 介 绍 的 “基本 三 维 模型 的 创建 方法 ”创建 本 体 1。 

(2) 在 本 体 1 上 减 去 一 个 半圆 柱 体 ， 形 成 切削 拉 伸 2。 

(3) 在 本 体 1 上 加 上 一 个 而 形 实体 ， 形 成 拉 伸 3。 

(4) 在 本 体 1 上 减 去 一 个 堆 面 为 弧 的 柱 体 ， 形 成 倒 圆 角 4。 

(5) 在 是 台 4 上 减 去 一 个 圆柱 体 ， 形 成 孔 5。 

(6) 在 是 台 4 上 减 去 一 个 圆柱 体 ， 形 成 孔 6。 

(7) 在 本 体 1 上 减 去 四 个 圆柱 体 ， 形 成 孔 7。 

(8) 在 本 体 1 上 减 去 一 个 长 方 体 ， 形 成 切削 拉 伸 8。 

切削 拉 伸 8、、 














------- 拉 伸 3 
--- 倒 圆 角 4 
二 






和 和 


LL.6s 7- 
。 “、 切 前 拉 伸 2 
“和 术 体 :] 
图 5.1.3 ” 复 末 三 维 模 型 
这 种 方法 的 优点 是 ， 无 论 什么 形状 的 实体 都 能 创建 ， 但 其 缺点 也 有 不 少 : 
第 一 ， 用 CAD 软件 创建 的 所 有 三 维 模型 将 来 都 要 进行 生产 、 加 工 和 装配 ， 以 获得 真正 
的 产品 ， 所 以 我 们 希望 CAD 软件 在 创建 三 维 模 型 时 ， 从 创建 的 原理 、 方 法 和 表达 方式 上 ， 
应 该 有 很 强 的 工程 意义 ( 即 制造 意义 )。 显然 , 在 用 布尔 运算 的 方法 创建 圆 角 、 倒 角 、 肋 ( 筋 )、 
壳 等 这 类 工程 意义 很 强 的 几何 形状 时 ， 从 创建 原理 和 表达 方式 来 说 ， 其 工程 意义 不 是 很 明 
确 ， 因 为 它 强调 的 是 点 、 线 、 I 体 等 这 些 没 有 什么 实际 工程 意义 的 术语 ， 以 及 由 这 些 要 
系 构 成 的 “几何 形状 ”的 并 、 交 、 差 运算 。 
et 
时 用 这 种 方法 创建 的 模型 ， 一般 需要 得 到 边界 评估 的 支持 来 处 理 图 形 和 NC 计算 等 问题 。 
后 面 两 节 将 介绍 第 二 种 三 维 模 型 的 创建 方法 ， 即 “特征 添加 ”的 方法 。“ 特 征 ” 和 “ 特 
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征 添加 ”的 概念 和 方法 ， 是 由 美国 闭 名 的 制造 业 软 件 系统 供应 商 PTC 公司 较 早 提出 来 的 ， 
并 将 它 运用 到 了 Creo 软件 中 。 


Sls3 


“特征 ”与 三 维 建 模 








目前 ,“ 特 征 ” 或 者 “基于 特征 的 ”这 些 术语 在 CAD 领域 中 频频 出 现 ， 在 创建 三 维 模 
型 时 ， 人 们 普 这 认为 这 是 一 种 更 和 直接、 更 有 用 的 创建 表达 方 却 。 
下 面 是 一 些 书 中 或 文献 中 对 “特征 ”的 定义 : 





“特征 ”是 表示 与 制造 操作 和 加 工 工具 相关 的 形状 和 技术 属性 。 
“特征 ”是 需要 一 起 引用 的 成 组 几何 或 者 拓扑 实体 。 
“特征 ”是 用 于 生成 、 分 析 和 评估 设计 的 单元 。 








一 般 来 说 ,“ 特 征 ” 构 成 一 个 零件 或 者 装配 件 的 单元 ， 里 然 从 几何 形状 上 看 ， 它 也 包 含 
作为 一 般 三 维 模 型 基础 的 点 、 线 、 面 或 者 实体 单元 ,但 更 重要 的 是 ， 它 具有 工程 制造 音义， 
也 就 是 说 基于 特征 的 三 维 模型 具有 第 规 几何 模型 所 没有 的 附加 的 工程 制造 等 信息 。 

用 “特征 添加 ”方法 创建 三 维 模型 的 好 处 如 下 : 





表达 更 符合 工程 技术 人 员 的 习惯 ， 并 且 三 维 模型 的 创建 过 程 与 其 加 工 过 程 十 分 相 
近 ， 软 件 容 易 上 手 和 深入 。 

添加 特征 时 ， 可 附加 三 维 模型 的 工程 制造 等 信息 。 

由 于 在 模型 的 创建 阶段 ， 特 征 结合 于 零件 模型 中 ， 并 且 采 用 来 自 数 据 库 的 参数 化 
通用 特征 来 定义 几何 形状 ， 这 样 在 设计 进行 阶段 就 可 以 很 容易 地 做 出 一 个 更 为 丰 
语 的 产品 工艺 ， 能 够 有 效 地 文 持 下 游 活动 的 自动 化 ， 如 模具 和 刀具 等 的 准备 、 加 
工 成 本 的 早期 评估 等 。 


下 面 以 图 5.1.4 为 例 ， 说 明 用 “特征 ”创建 三 维 模型 的 一 般 过 程 : 

(1) 创建 或 选取 作为 模型 空间 定位 的 基准 特征 ， 如 基准 面 、 基 准 线 或 基准 坐标 系 。 
(2) 创建 基础 拉 伸 特征 一 一 本 体 1。 

(3) 添加 切削 拉 伸 特征 一 一 切削 拉 伸 特征 2。 

(4) 添加 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 特征 3。 


(5) 添加 倒 圆 角 特征 








倒 圆 角 特 征 4。 


(6) 添加 孔 特 征 一 一 孔 特 征 5。 
(7) 添加 孔 特 征 一 一 孔 特 征 6、7。 
(8) 添加 切削 拉 伸 特征 一 一 切削 拉 伸 特征 8。 
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a) 本 体 1 b) 切削 拉 伸 特征 2 c) 拉 伸 特征 3 d) 倒 圆 角 特 征 4 







cz 





b 切削 拉 伸 特 征 8 g) 孔 特 征 7 f) 孔 特征 6 e) 孔 特 征 5 
图 5.1.4 复杂 三 维 模型 的 创建 流程 


5.2 创建 Creo 零件 模型 的 一 般 过 程 


用 Creo 系统 创建 零件 模型 ， 其 方法 十 分 灵活 ， 按 大 的 方法 分 关 ， 有 以 下 几 种 。 
1. “积木 ” 式 的 方法 


这 是 大 部 分 机 械 零 件 的 实体 三 维 模型 的 创建 方法 。 这 种 方法 是 先 创建 一 个 反映 零件 主 
要 形状 的 基础 特征 ， 然 后 在 这 个 基础 特征 上 诬 加 其 他 的 一 些 特征 ， 如 伸 出 、 切 槽 〈 口 ) 倒 
角 和 圆 角 等 。 


2. 由 曲面 生成 零件 的 实体 三 维 模 型 的 方法 
这 种 方法 是 和 完 创 建 和 零件 的 曲面 特征 ， 然 后 把 曲面 转换 成 实体 模型 。 
3. 从 疙 配 体 中 生成 零件 的 实体 三 维 模 型 的 方法 


这 种 方法 是 移 创 建 装 配 体 ， 然 后 在 装配 体 中 创建 零件 。 

本 章 将 主要 介绍 用 第 一 种 方法 创建 零件 模型 的 一 般 过 程 ， 其 他 的 方法 将 在 后 面 的 草 
中 陆续 介绍 。 

下 面 将 以 一 个 零件 一 一 请 块 (slide.prt) 为 例 ， 说 明 用 Creo 软件 创建 零件 三 维 模型 的 一 般 
过 程 ， 同 时 介绍 拉 伸 《Extrude) 特征 的 基本 概念 及 其 创建 方法 。 滑 块 的 模型 如 图 5.2.1 所 示 。 





5.2.1 ”新建 一 个 零件 三 维 模型 


准备 工作 : 将 目录 D:\ creo2.1\work\ch05\ch05.02 设置 为 工作 目录 。 在 后 面 的 章节 中 ， 
次 新 建 或 打开 一 个 模型 文件 〈 包 括 零件 、 闭 配件 等 ) 之 前 ， 都 应 先 将 工作 目录 设置 正确 。 
新 建 一 个 零件 模型 文件 的 操作 步骤 如 下 : 
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Se 第 一 个 添加 特征 ， 实 体 拉 伸 特 征 


吉 
, 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
KR” 


图 5.2.1 滑 块 三 维 模型 

Step1. 选择 下 拉 菜单 文件 -一 惫 | 古今 (或 单 击 “新建” 按钮 品 ， 如 图 5.2.2 
所 示 )， 此 时 系统 弹出 图 5.2.3 所 示 的 文件 “新建” 对 话 框 。 

Step2. 选择 文件 类 型 和 子 类 型 。 在 对 话 框 中 选中 -类 型 -选项 组 中 的 局 回 雪 件 单 选项 ， 
选中 - 子 类 型 -选项 组 中 的 加 实体 单 选项 。 

Step3. 输入 文件 名 。 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 slide。 

说 明 : 

@ 每 次 新 建 一 个 文件 时 ，Creo 会 显示 一 个 默认 名 。 如 果 要 创建 的 是 零件 ， 默 认 名 的 

格式 是 prt 后 跟 一 个 序号 (如 prt0001 )， 以 后 再 新 建 一 个 零件 ， 序 号 自动 加 1。 

@ 在 公用 名 称 文本 框 中 可 输入 模型 的 公共 描述 ， 一 般 设计 中 不 对 此 进行 操作 。 

Step4. 取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 并 选取 适当 的 模板 。 通 过 单 击 口 使 用 默认 模板 复 选 
框 来 取消 使 用 默认 模板 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 | 剖 走 按钮， 系统 弹出 图 5.2.4 所 示 的 “新 文 
件 选项 ”对 话 框 ， 在 “模板 ”选项 组 中 选取 PTC 公司 提供 的 米 制 实体 零件 模型 模板 
mns part_solid (如 果 用 户 所 在 公司 创建 了 专用 模板 ， 可 用 潼 吕 :| 按钮 找到 该 模板 )， 然 
后 单 击 奖 下 按钮， 系统 立即 进入 零件 的 创建 环境 。 





第 二 个 添加 特征 : 实体 切削 拉 伸 特征 


ee 基础 特征 : 实体 拉 伸 特征 








新 文件 选项 


| 并 
A 二 梗概 
| [区 2 最 > mmns_part_solid 浏览 ... 
新 建 | 打开 打开 上 选择 工 dma_part_solid 
和 作 目 录 


和 LIILbs harn part 
2 1bs part ecad 六 一 i 者 件 档 
数据 inlbs part solid 天 制 零 件 模板 


mmns_ harn part 


























图 5.2.2 ” “新建” 按钮 有 米 制 零件 模板 
使 用 PDM 时 会 
] ‖ 用 到 这 两 个 参数 
类 型 子 类 型 ' MDDELED BY 
布局 硬 | 实 性 ! DESCRIFTION 
_ 注 ; 草 给 《个 饭 全 件 ee 
二 回 震 件 ，|| 品 主体 
略称 slide 
作用 名 称 
择 制 关联 笠 图 
] 使 用 默认 模板 | 
确定 取消 ss 
图 5.2.3 “新 建 ” 对 话 框 图 5.2.4 “新 文件 选项 ”对 话 框 


注意 : 为 了 使 本 书 的 通用 性 更 强 ， 在 后 面 各 个 Creo 模块 (包括 零件 、 装 配件 、 工 程 制 图 、 
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饭 金 件 和 模具 设计 ) 的 介绍 中 ， 无 论 是 范例 介绍 还 是 章节 练习 ， 当 新 建 一 个 模型 时 ( 包括 零 
件 模 型 、 装 配 体 模型 和 模 县 制造 模型 )， 如 未 加 注 明 ， 都 是 取消 选中 网 重用 默认 模板 复 选 框 ， 
而 且 都 是 使 用 PTC 公司 提供 的 以 mmns 开始 的 米 制 模板 。 

说 了 明 : 关于 模板 及 默认 模板 。 

Creo 的 模板 分 为 两 种 类 型 : 模型 模板 和 工程 图 模板 。 模 型 模板 分 为 零件 模型 模板 、 装 配 模 
型 模板 和 模具 模型 模板 等 ， 这 些 模板 其 实 都 是 一 个 标准 Creo 模型 ， 它 们 都 包含 预定 义 的 特征 、 
层 、 参 数 、 命 名 的 视图 、 默 认 单 位 及 其 他 属性 。Creo 为 其 中 各 类 模型 分 别提 供 了 两 种 模板 : 一 
种 是 米 制 模板 ， 以 mmns 开始 ， 使 用 米 制度 量 单 位 ; 另 一 种 是 英制 模板 ， 以 inlbs 开始 ， 使 用 英 
制 单位 ( 参见 图 5.2.4， 图 中 有 系统 提供 的 零件 模型 的 两 种 模板 )， 

工程 图 模板 是 一 个 包含 创建 工程 图 项 目 说 明 的 特殊 工程 图 文件 。 这 些 工程 图 项 目 包 括 
视图 、 表 、 格 式 、 符 号 、 捕 捉 线 、 注 释 、 参 数 注 释 及 尺寸 ， 另 外 PTC 标准 绘图 模板 还 包含 
三 小 正 交 视图 ， 

用 户 可 以 根据 个 人 或 本 公司 的 具体 需要 ， 对 模板 进行 更 详细 的 定制 ， 并 可 以 在 配置 文 
件 config.pro 中 将 这 些 模板 设置 成 默认 模板 。 


5.2.2 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 零件 的 基础 特征 


基础 特征 是 一 个 零件 的 主要 轮廓 特征 ， 创 建 什么 样 的 特征 作为 零件 的 基础 特征 比较 重 
要 ， 一 般 由 设计 者 根据 产品 的 设计 意 岁 和 零件 的 特点 灵活 和 擎 握 。 本 例 中 ， 疹 块 零件 的 基础 
特征 是 一 个 拉 伸 〈Extrude) 特征 (图 $.2.53)。 拉 伸 特 征 是 将 截面 草图 沿 着 草 绘 平 面 的 垂直 
方 同 拉 伸 而 形成 的 ， 它 是 最 基本 是 经 常 使 用 的 零件 建 模 工 具 。 

















1. 选取 特征 命令 

进入 Creo 的 零件 设计 环境 后 ， 屏 幕 的 绘图 区 中 应 该 显示 图 5.2.6 所 示 的 三 个 相互 垂直 
的 默认 基准 平面 ， 如 果 没 有 显示 ， 可 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 党 .按钮 ， 然 后 在 系统 弹 
出 的 菜单 中 选中 胡平 面 显示 复 选 框 ， 将 基准 平面 显现 出 来 。 

















TOP 
FRONT 
。 模型 模板 提供 的 
拉 伸 特征 二 全 证 
图 5.2.5 “ 拉 伸 ”示意 图 5.2.6 ”三 个 默认 基准 平面 


进入 Creo 的 零件 设计 坏 境 后 ,在 软件 界面 上 方 会 显示 图 5.2.7 所 示 的 “模型 ”选项 卡 ， 


82 


Creo 2.0 快速 入 | 教程 


该 选项 卡 中 包含 Creo 中 所 有 的 零件 建 模 工具 ， 特 征 命令 的 选取 方法 一 般 是 单 击 其 中 的 命令 


按钮 。 


加 和 v 匡 收 玉 包 络 


交 件 ~ | | 模型 | 分 析 注释 这 染 工具 视图 ， 和 柔性 建 模 应 用 程序 
3 向 易 。 叫 用 户 定义 特征 : 


' 7| 中 施 转 这 筷 划 找 村 
起 ] 扫 描 ” 。 允 倒 圆 角 ” 回 过 
' 间 扫描 混合 动 合 角 v 沦 ! 获 > 


高 * 和 复制 几何 


=- 











操作 ~ 其 职 数 据 = 形状 = 工程 * 
^pe 
一 和 和 错 缠 河 延 伸 入 投影 ; [可 
一 ” 澡 修 前 现 偏 徐 世 加 厚 “~ 六 
并 人 而 相 变 何 实 体 化 温室 ) 自由 式 划 
编辑 ~ 曲面 ~ 模型 意图 > 


图 5.2.7 “模型 ”选项 卡 


下 面 对 图 5.2.7 所 示 的 “模型 ”选项 卡 中 的 各 命令 按钮 区 域 进行 简要 说 明 : 


车 作 ~ 区 域 : 用 于 针对 某 个 特征 的 操作 ， 如 修改 编辑 特征 、 再 生 特 征 ， 复 制 、 煌 
贴 、 删 除 特征 等 。 

发 上 澡 括 w 区域: 用 于 复制 当前 模型 中 的 几何 , 使 用 用 户 自 定义 的 特征 ,或 从 其 他 
外 部 数据 文件 中 调用 特征 与 几何 。 

基 惟 区域: 主要 用 于 创建 各 种 基准 特征 ， 基 准 特征 在 建 横 、 装 配 和 其 他 工程 模 
块 中 起 着 非常 主要 的 辅助 作用 。 

形状 区域， 用 于 创建 各 种 实体 ( 例如 廿 台 )、 减 材料 实体 (例如 在 实体 上 挖 孔 ) 
或 普通 曲面 , 所 有 的 形状 特征 都 必须 以 二 维 截面 草图 为 基础 进行 创建 . 在 Creo 中 ， 
同一 形状 的 特征 可 以 用 不 同方 法 来 创建 。 比 如 同样 一 个 圆柱 形 特征 ， 既 可 以 选择 
“ 拉 伸 ”命令 (用 拉 伸 的 方法 创建 )， 也 可 以 选择 “旋转 ”命令 (用 旋转 的 方法 创 
建 ). 

I 程 ” 区 域 : 用 于 创建 工程 特征 (构造 特征 )， 工 程 特征 一 般 建立 在 现 有 的 实体 
特征 之 上 ， 如 对 某 个 实体 的 边 添加 “ 倒 圆 角 ”。 当 模型 中 没有 任何 实体 时 ， 该 部 分 
中 的 所 有 命令 为 灰色 ， 表 明 它 们 此 时 不 可 使 用 。 

编辑 7 区 域 : 用 于 对 现 有 的 实体 特征 、 基 准 特 征 、 曲 面 以 及 其 他 几何 进行 编辑 ， 
也 可 以 创建 自由 形状 的 实体 。 

昌 血 ~ 区 域 : 用 于 创建 各 种 高 级 曲面 ， 如 边界 混合 曲面 、 造 型 (ISDX ) 曲面 ， 
基于 细 分 曲面 算法 的 自由 式 曲 面 等 。 

得 生理 图 * 区 域 : 主要 用 于 表达 模型 设计 意图 ， 参 数 化 设计 ， 创 建 零 件 族 表 ， 管 理 
发 布 几何 和 编辑 设计 程序 等 。 
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癌 ” 
本 例 中 需要 选择 拉 伸 命令 , 在 图 5.2.7 所 示 的 “模型 ”功能 选项 卡 中 单 击 过 按钮 即 可 。 


本 
说 明 : 本 书 中 的 撕 息 按钮 在 后 文中 将 简化 为 司 疗 按钮 ， 


2. 定义 拉 伸 类 型 


在 选择 所 -着 命令 后 屏幕 上 方 出 现 图 5.2.8 所 示 的 “ 拉 伸 ”特征 操控 板 。 在 操控 板 中 
由 下 “实体 特征 类 型 ” 按 角 加 默认 情况 下 ， 此 投 钮 为 按 下 状态 )。 


文件 + 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 拉 世 





ml ld 下 党 半 Hl Obi sw X 


国 选项 | 尾 性 
图 5.2.8 “ 拉 伸 ”特征 操控 板 


说 明 : 利用 拉 伸 工具 ， 可 以 创建 如 下 几 种 类 型 的 特征 : 

e@ 实体 类 型 : 按 下 操控 板 中 的 “实体 特征 类 型 ”按钮 口 ， 可 以 创建 实体 类 型 的 特征 . 
在 由 截面 草图 生成 实体 时 ， 实 体 特 征 的 截面 草图 完全 由 材料 填充 ， 并 沿 草图 平面 
的 法 向 伸展 来 生成 实体 ， 如 图 5.2.9 所 示 。 

© 曲面 类 型 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 特征 类 型 ”按钮 加 ， 可 以 创建 一 个 拉 伸 曲 面 。 
在 Creo 中 ， 曲 面 是 一 种 没有 厚度 和 重量 的 片 体 几 何 ， 但 通过 相关 命令 操作 可 变 成 

带 厚 度 的 实体 ， 如 图 5.2.10 所 示 。 

@ 薄 壁 类 型 按 下 “ 薄 壁 特征 类 型 ”按钮 已 ， 可 以 创建 薄 壁 类 型 特征 。 在 由 截面 草 
图 生成 实体 时 ， 薄 壁 特 征 的 截面 草图 则 由 材料 填充 成 均 厚 的 环 ， 环 的 内 侧 或 外 全 
或 中 心 轮 慷 线 是 截面 草图 ， 如 图 5.2.11 所 示 。 





5.2.9 “实体 ”特征 到 5.2.10 “曲面 ”特征 了 9 5.2.11 “ 注 壁 ”特征 


@ 切 衣 类 型 : 操控 板 中 的 “切削 特征 类 型 ” 按钮 六 被 按 下 时 ， 可 以 创建 切削 特征 。 

一 般 来 说 ， 创 建 的 特征 可 分 为 “ 正 空 间 ” 特 征 和 “ 负 空 间 ” 特 征 .“ 正 空间 ”特征 是 指 
在 现 有 零件 模型 上 添加 材料 , “ 负 空 间 ” 特 征 是 指 在 现 有 零件 模型 上 移 除 材料 ， 即 切削 。 

如 果 “ 切 削 特征 ”按钮 加 被 按 下 ， 同 时 “实体 特征 ”按钮 口 也 被 按 下 ， 则 用 于 创建 
空间 ”实体 ， 即 从 零件 模型 中 移 除 材料 。 当 创建 零件 模型 的 第 一 个 (基础 ) 特征 时 ， 示人 
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模型 中 没有 任何 材料 ， 所 以 零件 模型 的 第 一 个 (基础) 特征 不 可 能 是 切削 类 型 的 特征 ， 因 
而 切削 按钮 名 是 灰色 的 ， 不 能 选取 . 

如 果 “ 切 削 特征 ”按钮 加 被 按 下 ， 同 时 “曲面 特征 ”按钮 问 也 被 按 下 ， 则 用 于 曲面 的 
裁剪 ， 即 使 用 正在 创建 的 曲面 特征 裁剪 已 有 曲面 。 

如 果 “ 切 前 特征 ”按钮 已 被 按 下 ， 同 时 “ 薄 壁 特征 ”按钮 号. 及 “实体 特征 ”按钮 口 也 
被 按 下 ， 则 用 于 创建 薄 壁 切 前 实体 特征 ， 

3， 定 义 截面 草图 

定义 特征 截面 草图 的 方法 有 两 种 ， 第 一 种 是 选择 已 有 草图 作为 特征 的 截面 草图 ， 第 二 
nt 操作 
过 程 如 下 : 

Step1. 选取 命令 。 单 击 图 5.2.12 所 示 的 “ 拉 伸 ” 特 征 操控 板 中 的 _ 芒 四 按钮， 在 系统 
弹出 的 界面 中 单 击 _ 亚 基 -按钮 〈 也 可 在 绘图 区 中 按 下 鼠标 右键 ， 直 至 系统 弹出 图 5.2.13 
所 示 的 快捷 菜单 时 ， 松 开 鼠 标 右键 ， 选 择 定 关内 部 章 综 .命令 )， 系统 弹出 图 5.2.14 所 示 的 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 


文件 + 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 拉 世 





和 口 贞 | 在 "W755 回避 着 谍 lS 世面 sv x 





9 选择 1 个 顶 | 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 


图 5.2.12 “ 拉 伸 ”特征 操控 板 












草皮 x | 
| 收 置 
草 妆 平面 
平面 FTSH 使 用 先前 的 | | 
草 给 方 疝 全 ， 单 击 此 文本 框 ， 可 
| 重 亲 绘 平面 ， 
定义 内 部 草 蚂 . 草 举 视图 廊 向 | 展 身 Mn 
僵 考 TO0F:F2 [ 共 准 平面 ) 
曲面 | 
加 厚 草 坚 草 给 | 取消 | 
图 5.2.13 ”快捷 菜单 图 5.2.14 “ 草 绘 ”对 话 框 


Step2. 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 
(1) 定义 章 绘 平面 。 
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对 草 绘 平面 的 概念 和 有 关 选 项 介绍 如 下 : 
@ “和 草 绘 平面 是 特征 蕉 面 或 轨迹 的 绘制 平面 ， 可 以 是 基准 平面 ， 也 可 以 是 实体 的 某 个 


表面 . 
@ 单 击 使用 先 丁 的 校 钮 ,意味 着 把 先前 一 个 特征 的 草 绘 平 面 及 其 方向 作为 本 特征 的 
草 绘 平面 和 方向 。 


选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 操 作 方法 如 下 : 

将 鼠标 指针 移 至 图 形 区 RIGHT 基准 平面 的 边线 或 RIGHT 字符 附近 ， 在 基准 平面 的 边 
线 外 出 现 绿色 加 亮 边 线 时 单 击 ， 即 可 将 RIGHT 基准 平面 定义 为 草 绘 平 面 ( 此 时 “ 草 绘 ” 对 
话 框 中 “ 草 绘 平面 ”区 域 的 文本 框 中 显示 出 “RIGHT: Fl1 (基准 平面 )”)。 

(2) 定义 章 绘 视图 方 同 。 采 用 模型 中 默认 的 草 绘 视图 方 癌 。 

说 明 : 完成 Step2 后 ， 图 形 区 中 RIGHT 基准 平面 的 边线 沈 边 会 出 现 一 个 黄色 的 箭 
头 (图 5.2.15 )， 该 箭头 方向 表示 查看 草 绘 平面 的 方向 。 如 果 要 改变 该 箭头 的 方向 ， 有 三 种 
方法 : 

方法 一 : 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 单 击 展 阿 按钮。 

方法 二 : 将 和 鼠标 指针 移 至 该 箭头 上 ， 单 击 。 

方法 三 : 将 鼠标 指针 移 至 该 箭头 上 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 到 向 命令 。 

(3) 对 章 绘 平面 进 行 定 同 。 此 例 中 ， 我 们 按 如 下 方法 定 同 章 绘 平 面 : 

(D 指定 草 绘 平面 的 参考 平面 。 完 成 章 绘 平面 选取 后 ,“ 草 绘 ” 对 话 框 的 驮 二 文本 框 自 
动 加 亮 ， 选 取 图 形 区 中 的 FRONT 基准 平面 作为 参考 平面 。 

@) 指定 参考 平面 的 方向 。 单 击 对 话 框 中 六 中 文本 框 后 的 工 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 
了 选项 。 完 成 这 两 步 操 作 后 ,“ 草 绘 ” 对 话 框 的 显示 如 图 5.2.16 所 示 。 























, eo 草 兰 其 
creo 软件 中 有 许多 确定 方 问 pr 
的 地 方 ， 系 统 在 图 形 区 都 会 有 相应 的 第 
头 加 以 明示 ， 应 多 加 留心 观察 草 竣 平面 
， 平面 
FRONT Xe 用 草 综 方向 


草料 视图 方向 | 展商 
蔡 考 FRONT :F3 ! 共 准 平 面 ) 


方向 i 沪 训 i 
曹 些 | 取消 
RIGHT 
图 5.2.15 查看 方向 箭头 图 5.2.16 “ 草 绘 ”对 话 框 


说 明 : 选取 草 绘 平面 后 ， 还 必须 对 草 绘 平面 进行 定向 。 定 向 完成 后 ， 系 统 即 按 所 指定 
的 定向 方位 来 摆 放 草 绘 平 面 ， 并 进入 草 绘 环境 。 要 完成 草 绘 平面 的 定向 ， 必 须 进行 下 面 的 


指定 草 绘 平面 的 参考 平面 ， 即 指定 一 个 与 草 绘 平面 相 垂 直 的 平面 作为 参考 。“ 香 绘 平面 
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的 参考 平面 ”有 时 简称 为 “参考 平面 "、“ 参 照 平 面 ”或 “参考 ”. 
指定 参考 平面 的 方向 , 即 指定 参考 平面 的 放置 方位 , 参考 平面 可 以 朝向 显示 器 屏幕 的 国 
部 或 国 En 
注意 : 
@ ”参考 平面 必须 是 平面 ， 并 且 要 求 与 草 绘 平面 垂直 。 
@ 如 果 参 考 平 面 是 基准 平面 ， 则 参考 平面 的 方向 取决 于 基准 平面 橘 黄色 侧面 的 朝向 。 
@ 这 里 要 注意 图 形 区 中 的 TOP ( 顶 )、 RIGHT ( 右 ) 和 图 5.2.14 中 的 国有 
模型 中 的 TOP ( 顶 )、RIGHT ( 右 ) 是 指 基 准 平面 的 名 称 ， 该 名 称 可 以 随意 修改 ; 
图 5.2.14 中 的 国 、 攻 时 中 草 绘 平面 的 参考 平面 的 放置 方位 ， 
@ 为 参考 平面 选取 不 同 的 方向 ， 则 草 绘 平面 在 草 绘 环 境 中 的 摆 放 就 不 一 样 。 
@ 完成 Step2 操作 后 ， 当 系统 获得 足够 的 信息 时 ， 系 统 将 会 自动 指定 单 绘 平面 的 参考 
平面 及 其 方向 。 系 统 自 动 指定 TOP 基准 平面 作为 参考 ， 自 动 指定 参考 平面 的 放置 
方位 为 “二” 
(4) 单 击 对 话 框 中 的 覃 苟 按钮， 系统 进入 草 绘 环 境 。 
说 明 : 单 击 时 和 敬 按钮 后 ， 系 统 进行 草 绘 平面 的 定向 ， 使 其 与 屏幕 平行 ， 如 图 5.2.17 
所 示 。 从 图 中 可 看 到 ，FRONT 基准 平面 现在 水 平 放置 ， 并 且 FRONT 基准 平面 的 橘 黄色 的 
一 侧 在 底部 。 

Step3. 创建 特征 的 截面 草图 。 

基础 拉 伸 特征 的 截面 章 图 如 图 5.2.18 所 示 。 下 面 将 以 此 为 例 介 绍 特 征 截面 草图 的 一 般 
创建 步 又: 














TOP 
FRONT_ | 
RIGHT 
图 5.2.17 草 绘 平面 与 屏幕 平行 图 5.2.18 ”基础 特征 的 截面 草图 


(1) 定义 章 绘 参考 。 本 例 采 用 系统 默认 的 章 绘 参考 。 

说 明 : 在 用 户 的 草 绘 过 程 中 ，Creo 会 自动 对 图 形 进行 尺寸 标注 和 几何 约束 ， 但 系统 在 
自动 标注 和 约束 时 ， 必 须 参 考 一 些 点 、 线 、 面 ， 这 些 点 、 线 、 面 就 是 草 绘 参考 。 进 入 Creo 
草 绘 环境 后 ， 系 统 将 自动 为 草图 的 绘制 及 标注 选取 足够 的 草 绘 参考 。 如 本 例 中 ， 系 统 默 认 
选取 了 TOP 和 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 参考 。 

关于 Creo 的 草 绘 参 考 ， 应 注意 如 下 几 点 : 

@ 查看 当前 草 绘 参考 : 在 图 形 区 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 这 邓 … 选 
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项 , 系统 弹出 “参考 ”对 话 框 , 系统 在 参考 列表 区 列 出 了 当前 的 草 绘 参考 , 如 图 5.2.19 
所 示 (该 图 中 的 两 个 草 绘 参考 FRONT 和 TOP 基准 平面 是 系统 默认 选取 的 )。 如 果 
用 户 想 添加 其 他 的 点 、 线 、 面 作为 草 绘 参考 ， 可 以 通过 在 图 形 上 直接 单 击 来 选取 

@ 要 使 草 绘 截面 的 参考 完整 ， 必 须 至 少 选取 一 个 水 平 参考 和 一 个 垂直 参考 ， 否 则 会 
出 现 错 误 警 告 提 示 。 

@ 没有 足够 的 参考 来 摆 放 一 个 截面 时 ， 系 统 会 自动 璋 出 图 5.2.19 所 示 的 “参考 ”对话 
框 ， 要 求 用 户 选取 足够 的 草 绘 参 考 。 

@ 在 重新 定义 一 个 缺少 参考 的 特征 时 ， 必 须 选 取 足 够 的 草 绘 参考 。 

“参考 ”对 话 框 中 的 几 个 选项 介绍 如 下 : 

@ | | 按钮 : 用 于 为 尺寸 和 约束 选取 参考 。 单 击 此 按钮 后 ， 即 可 在 图 形 区 的 二 维 草 
绘图 形 中 选取 直线 (包括 平面 的 投影 直线 )、 点 (包括 直线 的 投影 点 ) 等 作为 参考 


基准 。 
@ 剖面 Gf) 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 再 选取 目标 曲面 ， 可 将 草 绘 平面 与 某 个 曲面 的 交 
线 作 为 参考 。 


e 副 际 0) 按钮 : 如 果 要 删除 参考 ， 可 在 参考 列表 区 选取 要 删除 的 参考 名 称 ， 
然后 单 击 此 按钮 。 


戎 基 - 口 X 草 绘 参考 列表 区 
Fl (RIGHT) 一 | | 


F3 [FRONT) 











注意 ; “参考 > 对 话 框 弹出 时 ， 此 “选取 ”按钮 时 自动 被 按 下 ， 同 
时 “选取 ”对 话 框 也 自动 弹出 。 如 果 由 于 误 操作 而 使 “选取 ”对 话 框 消 
失 ， 则 需 先 按 下 [时 按钮 以 使 “选取 ”对 话 框 激活 ， 然 后 才能 选取 草 
绘 参考 。 


关闭 已 ) 


图 5.2.19 “参考 ”对 话 框 

(2) 设置 草图 环境 ， 调 整 草 绘 区 。 

操作 提示 与 注意 事项 : 

@ 参见 4.5 节 ， 将 草 绘 的 网 格 设置 为 1。 

@ 除 可 以 移动 和 缩放 草 绘 区 外 ， 如 果 用 户 想 在 三 维 空 间 绘 制 草 图 或 布 望 看 到 模型 堆 
面 草图 在 三 维 空间 的 方位 ， 可 以 旋转 草 绘 区 。 方 法 是 按 住 鼠 标的 中 键 ， 同 时 移动 
鼠标， 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 旋转 。 旋 转 后 ， 单 击 图 5.2.20 所 示 的 “视图 控制 ” 工 
具 栏 中 的 按钮 入 可 恢复 绘图 平面 与 屏幕 平行 。 

@ 如果 用 户 不 布 望 屏 幕 图 形 区 中 显示 的 东西 太 多 ， 可 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 
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按钮 尝 ,， 在 弹出 的 菜单 中 取消 选中 相应 的 复 选 框 , 将 基准 轴 、 基 准 平面 、 坐 标 系 、 
网 格 等 的 显示 关闭 ， 使 图 面 显得 更 简洁 。 

@ ”在 操作 中 ， 如 果 鼠 标 指 针 变 成 圆圈 或 在 当前 窗口 不 能 选取 有 关 的 按钮 或 菜单 命令 
时 ， 可 单 击 屏幕 上 方 “快速 访问 工具 栏 ”中 的 按钮 回 ， 将 当前 窗口 激活 。 如 果 快 
速 访问 工具 栏 中 无 此 按钮 ， 请 读者 参考 本 书 第 3 章 的 有 关内 容 进 行 设置 ， 或 单 击 
广 图 功能 选项 卡 窗 D ” 区 域 中 的 加 按钮 ， 也 能 够 将 当前 窗口 激活 。 


可 [及 选 ) 


里 也 
> 轴 显 示 


2 
闭 上 右 旦 
可 % 二 TT 
Ey 了 
可 x 坐标 系 显示 
=z" 者 
YY 平面 显示 





图 5.2.20 “视图 控制 ”工具 栏 
(3) 绘制 截面 草图 并 进行 标注 。 
Q 绘制 截面 几何 图 形 的 大 体 轮 廊 。 使 用 Creo 软件 绘制 截面 草图 ， 开 始 时 没有 必要 很 
精确 地 绘制 截面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 只 需 义 勒 截面 的 大 概 形 状 即 可 。 
操作 提示 与 注意 事项 : 
@ 为 了 使 草 绘 时 的 图 形 显示 得 更 简洁 、 清 晰 ， 并 在 义 勒 规 面 形状 的 过 程 中 添加 必要 
的 约束 ， 建 议 在 打开 约束 符号 显示 的 同时 关闭 尺寸 显示 。 方 法 如 下 : 


加 单 击 “视图 控制 ”工具 栏 中 的 党 .按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 取消 选中 口 1 显示 尺 二 





@ 在 草 给 选项 卡 中 单 击 “ 线 链 ” 命 令 按 钮 和 "中 的 "， 再 单 击 按钮 站 贱 用 ， 绘 制 
图 5.2.21 所 示 的 8 条 线段 (绘制 时 不 要 太 在 意图 中 线段 的 长 短 和 位 置 ， 只 要 大 概 
的 形状 与 图 5.2.21 相似 就 可 以 )。 

@ 单 击 草 和 区 域 中 的 中 0 本 了， 绘制 图 5.2.22 所 示 的 中 心 线 。 


直线 


-A--- 


直线 3 ”; ”.- 直 线 1 ” ,直线 8 | 
Sa ! i 
. 1 






直线 4 直线 5 直线 6 :1 绘制 此 中 心 线 
图 5.2.21 ” 草 绘 截面 的 初步 图 形 图 5.2.22 ”绘制 中 心 线 


G@ 添加 必要 的 约束 。 操 作 提 示 如 下 : 





b) 删除 无 用 的 约束 。 在 绘制 草图 时 ， 系 统 会 日 动 添 加 一 些 约束 ， 而 其 中 有 些 是 没 用 的 。 
例如 在 图 5.2.23 a 中 ， 系 统 目 动 添加 了 “垂直 ”约束 (注意 : 读者 在 绘制 时 ， 可 能 没有 这 个 
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约束 ， 这 取决 于 绘制 时 鼠标 的 走向 与 停留 的 位 置 )。 删 除 约束 的 操作 方法 为 ， 单 击 章 绘 功 
能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 从 按钮 ， 选 取 图 5.2.23a 中 的 “垂直 ”约束 1， 然 后 右 击 ， 在 弹出 
的 图 5.2.24 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 型 除 画 命令 。 用 同样 的 方法 删除 “垂直 ”约束 2。 约 束 
工具 栏 如 图 5.2.25 所 示 。 











” 丝 ; | 
垂直 0 “ 重 直 ” 约束 2 1 i 





H 让 删除 约束 
a) 删除 前 b) 删除 后 


图 5.2.23 ”删除 无 用 约束 
c) 添加 竖 直 约束 。 单 击 章 答 选项 卡 名 吏 * 区 域 中 的 土 按钮 ， 然 后 在 图 5.2.26a 所 示 的 
图 形 中 单 击 直线 2， 此 时 图 形 如 图 $.2.26b 所 示 。 


删 际 句 : Del 

解释 总 ) 

截面 方向 人 
一 

确定 问 ] a 

职 消 E) 光束 = 


图 5.2.24 快捷 荣 单 图 5.2.25 上 





H 

1 i 1 1 

a) 约束 前 加 b ) 约束 后 
图 5.2.26 添加 竖 直 约束 


d) 添加 相等 约束 。 单 击 工具 栏 按钮 十 中 的 =， 然后 在 图 5.2.27a 所 示 的 图 形 中 ， 先 
单 击 直线 8， 再 单 击 直线 2， 此 时 图 形 如 图 5.2.27b 所 示 。 








直线 2 ok 直线 8 
Ne 和 ey a 
NW et 
H | 2 1 H 
1 i 么 1 i 
a) 相等 前 相符 约 来 b ) 相等 后 


图 5.2.27 ”添加 相等 约束 
e) 添加 对 齐 约束 。 单 击 葛 事 * 区 域 中 的 人 按钮， 然后 在 图 5.2.28a 所 示 的 图 形 中 ， 先 
单 击 中 心 线 ， 再 单 击 图 中 的 基准 面 边线 ， 此 时 图 形 如 图 5.2.28b 所 示 。 





单 击 此 基准 面 边线 ， | 单 击 此 中 心 线 
A 和 人 RE 
Hi i H 
H | H | H 
es 添加 约束 ; 
a) 添加 前 ' b) 添加 后 





图 5.2.28 添加 对 齐 约 束 
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f) 添加 对 称 约束 。 单 击 后 束 ”区域 中 的 按钮， 然后 依次 单 击 图 5.2.29a 所 示 的 中 心 线 





及 顶点 1 和 顶点 2， 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 5.2.29 b 所 示 。 再 单 击 网 5.2.30a 所 示 的 中 心 线 
及 顶点 3 和 顶点 4; 接着 单 击 中 心 线 及 顶点 5 和 顶点 6。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 5.2.30b 所 
A 
单 击 此 中 心 线 
1 让 a , TE 
Pe 
| 添加 约束 | . 
a) 添加 前 b) 添加 后 
5.2.29 ”添加 对 称 约束 (一 ) 
顶 辟 3 | ,顶点 4 
~ ey | eo 
H ES | “ H H 到 | - H 
顶点 a I 顶点 6 、 | 
添 丝 b) 添加 后 
a) 添加 前 矢 加 约束 





5.2.30 “添加 对 称 约 束 〈 二 ) 





位 置 ， 如 图 5.2.31 所 示 。 
由 将 从 合 设计 意图 的 “ 弱 ” 尺 寸 转 换 为 “ 强 ” 尺 寸 。 
作为 正确 的 操作 流程 ， 在 改变 尺寸 标注 方式 之 前， 应 将 符合 设计 意图 的 “ 弱 ” 尺 寸 转 








换 为 “ 强 ” 尺 寸 ， 以 免 用 户 在 改变 尺寸 标注 方式 时 ， 系 统 目 动 将 符合 设计 意图 的 “ 弹 ” 尺 
寸 删 挥 。 将 图 5.2.32 所 示 的 三 个 尺寸 转换 为 “ 强 ” 尺 寸 ,， 关于 如 何 将 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 
尺寸 ， 可 参见 第 4 章 的 相关 内 容 。 





b) 调整 后 2 
图 5.2.31 尺寸 位 置 调整 5.2.32 ”转换 为 “ 强 ?” 


(5) 改变 标注 方式 ， 满 足 设计 意图 。 
a) 如 图 5.2.33 所 示 ， 去 挤 原 尺寸 标注 19.8， 添 加 新 尺寸 标注 41.7。 
注意 : 
@ 0 除 原 尺寸 标注 19.8, 然后 添加 所 需 的 尺寸 ; 如 果 此 时 原 尺寸 19.8 
是 “ 弱 ” 尺 寸 ， 则 添加 新 尺寸 41.7 后 ， 系 统 会 自动 将 “ 弱 ” 尺 寸 19.8 删除 。 如 果 
此 时 原 尺 寸 19.8 是 “ 强 ” 尺 寸 ， a eg “ 解 
决 划 绘 ”提示 对 话 框 ， 其 中 列 出 了 冲突 的 尺寸 及 约束 ， 依 次 单 击 对 话 框 中 的 各 殉 


a) 调整 前 


女生 EE 
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出 项 ， 可 看 到 草图 中 的 相应 项 目 变 红 。 在 对 话 框 中 单 击 尺寸 19.8， 此 时 草图 中 的 
原 尺寸 19.8 带 边框 高 亮 显示 ， 单 击 日 险 钾 ) 按钮 即 可 删除 该 尺寸 





a) 改变 前 
图 5.2.33 ”改变 标注 方式 1 


b) 如 图 5.2.34 所 示 ， 云 掉 原 尺寸 标注 52.1， 添 加 新 尺寸 标注 39.5。 





a) 改变 前 


图 5.2.34 ”改变 标注 方式 2 

(@) 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 。 

其 操作 提示 与 注意 事项 如 下 : 

@ 尺寸 的 修改 往往 安排 在 建立 约束 以 后 进行 。 

@ 修改 尺寸 讲 要 注意 ， 如 果 要 修改 的 尺寸 的 大 小 与 设计 目的 尺寸 相差 太 大 ， 应 该 先 
用 图 元 操纵 功能 将 其 “ 拖 到 ”与 目的 尺寸 相近 ， 然 后 再 双击 尺寸 ， 输 入 目的 尺寸 。 

@ ”注意 修改 尺寸 时 的 先后 顺序 。 为 防止 图 形变 得 很 竣 乱 ,应 先 修改 对 截面 外 观 影响 不 
大 的 尺寸 (在 图 5.2.35 a 中 ， 尺 寸 41.7 是 对 蕉 面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 ， 所 以 建议 
先 修改 此 尺寸 )。 





| 修改 尺寸 Ee UD | 
a) 修改 前 b) 修改 后 


图 5.2.35 ”修改 尺寸 
@ 编辑 、 修 剪 多 余 的 边线 。 使 用 稽 缉 区 域 中 的 “修剪 ”按钮 竺 将 草图 中 多 余 的 边线 
去 掉 。 为 了 确保 草图 正确 ， 建 议 使 用 志 按 钮 对 图 形 的 每 个 交点 处 进行 进一步 的 修剪 处 理 。 
将 截面 草图 中 的 所 有 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 寸 。 
使 用 Creo 软件 ， 在 完成 特征 截面 草图 的 创建 后 ， 将 截面 草图 中 剩余 的 所 有 “ 弱 ” 尺 十 
转换 为 “ 强 ” 尺 寸 ， 是 一 个 好 的 习惯 。 
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vy 

@ 分 析 当 前 截面 草图 是 否 满足 拉 伸 特征 的 设计 要 求 。 单 击 巷 查 7 区 域 中 的 舍 按钮 , 系 
统 弹 出 图 5.2.36 所 示 的 “特征 要 求 ” 对 话 框 ， 从 对 话 框 中 可 以 看 出 当前 的 草 绘 截面 拉 伸 特 
征 的 设计 要 求 。 单 击 要 团 按钮 ， 以 关闭 “特征 要 求 ” 对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 草 绘 ” 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 截面 草 绘 ， 退 出 草 绘 环 


境 。 











@ 草 绘 “ 确 定 ” 按 钮 的 位 置 一 般 如 图 5.2.37 所 示 。 

@ 如果 系 统 弹 出 图 5.2.38 所 示 的 “未 完成 截面 ”错误 提示 ， 则 表明 截面 不 财 合 或 堆 
面 中 有 多 余 、 重 合 的 线段 ， 此 时 可 单 击 相国) 按钮 ， 然 后 修改 截面 中 的 错误 ， 
完成 修改 后 再 单 击 按钮 六 . 


特征 要 求 x | 
草 蚂 适用 于 当前 特征 
已 满足 刘 芷 下 面 的 全 部 要 求 | 

要 wi A oe 

藏 面 必须 包含 几何 图 元 。 Y ; 面 未 完成 ， 
Ce 革 原 天 御 浓 息 区 中 列 出 。 
该 特征 特定 的 要求 v i 人、 二 时 由 生生 

区 曾 1 区 于 i 十 加 ) 


5.2.36 “特征 要 求 ” 对 话 框 图 5.2.37 “确定 ”按钮 5.2.38 “未 完成 截面 ”错误 提示 
@ 绘制 实体 拉 伸 特征 的 截面 时 ， 应 该 注意 如 下 要 求 : 

加 ”截面 必须 闭合 , 截面 的 任何 部 位 不 能 有 缺口 。 如 图 5.2.39 a 所 示 ,， 如 果 有 缺口 ， 
可 用 修剪 命令 冠 将 缺口 封闭 。 

回 “” 截面 的 任何 部 位 不 能 探 出 多 余 的 线头 ， 如 图 $.2.39 b 所 示 。 对 较 长 的 多 余 的 线 
头 ， 用 命令 蕊 修剪 掉 。 如 果 线 头 特 别 短 ， 即 使 足够 放大 也 不 可 见 ， 则 必须 用 
命令 汇 修剪 掉 。 

回 ”截面 可 以 包含 一 个 或 多 个 封闭 环 ， 生 成 特征 后 ， 外 环 以 实体 填充 ， 内 环 则 为 
孔 。 环 与 环 之 间 不 能 相交 或 相 切 ， 如 图 $.2.39 c 和 图 $.2.39 d 所 示 ; 环 与 环 之 
闻 也 不 能 有 直线 (或 圆 弧 等 ) 相连 ， 如 图 5.2. 39 e 所 示 。 

@ 曲面 拉 伸 特征 的 截面 可 以 是 开放 的 ， 但 截面 不 能 有 多 于 一 个 的 开放 环 。 


LDL [9 


a) 有 缺口 b) 有 线头 c) 相交 d) 相 切 e) 相连 
图 5.2.39 ”实体 拉 伸 特征 的 几 种 错误 截面 
4. 定义 拉 伸 深度 属性 


Step1. 定义 深度 方 同 。 采 用 模型 中 默认 的 深度 方 问 。 
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说 明 : 按 住 鼠 标的 中 键 且 移动 鼠标 ， 可 将 草图 从 图 5.2.40 所 示 的 状态 旋转 到 图 5.2.41 
所 示 的 状态 ， 此 时 在 模型 中 可 看 到 一 个 黄色 的 箭头 ， 该 箭头 表示 特征 拉 伸 的 方向 ; 当选 取 
的 深度 类 型 为 号 (对 称 深 度 ) 时 ， 该 箭头 的 方向 没有 太 大 的 意义 ; 如 果 为 单 侧 拉 伸 ， 应 注 
意 箭头 的 方向 是 否 为 将 要 拉 伸 的 深度 方向 。 要 改变 箭头 的 方向 ， 有 如 下 几 种 方法 : 














深度 方 问 箭头 、、 EEC 
图 5.2.40 。” 章 绘 平面 与 屏幕 平行 图 5.2.41 ” 草 绘 平面 与 屏幕 不 平行 





方法 一 : 在 操控 板 中 ， 单 击 深度 文本 框 216.5 ”后 面 的 按钮 % 

方法 二 : 将 和 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 上 ， 单 击 。 

方法 三 : 将 筷 标 指针 移 至 深度 方向 箭头 附近 , 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 到 向 命令 。 

方法 四 : 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 深度 尺寸 216.5 上 ， 右 击 ， 系 统 弹 出 图 5.2.42 所 示 的 
快捷 菜单 ， 选 择 反问 深度 方向 命令 











上 挨 向 深度 方向 将 特征 的 拉 伸 方 辐 反问 

盲 筷 一 一 一 一 一 一 ”特征 将 按照 所 输入 的 深度 值 向 草 绘 平面 的 茶 一 侧 进行 拉 伸 
重 对 称 一 一 一 一 一 一 一 ” 拉 促 特征 癌 草 绘 平面 的 两 侧 同 时 进行 等 深度 的 拉 伸 

妆 选 定 项 一 一 一 一 一 ”将 特征 拉 伸 到 指定 的 点 、 线 或 面 处 


图 5.2.42 ”深度 快捷 菜单 
Step2. 选取 深度 类 型 并 输入 其 深度 值 。 在 图 5.2.43 所 示 的 “ 拉 伸 ”操控 板 中 ， 选 取 深 
度 类 型 巧 ( 即 “对 称 拉 伸 ”)。 
说 明 : 如 图 5.2.43 所 示 ， 单 击 操控 板 中 得 按钮 后 的 “按钮 ， 可 以 选取 特征 的 拉 伸 深 度 
类 型 ， 各 选项 说 明 如 下 : 


文件 ~ 模型 分 析 广 帮 这 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | 拉 坤 





一 | | i 交 i 55 国 % 狗 二 ll SEH xX a 


放置 ”选项 | 尾 性 





图 5.2.43 ” “ 拉 伸 ”操控 板 
e@ 单 击 按钮 二 ( 定 值 ， 以 前 的 版 本 称 为 “ 盲 孔 ”)， 可 以 创建 “ 定 值 ”深度 类 型 的 特 
征 ， 此 时 特征 将 从 草 绘 平 面 开 始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深 度 值 ) 向 特征 创 
建 的 方向 一 侧 进 行 拉 伸 。 
@ 单 击 按钮 喇 (对 称 )， 可 以 创建 “对 称 ” 深 度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 在 草 绘 平面 
两 侧 进 行 拉 伸 ， 输 入 的 深度 值 被 草 绘 平面 平均 分 割 ， 草 绘 平面 两 边 的 深度 值 相等 。 
@ 单 击 按钮 于 (到 选 定 的 )， 可 以 创建 “到 选 定 的 ”深度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 
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草 绘 平面 开始 拉 伸 至 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 


其 他 几 种 深 度 选 项 的 相关 说 了 明 : 


当 在 基础 特征 上 添加 其 他 某 些 特征 时 ， 还 会 出 现下 列 深度 选项 : 

回 “等 (到 下 一 个 ) 深度 在 零件 的 下 一 个 曲面 处 终止 。 

回 ”dE ( 穿 透 ): 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 所 有 曲面 相交 。 

回 “ 芒 ( 穿 至 ): 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 曲面 (或 平面 ) 相交 。 

使 用 “ 穿 过 ”类 选项 时 ， 要 考虑 下 列 规则 : 

回 ”如 果 特 征 要 拉 伸 至 某 个 终止 曲面 ， 则 特征 的 截面 草图 的 大 小 不 能 超出 终止 曲 
面 (或 面 组 ) 的 范围 。 

回 ”如果 特征 应 终止 于 其 到 达 的 第 一 个 曲面 , 需 使 用 三 (到 下 一 个 ) 选 项 , 使 用 三 
选项 创建 的 伸 出 项 不 能 终止 于 基准 平面 。 

回 ” 使 用 兰 ( 到 选 定 的 ) 选项 时 ， 可 以 选择 一 个 基准 平面 作为 终止 面 。 

回 ”如果 特 征 应 终止 于 其 到 达 的 最 后 曲面 ， 需 使 用 ( 穿 透 ) 选项 。 

回 ”人 穿 过 特征 没有 与 伸 出 项 深度 有 关 的 参数 ， 修 改 终止 曲面 可 改变 特征 深度 。 

对 于 实体 特征 ， 可 以 选择 以 下 类 型 的 曲面 为 终止 面 : 

加 ”零件 的 某 个 表面 ， 它 不 必 是 平面 。 

回 ”基准 面 ， 它 不 必 平 行 于 草 绘 平 面 。 

回 ”一 个 或 多 个 曲面 组 成 的 面 组 。 

回 “” 在 以 “装配 ”模式 创建 特征 时 ， 可 以 选择 另 一 个 元 件 的 几何 作为 兰 选 项 的 参考 。 

加 ”用 面 组 作为 终止 曲面 ， 可 以 创建 与 多 个 曲面 相交 的 特征 ， 这 对 创建 包含 多 个 
终止 曲面 的 阵列 非常 有 用 。 

图 5.2.44 显示 了 拉 伸 的 有 效 深 度 选项 。 


a- 定 值 1- 草 绘 平面 

村 到 下 二 2- 下 一 个 曲面 

c- 穿 至 3、4、5- 模 型 的 其 他 曲面 
d- 穿 透 





图 $.2.44 ” 拉 伸 深度 选项 示意 图 


Step3. 定义 深度 值 。 在 操控 板 的 深度 文本 框 285 "中 输入 深度 值 90.0, 并 按 回 车 键 。 


5. 完成 特征 的 创建 


Step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 字 ， 预 览 所 创建 
的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 确 。 预 响 时 ， 可 按 住 鼠标 中 键 进行 旋转 查看 ， 如 末 所 
创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 操控 板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 

Step2. 预览 完成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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5.2.3 ”在 零件 上 添加 其 他 特征 


1. 添加 拉 伸 特征 


在 创建 零件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 添加 图 5.2.45 所 示 的 实体 拉 伸 
特征 ， 其 操作 步骤 如 下 

Step1. 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 按钮 疗 

Step2. 定义 拉 伸 类 型 。 在 操控 板 中 ， 按 下 “实体 类 型 ”按钮 口 。 

Step3. 定义 截面 草图 。 

(1) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 欠 内 部 草料 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 

@ 设置 草 绘 平面 ,选取 图 5.2.46 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 。 

@ 设置 草 绘 视图 方向 采用 模型 中 默认 的 黄色 箭头 (操作 界面 中 会 看 到 ) 的 方向 为 草 给 
视图 方向 。 











FRONT 


.系统 自动 选择 了 此 右 
侧 表面 为 参考 平面 





“选择 模型 的 此 表面 为 草 绘 平面 
图 5.2.45 ”添加 拉 伸 特征 图 5.2.46 ”设置 章 绘 平面 
(3) 对 草 绘 平面 进行 定 问 。 
a) 指定 草 绘 平面 的 参考 平面 。 选 取 章 绘 乎 面 后 ， 系 统 目 动 选择 了 图 5.2.46 所 示 的 右 侧 
表面 为 参考 平面 ， 为 了 使 模型 按照 设计 意图 来 摆 放 ， 单 击 图 5.2.47 所 示 的 “ 章 绘 ”对 话 框 















| 草皮 其 
| 放置 
草 肉 平面 
平面 曲面 :F5 ( 拉 | | 古 用 上 先 医 的 
草 丝 方向 
草 疆 视 图 方向 | 皮条 4 选择 此 表面 
| 曾 前 十 语 全 人 0 
方向 布 + | 
. 草 给 | 取消 ~ 
图 5.2.47 “ 草 绘 ”对 话 框 图 5.2.48 ”重新 设置 参考 平面 





b) 指定 参考 平面 的 方向 : 在 图 5.2.49 所 示 的 “ 草 绘 ”对 话 框 中 ,选取 国 作为 参考 平面 
的 方向 。 
@ 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 晶 符 按钮。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 。 
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(3) 创建 图 5.2.50 所 示 的 特征 截面 ， 详 细 操 作 过 程 如 下 : 
Q) 定义 截面 草 绘 参考 。 在 绘图 区 右 击 选择 客 专 看... 命令， 选取 RIGHT 基准 平面 和 
图 5.2.50 所 示 的 表面 为 草 绘 参考 。 





| 草皮 x | 
| 放置 
草 经 平面 
平面 曲面 :F5 ' 拉 | 使 用 先前 的 
草 终 方 向 


草 挫 读 图 方向 | 上 捅 向 


驮 入 曲面 :75 村 wl 申 17 项 
方向 请 一 | 
右 


EE 





图 5.2.49 “和 草 绘 ” 对 话 框 图 5.2.50 ”截面 草图 
@) 为 了 使 草 绘 时 的 图 形 显示 得 更 清晰 ， 在 图 5.2.51 所 示 的 “视图 控制 ”工具 栏 中 单 击 
按钮 号， 在 弹出 的 菜单 中 选择 回 消 隐 选项， 切换 到 “不 显示 隐藏 线 ” 方 式 。 
部 带 过 着 色 
加 | 世 、 总 他 | 代 隐 党, 总 疗 | 私 | 轨 带 后 射 着 色 
加 着 色 
| 
回 消 隐 
上 回 总 框 








5.2.51 “视图 控制 ”工具 栏 
@ 绘制 、 标 注 截面 。 
a) 绘制 一 条 图 5.2.52 所 示 的 垂直 中 心 线 。 


参 
绘制 此 垂直 中 心 线 ---Pi 人 


图 8 绘制 生 直 中 心 线 
b) 单 击 区 事 * 区 域 中 的 六 按 钮 ， 然 后 分 别 选取 图 5.2.53 中 的 垂直 中 心 线 和 两 个 点 ， 就 
能 将 垂直 中 心 线 对 称 到 截面 草图 。 
选取 这 两 点 为 对 称 点 


2 ~~~ 
i 
i 这 
i 1 SR ， 引 全 
ss = 十. 
1 
i 1 
i 1 
1 
i 1 


进行 约束 
a) 添加 前 b) 深 加 后 
图 5.2.53 添加 对 称 约束 
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说 明 : 由 于 基础 特征 的 拉 伸 类 型 是 “对 称 ” 拉 伸 ， 所 以 在 绘制 图 5.2.52 所 示 的 垂直 中 
心 线 时 ， 可 以 直接 画 在 图 5.2.52 所 示 的 重 直 方向 参考 (RIGHT 基准 平面 ) 上 ， 系 统 会 自动 
捕 提 并 添加 重合 约束 。 

c) 使 用 边线 。 单 击 工具 栏 中 的 口 关 按钮 ， 在 弹出 的 图 5.2.54 所 示 的 “类 型 ”对 话 框 
中 ， 选 取 边 线 类 型 旦 蛙 一 外 ;选取 图 5.2.55 所 示 的 边线 为 使 用 边 ; 关闭 对 话 框 ， 可 看 到 选 
取 的 边线 上 出 现 “ 使 用 边 ” 约 束 符号 “六 ”( 图 5.2.55)， 这 样 这 条 “使 用 边 ” 就 变 成 当前 
截面 草图 的 一 部 分 。 








类型 Xx 

选择 使 用 过 

Oa 
涟 员 选取 这 条 边 为 使 用 边 
-此 为 “使 用 边 ”的 约束 符号 






关闭 (@) i 


图 5.2.54 “类 型 ”对 话 框 图 5.2.55 ”使 用 边 标记 

关于 “使 用 边 ” 的 补充 说 明 : 

@ “使 用 边 ” 类 型 说 明 : “使 用 边 ” 分 为 “单一 "、“ 链 ”和 “ 环 ” 三 个 类 型 。 假 如 要 
使 用 图 5.2.56 中 的 上 、 下 两 条 直线 段 ， 可 先 选 中 早早 BI ， 然 后 逐一 选取 两 条 线 
段 ; 假如 要 使 用 图 5.2.57 中 相连 的 两 个 圆 缴 和 直线 线段 ， 可 先 选中 鲁 链 册 | ， 然 后 
选取 该 “ 链 ” 中 的 首尾 两 个 图 元 一 一 圆 匆 ; 假如 要 使 用 图 5.2.58 中 闭合 的 两 个 贺 
匆 和 两 条 直线 线段 ， 可 先 选 中 昌 环 L ， 然 后 选取 该 “ 环 ” 中 的 任意 一 个 图 元 。 另 
外 ， 利 用 “ 链 ” 类 型 也 可 选择 闭合 边线 中 的 任意 几 个 相连 的 图 元 链 。 

@ 还 有 一 种 “ 偏 移 使 用 边 ”命令 (命令 按钮 鼎 凡 芝 )， 如 图 5.2.59 所 示 。 由 图 可 见 ， 
所 创建 的 边线 与 原 边 线 有 一 定 距 离 的 偏 移 ， 偏 移 方 向 有 相应 的 箭头 表示 。 








图 5.2.56 ”单一 图 5.2.57 链 图 5.2.58 环 


偏 移 值 为 4 ; 


图 5.2.59” 偏 移 使 用 边 
d) 绘制 图 5.2.50 所 示 的 截面 草图 ， 并 创建 对 称 约束 及 相 切 约束 。 
e) 修剪 截面 的 多 余 边 线 。 为 了 确保 草图 正确 ， 建 议 使 用 党 按钮 对 图 形 的 每 个 交点 处 进 
行进 一 步 的 修剪 处 理 。 
f) 修改 截面 草图 的 尺寸。 
(4) 完成 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 工 具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y_ 。 
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Step4. 定义 拉 伸 深度 属性 。 

(1) 定义 拉 伸 方向 。 单 击 “ 反 向 ”按钮 %， 切 换 拉 伸 方向 。 

(2) 选取 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 ( 即 “ 定 值 拉 伸 ”)。 

(3) 定义 深度 值 。 在 操控 板 的 “深度 ”文本 框 中 输入 深度 值 30.0。 

Step5. 完成 特征 的 创建 。 

(1) 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 务 ， 预 览 所 创建 的 














特征 ， 以 检查 各 要 系 的 定义 是 任 正 确 。 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 操控 板 





中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 


(2) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 W_ ， 完 成 特征 的 创建 。 
注意 : 我 们 在 上 述 截面 草图 的 绘制 中 引用 了 基础 特征 的 一 条 边线 ， 这 就 形成 了 它们 之 


间 的 父子 关系 ， 则 该 拉 伸 特征 是 基础 特征 的 子 特 征 。 在 创建 和 添加 特征 的 过 程 中 ， 特 征 的 
父子 关系 很 重要 ， 父 特征 的 删除 或 隐 含 等 操作 会 直接 影响 到 子 特征 。 


2. 添加 图 5.2.60 所 示 的 切削 拉 伸 特征 





Step1. 单 击 “ 拉 伸 ”命令 按钮 所 站 ， 屏 幕 上 方 出 现 拉 伸 操控 板 。 
Step2， 定 义 拉 伸 类 型 。 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 口 被 按 下 ， 并 按 下 操控 板 中 的 “去 除 材料 ” 





按钮 多 | 


Step3. 定义 截面 牛 图。 
(1) 选取 命令 。 在 操控 板 中 单 击 总 秆 按钮 ,然后 在 弹出 的 界面 中 单 击 . 定 涩 :.. 按钮 ， 





系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 


(2) 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 
@ 定义 草 绘 平面 。 选 取 图 5.2.61 所 示 的 零件 表面 为 草 绘 平 面 。 

@) 定义 草 绘 视图 方向 。 采 用 模型 中 默认 的 黄色 箭头 (操作 中 可 见 ) 方 向 为 草 绘 视图 方向 。 
@ 对 草 绘 平 面 进行 定向 。 

a) 指定 草 绘 平 面 的 参考 面 。 选 取 图 5.2.61 所 示 的 拉 伸 面 作为 参考 平面 。 

p) 指定 参考 平面 的 方向 。 在 对 话 框 的 “方向 ”下 拉 列 表 中 选择 医 寻 和 (为 参考 平面 的 方向 。 
@ 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 畦 等 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 

(3) 创建 图 5.2.62 所 示 的 截面 草 绘 图 形 。 

Q@ 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 接 受 系统 的 默认 参考 。 

@) 绘制 截面 几何 图 形 ， 建 立 约束 并 修改 尺寸 。 

@) 完成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y_。 
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切 前 拉 伸 孔 特 征 


Ne 参考 年 面 


图 5.2.60 ”添加 切削 拉 伸 特征 图 52.61 选取 草 绘 平面 与 参考 平面 图 5.2.62 截面 车 绘图 形 

Step4. 定义 拉 伸 深度 属性 。 

(1) 定义 深度 方向 。 本 例 不 进行 操作 ， 采 用 模型 中 默认 的 深度 方 癌 。 

(2) 选取 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ( 即 “ 穿 透 ”)。 

Step5. 定义 移 除 材 料 的 方向 。 采 用 模型 中 默认 的 移 除 材料 方 癌 。 

说 明 : 如 图 5.2.63 所 示 ， 在 模型 中 的 圆 内 可 看 到 一 个 黄色 的 箭头 ， 该 箭头 表示 移 除 材 
料 的 方向 。 为 了 便于 理解 该 箭头 方向 的 意义 ， 请 将 模型 放大 (操作 方法 是 滚动 鼠标 的 中 键 
滑轮 )， 此 时 箭头 位 于 圆 内 ( 见 图 5.2.63 所 示 的 放大 图 )。 如 果 箭 头 指向 圆 内 ， 系 统 会 将 圆 
圈 内 部 的 材料 挖 除 择 ， 圆 圈 外 部 的 材料 保留 ; 如 果 改 变 箭头 的 方向 ， 使 箭头 指向 圆 外 ， 则 
系统 会 将 圆圈 外 部 的 材料 去 掉 ， 圆 圈 内 部 的 材料 保留 。 要 改变 该 箭头 方向 ， 有 如 下 几 种 方法 : 











箭头 表示 去 除 
材料 的 方向 | 
人 ”放大 图 
i La 





图 5.2.63 ”去 除 材 料 的 方 同 
方法 一 :在 操控 板 中 ， 单 击 “ 薄 壁 拉 伸 ”按钮 所 后 面 的 按钮 办。 
方法 二 : 将 和 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 上 ， 单 击 。 
方法 三 : 将 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 上 ， 右 击 ， 选择 请问 命令 。 
Step6. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 切削 拉 伸 特征 的 创建 。 





5.2.4 保存 Creo 文件 


1. 本 例 零件 模型 的 保存 操作 


Step1. 单 击 “快速 访问 工具 栏 > 中 的 按钮 回 (或 选择 下 拉 菜 单 文件 =- 一 > 1s 国生 
令 )， 系 统 弹出 如 图 5.2.64 所 示 的 “保存 对 象 ”对 话 框 ， 文 件 名 出 现在 宙 s 匠 称 文本 框 中 。 

Step2. 单 击 强直 | 按钮。 如果 不 进行 保存 操作 ， 单 击 ” 电 前 按钮。 

注意 : 如 图 5.2.64 所 示 ， 保 存 模型 文件 时 ， 建 议 用 户 使 用 现 有 名 称 ， 如 果 要 修改 文件 
的 名 称 ， 可 选择 下 拉 菜 单 文件 jg EE > 一 中 | 旬 各 入 对 家 和 子 对 和 命令 来 实现 。 
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保存 对 铺 x | 
2 TI creon. 1 Fk work k chhs k chhs. O02 | 二 | | 搜索 . 
大 用 广 特 查 “| 记 5 
在 Creo 中 保存 文件 二 一 一 一 一 | 
时 ， 建 议 用 户 不 要 在 IT ins 
这 里 修改 文件 名 保存 到 FF 


各 5.2.64 “保存 对 象 ” 对 话 框 


2. 文件 保存 操作 的 几 条 命令 的 说 明 


> “保存 ” 
关于 “保存 ”文件 的 几 点 说 阴 : 


如 果 从 进程 中 (内存) 删除 对 象 或 退出 Creo 而 不 保存 ， 则 会 丢失 当前 进程 中 的 所 
有 更 改 。 

Creo 在 磁盘 上 保存 模型 对 象 时 ， 其 文件 名 格式 为 "对象 名 .对 和 象 类 型 .版 本 号 ”。 例 妈 
创建 模型 slide， 第 一 次 保存 时 的 文件 名 为 slide.prt.1， 再 次 保存 时 版 本 号 自动 加 1， 这 
样 在 磁盘 中 保存 对 象 时 ， 不 会 覆盖 原 有 的 对 象 文件 。 

新 建 对 象 将 保存 在 当前 工作 目录 中 ; 如 果 是 打开 的 文件 , 保存 时 , 将 存储 在 原 目 录 中 ， 
如 果 override store back 设置 为 no (默认 设置 ), 而 且 没 有 原 目 录 的 写 入 许可 , 同时 又 
将 配置 选项 save object in current 设置 为 yes， 则 此 文件 将 保存 在 当前 目录 中 。 


> “保存 副本 ” 


选择 下 拉 菜 单 文件 "| np> 四 | 站 





ep | 代 全 过 省 站 中 对 条 的 避 本 . 全 人 ， 系统 弹出 图 


5.2.65 所 示 的 “保存 副本 ”对 话 框 ， 可 保存 一 个 文件 的 副本 。 


保存 副本 站 

和 TI 区 reo2 1 Fh work k aho5 hk ohn5.D2 | 他 搜索 . .. en 
加 0 := i Creo View [本 .号 了 
a 址 各 ~ 3 视图 哨 工具 本 Creo View [Kk. edr) 
公用 立 件 卖 “| 问 slide prt i 
| Creo View [Kk. pwr) 

ISES 人. ies) 

VIA tk, wda] 

新 名称 DNF tk. df) 

| 中 性 ft. neu) 

共 型 毒 件 tt. prt) STEP (tw. stp) 


FATRAN (tk. ntr) 
Cosmos [ 洒 . ntr) 





请 下 取消 


图 5.2.65 “保存 副本 ”对 话 框 


天 于 保存 文件 副本 的 几 点 说 明 : 


“保存 副本 ”的 作用 是 保存 指定 对 象 文 件 的 副本 ， 可 将 副本 保存 到 同一 目录 或 不 同 
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的 目录 中 ， 无 论 哪 种 情况 都 要 给 副本 命名 一 个 新 的 (唯一 ) 名 称 ， 即 使 在 不 同 的 
目录 中 保存 副本 文件 ， 也 不 能 使 用 与 原始 文件 名 相同 的 文件 名 ， 

@ “保存 副本 ”对 话 框 允许 Creo 将 文件 输出 为 不 同 格式 ， 以 及 将 文件 另存 为 图 像 ( 参 
见 图 5.2.65 )， 这 也 许 是 Creo 设立 “保存 副本 ”命令 的 一 个 很 重要 的 原因 ， 也 是 与 
文件 “备份 ”命令 的 主要 区 别 所 在 。 

> “备份 ” 

选择 下 拉 菜 单 | 文件 ”| pe a 

备份 

关于 文件 备份 的 几 点 说 明 : 

@ 可 将 文件 备份 到 不 同 的 目录 . 

@ 在 备份 目录 中 备份 对 象 的 修正 版 ， 重 新 设置 为 1。 

@ 必须 有 备份 目录 的 写 入 许可 ， 才 能 进行 文件 的 备份 。 
© 
© 
© 


保存 备份 


) 二 、 、 一 
sf 和 nea. 人 个， 可 对 一 个 文件 进行 





如 果 要 备份 装配 件 、 工 程 图 或 制造 模型 ，Creo 在 指定 目录 中 保存 其 所 有 从 属 文件 。 
如 果 装 配件 有 相关 的 交换 组 ， 备 份 该 装配 件 时 ， 交 换 组 不 保存 在 备份 目录 中 。 
如 果 备 份 模型 后 对 其 模型 进行 更 改 ， 然 后 再 保存 此 模型 ， 则 变更 将 被 保存 在 备份 
目录 中 。 
文件“ 重 命名 ” 
选择 下 拉 菜 单 匡 件 (所 mp 上 让 沁 汪 吉 寺 
重 命名 ， 如 图 5.2.66 所 示 。 
关于 文件 “ 重 命 名 ”的 几 点 说 阴 : 
@ “ 重 命名 ”的 作用 是 修改 模型 对 象 的 文件 名 称 。 
@ 如 果 重 命名 磁盘 上 的 文件 ， 然 后 根据 先前 的 文件 名 打开 模型 (不 在 内 存 中 )， 则 会 
出 现 错误 。 例 如 ， 在 装配 件 中 不 能 找到 零件 。 
@ 如 果 从 非 工 作 目 录 检 索 某 对 象 ， 并 重 命名 此 对 象 ， 然 后 保存 ， 它 将 保存 到 对 其 进 
行 检 索 的 原 目 录 中 ， 而 不 是 当前 的 工作 目录 中 ， 





] 重 命 名 (E) 、 
|| 革命 名 当 剧 对 谊 和 子 对 得 。 命令 ， 可 对 一 个 文件 进行 











在 进程 中 和 磁盘 上 重合 重 命名 x | 
名 : 改变 内 存 中 和 磁盘 | 柱 弄 [SLIDE. PRT 元 

上 上 对象 的 文件 名 称 ee 

oN Se ee 

JE 个 在 磁盘 上 和 会 话 中 重 命名 

在 进程 中 重 命名 , 只 改 | 在 会 话 中 重合 名 

“0 确定 ， 地 十 


下 


图 5.2.66 “ 重 命 名 ”对 话 框 
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5.3 打开 Creo 文件 


进入 Creo 软件 后 ， 假 设 要 打开 名 称 为 Slide ee ee 


Step1. 选择 下 拉 玉 单 文件 


”=—b> [上 有 邻 (或 单 击 





主页 选项 卡 中 的 呜 按钮 ， 在 弹出 的 “选取 工作 目录 ” ep 目录 设置 到 
D:N\creo2.]\wofrkAchOS\ch03.03 。 








Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 文件 "| > [ 讨 由 介入 (5 
弹出 图 5.3.1 所 示 的 “文件 打开 ”对 话 框 。 





立 件 打开 


TD c25-07 面试 血 :]) work kk chs keh05.03 | 好 | | 搜索 . .， 
由 姐 织 v 注视 图 ~v 哺 工具 ~ 2? 
当 用 立 件 训 Chaown base. prt 
贺 | 在 会 话 中 [Js1ide. prt 
将 许 甸 :down base.prt 能 莉 日 期 :15-Haw-11 04:46:34 FM 预 点 < 


人 件 名 :| 国史 时 于 并 型 Creo 人 H 尾 【prt， .as 下 | 陪 闭 型 
> 立 社 夹 竺 i 打开 EE | 打开 子 集 ... 


5.3.1 “文件 打开 ”对 话 框 





Step3. 在 文件 列表 中 选择 要 打开 的 文件 名 slide.prt， 然 后 单 击 打开 三 按钮 ， 即 可 


打开 文件 ， 或 者 双击 文件 名 也 可 打开 文件 。 


图 5.3.1 所 示 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 有 关 按 钮 的 说 了 明 如 下 : 
@ 如果 要 列 出 当前 进程 中 (内存 中 ) 的 文件 ， 单 击 按 钮 图 在 会 话 中 . 
如 果 要 列 出 “桌面 ”中 的 文件 ， 单 击 按钮 过 
如 果 要 列 出 “我 的 文档 ”中 的 文件 ， 单 击 按钮 巷 我 的 立 档 。 
| 
| 
| 





如 果 要 列 出 当前 工作 目录 中 的 文件 ， 单 击 按钮 疙 工作 目录 . 
如 果 要 列 出 “网 上 领 居 ”中 的 文件 ， 单 击 按 钮 芯 网 上 邻居 , 
如 果 要 列 出 “系统 格式 ”中 的 文件 ， 单 击 按钮 凶 系统 格式 ， 
如 果 要 列 出 “用 户 格式 ”中 的 文件 ， 单 击 按钮 图 用 中 相 式 ， 
如 果 要 打开 系统 自 带 的 人 物 模型 ， 单 击 按钮 加 fanirin 库 
如 果 要 列 出 收藏 夫 的 文件 ， 单 击 “ 收 藏 天 ”按钮 态 收 着 来 
单 击 “ 后 退 ” 按 钮 二， 可 以 返回 到 刚才 打开 的 目录 。 
单 击 “ 前 进 ” 按 钮 只 ， 与 单 击 “ 后 退 ” 按 钮 的 结果 相反 。 
单 击 “ 刷 新 ”按钮 筷 ， 刷 新 当前 目录 中 的 内 容 。 


在 双开 框 中 输入 文件 的 名 称 ， 系 统 可 以 根据 输入 的 文件 名 称 ， 快 速 从 当前 
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录 中 过 滤 当 前 目录 中 的 文件 . 
@ 单 击 书记 加 ~ 按钮， 出现 图 5.3.2 所 示 的 选项 菜单 ， 可 选取 相应 命令 . 
@ 单 击 汪 视图 * 按钮 ， 出 现 图 5.3.3 所 示 的 选项 菜单 ， 文 件 可 按 简单 列表 或 详细 列表 


显示 。 

















新 建 亿 件 习 在 当前 目录 中 新 建文 件 夹 

重 命名 更 改 指定 文件 夹 的 名 称 
ee 9 下 按 简单 列表 显示 
复制 文件 夹 或 文件 纺 略 图 按 缩 略图 表示 
人 骨节 按 详 细 列 表 显 示 
删除 文件 夹 或 文件 

床 加 到 信用 立 件 夹 将 指定 的 文件 夹 或 文件 添加 到 公用 文件 来 可 显示 弹出 式 查看 器 

5.3.2 “组 织 ” 沫 单 5.3.3 “视图 ” 荣 单 


@ 单 击 玉 工具 ~ 按钮， 出现 图 5.3.4 所 示 的 选项 菜单 ， 可 选取 相应 命令 ， 


默认 地 址 设置 “文件 打开 ”对 话 框 所 搜索 的 默认 位 置 
排序 方式 设置 文件 显示 排序 方式 
向 上 一 朗 虑 t+ 上 租 站 转 到 上 一 级 目录 
订 加 到 收藏 夹 将 当前 位 置 添加 到 收藏 夹 
将 当前 位 置 从 收藏 夹 移 除 
打开 “组 织 收藏 来” 对 话 框 
所 有 版 本 显示 文件 所 有 的 版 本 
可 显示 实例 是 人 否 显示 实例 
碳 斌 转 赃 调试 并 转 储 文件 
以 庄 殉 附件 形式 点 和 迹 给 收 件 人 作为 压缩 附件 用 电子 邮件 的 形式 发 给 收 件 人 





图 5.3.4 “工具 ”菜单 
单 击 时 按钮 ， 可 打开 上 下 文 相关 帮助 。 
单 击 弄 多 按钮， 可 预览 要 打开 的 文件 。 
单 击 “ 文件 豆 树 ”按钮 ,可 以 打开 文件 夹 的 树 列表 。 
单 击 汪 型 列表 框 中 的 按钮 "， 可 从 弹出 的 “类 型 ”列表 中 选取 某 种 文件 类 型 ,这样 
“文件 列表 ”中 将 只 显示 该 种 文件 类 型 的 文件 ， 
@ 单 击 打开 于 集 ... 按钮， 以 高 级 视图 方式 打开 模型 ， 仅 对 装配 文件 有 效 。 
@ 单 击 ”取消 te) | 按钮， 放弃 打开 文件 操作 。 


5.4 拭 除 与 删除 Creo 文件 


让 和 完 说 明 : 本 节 中 提 到 的 “对 象 ” 是 一 个 用 Creo 创建 的 文件 ， 例 如 草 绘 、 和 零件 模型 、 
制造 模型 、 疲 配 体 模型 和 工程 图 等 。 


104 Creo 2.0 快速 入 | 教程 


5.4.1 拭 除 文件 


1. 从 内 存 中 拭 除 未 显示 的 对 象 


每 次 选择 下 拉 菜 单 文件 = =p> | 三 上 开 命 令 保存 对 象 时 ， 系 统 都 创建 对 象 的 一 个 新 
版 本 ， 并 将 它 写 入 磁盘。 系统 对 存储 的 每 一 个 版 本 连续 编号 (简称 版 本 号 )。 例 如 ， 对 于 零 
件 模 型 文件 ， 其 格式 为 slide.prt1、slide.prt 2 和 slide.prt3 等 。 

注意 : 

@ 这 些 文件 名 中 的 版 本 号 (1、2、3 等 )， 只 有 通过 Windows 操作 系统 的 窗口 才能 

到 ， 在 Creo 中 打开 文件 时 ， 在 文件 列表 中 则 看 不 到 这 些 版 本 号 。 
@ 如 果 在 Windows XP 操作 系统 的 窗口 中 还 是 看 不 到 版 本 号 ,可 进行 这 样 的 操作 : 在 
Windows 窗口 中 选择 下 拉 菜 单 工 具 司 ==> E 有 天 于 于 中 关 匀 全 仿 ， 如 图 5.4.1 所 示 ， 








选 框 ， 如 图 5.4.2 所 示 。 


= 


常规 。 查看 | 文件 类 型 | 脱 机 立 件 | 
















JJ 及- 


OD Wide a 展 名 


用 彩色 显示 加 密 或 讨 编 的 FTFS 辫 件 =| 


逊 诛 为 默认 便血 ) | 








| 工具 民 帮助 遇 
映射 癌 乡 豫 动 强 (HN)... 
疡 开 浆 路 碟 动 十 [D)... 
同步 (&1... 





也 件 来 选项 人 0)... 





5.4.1 “工具 ”下 拉 菜 单 5.4.2 “文件 夹 选项 ”对 话 框 


如 果 选 择 下 拉 菜 单 京 件 = 王权 | 十 避 命 令 (或 单 击 视图 功能 选项 卡 窗口 ”区域 
中 的 回 | 按钮) 关闭 一 个 窗口 ， 窗 口中 的 对 象 便 不 在 图 形 区 显示 ， 但 只 要 工作 区 处 于 活动 状 
态 ， 对 象 仍 保留 在 内 存 中 ， 我 们 称 这 些 对 象 为 “未 显示 的 对 象 ”。 

选择 下 拉 菜 单 区 件 ” 一 > 国 于 下 a 











i 帮 外 让 和 在 窗口 中 的 所 有 对 命 今 是 ， 系 统 弹 出 图 
5.4.3 所 示 的 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 列 出 未 显示 对 象 ， 单 击 强直 按钮 ， 
所 有 的 未 显示 对 象 将 从 内 存 中 拭 除 ， 但 它们 不 会 从 磁盘 中 删除 。 当 参考 未 显示 对 象 的 装配 
件 或 工程 图 仍 处 于 活动 状态 时 ， 系 统 则 不 能 拭 除 该 未 显示 对 象 。 








2， 从 内 存 中 拭 除 当 前 对 象 
第 一 种 情况 : 如 果 当 前 对 象 为 零件 、 格 式 和 布局 等 类 型 时 ,选择 下 拉 菜单 站 什 ” > 


一 命令 后 ， 系 统 弹出 图 5.4.4 所 示 的 “ 拭 除 确认 ”对 话 
框 ， 单 击 | 是 按钮 ， 当 前 对 象 将 从 内 存 中 拭 除 ， 但 它们 不 会 从 磁盘 中 删除 。 


第 二 种 情况 : 如 果 当 前 对 象 为 装配 体 、 工程 图 和 模具 等 类 型 , 选择 下 拉 菜 单 六 什 < => 
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aneenia. 全 仿 后 ， 系 统 弹出 “ 拭 除 ”对 话 框 ， 选 取 要 拭 除 的 关 
联 对 象 后 ， 再 单 击 是 按钮 ， 则 当前 对 象 及 选取 的 关联 对 象 将 从 内 存 中 被 拭 除 。 











拭 除 未 显示 的 x | 
下 列 对 旬 将 从 
会 话 中 欧 际 : 
SLITE. FRT 
PRIODOOI. FRT | 
拭 除 确认 
注意， 请 使 用 “ 技 除 未 用 的 标 型 表示 ” 7? 
证 令 拭 际 高 二 活动 简化 
表示 的 模 节 状态 。 ] 
5.4.3 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 5.4.4 “ 拭 除 确认 ”对 话 框 


5.4.2 ”删除 文件 


1. 删除 文件 的 旧版 本 


使 用 Creo 软件 创建 模型 文件 时 (包括 零件 模型 、 装 配 模型 和 制造 模型 等 )， 在 最 终 完 
成 模型 的 创建 后 ， 可 将 模型 文件 的 所 有 旧版 本 删除 。 

要 删除 文件 的 旧版 本 ， 需 要 先 将 工作 目录 设置 到 文件 所 在 的 文件 夹 ， 然 后 选择 下 拉 菜 
单 文件 = 一生 一 和 ems 合 令 后， 系统 弹出 图 5.4.5 所 示 的 对 话 
框 ， 单 击 党 按钮 〈 或 按 回 车 键 )， 系 统 就 会 将 对 象 的 除 最 新 版 本 外 的 所 有 版 本 删除 。 

2， 删除 文件 的 所 有 版 本 


在 设计 完成 后 ， 可 将 没有 用 的 答 瑟 文 件 的 所 有 版 本 删除 。 

选择 下 拉 菜 单 女 姓 * mp a | 可 i 人、 命令 后 ， 系 统 弹 出 图 
5.4.6 所 示 的 警告 对 话 框 ， 单 击 _， 生 各) 按钮， 系统 就 会 删除 当前 对 象 的 所 有 版 本 。 如 果 选 
择 删 除 的 对 象 是 族 表 的 一 个 实例 ， 则 实例 和 普通 模型 都 不 能 被 删除 ， 如 果 选 择 删 除 的 对 象 


征 普 通 模型 ， 则 将 删除 此 普通 模型 。 




















| 副 除 所 有 确认 | 
人 2 性 各 且 和 
辆 入 其 旧版 本 要 被 删 际 的 于 加 | EP 本 | 
SLIDE. FRT - x 古代 ) 1 
5.4.5 “删除 文件 的 旧版 本 ”对 话 框 5.4.6 “删除 所 有 确认 ”对 话 框 


5.5 控制 模型 的 显示 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 至 D:\ creo2.1\work\ch05\ch05.05， 然 后 打开 模型 


106 Creo 2.0 快速 入 | 教程 


文件 orient.prt。 
在 Creo 中 单 击 襄 图 功能 选项 卡 , 将 进入 图 5.5.1 所 示 的 界面 ， 该 选项 卡 用 于 控制 模型 
视图 和 管理 文件 窗口 。 
立 忻 + 模型 ”分析 和 广 三 这 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 


全 7 示 隐藏 加 | [中 | ?平移 AB 8 [ee # 
一 AN [= _ 图 6 全 
截面 


一 时 职 消 隐 着 > 
已 命名 标准 上 一 外观 
入 状况 视图 ” 方向 个 库 * 


可 见 性 方向 > 


环 起 并 六 | 名 | 


流 活 ”关闭 。 窗口 








A 
s 
| 
| 
my 
和 


管理 视 显示 样 
逆 * 式 


] 






| 
于 岂 
油 染 
过 
人 
7 
其 
咒 
去 
对 


模型 显示 Y 











显示 Y 窗口 * 


5.5.1 “视图 ”选项 卡 


下 面 对 图 5.5.1 所 示 的 “视图 ”选项 卡 中 各 个 区 域 的 功能 按钮 进行 简要 说 明 : 
@ 可 多 性 区 域 : 用 于 进入 Creo 中 的 “ 层 ” 并 对 层 的 可 见 性 进行 管理 。 

加 ”区域 : 用 于 调整 模型 在 图 形 区 中 的 显示 大 小 ， 控 制 模型 的 显示 方位 。 
蛋 芋 王 寺 区 域 : 用 于 设置 模型 的 外 观 ， 显 示 样 式 以 及 对 各 种 视图 进行 管理 。 
显示 7 区 域 : 用 于 控制 基准 特征 和 注释 的 显示 与 隐藏 。 

窗口 "区域: 用 于 激活 、 关 闭 和 切换 文件 窗口 。 


5.5.1 模型 的 几 种 显示 样式 


在 Creo 软件 中 ， 模 型 有 五 种 显示 样式 ， 如 图 5.5.2 所 示 。 单 击 图 5.5.3 所 示 的 帘 图 功 
能 选项 卡 异型 显示 区 域 中 的 “显示 样式 ”按钮 以 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 相应 的 显示 样式 ， 


可 以 切换 模型 的 显示 样式 。 


{0 0 全 


a 开 框 显示 样 起 b) 隐藏 线 显示 样式 c) 消 隐 显示 样式 d) 着 色 显 示 样 式 。 6) 带 边 着 色 显示 样式 
图 5.5.2 ”模型 的 五 种 显示 方式 














» 
[= ] 








@ ”部 利用 过 着 色 显示 样式 : 模型 表面 为 灰色 , 部 分 表面 有 阴影 感 , 高 亮 显示 所 有 边线 ， 
如 图 5.5.2e 所 示 。 
@ ”LJ 者 色 显示 样式 : 模型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 感 ， 所 有 边线 均 不 可 见 ， 如 


图 5.5.2d 所 示 。 


e@ 口 和 号 显示 样式 : 模型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜色 的 实 线 ， 不 可 
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见 的 边线 被 隐藏 起 来 〈 即 不 显示 )， 如 网 5.5.2c 所 示 。 
e@ 器 吕 可 后 显示 样式 :模型 以 线 框 形 式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜色 的 实 线 ， 不 
可 见 的 边线 显示 为 虚线 〈 在 软件 中 显示 为 灰色 的 实 线 )， 如 图 5.5.2b 所 示 。 
e 加 等 谋 显示 样式 : 模型 以 线 框 形 式 显示 ， 模 型 所 有 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 实 线 ， 
如 图 5.5.1a 所 示 。 
说 明 : 视图 功能 选项 卡 中 部 分 常用 的 按钮 可 以 在 图 5.5.4 所 示 的 “视图 控制 "工具 栏 中 
快速 选用 。 








6 所 中 追踪 草 丝 “< 
[站 可 视 镜 全 器 带 浊 着色 
3 显示 
康 观 SR 未 样 ® 带 反射 着色 
模型 显示 es 回放 
问 隐藏 晓 
问 消 隐 _ 
回 | 战 框 名 | 息 总 | 国 | 总 | 芝 | 本 | 水 | 宣 | 和 | 
图 5.5.3 “显示 样式 ”按钮 图 5.5.4 “视图 控制 ”工具 栏 


5.5.2 ”模型 的 移动 、 旋 转 与 缩放 


用 鼠标 可 以 控制 图 形 区 中 的 模型 显示 状态 : 

e ”滚动 忌 标 中 键 滩 轮 ， 可 以 缩放 异型， 回 前 滚 ， 模 型 缩小 ， 回 后 滚 ， 模 型 变 大 。 

e 按 住 鼠标 中 键 ， 移动 鼠标 ， 可 旋转 模型 。 

@e 先 投 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 。 

注意 : 采用 以 上 方法 对 模型 进行 缩放 和 移动 操作 时 ， 只 是 改变 模型 的 显示 状态 ， 而 不 
能 改变 模型 的 真实 大 小 和 位 置 。 


5.5.3 ”模型 的 定 问 
1， 关 于 模型 的 定向 





利用 模型 “定向 ”功能 可 以 将 绘图 区 中 的 模型 定向 在 所 需 的 方位 以 便 碍 看 。 例 如 在 图 
5.5.5 中 ， 方 位 1 是 模型 的 默认 方位 ， 方 位 2 是 在 方位 1 基础 上 将 模型 旋转 一 定 的 角度 而 得 
到 的 方位 ， 方 位 3、4、5 属于 正 交 方位 〈 这 些 正 交 方 位 常用 于 模型 工程 图 中 的 视图 )。 单 击 
图 5.5.6 所 示 的 视图 功能 选项 卡 方向 * 区 域 中 的 忆 生 证 按钮 (或 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 


栏 中 的 此 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 单 击 尼 王 8o 按钮 )， 打 开 “ 方 向 ”对 话 框 ， 通 过 该 
对 话 框 对 模型 进行 定 问 。 
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a 0 日 ET 


a) 方位 1 b) 方位 2 c) 方位 3 d) 方位 4 e) 方位 5 
图 5.5.5 ”模型 的 几 种 方位 


同胞。 三 六 加 本 让 


缩小 人 


时 娄 2 CE 平移 缩 前 局 语气 上 由 重 定向 


方向 








图 5.5.6 “ 重 定 癌 ” 按 钮 
2. 模型 定向 的 一 般 方 法 


常用 的 模型 定向 方法 为 “参考 定向 ”( 在 图 5.5.7 所 示 的 “方向 ”对 话 框 中 选择 芍 驮 于 中 何 
类 型 )。 这 种 定 同方 法 的 原理 是 : 在 借 型 上 选取 两 个 正 交 的 参考 平面 ， 然 后 定义 两 个 参考 平 
面 的 放置 方位 。 以 图 5.5.8 所 示 的 模型 为 例 ， 如 果 能 够 确定 模型 上 表面 1 和 表面 2 的 放置 方 
位 ， 则 该 模型 的 空间 方位 就 能 完全 确定 。 参 考 的 放置 方位 有 如 下 几 种 ， 如 图 5.5.7 所 示 : 

e 可: 使 所 选取 的 参考 平面 与 显示 器 的 屏幕 平面 平行 ， 方 向 朝向 屏幕 前 方 ， 即 面 对 











e@ 后 血 ， 使 参考 平面 与 屏幕 平行 且 朝 向 屏幕 后 方 ， 即 背 对 操作 者 。 
e@ 上 上 : 使 参考 平面 与 显示 器 屏幕 平面 垂直 ， 方 向 朝向 显示 器 的 上 方 ， 即 位 于 显示 器 




















按 参 考 定 疝 =|| 


| 


前 可 
区 | 曲面:F6 ( 拉 伸 _21 


基 著 2 
右 理 


区 | 曲面:F5 ( 拉 伸 11 





a) 定 问 前 


| 和 保存 的 视图 
标准 方向 
默认 方向 下 
BACK 过 
BOTTOM 右 


FRONT 
LEFT T 
名称 | 好 | 
设置 保存 则 除 


” 兢 正 取 按 消 b) 定向 后 


5.5.7 “方向 ”对 话 框 5.5.8 ”模型 的 定 癌 
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下 :使 参考 平面 与 显示 器 屏幕 平面 垂直 ， 方 向 朝向 显示 器 的 下 方 ， 即 位 于 显示 器 下 部 。 
王 ， 使 参考 平面 与 屏幕 平面 垂直 ， 方 向 朝 左 。 

五 :使 参考 平面 与 屏幕 平面 垂直 ， 方 向 朝 右 。 

坚 且 钊 ， 选择 该 选项 后 ， 需 选取 模型 中 的 某 个 轴线 ， 系 统 将 使 该 轴线 紧 直 《〈 即 垂直 
于 地 平面 ) 放置 ， 从 而 确定 桂 型 的 放置 方位 。 

e ”于 TT 铀 ,选择 该 选项 ， 系 统 将 使 所 选取 的 轴线 水 平 ( 即 平行 于 地 平面 ) 放置 ， 从 而 
确定 模型 的 放置 方位 。 


3. 动态 定向 


在 “方向 ”对 话 框 的 EE 一 下 拉 列 表 中 选择 有 ES 选 项， 系统 显示 “动态 定向 ”界面 ， 
如 图 5.5.9 所 示 ， 移 动 界 面 中 的 滑 块 ， 可 以 方便 地 对 模型 进行 移动 、 旋 转 与 缩放 。 
4， 定 向 的 优先 选项 
村 对 下 拉 列 表 中 的 天 选项， 在 弹出 的 图 5.5.10 所 示 的 界面 中 ， 可 以 选择 模型 
的 旋转 中 心 和 模型 默认 的 方向 。 在 “视图 控制 ”工具 栏 中 按 下 逆 按钮 ， 可 以 控制 模型 上 是 
否 显 示 旋转 符号 (模型 上 的 旋转 中 心 符号 如 图 5.5.11 所 示 )。 模 型 默认 的 定向 可 以 是 “ 斜 轴 
测 ” 或 “等 轴 测 ” 也 可 以 由 用 户 定义 。 













本 


ES 
平 称 
二 十 H 一 下 上 一 0.000 
1 Vf |o.o0m 首选 项 
和 EE 
|0.o0 $ 旋转 中 心 


全 模型 中 心 
重新 调整 | 中心 展 蓝 中 心 


二 
军 
十 
军 


旋转 
地 HQ 0.00 模型 的 旋转 中 心 符号 
0oo 
一 |0.000 
| 动 碍 更 新 





和 体 存 的 读 图 


图 5.5.9 “动态 定 癌 ”界面 图 5.5.10 “首选 项 ”界面 图 5.5.11 模型 的 旋转 中 心 符号 
5. 模型 视图 的 保存 


模型 视图 是 指 模型 的 定 同 和 显示 大 小 。 当 将 模型 视图 调整 到 条 种 状态 后 ( 即 东 个 方位 
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和 显示 大 小 )， 可 以 将 这 种 视图 状态 保存 起 来 ， 以 便 以 后 直接 调用 。 
在 “方向 ”对 话 框 中 单 击 [标签 ， 将 弹出 图 5.5.12 所 示 的 “保存 的 视图 ” 界 
面 。 
e ”在 上 部 的 列表 框 中 列 出 了 所 有 已 保存 视图 的 名 称 ， 其 中 标准 方向 、 默认 方 南 、 BACE 、 
B0710 等 为 系统 自动 创建 的 视图 。 
e@ ”如 果 要 保存 当前 视图 ， 可 先 在 名 称 文本 框 中 输入 视图 名 称 ， 然 后 单 击 如 行 按 
钮 ， 新 创建 的 视图 名 称 立 即 出 现在 名 称 列表 中 。 
e ”如 果 要 删除 某 个 视图 ， 可 在 列表 中 选取 该 视图 名 称 ， 然 后 单 击 ”到 了 ”按钮 。 
e@ ”如 果 要 显示 某 个 视图 ， 可 在 视图 名 称 列表 中 选取 该 视图 名 称 ， 然 后 单 击 。 率 羡 
按钮 。 还 有 一 种 快速 设置 视图 的 方法 ， 就 是 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 全 按钮 ， 
从 弹出 的 视图 列表 中 选取 某 个 视图 即 可 ， 如 图 5.5.13 所 示 。 


“NB “i 


























确定 | 取消 撤消 由- 重 定向 中 ). 





5.5.12 “保存 的 视图 ”界面 5.5.13 “视图 控制 ”工具 栏 

6， 模型 定向 的 举例 

下 面 介绍 图 5.5.8 中 模型 定 问 的 操作 过 程 : 

Step1. 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 号 按 钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 单 击 全 于 和 OQ 按 
钮 。 

Step2. 确定 参考 1 的 放置 方位 。 

(1) 采用 默认 的 方位 国王 作为 参考 1 的 方位 。 

(2) 选取 模型 的 表面 1 作为 参考 1。 

Step3. 确定 参考 2 的 放置 方位 。 

(1) 在 下 拉 列 表 中 选择 医 如 (为 参考 2 的 方位 。 

(2) 选取 模型 上 的 表面 2 作为 参考 2， 此 时 系统 立即 按照 两 个 参考 所 定义 的 方位 重新 对 
模型 进行 定向 。 

Step4. 完成 模型 的 定向 后 ， 可 将 其 保存 起 来 以 便 下 次 能 方便 地 调用 。 保 存 视图 的 方法 是 : 
在 “方向 ”对 话 框 中 的 名 称 文本 框 中 输入 视图 名 称 V1， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 代行 按钮 。 
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5.6 Creo 的 模型 树 


5.6.1 模型 树 概述 





图 5.6.1 所 示 为 Creo 的 模型 树 ， 在 新 建 或 打开 一 个 文件 后 ， 它 一 般 会 出 现在 屏幕 的 左 
侧 ， 如 果 看 不 见 这 个 模型 树 ， 可 在 导航 选项 卡 中 单 击 “ 模 型 树 ”标签 ”， 如 果 此 时 显示 的 
是 “ 层 树 ”可 选择 导航 选项 卡 中 的 刁 ” 思拓 模型 桂山 ) 命令 。 

模型 树 以 树 的 形式 显示 当前 活动 模型 中 的 所 有 特征 或 零件 ， 在 树 的 顶部 显示 根 ( 主 ) 
对 象 ， 并 将 从 属 对 象 〈 零 件 或 特征 ) 置 于 其 下 。 在 零件 模型 中 ， 模 型 树 列表 的 顶部 是 零件 
名 称 ， 零 件 名 称 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 ， 在 装配 体 模型 中 ， 模 型 树 列表 的 顶部 是 总 装配 ， 
总 装配 下 是 各 子 装配 和 零件 ， 每 个 子 装配 下 方 则 是 该 子 装配 中 的 每 个 零件 的 名 称 ， 每 个 堆 
件 名 的 下 方 是 零件 的 各 个 特征 的 名 称 。 模 型 树 只 列 出 当前 活动 的 零件 或 装配 模型 的 特征 级 
与 零件 级 对 象 ， 不 列 出 组 成 特征 的 截面 几何 要 素 ( 如 边 、 曲 面 和 曲线 等 )。 例 如 ， 如 果 一 个 
基准 点 特征 包含 多 个 基准 点 图 元 ， 模 型 树 中 只 列 出 基准 点 特征 标识 。 

如 果 打 开 了 多 个 Creo 窗口 ， 则 模型 树 内 容 只 反映 当前 活动 文件 〈 即 活动 窗口 中 的 模型 
文件 )。 

















IE 
醒 型 树 只 国 、” 


I sLIDE. FRT 

Fr RIGHT 

zw TOF 

FRONT 

ex PRT_CSYS_DEF 
有 六 拉 伸 3 

中 在 此 皇上 


图 5.6.1 模型 树 


5.6.2 ”模型 树 界面 简介 





模型 树 的 操作 界面 及 各 下 拉 菜 单 命令 功能 如 图 5.6.2 所 示 。 
注意 : 选择 模型 树 下 拉 菜 单 前 "中 的 辐 保定 设置 立 件 名 命令 ， 可 将 模型 树 的 设置 保存 在 
一 个 .cfg 文件 中 ， 并 可 重复 使 用 ， 提 高 工作 效率 。 
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8 树 过 源 器 ED) 控制 模型 树 的 显示 项 目 层 树 已 
有 | 权 列 吕 一 控制 模型 树 列 的 显示 选项 
本 
:8 全 部 展开 E) 一 展开 模型 材 的 所 有 分 支 
医 打开 设置 文件 中 一 打开 一 个 己 有 的 模型 树 设置 文件 。 温 全 部 折 委 CC) ”一 收缩 所 有 模型 树 的 分 支 
可 | 悍 存 设置 站 件 苔 1 . .人 八 烧 刑 后 、 、 co _ 
吕 Re 口 预选 突出 显示 [PF) 控制 预选 加 亮 几 何 显示 
应 用 其 他 窗口 的 设置 也 突出 显示 几何 吕 ”一 控制 加 亮 几何 显示 在 模型 树 中 
保 行 模 旱 焊 由 .. .一 一 一 一 一 将 模型 树 的 信息 以 文本 形式 存盘 。“ 口 显示 弹出 式 查看 器 
9 只 多 
,模型 村 只 。 昱 oe 
模型 树 的 顶部 ， 模 型 名 称 ~ 
| RIGHT --、 
We 辟 Im 这 些 为 模型 树 中 的 项 目 ， 每 个 项 目 包含 一 个 
ee : 图 标 ， 反 映 其 对 象 类 型 ， 如 装配 件 和 零件 特 
树 : Ni ?了 二 > 征 〈 包 括 基准 平面 、 基 准点 和 坐标 系 等 ， 因 








》 加 拉 伸 2 为 它们 也 是 一 种 特征 )， 该 图 标 还 可 显示 特 
罗拉 伸 3 了 证、 零件 或 装配 件 的 显示 及 再 生 状 态 ( 如 隐 
合 或 未 再 生 )。 


， 电 在 此 皇上 一 
红色 插入 箭头 标识 


$.6.2 ”模型 树 操 作 界 面 


5.6.3 ”模型 树 的 作用 与 操作 


1. 控制 模型 树 中 项 目的 显示 


在 模型 树 操作 界面 中 ， 选 择 首 ” 到 和 和 = 树 过 沽 器 区 命令， 系统 弹出 图 5.6.3 所 示 的 
“模型 树 项 ”对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 控制 模型 中 各 类 项 目 是 否 在 模型 树 中 显示 。 


















































| 模型 树 项 x | 
| 显示 特征 类 型 
模型 特征 的 显示 控制 二 特 证 适用 | 委 管道 HC 要 具 / 持 造 机 构 驯 执 
元 件 放置 文件 夹 的 显示 控制 放置 文件 末 。 ,IF 好 基准 平面 YN 划 维 
注释 的 显示 控制 一 | 一口] 注释 ! 7 基准 四 使 用 的 草 给 ! 
制造 信息 的 显示 控制 | 加 太 由 红 
模具 信息 的 显示 控制 异 具 / 鱼 千 所 有 者 ， yf % 丰 准点 ' 
被 隐 含 对 象 的 显示 控制 一 一 -一 站 | 隐 阁 的 对 象 川 忌 x 汪 标 系 前 面 带 有 号 | ， 
不 完全 对 象 的 显示 控制 一 [Vf 未 完成 的 对 入 | | 二 辣 加 和 的 特征 项 目 类 | ， 
+ 象 的 显示 控 , : 0 型 将 在 模型 树 | ， 
“排除 对 象 的 显示 控制 7 拓 了 的 对 和 专 自 动 便 加 第 成 员 -1 
被 隐藏 对 象 的 显示 控制 一 一 一 [MY 让 责 的 对 沾 ， RF” 导 修 谢 不 在 模型 树 中 | ， 
包 络 元 件 的 显示 控制 一 一 + 上] 包 络 元 件 en fe 显示 ' 
复制 参考 的 显示 控制 复制 的 参考 ”| 八 世 区 加 2 














5.6.3 “模型 树 项 ”对 话 框 
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2. 模型 树 的 作用 


(1) 在 模型 树 中 选取 对 象 。 可 以 从 模型 树 中 选取 要 编辑 的 特征 或 零件 对 象 。 当 要 选取 
的 特征 或 零件 在 图 形 区 的 模型 中 不 可 见 时 ， 此 方法 尤为 有 用 。 当 要 选取 的 特征 和 零件 在 模 
型 中 禁用 选取 时 ， 仍 可 在 模型 树 中 进行 选取 操作 。 

注意 : Creo 野火 版 的 模型 树 中 不 列 出 特征 的 草 绘 几何 ( 图 元 )， 所 以 不 能 在 模型 树 中 选 
取 特 征 的 草 绘 几何 。 

(2) 在 模型 树 中 使 用 快捷 命令 。 右 击 模型 树 中 的 特征 名 或 零件 名 ， 可 打开 一 个 快捷 荣 
单 ， 从 中 可 选择 相对 于 选 定 对 象 的 特定 操作 命令 。 

(3) 在 模型 树 中 插入 定位 符 。“ 模 型 树 ” 中 有 一 个 带 红 色 箭 头 的 标识 ， 该 标识 指明 在 创 
建 特征 时 特征 的 插入 位 置 。 默 认 情 况 下 ， 它 的 位 置 总 是 在 模型 树 列 出 的 所 有 项 目的 最 后 。 
可 以 在 模型 树 中 将 其 上 下 拖 动 ， 将 特征 插入 到 模型 中 的 其 他 特征 之 间 。 将 插入 符 移动 到 新 
位 置 时 ， 揪 入 符 后 面 的 项 目 将 被 隐 含 ， 这 些 项 目 将 不 在 图 形 区 的 模型 上 显示 。 

















5.6.4 ”模型 搜索 


利用 “模型 搜索 ”功能 可 以 在 模型 中 近 照 一 定 的 规则 搜索 、 过 小 和 选取 项 目 ， 这 对 于 
较 复杂 的 模型 尤为 重要 。 单 击 工具 功能 选项 卡 ”对 ”区域 中 的 “查找 ”按钮 旺 ， 系 统 
弹出 图 5.6.4 所 示 的 “搜索 工具 :1” 对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 设 定 茶 些 规则 来 搜索 模型 。 
执行 搜索 后 , 满足 搜索 条 件 的 项 目 将 会 在 “模型 树 ” 窗 口中 加 亮 . 如 果 选 中 了 普 过 出 到 下 和 何 邮 
命令 ， 对 象 也 会 在 图 形 区 中 加 腕 显示 。 











搜索 工具 :1 x 
要 搜索 的 | 可 1 查找 范围 
项 目的 类 型 | | 特征 vw ， SLIDE.PRT 
E02 R 
特征 ~ 
尾 性 历史 记录 状况 
-规则 一 一 标准 了 
加 名称  ， 比较 ' 
上 门类 型 竺 于 Fr | 志 一 一 一 搜索 条 件 
选择 将 按 何 种 ! 站 表 法 未“! || 5: | 
一 I 1 I 
规则 进行 搜索 "ke FE 加 | 
Ee | 立即 查找 | 新 搜索 | 选项 " 


区 闭 | 


5.6.4 “搜索 工具 :1” 对 话 框 
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5.7 Creo 软件 中 的 层 


5.7.1 层 的 基本 概念 


Creo 提供 了 一 种 有 效 组 织 模型 和 管理 诸如 基准 线 、 基 准 面 、 特 征 和 装配 中 的 零件 等 要 
素 的 手段 ， 这 就 是 “ 层 (Layer)”。 通 过 层 ， 可 以 对 同一 个 层 中 的 所 有 共同 的 要 素 进行 显示 、 
隐藏 和 选择 等 操作 。 在 模型 中 ， 想 要 多 少 层 就 可 以 有 多 少 层 。 层 中 还 可 以 有 层 ， 也 就 是 说 ， 
一 个 层 还 可 以 组 织 和 管理 其 他 许多 的 层 。 通 过 组 织 层 中 的 模型 要 素 并 用 层 来 简化 显示 ， 可 
以 使 很 多 任务 流水 线 化 ， 并 可 提高 可 视 化 程度 ， 极 大 地 提高 工作 效率 。 

层 显 示 状 态 与 其 对 象 一 起 局 部 存储 ， 这 意味 着 在 当前 Creo 工作 区 改变 一 个 对 象 的 显示 
状态 ， 不 影响 另 一 个 活动 对 象 的 相同 层 的 显示 ， 然 而 装配 中 层 的 改变 或 许 会 影响 到 低层 对 
象 ( 子 装配 或 零件 )， 












































5.7.2 进入 层 的 操作 界面 





有 两 种 方法 可 进入 层 的 操作 界面 : 

第 一 种 方法 : 在 图 5.7.1 所 示 的 导航 选项 卡 中 选择 时 ”ee 和 > 层 桂 山 命 令 ， 即 可 进入 图 
5.7.2 所 示 的 “ 层 ” 的 操作 界面 。 

第 二 种 方法 : 单 击 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “ 层 ” 按 钮 王 ， 也 可 进入 “ 层 ” 
的 操作 界面 。 

通过 该 操作 界面 可 以 操作 层 、 层 的 项 目 及 层 的 显示 状态 。 

注意 : 使 用 Creo， 当 正在 进行 其 他 命令 操作 时 (例如 正在 进行 伸 出 项 拉 伸 特征 的 创建 )， 
可 以 同时 使 用 “ 层 ” 命令， 以 便 按 需要 操作 层 显 示 状 态 或 层 关系 ， 而 不 必 退 出 正在 进行 的 命令 ， 
再 进行 “ 层 ” 操 作 。 图 5.7.2 所 示 的 “ 层 ” 的 操作 界面 反映 了 “ 滑 块 ”零件 模型 (slide ) 中 层 的 
状态 ， 由 于 创建 该 零件 时 使 用 PTC 公司 提供 的 零件 模板 mas st-sslia ， 该 模板 提供 了 图 5.7.2 
所 示 的 这 些 预 设 的 层 ， 

进行 层 操作 的 一 般 流 程 : 

Step1. 选取 活动 层 对 象 ( 在 零件 模式 下 无 需 进 行 此 步 操 作 )。 

Step2. 进行 “ 层 ” 操 作 ， 比 如 创建 新 层 ， 向 层 中 增加 项 目 ， 设 置 层 的 显示 状态 等 。 

Step3. 保存 状态 文件 (可 选 )。 

Step4. 保存 当前 层 的 显示 状态 。 

Step5. 关闭 “ 层 ” 操 作 界 面 。 
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中 只- 
层 操 作 下 拉 荣 单一 一 2; 层 村 | 
.SEED 
|/ 甸 层 下 
层 树立 ) yy J | 
系统 顶 设 的 层 | kp [EL 01__FRT_ALL DTM_FLN | 
| 全 FRT_DEF_ITH_FLN | 
本 | bk [EL 02__FRT_ALL AXES | 
bh | 
8 全 部 展开 是 ) | 加 03__PRT_ AL CURYES || 
‘和 全 部 折 盘 磺 ) I E04_PRT ALL DTH FHT | 
| > 3 05__PRT ALL DTN CSsYS | | 
预选 突出 显示 呈 ) | Wb 7 05 FRT DEF DTM PSYS | 
9 突出 显示 几何 0N \、 辑 08_PRTAL suRrs _) 


一 天 -一 -一 -一 -一 一 -一 -一 一 一 一 一 一 一 一 








显示 弹出 式 查看 器 bp < AIS 
5.7.1 “导航 选项 卡 $.7.2 “ 层 ” 操 作 界 面 


5.7.3 ”选取 活动 层 对 象 〈 模 型 ) 


在 一 个 总 装配 (组 件 ) 中 ， 总 装配 和 其 下 的 各 级 子 装配 及 零件 下 都 有 各 上 自 的 层 树 ， 所 
以 在 装配 模式 下 ， 在 进行 层 操作 前 ， 要 明确 是 在 哪 一 级 的 模型 中 进行 层 操作 ， 要 在 其 上 面 
进行 层 操 作 的 模型 称 为 “活动 层 对 象 ?。 为 此 ， 在 进行 有 关 层 的 新 建 、 删 除 等 操作 之 前 ， 必 
须 先 选取 活动 层 对 象 。 

注意 : 在 零件 模式 下 ， 不 必 选 取 活 动 层 对 梨 ， 当 前 工作 的 零件 模型 自然 就 是 活动 层 对 象 。 

例如 打开 随 书 光盘 中 \creo2.1\workch0T 目 录 下 的 一 个 名 为 cork driverasm 的 装配 ， 访 
装配 的 层 树 如 图 5.7.3 所 示 。 现 在 如 果 希 望 在 零件 BODYPRT 上 进行 层 操作 ， 需 将 该 零件 设 
置 为 “活动 层 对 象 ”， 其 操作 方法 如 下 。 

Step1. 在 层 操 作 界面 中 ， 单 击 | ER IET 可 MN 0 语 栋 本， 痪 动 的 了 后 的 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 图 5.7.4 所 示 的 模型 列表 ， 从 该 列表 中 选取 BODY.PRT 零件 模型 。 























S | 
层 桂 玫 加 > 
| ，; 活 去 
二 CORK_DRIYER. ASN 0 页 组 模型 ， 话 动 的 ) 和 
层 a CORK_DRIYER. ASM 人 而 氏 模 型 ， 活动 的 】 | & 
bp ACTUATING FOD. FRT 
| ACTUATING FOD ASM. hSAM 
» 01_ALL DTM PLN BODY. PET 
kp 0 ASM ALL DTM_ PIN BODY CAP. FRT 
BOTTLE ASM. ASM 

一 一 一 BUSHING. PRT 
k A 06 ASM ALL SURFS 本 CLAW. PRT 下 

5.7.3 ”装配 的 层 树 图 5.7.4 ”选择 “活动 层 对 象 ” 





5.7.4 创建 新 层 





Step1. 在 层 的 操作 界面 中 ， 选 择 图 5.7.5 所 示 的 入 ” ee 新 建屋 如 命 今 。 
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Step2. 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 图 5.7.6 所 示 的 “ 层 属 性 ”对 话 框 。 

(1) 在 名 称 后 面 的 文本 框 内 输入 新 层 的 名 称 ( 也 可 以 接受 默认 名 )。 

注意 : 层 是 以 名 称 来 识别 的 ， 层 的 名 称 可 以 用 数字 或 字母 数字 的 形式 表示 ， 最 多 不 能 
超过 31 个 字符 。 在 层 树 中 显示 层 时 ， 首 先是 数字 名 称 层 排序 ， 然 后 是 字母 数字 名 称 层 排序 。 
字母 数字 名 称 的 层 按 字母 排序 。 不 能 创建 未 命名 的 层 。 

(2) 在 乓 Ia: 后 面 的 文本 框 内 输入 “ 层 标识 ”号 (名 称 )。 层 的 “标识 ”的 作用 是 当 将 文件 
输出 到 不 同 格式 (如 IGES)〉 时 ， 利 用 其 标识 ， 可 以 识别 一 个 层 。 

(3) 单 击 型 焉 按钮 。 




















TE- 
隐 关 一 一 一 一 -一 一 一 隐藏 所 选 特征 、 元 件 和 层 
取消 隐 营 一 一 取消 隐藏 所 选 特征 、 元 件 和 层 
克 立 一 一 | 孤立 所 选 层 
流 活 OD” 一 一 一 一 一 一 激活 所 选取 的 层 _ 
职 消 激活 加 一 一 一 一 一 使 所 选取 的 激活 层 处 于 非 激 活 状 态 | 层 尾 性 X | 
健行 .一 一 一 一 一 一 一 一 将 活动 对 象 及 相关 对 象 中 的 所 有 层 保存 名 称 : [LAT0001| 
新 建屋 种 ). .一 | ”创建 新 层 层 Id: 
重 命 名 和 一 对 所 选 的 层 进行 重 命名 IE 
层 属性 则 一 一 -一 修改 所 选 层 的 属性 
延伸 规则 色 ) 一 一 创建 延伸 规则 项 
删除 层 一 删除 所 选 的 层 
乏 队 项目 ) 一 一 一 一 一 将 层 中 的 项 目 移 除 
稼 除 所 有 项 总) 将 层 中 的 项 目 全 部 移 除 
前 切 人 将 层 项 目 放 至 前 贴 板 
复制 记 ) 一 一 一 将 层 项 目的 副本 放 到 剪贴 板 上 [| 排除 
粘贴 中 一 一 一 一 一 将 剪贴 板 中 的 层 项 目 放 到 层 中 i 
层 信息 一 一 一 一 一 显示 所 选 层 的 内 容 和 状态 全 二 国人 削 
图 5.7.5 层 的 下 拉 沫 单 图 5.7.6 “ 层 属性 ”对 话 框 


5.7.5 将 项 目 添 加 到 层 中 


层 中 的 内 容 ， 如 基准 线 、 基 准 面 等 ， 称 为 层 的 “项 目 ”。 同一 个 层 中 添加 项 目的 方法 如 
平 

Step1. 在 “ 层 树 ”中 ， 单 击 一 个 欲 回 其 中 添加 项 目的 层 ， 然 后 右 击 ， 系 统 弹 出 图 5.7.7 
所 示 的 快捷 菜单 ， 选 取 该 菜单 中 的 于 导 性 … 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 5.7.8 所 示 的 “ 层 属性 ” 
对 话 框 。 

Step2. 向 层 中 添加 项 目 。 首 先 确认 对 话 框 中 的 包 岳 ..。 按钮 被 按 下 ， 然 后 将 鼠标 指针 
移 至 图 形 区 的 模型 上 ， 可 看 到 当 鼠 标 指针 接触 到 基准 面 、 基 准 轴 、 坐 标 系 和 伸 出 项 特征 等 
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项 目 时 ， 相 应 的 项 目 变 成 淡 绿 色 ， 此 时 单 击 ， 相 应 的 项 目 束 会 添加 a 到 该 层 中 。 
Step3. 如 果 要 将 项 目 从 层 中 排除 ， 可 单 击 对 话 框 中 的 .大队 按钮 ， 再 选取 项 目 列表 
中 的 相应 项 目 。 
Step4. 如 果 要 将 项 目 从 层 中 完全 删除 ， 先 选取 项 目 列表 中 的 相应 项 目 ， 再 单 击 巷 际 按钮 。 
Step5. 单 击 交 焉 按钮， 关闭 “ 层 属性 ”对 话 框 。 
注意 : 
@ 如 果 在 装配 模式 下 选取 的 项 目 不 属 于 活动 模型 ， 则 系统 弹出 图 5.7.9 所 示 的 “放置 
外 部 项 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 三 二 小 齐 项 区 域 中 ， 显 示 出 外 部 项 目 所 在 模型 的 层 
的 列表 。 选 取 一 个 或 多 个 层 名 ， 然 后 选择 对 话 框 下 部 的 选项 之 一 ， 即 可 处 理 外 部 
项 目的 放置 。 
@ 在 工程 图 模块 中 ， 只 有 将 设置 文件 drawing.dtl 中 的 选项 ignore model layer status 
设置 为 no， 项 目 才 可 被 添加 到 属于 父 模 型 的 层 上 。 








层 尾 性 x | 


略称 :LAYDoob1i 


项 | 放置 外 部 项 x 
放置 外 部 项 


十 十 十 ， 


D4 FRET ATI DTH FHT | 


陷 莘 05 FRET ATI DTM_CSYS 
05 _ FRT DEF DTIM_CSYS 





一 Db. PET AIT SURRS. .0 
层 属性 ... 人 | 
一 | 包括 . .. | 排除. . . 称 除 
se 在 所 有 选 定 的 屋 上 放置 项 
信息 ... 暂停 确定 || 取消 新 建屋 | 扳 咯 项 全 部 狠 上 咯 
图 5.7.7 层 的 快捷 菜单 图 5.7.8 “ 层 属 性 ”对 话 框 图 5.7.9 “放置 外 部 项 ”对 话 框 


5.7.6 设置 层 的 隐藏 


可 以 将 某 个 层 设置 为 “隐藏 ”状态 ， 这 样 层 中 项 目 〈 如 基准 曲线 、 基 准 平 面 ) 在 模型 
中 将 不 可 见 。 在 零件 模型 以 及 装配 设计 中 ， 如 果 基 准 面 、 基 准 轴 比较 多 而 影响 当前 操作 ， 
则 可 对 某 些 暂时 无 用 的 基准 面 和 基准 轴 进 行 隐藏 ， 使 图 形 区 的 模型 明了 清晰 。 

层 的 “隐藏 ”也 叫 层 的 “ 遮 项 ” 设置 的 方法 一 般 如 下 。 

Step1. 在 图 5.7.10 所 示 的 “ 层 树 ” 中 ， 选 取 要 设置 显示 状态 的 层 ， 右 击 ， 系 统 弹出 图 
5.7.11 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 该 菜单 中 选择 暗 莹 命令 。 

Step2. 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 “ 重 画 ”按钮 加 ， 可 以 在 模型 上 看 到 “隐藏 ” 层 
的 变化 效果 。 
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天 于 以 上 操作 的 几 总 说 明 : 

@ 层 的 隐藏 或 显示 不 影响 模型 的 实际 几何 形状 。 

@ ”对 含有 特征 的 层 进行 隐藏 操作 ， 只 有 特征 中 的 基准 和 曲面 被 隐藏 ， 特 征 的 实体 几 
何不 受 影响 。 例 如 ， 在 零件 模式 下 ， 如 果 将 孔 特 征 放 在 层 上 ， 然 后 隐藏 该 层 ， 则 
只 有 和 孔 的 基准 轴 被 隐藏 ， 但 在 装配 模型 中 可 以 隐藏 元 件 。 


ES 

层 硅 和 呈 加 司 了 
RR | SLIDE. FRI 
法 


pk [3 01__FRT_ALL DT FLN 


b> 101 FRT_ DEF DTN_FLN 一 一 右 击 此 层 
pk [3 02__FRT_ALL AXES 
(3) 03__PRT_ALL CURYES 
3 04__PRT_ALL DTM_PHT 
kp [3S), 05_ FRT_ALL DTH CSYS 涡 活 
-一 ”05 PRT DEF _ DTM_CSYS TT 
08__PRT_ALL SURFS 
bp ar HELS 


障 谊 


图 5.7.10 ”模型 的 层 树 图 5.7.11 ”快捷 菜单 
5.7.7 层 树 的 显示 与 控制 











单 击 层 操作 界面 中 的 时 > 
的 功能 如 图 5.7.12 所 示 。 


下 拉 菜 单 ， 可 对 层 树 中 的 层 进行 展开 、 收 缩 等 操作 ， 各 命令 



































河 > 
模型 树 出 1] 一 一 一 一 一 一 一 切换 返回 至 模型 树 
:8 全 部 展开 凶 将 层 树 展开 〈 包 括 全 部 展开 、 部 分 展开 ) 
间 全 部 折 委 (一 一 一 一 将 展开 的 层 树 收拢 〈 和 包括 全 部 收拢 、 部 分 收拢 
选 定 的 过 滤器 已 ) 层 树 中 只 显示 已 选 定 的 层 项 (I .. 在 层 树 中 查找 项 目 
未 选 定 的 过 沽 器 上 层 树 中 只 显示 未 选 定 的 层 包含 项 的 层 避 ) .， 一 ， 查找 含有 革 项 目的 层 
一 取消 过 滤 ， 层 树 中 显示 全 部 的 层 控制 项 的 层 @&).. ， 一 查找 控制 某 项 目 显示 的 层 
挡 索 38... | . 
预选 奕 出 显示 到) 预选 加 吏 儿 何 











可 突出 显示 几何 (HI) 控制 加 亮 几何 显示 在 层 树 中 


图 5.7.12 层 的 “显示 ”下 拉 菜 单 








cae 


几 
二 
元 
Ey 
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5.7.8 ”关于 系统 自动 创建 层 


在 Creo 中 ， 当 创建 茶 些 类 型 的 特征 《如 曲面 特征 、 基 准 特征 等 ) 时 ， 系 统 会 目 动 创 
建新 层 ， 如 图 5.7.13 所 示 。 新 层 中 包含 所 创建 的 特征 或 该 特征 的 部 分 几何 元 系 ， 以 后 如 有 宋 
创建 相同 类 型 的 特征 ， 系 统 会 自动 将 该 特征 (或 其 部 分 几何 元 素 〉 放 入 以 前 自动 创建 的 新 
层 中 。 





| 史 
导 村 爷 " 和 靖 " 站 > 
注意 :对 于 其 二 维 草 绘 截面 中 含有 国 弧 的 ”名 居 
、 8 、 、 e 加 01 PRT ALL DIM 
拉 伸 特征 ， 需 在 系统 配置 文件 config.pro | 
中 将 选项 show axes for extr arcs 的 值 设 人 


bb 2 MIS 


为 yes， 图 形 区 的 拉 伸 特 和 显示 中 心 > 二 Cs CC， | > 这儿 个 层 是 系 
为 yes， 图 形 区 的 拉 伸 特征 中 才 显 示 中 心 es | 统 自动 创建 的 


轴线 ， 和 否则 不 显示 中 心 轴线 。 Pe 
图 5.7.13 “ 层 ” 树 

例如 ， 在 用 户 创建 了 一 个 基准 平面 DTM1 特征 后 ， 系 统 会 自动 在 层 树 中 创建 名 为 
DATUM 的 新 层 ， 该 层 中 包含 刚 创建 的 基准 平面 DTM1 特征 ， 以 后 如 果 创 建 其 他 的 基准 平 
面 ， 系 统 会 目 动 将 其 放 入 DATUM 层 中 ; 又 如 ， 在 用 户 创建 旋转 特征 后 ， 系 统 会 自动 在 层 
树 中 创建 名 为 AXIS 的 新 层 ,该 层 中 包含 刚 创建 的 旋转 特征 的 中 心 轴线 ， 以 后 用 户 创建 含有 
基准 轴 的 特征 〈 和 截面 中 含有 圆 或 圆 踊 的 拉 伸 特征 中 均 包 含 中心 轴 几何 ) 或 基准 轴 特 征 时 ， 
系统 会 自动 将 它们 放 入 AXIS 层 中 。 

















5.7.9 ”将 模型 中 层 的 显示 状态 与 模型 一 起 保存 


将 模型 中 的 各 层 设 为 所 需要 的 显示 状态 后 ， 只 有 将 层 的 显示 状态 先 保存 起 来 ， 模 型 
中 层 的 显示 状态 才能 随 模 型 的 保存 而 与 模型 文件 一 起 保存 ， 否 则 下 次 打开 模型 文件 后 ， 
以 前 所 设置 的 层 的 显示 状态 会 丢失 。 保存 层 的 显示 状态 的 操作 方法 是 选择 层 树 中 的 任意 一 
个 层 ， 右 击 ， 在 弹出 的 图 5.7.14 所 示 的 快捷 瑟 蛙 中 选择 去 三 状 史 命令 。 

注意 : 

@ 在 没有 改变 模型 中 的 层 的 显示 状态 时 ， 保存 状况 命令 是 灰色 的 。 

@ 如 果 没 有 对 层 的 显示 状态 进行 保存 ， 则 在 保存 模型 文件 时 ， 系 统 会 在 屏幕 下 部 的 

信息 区 提示 起 营 告 : 长 郧 示 状 况 未 吉 存 - ， 如 图 5.7.15 所 示 。 
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职 消 隐 芒 
。 后 状况 更 改 成 切 。 重男 来 查看 结果 。 
保 行 杖 缉 有 局 各 告 ， 层 晶 示 状况 未 保存 
重 置 状况 | 名 入 。sLIDE 已 让 瘟 - 大 岗 选择 7 了 1 项 智能 下 
图 $.7.14 ”快捷 菜单 图 5.7.15 信息 区 的 提示 


5.8 ”设置 堆 件 模型 的 属性 


5.8.1 概述 





在 零件 模块 中 , 选择 下 拉 菜 单 文件 = 王 目 了 一 [59 吐 .和 仿 ， 系统 弹出 
图 5.8.1 所 示 的 “模型 属性 ”对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 定义 基本 的 数据 库 输入 值 ， 如 材料 


类 型 、 零 件 精度 和 度量 单位 等 。 








5.8.2 ”零件 模型 材料 的 设置 


下 面 说 明 设置 零件 模型 材料 属性 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 定义 新 材料 。 

(1) 进入 Creo 系统 ， 随 意 创建 一 个 零件 模型 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 | 文件 ”| 一 w ET 一 [ 守 菇 周明 

(3) 在 图 5.8.1 所 示 的 “模型 属性 ”对 话 框 中 ， 选 择 训 材料 于 料 sp 更 疏 命令 ， 
系统 弹出 图 5.8.2 所 示 的 “材料 ”对 话 框 。 

(4) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 “创建 新 材料 ”按钮 一， 系统 弹 出 图 5.8.3 所 示 的 “材料 
定义 ”对 话 框 。 

(5) 在 “材料 定义 ”对 话 框 的 名 于 文本 框 中 ， 先 输入 材料 名 称 MATERIAL1; 然后 在 
其 他 各 区 域 分 别 填 入 材料 的 一 些 属性 值 , 如 球 明 |、 月 格 辐 和 | 焉 民 模 量 等 ， 再 单 击 二 保存 到 模型 ， 
按钮 。 








各 型 屋 性 - 口 x| 
对 | 材料 
材料 未 七 配 En 
是 也 训 洲 牛顿 种 mmmHs] 对 路 
精度 相对 D0. 0012 更 改 
质量 尾 性 四 Ev 
= 过 曾 


nn 


5.8.1 “模型 属性 ”对 话 框 
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材料 
艾 忻 。 编 辑 显示 
[Tent By 
库 中 的 材料 ; 
4 字 | ” 和 |s| 材 料 目录 ”| 好 搜索 
呀 组 织 ~ 注视 图 v 哺 工具 ~ 3 
公用 立 件 夹 [al2014. mtl [my epoxy. mtl [Eemall. mt [6 ss. mt1 装填 
[ 副 桌面 [Bae0Bl.ntl [mfe20.ntl [Bfenodr.mtl [msteel.mtl 
ES 我 的 立 档 [mbrass. mt1 [Ee30. mtl [me mt1 [Le tially. ntl 444 
[Bbronze. mtl [i £40. mtl [Bnylon. mtl [i tipure. mtl 
[Lm ea mt1 [Le feB0. mtl [pwe. mtl [Le tunesten. mtl 
# 立信 磋 树 


图 5.8.2 “材料 ”对 话 框 
Step2. 将 定义 的 材料 写 入 磁盘 有 两 种 方法 。 
方法 一 : 
在 图 5.8.3 所 示 的 “材料 定义 ”对 话 框 中 单 击 . 保存 到 库 ... 按钮。 
方法 二 : 
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恒 漠 中 的 材料 


列 正 取 和 


(1) 在 “材料 ”对 话 框 的 营 : 的 用 列表 中 选取 要 写 入 的 材料 名 称 ， 比 如 45steel。 


材料 定义 x 

















名 称 
MATERIALI 


吉明 
广度 tonner mm 


结构 热 " 其 地 外 观 用 户 定 义 
导 称 | 各 向 同性 的 


应 发 -应 变 啊 应 | 贱 性 


泊 松 比 | 
栖 氏 模 量 ， MEa 
执 脐 有 联系 数 2 
机 构 阻 尼 Sec mm 
材料 黎 限 


拉 促 屈服 应 力 NEa 下 
拉 伸 极限 应 力 MEa 下 
压 第 概 限 应 力 


(2) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 “ 保 存 选 定 材料 的 副本 ”按钮 六 ， 系 统 弹出 图 5.8.4 所 示 


的 “保存 副本 ”对 话 框 。 
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(3) 在 “保存 副本 ”对 话 框 的 新 名 称 文本 框 中 , 输入 材料 文件 的 名 称 , 然后 单 击 ” 檀 定 
按钮 ， 材 料 将 被 保存 到 当前 的 工作 目录 中 。 








保存 副本 其 
i ™ ee work # ch hb cho5.01 | 入 | | 搜索 .. . 
| 组 织 ~ 注视 图 ~ 哨 工 具 ~ 内 了 
新 名 称 | 45steel 
兴 型 材料 全 .mtl1) 下 
确 下 职 肖 


5.8.4 “保存 副本 ”对 话 框 


Step3. 为 当前 模型 指定 材料 。 

(1) 在 图 5.8.5 所 示 的 “材料 ”对 话 框 的 库 中 的 材料 列表 中 选取 所 需 的 材料 名 称 ， 比 如 先 
前 保存 的 材料 [ 留 45stesl.nt 。 

(2) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 “ 将 材料 指定 给 模型 ”按钮 小 ， 此 时 材料 名 称 45STEEL 
被 放置 到 国有 | 表 中 。 

(3) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 将 下 按钮 。 


材料 x 
六 忻 ”编辑 显示 
器 下 本 
库 中 的 材料 醒 型 中 的 材料 
人 oe work k chis hk chos. ol F|##| | 搜索 ... 
ih 组 织 ~ 注视 图 ~ 哺 工 具 ~ Ny 只 45STEEL 
tt [SEE pp 
确 下 职 消 


图 5.8.5 “材料 ”对 话 框 
5.8.3 ”零件 模型 单位 设置 


每 个 模型 都 有 一 个 基本 的 米 制 和 非 米 制 单位 系统 ， 以 确保 该 模型 的 所 有 材料 属性 保持 
测量 和 和 定义 的 一 贯 性 。Creo 提供 了 一 些 预 定义 单位 系统 ， 其 中 一 个 是 默认 单位 系统 。 用 户 
还 可 以 定义 目 己 的 单位 和 单位 系统 〈 称 为 定制 单位 和 定制 单位 系统 )。 在 进行 一 个 产品 的 设 
计 前 ， 应 该 使 产品 中 各 元 件 具有 相同 的 单位 系统 。 

如 条 要 对 当前 模型 中 的 单位 制 进行 修改 《或 创建 目 定 义 的 单位 制 )， 可 参考 下 面 的 操作 
方法 十 行 : 
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Step1. 选 择 下 拉 菜 单 文件 -一 上 ET 司 一 T5399 时 .和 仿 ， 在 弹出 的 “模型 属 
性 ”对 话 框 中 选择 裔 蓝 科 天。 单位 ep 更 疏 命令 。 
Step2. 系统 弹出 图 5.8.6 所 示 的 “单位 管理 器 ”对 话 框 ， 在 蛙 位 制 选项 卡 中 ， 红 色 箭头 指 
癌 当 前 模型 的 单位 系统 ， 用 户 可 以 选择 列表 中 的 任何 一 个 单位 系统 或 创建 自 定 义 的 单位 系 
统 。 选 择 一 个 单位 系统 后 ， 在 克明 区 域 会 显示 所 选单 位 系统 的 描述 。 
Step3. 如 果 要 对 模型 应 用 其 他 的 单位 系统 ， 则 需 先 选取 某 个 单位 系统 ， 然 后 单 击 
ee 
选项 ， 然 后 单 击 列 焉 按钮 。 
Step4. 完成 对 话 框 操作 后 ， 单 击 | 率 岁 | 榨 钮 。 
图 5.8.6 所 示 的 “单位 管理 器 ”对 话 框 中 各 按钮 功能 的 说 阴 : 
@ 叫 设 置 .. 按钮 从 单位 制 列表 中 选取 一 个 单位 制 后 ， 再 单 击 此 按钮 ， 可 以 将 选取 
的 单位 制 应 用 到 当前 的 模型 中 。 

© 新 建 ..， 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 定义 自己 的 单位 制 。 

© 号 制 .， 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 重 命 名 自 定义 的 单位 系统 。 只 有 在 以 前 保存 了 
定制 单位 系统 ， 或 在 单位 系统 中 改变 了 任何 个 别 单位 时 ， 此 按钮 才 可 用 。 如 果 是 
预定 义 单位 ， 将 会 创建 新 名 称 的 一 个 副本 。 








单位 管理 器 其 
单位 制 i 单位 
厘米 克 和 C6s ) 过 设置 . 
Es [mmEs 新 于 
室 * [mmls 3 
Er es 更 改 板 型 单位 x 
英 计 磅 种 ICreo Farametric 默认 设 秆 ) 一 一 二 稳 型 ; 做 狂 
莫 寸 磅 私 (IPS) 篇 辑 . .. ee 
英 乒 磅 种 人 FF31 Ee 
信息 ... AA 蝎 吃 要 型 单位 
说 明 全 转换 尺寸 (例如 1” 变 汶 25. mm) 
回 隆 米 牛顿 种 fnmys) 解释 尺寸 (例如 1” 变 为 lmm) 
长 度 : mm, 洒 I, 时 间 : sec, i 
关 则 确定 取消 
图 5.8.6 “单位 管理 器 ”对 话 杠 图 5.8.7 “改变 模型 单位 ”对 话 框 


© 汽 辑 .。 按钮: 单 击 此 按钮 ， 可 以 编辑 现存 的 单位 系统 。 只 有 当 单 位 系统 是 以 前 
保存 的 定制 单位 系统 而 非 Creo 最 初 提供 的 单位 系统 之 一 时 , 此 按钮 才 可 用 。 注意 : 
用 户 不 能 编辑 系统 预定 义 单 位 系统 。 

© 册 际 ”按钮 单 击 此 按钮 ， 可 以 删除 定制 单位 系统 。 如 果 单 位 系统 是 以 前 保存 
的 ea 系统 而 非 Creo 最 初 提 供 的 单位 系统 之 一 ， 则 此 按钮 可 用 。 注 意 : 用 户 
不 能 删除 系统 预定 义 单位 系统 。 


@ 本 
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系统 的 基本 单位 和 尺寸 信息 ， 以 及 有 关 从 当前 单位 系统 衍生 的 单位 的 信息 。 在 该 
“信息 ”对 话 框 中 ， 可 以 保存 、 复 制 或 编辑 所 显示 的 信息 。 

图 5.8.7 所 示 的 “改变 模型 单位 ”对 话 框 中 各 单 选 项 的 说 明 : 

@ 园 息 投 S (例如 1， 芝 计 25 各 由 单 选项 : 选中 此 单 选项 ， 系 统 将 转换 模型 中 的 尺寸 值 ， 
使 该 模型 大 小 不 变 。 例 如 : 模型 中 原来 的 菜 个 尺寸 为 10 in， 选 中 此 单 选项 后 ， 该 
尺寸 变 为 234mm。 自 定义 参数 不 进行 缩放 ， 用 户 必须 自行 更 新 这 些 参 数 。 角 度 尺 
寸 不 进行 缩放 ， 例 如 : 一 个 20? 的 角 仍 保持 为 20”。 如 果 选 中 此 单 选项 ， 该 模型 
将 被 再 生 。 

@ 解 入 交加] 本 本 lm 单 选项 : 选中 此 单 选项 ， 系 统 将 不 改变 模型 中 的 尺寸 
数值 ， 而 该 模型 大 小 会 产生 变化 。 例 如 : 如 果 模 型 中 原来 的 某 个 尺寸 为 10 in， 选 
中 此 单 选项 后 ，10 in 变 为 10mm。 


5.9 ”特征 的 编辑 与 编辑 定义 
5.9.1 ”编辑 特征 


特征 尺寸 的 编辑 是 指 对 特征 的 尺寸 和 相关 修饰 元 系 进 行 修改 ， 其 操作 方法 有 两 种 ， 下 
面 分 别 举例 说 明 。 

1. 进入 尺寸 编辑 状态 的 两 种 方法 

方法 一 : 从 模型 树 中 选择 编辑 命令 ， 然 后 进行 尺寸 的 编辑 。 

举例 说 明 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 这 人 ”| > 让 下 三 下 罗 
设置 为 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.09。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 文件 = 一 [Li 








命令 ， 打 开 文 件 slide.prt。 
Step3. 在 图 5.9.1 所 示 的 滑 块 零件 模型 (slide〉 的 模型 树 中 如果 看 不 到 模型 树 ， 选 择 








导航 区 中 的 司 ” 呈 ep 醒 型 科 吕 命令 )， 单 击 要 编辑 的 特征 ， 然 后 右 击 ， 在 图 5.9.2 所 示 的 快 
捷 菜 单 中 选择 霹 辑 命令 ， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 都 显示 出 来 ， 以 便 进行 编辑 。 

方法 二 : 双击 模型 中 的 特征 ， 然 后 进行 太 寸 的 编辑 。 这 种 方法 是 直接 在 图 形 区 的 模型 
上 双击 要 编辑 的 特征 ， 此 时 该 特征 的 所 有 矿 才 都 会 显示 出 来 。 对 于 简单 的 模型 ， 这 是 修改 
乒 寸 的 一 种 常用 方法 。 

















间 | 入 | 国 
重型 村 "只 : 上 四 > 


问 3sLIDE. PRT 
dF RIGHT 
dF TOF 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
kk | 拉 伸 1 
人 | 拉 伸 2 
人 a 拉 圳 3 
昌 在 此 插 六 


5.9.1 ”模型 树 


2. 修改 特征 尺寸 值 


通过 上 述 方 法 进入 尺寸 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 茶 个 尺寸 值 ， 方 法 如 下 : 
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将 表示 吝 隔 为 上 设置 该 特征 的 表示 方法 
册 队 一 一 一 一 一 一 一 一 一 删除 所 选 的 特征 

扯 一 一 一 一 一 一 一 一 一 创建 局 部 组 

隧 合 一 一 一 一 一 一 一 一 一 隐 舍 所 选 的 特征 

草 前 名 一 一 一 一 一 一 一 一 一 重 命 名 

编辑 一 一 一 一 一 一 一 一 一 编辑 所 选 的 特征 

编辑 定 针 一 一 一 一 一 一 一 一 重 定义 所 选 的 特征 
编辑 秋 考 一 一 一 一 一 一 一 一 重 定义 所 选 特征 的 参考 
阵 天 . .一 一 一 一 一 一 一 一 一 阵列 所 选 特征 /元 件 
在 此 插入 一 一 一 -一 一 一 一 在 此 处 插入 新 特征 
设置 注解 | 一 一 一 一 一 一 创建 特征 的 注释 

信息 四 一 一 一 一 获取 有 关 对 象 的 信息 
编辑 者 数 一 一 一 一 一 一 一 一 编辑 所 选 对 象 的 参数 


图 5.9.2 ”快捷 玉音 


Step1. 在 模型 中 双击 要 修改 的 条 个 尺寸 。 
Step2. 在 弹出 的 图 5.9.3 所 示 的 文本 框 中 ， 输 入 新 的 尺寸 ， 并 按 回 车 键 ， 模 型 立即 发 生 


改变 。 
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说 明 : 如 果 修 改 特 征 的 尺寸 后 ， 模 型 未 发 生 改 变 ， 可 以 单 击 撞 吾 功能 选项 卡 操作 ~ 区 


域 中 的 时 按钮 ， 重 新 生成 模型 


3. 修改 特征 尺寸 的 修饰 


进入 特征 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 菜 个 尺寸 的 修饰 ， 其 一 般 操 作 过 程 如 下 : 
Step1. 在 模型 中 选中 要 修改 其 修饰 的 菏 个 尺寸 。 
Step2. 右 击 ， 在 弹出 的 图 5.9.4 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 时 性 … 命 令 ， 系统 弹出 图 5.9.5 所 








示 的 “尺寸 属性 ”对 话 框 。 


Step3. 可 以 在 “尺寸 属性 ”对 话 框 中 的 | 尾 性 选项 卡 、 显示 | 选项 卡 以 及 | 文本 样式 选项 卡 中 


进行 相应 修饰 项 的 设置 修改 。 





图 5.9.3 ”修改 尺寸 





下 一 个 对 象 
上 一 个 对 象 
从 列表 中 抬 职 使 用 列表 的 方法 选取 对 象 
便 名 一 一 一 一 修改 尺寸 的 值 
属性 ..， 一 一 一 一 进入 “尺寸 属性 ” 
退出 编辑 尺寸 退出 尺寸 的 编辑 





图 5.9.4 ”快捷 玉音 
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尺寸 尾 性 1 


x 
省 性 | 显示 | 文本 样式 
省 称 | 如 
值 和 显示 旺 
态 公称 值 |110.0 小 煞 位 煞 届 小 涛 站 对 类 
密 盖 值 1 骨 度 尺寸 单位 
四 音 五 入 的 尺寸 值 
0 式 和 车 尺寸 
= | 上 寺 小 当当 了 
国 WwW i 1 让 | 
移动 . - : 移动 立 示 ... 编辑 附 加 标注 . 证 向 误 未 痊 辟 


图 5.9.5 “属性 ”选项 卡 
5.9.2 ”查看 模型 信息 及 特征 父子 关系 


选择 图 5.9.2 所 示 的 菜单 中 的 信息 * 命 令 ， 系 统 将 显示 图 5.9.6 所 示 的 子 菜单 ， 通 过 该 菜 
单 可 查看 所 选 特征 的 信息 、 零 件 模 型 的 信息 和 所 选 特征 与 其 他 特征 间 的 父子 关系 。 图 5.9.7 


所 示 为 消 块 零件 模型 (slide〉 中 基础 拉 伸 特征 与 其 他 特征 的 父子 关系 信息 对 话 框 。 





特征 查看 所 选 特征 的 信息 
模型 一 一 一 一 一 查看 特征 所 在 模型 的 信息 
参考 查看 器 一 -一 一 但 看 所 选 特征 与 其 他 特征 的 父子 关系 信息 


5.9.6 ”信息 子 菜单 


5.9.3 ”修改 特征 的 名 称 


在 模型 树 中 ， 可 以 修改 各 特征 的 名 称 ， 其 操作 方法 有 两 种 ， 下 面 分 
方法 一 : 从 模型 树 中 选择 重 命名 命令 ， 然 后 修改 特征 的 名 称 。 
举例 说 明 如 下 : 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 关 什 ” > EE 
录 设 置 为 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.09。 

Step2. 选择 下 拉 采 蛙 文件 | mw | 打开 问 ) 

Step3. 右 击 图 5.9.8 所 示 的 二 出 


列举 例 说明 。 






命令 ， 打 开 文 件 slide.prt。 
, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 齐 间 名 命令 ,然后 在 弹出 








韦 3 草 


的 文本 框 中 输入 : 切削 拉 伸 3， 并 按 回 千 键 。 
方法 二 : 绥 慢 单 击 两 次 模型 树 中 要 重 命 名 的 特征 ， 然 后 修改 特征 的 名 称 。 





这 种 方法 是 直接 在 模型 树 上 缓慢 双击 要 重 命名 的 特征 ， 然 后 在 弹出 的 文本 框 中 输入 新 


名 称 ， 并 按 回 车 键 。 
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参考 查看 器 
广 忻 (E) 视图 (¥) 操作 全] 
者 才 过 小 器 | 路 征 
显示 量 | 委 老 
相关 性 
二 二 ae 
状况 全 部 到 ' 征 是 基础 特征 | 
强 / 弱 全 部 3 | 一 一 拉 伸 1 的 ， 
参考 类 型 人 
党 WY 常规 、 
党 Ww 的 置 i | 中 1 in SLIDE. | 
党 WW 关系 mi 
党 WY 系统 2 拉 坤 3 
- 路 径 中 的 元 件 
Wf 自 独 立 的 子 顶 
Wf 自 排除 的 子 项 
Wf 自 隐 含 的 子 项 put 
的 多 特征 
过 滤器 醒 型 树 





过 源 佬 据 : | 区 项 参考 





基 团 
图 5.9.7 “参考 查看 器 ”对 话 框 

El sLIDE. FRT | sLIDE. FET 

1 RIGHT 4137 RIGHT 

A TOF 1 TDF 

z FRONT A FRONT 

3 RT FSYS_DEF 修改 名 称 Ss FRT_FSYS_DEF 
elt! 1 

说 拉 圳 2 bb 向 拉 促 2 
es 拉 伸 3 有 六 2 划 削 | 拉 伸 3 
中 在 此 插 信 日 在 此 插 六 


a) 修改 名 称 前 





b) 修改 名 称 后 
图 $.9.8 ”修改 特征 的 名 称 


5.9.4 删除 特征 


在 图 5.9.2 所 示 的 菜单 中 选择 出 除 命令 ， 可 删除 所 选 的 特征 。 如 果 要 删除 的 特征 有 子 特 
征 ， 例 如 要 删除 滑 块 《slide) 中 的 基础 拉 伸 特征 ， 如 图 5.9.9 所 示 ， 系 统 将 弹出 图 5.9.10 所 示 
的 “删除 ”对 话 框 ， 同 时 系统 在 模型 树 上 加 亮 该 拉 伸 特 征 的 所 有 子 特征 。 如 果 单 击 “ 删 除 ” 
对 话 框 中 的 。 兢 定 ”按钮 ， 则 系统 删除 该 拉 伸 特 征 及 其 所 有 子 特征 。 
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副 除 
_ i PRI_CSTS DEF @ 突出 显示 的 特征 将 被 删除 。 语 确认 
全: i 1 或 选择 ? 选 项 * 以 恒 用 高 颖 先 
-1 
沁 明 基础 拉 伸 特征 确定 地 六 : | 选项 >> 





5.9.9 ”模型 树 


5.9.5 “特征 的 隐 含 与 隐藏 


$.9.10 “删除 ”对 话 框 


1. 特征 的 隐 含 〈Suppress) 与 恢复 隐 含 (Resume) 


在 图 5.9.2 所 示 的 菜单 中 选择 隐 舍 命令 ， 即 可 “ 隐 含 ”所 选取 的 特征 。“ 隐 含 ” 特 征 就 
是 将 特征 从 模型 中 暂时 删除 。 如 果 要 “ 隐 含 ”的 特征 有 子 特 征 ， 子 特征 也 会 一 同 被 “ 隐 含 ”。 
类 似 地 ， 在 装配 模块 中 可 以 “ 隐 含 ”装配 体 中 的 元 件 。 隐 含 特征 的 作用 如 下 : 

e@ 。 隐 含 某 些 特征 后 ， 用 户 可 更 专注 于 当前 工作 区 域 。 

e@ ” 隐 含 零件 上 的 特征 或 装配 体 中 的 元 件 可 以 简化 零件 或 装配 模型 减少 再 生 时 间 ， 

加 速 修 改过 程 和 模型 显示 。 

e。 ”暂时 删除 特征 或 元 件 ) 可 尝试 不 同 的 设计 迭代。 

一 般 情况 下 ， 特 征 被 “ 隐 含 ”后 ， 系 统 不 在 模型 树 上 显示 该 特征 名 。 如 果 希 望 在 模型 树 上 
显示 该 特征 名 , 可 以 在 导航 选项 卡 中 选择 站 ” ep 富 树 过 尖 器 中... 命令 , 系统 弹出 图 5.9.11 














这 样 被 隐 含 的 特征 名 就 会 显示 在 模型 树 中 。 注 意 被 隐 含 的 特征 名 前 有 一 个 填 黑 的 小 正方 形 
标记 ， 如 图 5.9.12 所 示 。 

如 果 想 要 恢复 被 隐 含 的 特征 ， 可 在 模型 树 中 右 击 隐 含 特征 名 ， 再 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 
选择 包间 命令 ， 如 图 5.9.13 所 示 。 





回 3LIDE. FRT 
一 A RIGHT 
重型 树 项 x | A TOF 人 
如 | A FRONT , 注意 ;被 隐 含 的 ! 
SE 特征 寺 时 Sx FRT_CSYS_DEF | 上 | 
YY 特征 省 用 | 要 管道 HC 模具 / 持 造 ”机构 模拟 b> 上] 拉 伸 1 ; 特征 前 有 此 标记 | 
放置 立 件 来 sr 三 基准 平 而 HH A 首 她 > es 符号 ] 
; IE 拉 伸 3 | 
0 可 六 基准 轴 i 人: 使 用 的 草 反 中 在 此 插入 
| ee ， 
| | Fr 六 王 从 5.9.12 ”特征 的 隐 含 
YW 未 完成 的 对 象 < 局 侠 回 角 将 表示 设置 为 
> 己 自 动 便 贺 角 成 员 删除 
谈 茧 的 对 象 组 站 ; 
YY 网 修 族 1 、 i 
包 绍 元 件 ee | 恢 重 4 eh 次 复 
复制 的 参考 | o— 重 命名 被 长 会 的 特征 ， 
-确定 | 应 用 | 关闭 信息 
5.9.11 “模型 树 项 ”对 话 框 5.9.13 ”快捷 荣 单 
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2. 特征 的 隐藏 (Hide) 与 取消 隐藏 CUnhide ) 


在 滑 块 零件 模型 (slide) 的 模型 树 中 ， 右 击 某 些 基准 特征 名 〈 如 TOP 基准 面 )， 从 弹出 
的 图 5.9.14 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 蝇 癌 命令 ， 即 可 “隐藏 ”该 基准 特征 ， 也 融 是 在 零件 模 
型 上 看 不 见 此 特征 ， 这 种 功能 相当 于 层 的 隐藏 功能 。 

如 果 想 要 取消 被 隐藏 的 特征 ， 可 在 模型 树 中 右 击 隐藏 特征 名 ， 再 在 弹出 的 快捷 来 单 中 
选择 蜡 滑 列 沁 命令 ， 如 图 5.9.15 所 示 。 











Ee ; Ee ; 
肌 除 肌 除 
上 人 上 ， 

I Pn 一 隐 合 ”| | 选择 此 项 取消 ; 
信息 l We a 信息 : | 所 选 特征 的 隐藏 ， 
EL 取消 隐 若 Si ; 
搞 辑 参数 编辑 戎 数 

图 5.9.14 “隐藏 ”命令 5.9.15 “取消 隐藏 ”命令 


5.9.6 ”特征 的 编辑 定义 


当 特 征 创建 完毕 后 ， 如 来 需要 重 新 定义 特征 的 属性 、 截 面 的 形状 或 特征 的 深 友 选项 ， 
就 必须 对 特征 进行 “编辑 定义 ”， 也 叫 “ 重 定义 ”。 下 面 以 请 其 “slide) 的 加 强 肋 拉 伸 特征 为 
例 ， 说 明 其 操作 方法 。 

在 图 5.9.1 所 示 的 请 其 《slide) 的 模型 树 中 ， 右 击 实体 拉 伸 特征 《特征 名 为 “ 拉 伸 2”)， 
再 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 罚 知 下 区 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 5.9.16 所 示 的 操控 板 界面 ， 按 照 
图 中 所 示 的 操作 方法 ， 可 重新 定义 该 特征 的 所 有 元 素 。 














单 击 这 几 项 中 | | 误 件 -| | 弄 型 ”分析 注释 演 染 ”工具 ”视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 |， 拉 种 
的 任何 一 项 进 





行 设置 或 修 | i ， 本 二 
1 El*||30:0 Wl 3 | FE 
改 ， 都 可 实现 上 轩 吕 山中 加 % 二 由 S12 6 WX 基准 
对 特征 的 重新 ee 
定义 “~ 放置 选项 | 尾 性 
草 摊 
内 部 截面 1 篇 辑 . .. 


图 5.9.16 ”特征 的 操控 板 
1. 重 定义 特征 的 属性 
在 操控 板 中 重新 选 定 特 征 的 深度 类 型 和 深度 值 及 拉 伟 方向 等 属性 。 





2. 重 定义 特征 的 稚 面 


Step1. 在 操控 板 中 单 击 _ 葛 和 站 按钮， 然后 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 锯 得 .按钮 (或 者 在 
绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 内 部 草 绽 .命令 ， 如 图 5.9.17 所 示 )。 
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Step2. 此 时 系统 进入 草 绘 环 境 ， 单 击 章 绘 功能 选项 卡 设置 ~ 区域 中 的 号 按钮 ， 系 统 弹 
出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 其 中 各 选项 的 说 明 如 图 5.9.18 所 示 。 

Step3. 此 时 系统 将 加 亮 原 来 的 草 绘 平面 ， 用 户 可 选取 其 他 平面 作为 草 绘 平 面 ， 并 选取 
方向 。 也 可 通过 单 击 使用 先 钙 的 按钮， 来 选择 前 一 个 特征 的 草 绘 平面 及 参考 平面 。 

Step4. 选取 草 绘 平面 后 ， 系 统 加 亮 原 来 的 草 绘 平面 的 参考 平面 ， 此 时 可 选取 其 他 平面 
作为 参考 平面 ， 并 选取 方向 。 

Step5. 完成 草 绘 平 面 及 其 参考 平面 的 选取 后 ， 系 统 再 次 进入 草 绘 环境 ， 可 以 在 草 绘 环 
境 中 修改 特征 草 绘 截面 的 尺寸 、 约 束 关系 和 形状 等 。 修 改 完成 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 吧 . 








草 给 x | 
编辑 内 部 草 绽 ，， | 放置 > 使 用 以 前 的 草 绘 平面 作 
内 | 为 当前 特征 的 草 绘 平面 
反问 视 图 方向 Se a ; 

二 平面 全 靖 重 贡 豆 | 使 用 先前 的 ， 

顶 
移 除 材 料 FE 
加 厚 草 纤 





友 向 深度 方向 





显示 截面 尺寸 | | 不 保存 在 此 对 话 框 中 


下 
右 
添加 难度 进入 草 绘 环境 ‖ 方 和 | 碳 je 关闭 草 绘 对 话 框 ， 而 





图 5.9.17 快捷 菜单 图 5.9.18 “ 草 绘 ”对 话 框 


5.10 ”特征 的 多 级 撤销 / 重 做 功能 


多 级 撤销 / 重 做 “Undo/Redo) 功能 ， 意 味 看 在 所 有 对 特征 、 组 件 和 制图 的 操作 中 ， 如 果 
错误 地 删除 、 重 定义 或 修改 了 有 茶 些 内 容 ， 只 需 一 个 徐 单 的 “撤销 ”操作 残 能 恢复 原状 。 下 
面 以 一 个 例子 进行 说 明 。 

说 明 : 系统 配置 文件 config.pro 中 的 配置 选项 general undo stack limit 可 用 于 控制 撤 
销 或 重 做 操作 的 次 数 ， 默 认 及 最 大 值 为 50。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 Undo_op.prt。 

Step2. 创建 图 $.10.1 所 示 的 拉 伸 特征 。 

Step3. 创建 图 5.10.2 所 示 的 切削 拉 伸 特征 。 





MY 


图 5.10.1 拉 伸 特征 图 5.10.2 切削 拉 伸 特征 
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Step4. 删除 上 步 创 建 的 切削 拉 伸 特征 ， 然 后 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 中 (撤销 ) 按钮 ， 
则 刚刚 被 删除 的 切削 拉 伸 特征 又 恢复 回来 了 ， 如 果 再 单 击 快速 访问 工具 栏 中 的 *”( 重 做 ) 
按钮 ， 恢 复 的 切削 拉 伸 特征 叉 补 删除 了 。 

说 明 : 如 果 快 速 访 问 工 具 栏 中 无 此 按钮 ， 请 读者 参考 本 书 第 3 章 的 有 关内 容 进 行 设置 。 








5.11 旋转 特征 


5.11.1 ”旋转 特征 简 述 


如 图 5.11.1 所 示 ， 旋 转 (Revolve) 特征 是 将 截面 纸 看 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 形状 
特征 。 注 意 旋转 特征 必须 有 一 条 绕 其 旋转 的 中 心 线 。 

要 创建 或 乍 新 定义 一 个 旋转 特征 ， 可 按 下 列 操 作 顺 序 给 定 特征 要 系 : 

定义 特征 属性 (包括 草 绘 平面 、 参 考 平面 和 参考 平面 的 方位 〉 一 绘制 旋转 中 心 线 一 绘 
制 特征 截面 一 确定 旋转 方 同 一 输入 旋转 角 。 


5.11.2 ”创建 旋转 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 恶 巷 开局 费 产 品 中 的 一 个 零件 一 一 短 轴 〈pin) 为 例 ， 说 明 在 新 建 一 个 以 旋转 特 
征 为 基础 特征 的 零件 模型 时 ， 创 建 旋转 特征 的 详细 过 程 。 








旋转 中 心 线 


mt 


| | 截面 绕 中 心 旋转 


Bp 2 (下 ] 旋转 特征 


5.11.1 旋转 特征 示意 图 


Task1. 新 建文 件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.11。 
Step2. 选择 下 拉 菜单 文件 < 一 ie | 十 开国 命令 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )， 新 建 一 
个 零件 模型 ， 模 型 名 为 pin， 使 用 零件 模板 "了 ts 。 


Task2. 创建 图 5.11.1 所 示 的 实体 旋转 特征 
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Stepl. 选取 特征 命令 。 单 击 虞 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 空 放 按钮， 系统 弹出 
图 5.11.2 所 示 的 操控 板 。 

Step2. 定义 旋转 类 型 。 在 操控 板 中 按 下 “实体 类 型 ”按钮 口 (默认 选项 )。 

Step3. 定义 特征 的 截面 草图 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 _ 葛 秆 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 界面 中 单 击 下 苦 -- 按钮， 系统 弹出 
“ 草 绘 ” 对 话 框 。 


文件 -| 异型 ”分析 放大 这 扫 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 旋转 





并 上 |=||360.00 lw 屋 | 存 让 站 让 ez 





草 反 
入 选择 1 个 项 定 活 ... 


图 5.11.2 ”旋转 特征 操控 板 
(2) 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 采 用 模型 中 默认 的 方 
向 为 草 绘 视图 方向 ; 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 ; 单 击 对 话 框 中 的 草签 按 馈 ，。 
(3) 系统 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 5.11.3 所 示 的 旋转 特征 旋转 中 心 线 和 截面 草图 。 
说 明 : 本 例 接受 系统 默认 的 TOP 基准 平面 和 FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 


11.5 i 8.0 





旋转 中 心 线 所 在 的 
FRONT 基准 平面 
y 此 处 的 4.0 和 
一 另 一 端的 8.0 
“40 “党 ”都 是 对 称 尺寸 





8.0 


| ~ | 
: “~-TOP 基准 平面 


图 5.11.3 ”截面 草图 


@ 单 击 草 符 选项 卡 基准 区 域 中 的 2 按钮， 在 FRONT 基准 平面 所 在 的 线 上 绘制 
一 条 旋转 中 心 线 ， 如 图 5.11.3 所 示 。 

注意 ; 使 用 草 终 区 域 中 的 PT 必 吉 "按钮 绘制 的 中 心 线 不 能 作为 旋转 特征 的 轴线 ， 

绘制 绕 中 心 线 旋转 的 封闭 几何 ; 按 图 中 的 要 求 标注 、 修 改 、 整 理 尺 寸 ， 完成 特征 截 
面 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y . 

旋转 特征 截面 草 绘 的 规则 : 

@ 旋转 截面 必须 有 一 条 几何 中 心 线 ， 围 绕 几 何 中 心 线 旋转 的 草图 只 能 绘制 在 该 

几何 中 心 线 的 一 侧 。 
@ 若 草 绘 中 使 用 的 几何 中 心 线 多 于 一 条 ，Creo 将 自动 选取 草 绘 的 第 一 条 几何 中 心 线 









第 5 章 零件 设计 


作为 旋转 轴 ， 除 非 用 户 另 外 选取 。 
@ ”实体 特征 的 截面 必须 是 封闭 的 ， 而 曲面 特征 的 截面 则 可 以 不 封闭 。 
Step4. 定义 旋转 角度 参数 。 
(1) 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 过 〈 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋转 )。 
(2) 再 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 Enter 键 。 
说 明 : 如 图 5.11.2 所 示 ， 单 击 操控 板 中 的 过 按钮 后 的 “按钮 ， 可 以 选取 特征 的 旋转 角 
各 选项 说 明 如 下 。 
单 击 革 按钮 ， 特 征 将 从 草 绘 平面 开始 按照 所 输入 的 角度 值 进行 旋转 。 

@ 单 击 扣 按钮 ,特征 将 在 划 绘 平面 两 侧 分 别 从 两 个 方向 以 输入 角度 值 的 一 半 

进行 旋转 。 

@ 单 击 皇 按钮 , 特征 将 从 草 绘 平面 开始 旋转 至 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 

Step5. 完成 特征 的 创建 。 

(1) 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 ， 预 览 所 创建 的 
特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 确 。 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 操控 板 
中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 


5.12 倒 角 特征 











> 


度 类 型 
8 























， 完 成 创建 图 5.11.1 所 示 的 旋转 特征 。 


5.12.1 倒 角 特征 简 述 


倒 角 (Chamfer) 特征 属于 构建 类 特征 。 构 建 特征 不 能 单独 生成 ， 而 只 能 在 其 他 特征 之 
上 生成 ， 构 建 特征 包括 倒 角 特征 、 圆 角 特 征 、 孔 特征 和 修饰 特征 等 。 
在 Creo 中 ， 倒 角 分 为 以 下 两 种 类 型 (图 5.12.1): 
@ 洲 这 全 角 类 型 : 边 倒 角 是 在 选 定 边 处 截 掉 一 块 平 直 剖面 的 材料 ， 以 在 共有 该 选 定 边 
的 两 个 原始 曲面 之 间 创 建 和 斜 角 曲 面 ， 如 图 5.12.2 所 示 。 
e@ 扣 第 全 第 类 型 ,拐角 倒 角 是 在 零件 的 拐角 处 移 除 材 料 ， 如 图 5.12.3 所 示 。 


N 














驶 六 二 了 他 找 模 
他 倒 贺 朋 ” 回 过 
人 倒 角 





中 边 阐 角 
司 拐角 倒 角 









> 


图 5.12.1 “ 倒 角 ”命令 图 $.12.2 边 倒 角 图 $.12.3 ”拐角 倒 角 
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5.12.2 创建 简单 倒 角 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 瓶 塞 开 启 器 产品 中 的 一 个 零件 一 一 瓶 塞 (cork) 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 添加 倒 
角 特 征 的 详细 过 程 (图 5.12.4)。 





Task1. 打开 一 个 已 有 的 零件 三 维 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\ creo2.1\work\ch05\ch05.12， 打 开 文 件 cork_chamfer.prt。 
Tas k2. 六 杰 加 倒 | 角 (3 边 倒 角 ) 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “名 "按钮, 系统 弹出 图 5.12.5 所 示 的 
“ 边 倒 角 ”特征 操控 板 。 
Step2. 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 5.12.6 所 示 。 
Step3. 选择 边 倒 角 方 案 。 本 例 选取 医生 四 方案 . 
倒 角 尺寸 文本 框 
文件 | 模型 ”分 析 “广大 请 染 | 工具 视图 柔性 建 弄 应 用 程序 边 倒 角 





0 |15 ll Svernw Xx 





45 x 下 集 | 过 访 | 度 | 选项 | 尾 性 
图 5.12.5 ” 倒 角 特征 操控 板 
说 明 : 如 图 5.12.5 所 示 ， 倒 角 有 如 下 几 种 方案 : 
e 国 于 : 创建 的 倒 角 沿 两 个 邻接 曲面 距 选 定 边 的 距离 都 为 D， 随 后 要 输入 D 的 值 ， 





@ 一: 创建 的 倒 角 沿 第 一 个 曲面 距 选 定 边 的 距离 为 D1， 没 第 二 个 曲面 距 选 定 边 
的 距离 为 D2， 随 后 要 输入 D1 和 D2 的 值 。 
e@ 训 草 曙 : 创建 的 倒 角 沿 一 令 接 曲面 距 选 定 边 的 距离 为 D， 并 且 与 该 面 成 一 指定 夹 





角 。 只 能 在 两 个 平面 之 间 使 用 该 命令 , 随后 要 输入 角度 和 D 的 值 。 

。 。 攻 EES， 多 | 建 的 倒 角 和 两 个 曲面 都 成 45”， 并 且 每 个 曲面 边 的 倒 角 距离 都 为 D， 
随后 要 输入 D 的 值 。 尺 寸 标注 方案 为 4$4" xD， 将 来 可 以 通过 修改 D 来 修改 倒 角 
只 有 在 两 个 垂直 面 的 交 线 上 才能 创建 45XD 倒 角 。 

Step4. 设置 倒 角 尺寸 。 在 操控 板 中 的 倒 角 尺寸 文本 框 中 输入 值 1.5， 并 按 回 车 键 。 
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说 明 : 在 一 般 零 件 的 倒 角 设 计 中 ， 通 过 移动 图 5.12.7 中 的 两 个 小 方 框 来 动态 设置 倒 角 
尺寸 是 一 种 比较 好 的 设计 操作 方法 。 
和 党 ， 完 成 倒 角 特征 的 构建 。 








BE 


了 


LD.....,. 
.动态 修改 例 角 尺 
ee 选取 此 模型 边线 进行 倒 角 R00 


图 5.12.6 ”选取 要 倒 角 的 边线 图 5.12.7 调整 倒 角 大 小 





5.13 角 特征 


5.13.1 圆 角 特 征 简 述 





使 用 圆 角 (Round) 命令 可 创建 曲面 间 的 圆 角 或 中 间 曲 面 位 置 的 圆 角 。 曲 面 可 以 是 实体 
模型 的 曲面 ， 也 可 以 是 曲面 特征 。 在 Creo 中 ， 可 以 创建 两 种 不 同类 型 的 圆 角 : 简单 圆 角 和 
高 级 圆 角 。 创 建 简单 的 圆 角 时 ， 只 能 指定 单个 参考 组 ， 并 且 不 能 修改 过 渡 类 型 ， 当 创建 高 
级 圆 角 时 ， 可 以 定义 多 个 “ 圆 角 组 ”， 即 圆 角 特征 的 段 。 

创建 圆 角 时 ， 应 注意 下 面 几 点 : 

@ 在 设计 中 尺 可 能 晚 些 添加 圆 角 特征 ， 

@ 可 以 将 所 有 圆 角 放置 到 一 个 层 上 ， 然 后 隐 含 该 层 ， 以 便 加 快 工作 进程 。 

@ 为 避免 创建 从 属于 圆 角 特征 的 子 项 ,标注 时 ,不 要 以 圆 角 创建 的 边 或 相 切 边 为 参考 . 














5.13.2 ”创建 一 般 简 音 圆 角 


下 面 介 绍 创 建 一 般 简 单 圆 角 的 操作 过 程 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\worlkkAch0S\ch05.13， 打 开 文 件 round 1.prt。 

Step2. 单 击 模 持 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 卫 旬 加 外“ 按钮， 系统 弹出 图 5.13.1 所 示 
的 操控 板 。 

立 件 ~- 模型” 分析 广 释 这 染 工具 ”视图 柔性 建 弄 应 用 程序 倒 图 角 





必用 过 这 | 良 | 选项 | 尾 性 
图 5.13.1 圆 角 特征 操控 板 
Step3. 选取 圆 角 放置 参考 。 在 图 5.13.2 中 的 模型 上 选取 要 倒 圆 角 的 边线 ， 此 时 模型 的 
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显示 状态 如 图 5.13.3 所 示 。 
Step4. 在 操控 板 中 ， 输 入 圆 角 半径 值 22， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 蔚 ， 完 成 圆 角 特 征 的 创 
建 ， 如 图 5.13.4 所 示 。 









-选取 此 边线 





220 用 鼠标 指针 拖 移 此 方 框 ， 


一 可 动态 改变 贺 角 的 大 小 A 


图 5.13.2 ”选取 圆 角 边线 图 5.13.3 ”调整 圆 角 的 大 小 图 5.13.4 创建 一 般 简 单 圆 角 
5.13.3 创建 完全 圆 角 


如 图 5.13.5 所 示 ， 通 过 指定 一 对 边 可 创建 完全 圆 角 ， 此 时 这 一 对 边 所 构成 的 曲面 会 被 
删除 ， 圆 角 的 大 小 被 该 曲面 所 限制 。 下 面 说 明 创 建 一 般 完 全 圆 角 的 过 程 。 


Sr 选取 这 两 条 边线 必 完全 加 角 


图 5.13.5 ”创建 完全 圆 角 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.13， 打 开 文 件 full round.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 全角 四角 “按钮 。 
Step3. 选取 圆 角 的 放置 参考 。 在 模型 上 选取 图 5.13.5 所 示 的 两 条 边线 ， 操 作 方 法 为 : 
先 选取 一 条 边线 ， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 再 选取 另 一 条 边线 。 
Step4. 在 操控 板 中 单 击 于 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.13.6 所 示 的 设置 界面 ， 在 该 界面 中 单 
击 元 全 出 圆 角 按钮 。 


Step5. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 芝 ， 完 成 特征 的 创建 。 





5.13.4 ”自动 倒 圆 角 


通过 使 用 “自动 倒 圆 角 ” 命 令 可 以 同时 在 零件 的 面 组 上 创建 多 个 恒定 半径 的 倒 圆 角 特 
征 。 下 面 通过 图 5.13.7 所 示 的 模型 来 说 明 创 建 目 动 倒 圆 角 的 一 般 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creo2.1\work\ch05\ch05.13， 打 开 文 件 auto round.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 卫 甸 加 第 “按钮 中 的 了 1， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 闻 自动 便 贺 角 命令 ， 系 统 弹出 图 5.13.8 所 示 的 操控 板 。 

IE 
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的 “范围 ”界面 上 选中 加 实体 几何 a Yi 记过 和 [MY 中 洁 复 选 框 。 

Step4. 定义 圆 角 大 小 。 边 了 必 文本 框 中 输入 凸 边 的 半径 值 6.0， 在 四 边线 文本 框 中 
输入 凹 边 的 半径 值 3.0。 

说 明 : 当 只 在 串 边 习 文 本 框 中 输入 半径 值 时 ， 系 统 会 默认 目 边 的 半径 值 与 凸 边 的 相同 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 系 统 弹出 图 5.13.9 所 示 的 “自动 倒 圆 角 播放 
器 ”窗口 ， 完 成 “自动 倒 圆 角 ” 特 征 的 创建 。 





集 | 过 种 | 良和 选项 | 尾 性 


集 1 辑 形 到 
+ 新 建 集 一 
UU 
滚 球 
: 乌 ， 肯 完全 医 
二 页 而 着 单 击 此 按钮 ， 即 可 创建 完全 圆 角 
完全 例 圆 角 | 
通过 曲 钱 


在 该 参考 列表 中 , 系统 会 列 出 要 
圆 角 的 边线 等 内 容 , 如 果 要 删除 
其 中 的 某 项 , 可 先 单 击 该 项 , 然 


进 : 配 ( 控 伸 _1) 上 |. 
过 :5 ( 拉 伸 _1) 





细节 . . . 后 右 击 , 从 图 5.13.7 所 示 的 快捷 
骨 以 菜单 中 选择 欧 蒜 命令 
细节 
二 半年 
1 1 .5 
志和 值 





图 $.13.6” 圆 角 的 设置 界面 图 5.13.7 创建 自动 倒 圆 角 


文件 模型 分 析 注释 和 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 自动 便 图 角 





忆 7 | El | 相同 再 | 国人 二 9 ac BA Ye 





A 排除 的 过 ; 自 蛙 常规 倒 回 角 
ee 选择 项 诗 羡 回 角 特征 
迹 择 的 台 尺寸 成 为 必 寿 

EE :外 KR 特征 

Wf 站 过 

研 凹 过 


图 5.13.8 ”自动 倒 圆 角 特征 操控 板 


图 5.13.8 所 示 的 自动 倒 圆 角 特 征 操 控 板 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ | 苑 围 按钮 
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回转 实 件 几 何 单 选项 : 可 以 在 模型 的 实体 几何 上 创建 “自动 倒 圆 角 ” 特 征 。 
回 。 久久 钥 单 选项 : 一 般 用 于 曲面 ,可 为 每 个 面 组 创建 一 个 单独 的 “自动 倒 圆 角 ” 特 征 。 
也”, 迹 拉 时 如 单 选项 : 系统 只 对 选取 的 边 或 目的 链 添加 自动 倒 圆 角 特 征 ， 
加 ”局 浊 复 选 框 : 可 选取 模型 中 所 有 的 西边 ， 如 图 5.13.10 所 示 。 
回 “上 上 过 复 选 框 ， 可 选取 模型 中 所 有 的 凹 边 ， 如 图 5.13.10 所 示 。 
自动 便 图 角 基 放 器 1 
成 员 当 1 县 有 有 1 
| Pe Ey 
| 链 已 处 理 | 
证 成 
图 5.13.9 “上 自动 倒 圆 角 播放 器 ”窗口 图 $.13.10 ”四边 和 凸 边 
@ | 指 除 按钮 


加 园 造 择 的 过 列表 框 : 如 果 添 加 边线 到 时 选择 的 过 列表 框 中 ， 系 统 将 自动 给 
是 选择 的 过 列表 框 中 的 边 以 外 的 边 创 建 自动 倒 圆 角 特 征 。 
@ | 迁 项 按钮 
回 “区 半生 复 选 框 : 可 以 创建 一 组 常规 倒 圆 角 特征 ， 而 不 是 创建 “自动 


倒 圆 角 ” 特 征 。 
5.14 孔 特 在 
Creo 中 提供 了 专门 的 孔 特 征 〈《Hole) 命令 ， 用 户 可 以 方便 而 快速 地 创建 各 种 要 求 的 孔 。 


5.14.1 孔 特 征 简 述 


在 Creo 中 ， 可 以 创建 三 种 类 型 的 孔 特 征 。 

e 和 直 筷 : 具有 圆规 面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 定义 
的 深度 。 

e@ 草 绘 筷 : 由 音 绘 截面 定义 的 旋转 特征 。 锥 形 孔 可 作为 草 绘 孔 进 行 创建 。 

e ”标准 孔 : 具有 基本 形状 的 螺 孔 。 它 是 基于 相关 的 工业 标准 的 ， 可 带 有 不 同 的 末端 
形状 、 标 准 沉 扎 和 埋头 孔 。 对 选 定 的 权 固 件 ， 既 可 计算 攻 螺 纹 所 需 参数 ， 也 可 计 
算 间 际 直 径 ;， 用 户 既 可 利用 系统 捉 供 的 标准 查找 表 ， 也 可 创建 目 己 的 查找 表 来 查找 
这 些 直 径 。 
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5.14.2 创建 孔 特征 〈 直 孔 ) 的 一 般 过 程 


下 面 以 瓶 埠 开局 占 产 品 中 的 一 个 零 件 一 一 活 埠 (piston〉 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 添加 
孔 特 征 〈 直 孔 ) 的 详细 操作 过 程 。 


Task1. 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.14, 打开 文件 piston hole.prt， 如 图 5.14.1 


所 示 。 
一 6 


5.14.1 ”创建 孔 特 征 





Task2. 添加 孔 特 征 〈( 直 孔 》 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 北 按 钮 。 

Step2. 选取 孔 的 类 型 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 孔 特 征 操控 板 。 本 例 是 添加 直 孔 ， 
由 于 直 和 孔 为 系统 默认 ， 这 一 步 可 省 咯 。 如 果 创建 标准 孔 或 草 绘 孔 ， 可 单 击 创建 标准 孔 的 按 
钮 ， 或 “ 章 绘 定义 钻 孔 轮廓 ” 按钮 | 瘟 | 如 图 $.14.2 所 示 。 


文件 - | 模型 ”分析 广大 这 染 工具 视图 柔性 建 弄 应 用 程序 逢 





JU 十 LU 尖 CET ld hee 相生 中 8 辆 而 57 X 





悍 性 





图 5.14.2” 孔 特征 操控 板 
如 图 5.14.2 所 示 的 “ 孔 ” 特 征 操控 板 中 部 分 按钮 的 功能 简介 如 下 : 
田山 | 按钮 :创建 简单 直 筷 . 
回 辐 按钮: 创建 螺钉 孔 和 螺钉 过 孔 ， 单 击 按钮 后 会 激活 操控 板 的 “ 沉 头 孔 ” 和 “ 埋 
头 孔 ”按钮 。 


[一 一 一 


加 ”| 山 按 钮 使 用 预定 义 矩 形 作为 钻 孔 轮 廉 ， 


思 ”IV 按钮 使 用 标准 孔 轮 廉 作为 钻 孔 轮廓 ， 单 击 按钮 后 会 激活 操控 板 的 “ 沉 头 孔 ” 


和 “埋头 孔 ” 按 钮 . 





加 按钮: 使 用 草 绘 定义 钻 孔 轮 廊 。 
Step3. 定义 孔 的 放置 。 
(1) 定义 扎 的 放置 参考 。 选 取 图 5.14.3 所 示 的 闯 面 为 放置 参考 ， 此 时 系统 以 当前 默认 





140 Creo 2.0 快速 入 | 教程 





值 自动 生成 孔 的 轮廓 。 可 按照 图 中 说 明 进 行 相应 动态 操作 。 
注意 : 孔 的 放置 参考 可 以 是 基准 平面 或 零件 模型 上 的 平面 或 曲面 ( 如 柱 面 、 锥 面 等 )， 
也 可 以 是 基准 轴 。 为 了 直接 在 曲面 上 创建 孔 ， 该 孔 必 须 是 径 向 孔 ， 且 该 曲面 必须 是 凸 起 状 。 
(2) 定 义 孔 放置 的 方向 。 单 击 图 5.14.2 所 示 的 操控 板 中 的 芒 秆 按钮, 系统 弹出 图 5.14.4 
所 示 的 界面 ， 单 击 该 界面 中 的 腥 和 按钮 ， 可 改变 孔 的 放置 方向 〈 即 孔 放置 在 放置 参考 的 
另 一 边 )。 本 例 采 用 系统 默认 的 方向 ， 即 孔 在 实体 这 一 侧 。 











ee- se 





有 2 站、 将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， 按 
选取 此 端面 为 主 参考 ec \ 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔 的 位 置 


| 


-此 - 人 .将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， 
-一 按 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔 深 











党 ”将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， 
按 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔径 


5.14.3 ”选取 放置 参考 








(3) 定义 孔 的 放置 类 型 。 单 击 “ 放 置 类 型 ”下 拉 列 表 框 后 的 按钮 ,， 选 取 
孔 的 放置 类 型 介绍 如 下 : 


Ed; 计 项 。 











© : 参考 两 边 或 两 平面 放置 孔 (标注 两 线性 尺寸 )、 如 果 选 择 此 放置 类 型 ， 接 
下 来 必须 选择 参考 边 (平面 ) 并 输入 距 参 考 边 的 距离 。 
e 科 : 绕 一 中 心 轴 及 参考 一 个 面 放置 孔 ( 需 输入 半径 距离 )。 如 果 选 择 此 放置 类 
型 ， 接 下 来 必须 选择 中 心 轴 及 角度 参考 的 平面 。 
了 敢 吾 ， 形 技 尾 性 
放置 
曲面 :F5 村 立 1 申 17 
尖 型 些 性 
坑 乏 条 考 
号 单 击 此 处 深 . . 
| 
扩 寸 方向 参考 
5.14.4 “放置 ”界面 
© : 绕 一 中 心 轴 及 参考 一 个 面 放 置 孔 ( 需 输入 直径 )。 如 果 选 择 此 放置 类 型 ， 





接 下 来 必须 选择 中 心 轴 及 角度 参考 的 平面 。 
@ 国 汪 时 :该 选项 只 在 选择 现 有 的 基准 轴 作 为 孔 的 中 心 轴 时 默认 出 现 ， 
(4) 定义 偏 移 参 考 及 定位 尺寸 。 单 击 图 5.14.4 中 的 妃 营 壕 疆 下 的 “ 单 击 此 处 添 …” 字 符 ， 
然后 选取 RIGHT 基准 平面 为 第 一 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 中 田 ， 如 图 5.14.5 所 示 ; ” 按 住 
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Ctrl 键 ， 可 选取 第 二 个 参考 平面 TOP 基准 平面 ， 在 后 面 的 “ 偶 移 ”文本 框 中 输入 到 第 二 线 
性 参考 的 距离 值 8.0， 和 再 按 回 车 键 ， 如 图 5.14.6 所 示 。 





前 轩 放置 
曲面 :F5 和 促 _17 曲面 :F5 习 1 申 17 
反 认 反 么 
尖 型 “| 误 性 | 和 类 型 | 研 性 到 
RIGHT:F1(...， !' 偏 乏 8.6 RIGHT:FIt... 对齐 | 
@ 选择 1 个 项 沈 择 1 个 项 


5.14.5 ”定义 第 一 线性 参考 
Step4. 定义 孔 的 直径 及 深度 。 在 图 5.14.7 所 示 的 操控 板 中 输入 直径 值 4.0， 选 取 深 度 


类 型 EE (有 即 “ 穿 透 ”)。 


放置 
曲面 :F5 ( 控 伸 _1) 并 上 
庶 商 J 
文件 模型 ” 芳 析 广大 谊 染 工具 sh 
尖 型 ， 些 性 = jE 
偏 移 参 考 中 Uy ilo Tr 
FRIGHT:Flt.. 对 襄 
TOF :Fz I! 基 ... 坊 乏 8.0 放置 弄 扶 尾 性 并 上 
图 5.14.6 定义 第 二 线性 参考 图 5.14.7 了 和 孔 特 征 操 控 板 
说 明 : 在 图 5.14.7 所 示 的 操控 板 中 ， 单 击 “ 深 度 ” 类 型 后 的 “按钮 ， 可 出 现 如 下 几 种 深 
度 选 项 : 


@ 尘 ( 定 值 ): 创建 一 个 平底 孔 。 如 果 选 中 此 深度 选项 ， 接 下 来 必须 指定 “深度 值 ”。 

口 (对 称 ): 创建 一 个 在 草 绘 平 面 的 两 侧 具有 相等 深度 的 双 侧 孔 。 

三 ( 穿 过 下 一 个 ): 创建 一 个 一 直 延 伸 到 零件 的 下 一 个 曲面 的 孔 。 

3E ( 穿 透 )， 创建 一 个 和 所 有 曲面 相交 的 孔 ， 

3 ( 穿 至 ): 创建 一 个 穿 过 所 有 曲面 直到 指定 曲面 的 孔 。 如 果 选 取 此 深度 选项 ， 也 

必须 选取 曲面 。 

e@ ” 汪 (指定 的 ): 创建 一 个 一 直 延 伸 到 指定 点 、 顶 点 、 曲 线 或 曲面 的 平底 孔 。 如 果 选 
中 此 深度 选项 ， 则 必须 同时 选择 参考 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 车 ， 完 成 特征 的 创建 。 





5.14.3 创建 螺 孔 《标准 孔 ) 


下 面 以 瓶 塞 开 启 器 产品 中 的 一 个 零件 一 一 瓶 口 座 (socket) 为 例 ， 如 图 5.14.8 所 示 ， 说 
明 创建 螺 孔 的 一 般 过 程 。 
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螺 孔 特征 





图 $.14.8 ”创建 螺 孔 
Task1. 打开 一 个 已 有 的 零件 三 维 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.14， 打 开 文 件 socket hole.prt。 
Task2. 添加 螺 孔 特征 


Step1. 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 天 按 钮 ， 系 统 弹 出 孔 特 征 操控 板 。 
Step2. 定义 孔 的 放置 。 
(1) 定义 孔 的 放置 参考 。 单 击 操控 板 中 的 茂生 按钮， 选取 图 5.14.9 所 示 的 模型 表 











面 一 一 圆柱 面 为 放置 参考 。 


(2) 定义 孔 放置 的 方向 及 类 型 。 采 用 系统 默认 的 放置 方向 ， 放 置 类 型 为 部 后 。 

(3) 定义 偏 移 参考 1 (角度 参考 ) 。 

Q@ 单 击 操控 板 中 | 国 总 要 当下 的 “ 单 击 此 处 添 …” 字 符 。 

@) 选取 图 5.14.9 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 偏 移 参 考 1 (角度 参考 ) 。 

(3) 在 “和 角度” 后面 的 文本 框 中 ， 输 入 角度 值 0《〈 此 角度 值 用 于 孔 的 径 向 定位 ) ， 并 按 








器 车 键 。 


(4) 定义 仿 移 参考 2〈 轴 癌 参 考 ) 。 
(WD 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.14.9 所 示 的 模型 器 面 为 偏 移 参 考 2( 轴 问 参考 ) 。 
@ 在 “ 轴 间 ”后 的 文本 框 中 输入 距离 值 20.0〈( 此 距离 值 用 于 孔 的 轴 间 定位 ，， 并 按 回 





车 键 ， 如 图 5.14.10 所 示 。 


放置 | 形 执 尾 性 


放置 
曲面 :F5 ( 拉 坤 _17 


所 辐 
类 型 | 径 向 
选取 模型 的 此 端面 为 贪 称 参 考 
偏 移 参考 2 轴 疝 参考 ) _ FRONT FEOTTTSC … | 毅 度 0.0 







选取 模型 的 此 圆柱 人、 重 曲面 :请 族 ..， 贡 向 20.0 
表面 为 放置 参考 、、 向 

选取 此 FRONT 基准 平面 ..-” “全 村 > 

为 偏 移 参考 1 (角度 参考 ) ”es 


图 5.14.9 ” 孔 的 放置 图 $.14.10 ”定义 偏 移 参 考 


Step3. 在 操控 板 中 按 下 “创建 标准 孔 ” 按 钮 I， 选择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M4 





X0.7， 深 度 类 型 为 3E ( 穿 透 ) ， 如 图 5.14.11 所 示 。 


第 5 章 零件 设计 143 


------ a M4x. 5 和 
IS0 Wax. 7 

UNC 4. 5x. 75 

UHF 了 NSx. 5 下 


文件 +， 模型 分析 注释 这 染 | 工具 视图 柔性 建 模 | 应 用 程序 孔 





UL 寺 EN 自从 |Iso 入 we TU 


必 相 | 开拓 | 和 广 解 | 尾 性 
图 5.14.11 ” 螺 孔 操控 板 界 面 

Step4. 选择 螺 孔 结构 类 型 和 尺寸 。 在 操控 板 中 按 下 [ 合 按钮 , 再 单 击 形状 ,在 图 5.14.12 
所 示 的 “形状 ”界面 中 选中 ® 全 辊 党 | 单 选项 。 

Step5. 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 

说 明 : 螺 孔 有 四 种 结构 形式 : 

(1 ) 一 般 螺 孔 形式 。 在 操控 板 中 单 击 僻 |， 再 单 击 慎 状 ， 系 统 弹出 图 5.14.12 所 示 的 界 
面 ， 如 果 选 中 轩 可 变 单 选 按钮 ， 则 螺 孔 形式 如 图 5.14.13 所 示 ， 











1,， 完 成 特征 的 创建 。 





| | 人 | | 
| 人 注 蝶 党 | | 从 螺 综 
| 1 可 变 | | 
] ] | | T. 9 

多 和 | 一 一 十 
| 
| | 
| | 
| | 

本 包括 螺 这 曲面 YY 包括 螺 综 曲面 
退出 沉 头 孔 退出 沉 头 孔 
图 $.14.12 ”全 螺纹 螺 孔 图 $.14.13 ”深度 可 变 螺 孔 





(2 ) 埋头 螺钉 螺 孔 形式 。 在 操控 板 中 单 击 全 和 | 说， 再 单 击 开 状 ， 系 统 弹 出 图 5.14.14 
所 示 的 界面 ， 如 果 选 中 国 退出 沉 头 孔 复 选 框 (此 处 软件 显示 有 误 ， 实 为 “退出 埋头 孔 ”)， 则 
螺 孔 形式 如 图 5.14.15 所 示 。 注 意 : 如 果 不 选 中 嘻 包 括 曙 级 曲面 复 选 框 ， 则 在 将 来 生成 工程 
图 时 ， 就 不 会 有 螺纹 细 实 线 。 





90.0 军 
FE 
日 .T2D 理 有 平 师 弄 B. T20 
| > 
| | B.0 和 
| 癌 ck 寸 - | 
[Bi 
wy 包括 螺 综 曲面 YY 包括 蛇 综 曲面 
退出 沉 涉 孔 WY 退出 沉 头 孔 


图 $.14.14 ”埋头 螺钉 螺 孔 1 图 $.14.1$ ”埋头 螺钉 螺 孔 2 
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(3 ) 沉 头 螺钉 螺 孔 形式 ， 在 操控 板 中 单 击 守 和 和 ， 再 单 击 形状 ”系统 弹出 图 5 14 16 
所 示 的 界面 ， 如 果 选 中 时 主峰 受 单 选 按钮 ， 则 螺 孔 形式 如 图 5.14.17 所 示 。 





上 + 3. 25 "HH 上 " 8. 25 ™ 
和. 口 军 ] 和. 口 ] ] 
宇 早 癌 z 号 | 至 蝶 尝 
| 性 | “| 国 关 和 
| | 了 .日 再 | | 
+ | 
a 用 5 + | ID 一 一 十 
| | 
| | 
| | 
| | 
Yi 了 包括 螺 综 曲面 Yi 也 括 螺 综 曲 面 
退出 沉 头 孔 退出 沉 头 孔 
5.14.16” 沉 头 螺 钉螺 孔 〈 可 变 ) 图 $.14.17” 沉 头 螺钉 螺 孔 〈 全 螺纹 ) 


(4) 螺钉 过 孔 形式 。 有 三 种 形式 的 过 孔 : 
@ 在 操控 板 中 取消 选择 宣 |、 说 和 上山 ,选择 “ 间 阶 孔 ”上 E， 再 单 击 形状 ， 则 螺 孔 
形式 如 图 5.14.18 所 示 。 


螺钉 和 过 孔 之 间 精 密 配 合 精密 相仿 
螺钉 和 过 孔 之 间 中 度 配 合 中 等 相合 
螺钉 和 过 孔 之 间 自 由 配合 一 一 目 岂 拟 全 本 


图 $.14.18 ”螺钉 过 
e@ 和 
@ ”在 操控 板 中 单 击 局 ， 再 单 击 旋 长 ， 则 螺 孔 形式 如 图 5.14.20 所 示 。 
Step6. 在 操控 板 中 单 击 按钮 持 ， 预 览 所 创建 的 孔 特征 ;， 单 击 按 钮 革 ， 完 成 特征 的 创建 。 


+ B. 25 TH 
90.0 本 4.0 ] 
| 
3. 980 | 1 
精 客 拍 合 ™ 精 客 折合 = 
2 ee 三 ee BE 


图 5.14.19 ”埋头 螺钉 过 筷 图 $.14.20” 沉 头 螺钉 过 和 孔 
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5.15 撤 模 特征 


5.15.1 技 模特 征 简 述 


注射 件 和 和 铸件 往往 需要 一 个 拔 摸 斜面 才能 顺利 脱 模 ，Creo 的 拔 摸 〈( 斜 度 ) 特征 就 是 用 
来 创建 模型 的 拔 摸 斜面 的 。 下 面 先 介 绍 有 关 拔 模 的 几 个 关键 术语 : 
e@ 拔 模 曲面 : 要 进行 拔 模 的 模型 曲面 (图 5.15.1)。 
e 枢 轴 平面 : 拔 模 曲面 可 绕 着 枢 轴 平面 与 拔 模 曲 面 的 交 线 旋转 而 形成 拔 模 斜面 (图 
5.15.1a)。 
e 枢 轴 曲线 : 拔 模 曲面 可 绕 着 一 条 曲线 旋转 而 形成 拔 模 斜面 。 这 条 曲线 束 是 枢 轴 曲 
线 ， 它 必须 在 要 拔 模 的 曲面 上 (图 5.15.1a)。 
拔 檬 参考 : 用 于 确定 拔 模 方 同 的 平面 、 轴 和 模型 的 边 。 
拔 模 方向 : 拔 模 方 回 总 是 垂直 于 拔 模 参考 平面 或 平行 于 拔 模 参 考 轴 或 参考 边 。 
拔 檬 角度 : 拔 模 方 回 与 生成 的 拔 模 曲 面 之 间 的 角度 (图 5.15.1b)。 
旋转 方向 : 拔 模 曲面 绕 枢 轴 平 面 或 枢 轴 曲线 旋转 的 方 同 。 
分 割 区 域 ， 可 对 拔 模 曲面 进行 分 割 ， 然 后 为 各 区 域 分 别 定义 不 同 的 拔 模 角度 和 方 问 。 








此 平面 既是 枢 轴 
平面 ， 也 是 默认 、、、 
的 拔 模 参考 平面 









要 拔 模 的 面 --- 按 模 角 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 5.15.1 ” 拔 模 〈 和 斜 度 ) 特征 


5.15.2 根据 枢 轴 平面 拔 模 


1. 根据 枢 轴 平面 创建 不 分 离 的 拨 模 特征 
下 面 讲 述 如 何 根 据 枢 轴 平 面 创建 一 个 不 分 离 的 拔 模特 征 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.15， 打 开 文 件 draft general.prt。 
Step2. 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区域 中 的 多半 呈 “按钮 ， 此 时 出 现 图 5.15.2 所 示 的 
“ 拔 模 ”操控 板 。 
文件 ~ | 模型 ”分析 广 释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 拔 模 


和 单 击 此 处 添加 项 要 |@ 单 击 此 处 添加 萝 ll Sf Xx 





业 分 大 | 儿 度 | 选项 | 晨 性 
图 5.15.2 “ 氢 模 ”操控 极 
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Step3. 选取 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 图 5.15.3 所 示 的 模型 表面 。 
Step4. 选取 拔 模 枢 轴 平 面 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 也 ,图标 后 的 | 晶 单 击 此 处 添加 项 ”| 字符 。 

(2) 选取 图 5.15.4 所 示 的 模型 表面 。 完 成 此 步 操 作 后 ， 模 型 如 图 5.15.4 所 示 。 














选取 此 模型 表面 
为 拔 模 枢机 平面 人、 


选取 此 模型 表面 
为 要 拔 模 的 曲面 、、 


图 $.1$.3 ”选取 要 拔 模 的 曲面 图 5.15.4 ”选取 拔 模 构 轴 平面 


说 明 : 拔 模 枢 轴 既 可 以 是 一 个 平面 ， 也 可 以 是 一 条 曲线 。 当 选取 一 个 平面 作为 拔 模 枢 
轴 时 ， 该 平面 称 为 枢 轴 平面 ; 当选 取 一 条 曲线 作为 拔 模 枢 轴 时 ， 该 曲线 称 为 枢 轴 曲线 。 
Step5. 选取 拔 模 方 向 参考 及 改变 拔 模 方 向 。 一 般 情 况 下 不 进行 此 步 操 作 ， 因 为 在 用 户 
选取 拔 模 枢 轴 平面 后 ， 系 统 通 常 默认 地 以 枢 轴 平面 为 拔 模 参考 平面 (图 5.15.5〉; 如 果 
要 重新 选取 拔 模 参考 ， 例 如 选取 图 5.15.6 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 参考 平面 ， 则 可 进行 如 下 
操作 : 
氢 模 方向 箭头 、 


此 平面 同时 也 是 
拔 模 参考 平面 、 


拔 模 方 问 箭头 一 
选取 此 表面 为 ._.-. 


拔 模 参考 平面 


图 5.15.5 ” 拔 模 参考 平面 图 5.15.6 ” 拔 模 参考 平面 


(1) 在 图 5.15.7 所 示 的 操控 板 中 ， 单 击 - 吉 图 标 后 的 [ 1 个 于 面 字符 。 


(2) 选取 图 5.15.6 所 示 的 模型 表面 。 如 果 要 改变 拔 模 方向 ， 可 单 击 按钮 各 。 

















拔 模 参 考 〈 乎 面 ) -一 单 击 此 按钮 改变 拔 模 方向 
文件 -| | 模型 “分析 注释 浓 染 | 工具 | 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | 技 模 
乱 [ 球 和 入 if 字面 | Am FX NSEE oY Xx 





和 大考 | 分 基 | 明度 | 选项 尾 性 
图 5.15.7 “ 拔 模 ” 操 控 板 
Step6. 修改 拔 模 角度 及 拔 模 角 方向 。 如 图 5.15.8 所 示 ， 此 时 可 在 操控 板 中 修改 拔 模 角 
度 〈 图 5.15.9) 和 改变 拔 模 角 的 方向 《图 5.15.10) 。 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 
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在 此 处 修改 拔 模 角 度 值 单 击 此 按钮 ， 切 换 拔 模 角 的 方 同 
文件 + 模型 分析 广大 这 染 工具 视图 shee 应 用 程序 ” 拔 模 “PO 


一 一 一 一 - -一 一 





- | 球 和 书 [IT 二 XX An :SEE oY Xx 


Me i i 


若 著 | 分 割 | 角度 | 选项 | 尾 性 
图 5.15.8 “ 拔 模 ”操控 板 





拖 动 此 小 方块 ， 可 动 
态 调整 拔 模 角 度 值 “ 





图 5.15.9 ”调整 拔 模 角 大 小 图 5.15.10 ”改变 拔 模 和 角 方 癌 
2. 根据 枢 轴 平面 创建 分 离 的 拔 模特 征 


图 5.15.11 a 所 示 为 拔 模 前 的 模型 ， 图 5.15.11b 所 示 为 拔 模 后 的 模型 。 由 该 图 可 看 出 ， 拔 
模 面 被 枢 轴 平 面 分 离 成 两 个 拔 模 侧面 〈 拔 模 1 和 拔 模 2) ， 这 两 个 拔 模 侧面 可 以 有 独立 的 拔 
模 角 度 和 方 品 。 下 面 以 此 模型 为 例 ， 介 绍 如 何 根 据 枢 轴 平 面 创建 一 个 分 离 的 拔 模 特征 。 


、 要 拔 模 的 面 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 5.15.11 创建 分 离 的 拔 模 特征 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.15， 打 开 文 件 draft split.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 好 扒 昌 ”按钮 , 此 时 出 现 图 5.15.12 所 示 的 
“ 技 模 ” 操 控 板 。 


文件 | 卉 型 ”分析 广大 请 染 工具 视图 柔性 建筑 应 用 程序 | 技 模 
















2 
“yl 


此 平面 既是 枢 轴 
平面 , 也 是 默认 的 、 
拔 模 参 考 平面 ogg 


分 离 的 拔 模 1 -了 
分 离 的 拔 模 2 、 





-了 @@ 单 击 此 处 添加 项 -站 |@ 单 击 此 处 添加 项 ll oi sw Xx 


类 | 分 类 角度 | 选项 | 是 性 
5.15.12 “ 拔 模 ” 操 控 板 
Step3. 选取 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 图 5.15.13 所 示 的 模型 表面 。 
Step4. 选取 拔 模 枢 轴 平面 。 先 在 操控 板 中 单 击 池 图标 后 的 9 单 击 此 处 添加 项 。 ”字符 ， 
再 选取 图 5.15.14 所 示 的 模型 表面 。 
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Step5. 采用 默认 的 拔 模 方向 参考 ( 枢 轴 平面 )， 如 图 5.15.15 所 示 。 


拔 模 方向 箭头 、 
此 平面 同时 也 是 。 















选取 此 表面 为 


选取 此 表面 为 
要 拔 模 的 曲面 、 | ee 拔 模 参考 平面 、 


i 人 
1 NA 


BE 





图 5.15.13 ”要 拔 模 的 曲面 图 5.15.14 ” 拔 模 枢 轴 平面 图 5.15.15 ” 拔 模 参考 平面 


Step6. 选取 分 割 选 项 和 侧 选项 。 
(1) 选取 分 割 选项 ， 在 操控 板 中 单 击 亿 司 按钮 ， 在 弹出 界面 的 分 割 造 页 列表 框 中 选取 


方式 ， 如 图 5.15.16 所 示 。 
文件 -| | 模 齐 ” 耸 析 ”注释 ” 演 染 ”工具 “视图 ”对 性 建 模 ”应 用 程序 | | 技 模 “信人 @ 





-全 ， 昌 单 击 此 处 添加 项 我 @ 单 击 此 处 添加 项 I SH ww Xx > 


| 分 天 | 角度 | 选项 | 尾 性 


分 割 选项 十 盆 划 | 
二 分割 -一 根据 技 模 枢 坦 分 割 
i 根据 劳 割 对 名 切 划 | 
分 章 对 查 
定 介 := 
贡 选 项 


独立 技 模 侧 面 
图 5.15.16 “ 拔 模 ”操控 板 


(2) 选取 侧 选项 ;在 该 界面 的 贡 # 页 列表 框 中 选取 用 ， 加 图 5.15.17 所 示 、 





分 类 | 角度 园 项 | 必 性 





人 洱 判 选 巩 

根据 技 模 枢 轴 切割 可 

人 i 王 训 拔 模 癌 曾 两 个 拔 模 侧面 可 以 有 独立 的 拔 模 角 度 和 方向 
让 你 ... 从 尾 找 模 侧面 两 个 拔 模 侧 面具 有 共同 的 拔 模 角 度 和 方向 

出 选 项 i 只 找 模 第 一 如 只 对 枢 轴 平面 的 第 一 侧 进 行 拔 模 

独立 找 模 全 面 愉 按 模 第 二 侧 只 对 枢 轴 平 面 的 第 二 侧 进行 拔 模 


图 5.15.17 “分割 ”界面 
Step7. 在 操控 板 的 相应 区 域 修改 两 个 拔 模 侧 的 拔 模 角 度 和 方向 ， 如 图 5.15.18 所 示 。 
Step8. 单 击 操控 板 中 的 苇 按 钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 
修改 第 一 拔 模 侧 的 拔 模 角度 和 方 癌 
文件 | 模 玉 ”分 析 广 炎 这 染 工具 视图 | 柔性 建 模 | 应 用 程 床 | 拔 模 


修改 第 二 拔 模 侧 的 拔 模 角 度 和 方 癌 






一 一 一 一 一 一 一 一 工 --~-、 一 二 -一 一 一 一 一 一 一 ~、 


和 |! 于 皇 面 Asm vA eNom vi% NON Xx 


1 个 平面 


其 攻 | 分 害 | 角度 | 选项 | 尾 性 
5.15.18 “ 拔 模 ”操控 板 


= 
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5.16 修饰 特征 


修饰 Cosmetic) 特征 是 在 其 他 特征 上 绘制 的 复杂 的 几何 图 形 ， 并 能 在 模型 上 清楚 地 吕 
示 出 来 ， 如 螺钉 上 的 螺纹 示意 线 、 零 件 上 的 公司 徽标 等 。 由 于 修饰 特征 也 被 认为 是 零件 的 
特征 , 因此 它们 一 般 也 可 以 重 定义 和 修改 。 下 面 将 介绍 几 种 修饰 特征 : Thread (螺纹 )、Sketch 
(草图 ) 和 Groove 〈 四 模 )。 


5.16.1 螺纹 修饰 特征 





修饰 螺纹 《Thread) 征 表示 螺纹 直径 的 修饰 特征 。 与 其 他 修饰 特征 不 同 ， 不 能 修改 修饰 
螺纹 的 线 型 ， 并 且 螺 纹 也 不 会 受到 “环境 ” 玉 单 中 隐藏 线 显 示 设 置 的 影响 。 螺 纹 以 默认 极 
限 公关 设置 来 创建 。 

修饰 螺纹 可 以 是 外 螺纹 或 内 螺纹 ， 也 可 以 是 不 通 的 或 员 通 的 。 可 通过 指定 螺纹 小 径 或 
螺纹 大 径 《〈 分 别 对 于 外 螺纹 和 内 螺纹 )、 起 始 曲面 和 螺纹 长 度 或 终止 边 ， 来 创建 修饰 螺纹 。 

下 面 介绍 创建 螺纹 修饰 特征 的 一 般 过 程 。 

这 里 以 前 面 创建 的 shaft.prt 零件 模型 为 例 ， 说 明 如 何在 模型 的 圆柱 面 上 创建 图 5.16.1 
所 示 的 《外 ) 螺纹 修饰 。 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 DA creo2.1\work\ch03\ch05.16, 然后 打开 文件 shaft.prt。 

Step2. 单 击 罕 谱 功能 选项 卡 中 的 有 工程 > 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
候 麟 巍 铝 选项， 如 图 5.16.2 所 示 。 














(大 环形 折 齐 
骨架 折 蛮 
修饰 草 控 


,螺纹 起 始 面 修饰 曲 家 
”三 螺纹 小 径 信州 模 
8 定 区 域 
| ECAD 区 域 
图 5.16.1 创建 螺纹 修饰 特征 图 5.16.2 “工程 ” 子 菜单 
Step3. 选取 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 完 成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 图 5.16.3 所 示 的 “ 螺 
纹 ” 操 控 板 。 单 击 其 中 的 葛 站 按钮， 选取 图 5.16.1 所 示 的 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 


定义 螺纹 直径 一 一 定义 节 距 定义 起 始 面 一 一 定义 螺纹 深度 肥 转 方 回 
文件 -| 分 析 ” 往 大 | 请 染 工具 = 柔性 建 模 ”| 应 用 程 床 四 


一 一 一 一 一 --------\、 ----- --------、 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 、 =---------、 


该 柱 面 为 螺 螺纹 长 度 


纹 修 饰 几 徊 









| 中 最 | [3 .000000 "| 二! 选择 项 ， ' EElvlaro :IY 
螺 统 曲面 0 
曲面 :F5 !( 拉 伸 _1 as 


图 $.16.3 “螺纹 ”操控 板 
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Step4. 选取 螺纹 的 起 始 曲面 。 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 琛 度 按钮， 选取 图 5.16.1 所 
示 的 螺纹 起 始 曲面 。 

注 对 于 螺纹 的 起 始 曲面 ， 可 以 是 一 般 模型 特征 的 表面 (比如 拉 伸 、 旋 转 、 倒 角 、 辆 
角 和 扫描 等 特征 的 表面 ) 或 基准 平面 ， 也 可 以 是 面 组 

Step5. 定义 螺纹 的 长 度 方向 。 完 成 上 步 操作 后 ， 模 型 上 显示 图 5.16.4 所 示 的 螺纹 深 
度 方 向 箭头 ， 箭 头 必须 指向 附着 面 的 实体 一 侧 ， 如 方向 错误 ， 可 以 单 击 失 按 钮 反 转 方向 。 

Step6. 定义 螺纹 长 度 。 在 丰 文 本 框 中 输入 螺纹 长 度 值 10.0。 

Step7. 定义 螺纹 小 径 。 在 加 文本 框 中 输入 螺纹 小 径 3.5。 

说 明 : 对 于 外 螺纹 ， 上 默认 外 螺纹 小 径 值 比 轴 的 直径 约 小 10%; 对 于 内 螺纹 ， 默 认 螺 纹 大 
径 值 比 孔 的 直径 约 大 10%，。 

Step8. 定义 螺纹 节 距 。 在 上 文本 框 中 输入 1。 

Step9. 编辑 螺纹 属性 。 完 成 上 步 操 作 后 ， 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 羽生 按钮 ， 系 统 
弹出 图 5.16.5 所 示 的 “属性 ”界面 ， 用 户 可 以 用 此 界面 进行 螺纹 参数 设置 ， 并 能 将 设置 好 的 参 
数 文件 保存 ， 以 便 下 次 直接 调用 。 








尾 考 
名 称 | 修饰 螺 蛇 1 日 
参数 
名 称 砷 打开 ... 
MATOR DIAMETER 3. S00000 保存 ... 
FITCH 1. 000000 
FORM 
CLASS 
PLALEMENT ENTERHNEAL 
METRIC YES 
图 5.16.4 ”螺纹 深度 方向 图 5.16.5 “属性 ”界面 


5.16.5 所 示 的 “属性 ”界面 中 各 命令 的 说 阴 如 下 : 
e 打开... 按钮， 用户 可 从 硬盘 (磁盘 ) 上 打开 一 个 包含 螺纹 注释 参数 的 文件 ， 并 
把 它们 应 用 到 当前 的 螺纹 中 。 

@ | 你 行 ..， 按钮 :保存 螺纹 注释 参数 ， 以 便 以 后 再 利用 。 

@ 字 训 区域 :修改 螺纹 参数 〈 表 5.16.1)。 

Step10. 单 击 “修饰 : 螺纹 ”对 话 框 中 的 于 按钮， 预览 所 创建 的 螺纹 修饰 特征 〈 将 模型 
显示 换 到 线 框 状态 ， 可 看 到 螺纹 示意 线 )， 如 果 定 义 的 螺纹 修饰 特征 符合 设计 意图 ， 可 单 击 
对 话 框 中 的 半 按钮 。 
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表 5.16.1 螺纹 参数 列表 





参数 名 称 参数 值 参数 描述 


MAJOR DIAMETER 螺纹 的 公称 直径 
PICTH 螺 距 

FORM 曙 纹 形式 
CLASS 虹 纹 等 级 


PLACEMENT 字符 螺纹 放置 (A 一 轴 螺 纹 ，B 一 了 筷 螺 纹 ) 


METRIC 蝶 纹 为 米 制 


5.16.2 ” 草 绘 修饰 特征 


章 绘 (Sketch) 修饰 特征 被 “绘制 ”在 零件 的 曲面 上 。 例 如 公司 徽标 或 序列 号 等 可 “ 绘 
制 ” 在 零件 的 表面 上 。 为 外 ， 在 进行 “有 限 元 ”分 析 计 算 时 ， 也 可 利用 草 绘 修饰 特征 定义 
“有 限 元 ”局 部 负 和 从 区域 的 边界 。 








注意 : 其 他 特征 不 能 参考 修饰 特征 ， 即 修饰 特征 的 边线 既 不 能 作为 其 他 特征 尺寸 标注 
的 起 始点 ， 也 不 能 作为 “使 用 边 ”来 使 用 。 


5.16.3 四 槽 修饰 特征 


凹 槽 修饰 特征 〈Groove) 是 零件 表面 上 四 下 的 绘制 图 形 ， 它 是 一 种 投影 类 型 的 修饰 特 
征 。 通 过 创建 草 绘图 形 并 将 其 投影 到 曲面 上 即 可 创建 凹 槽 ， 凹 下 的 修饰 特征 是 没有 定义 深 
度 的 。 

注意 : 凹 模特 征 不 能 跨越 曲面 边界 。 在 数控 加 工 中 ， 应 选取 凹 槽 修饰 (Groove ) 特征 
来 定义 雕刻 加 工 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 中 的 同和. 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 
中 选择 篇 饰 模 选项 ， 可 以 创建 修饰 凹 模 。 


5.17 抽 壳 特征 





如 图 5.17.1 所 示 ，“【〔 抽 ) 壳 ” 特 征 〈Shell) 是 将 实体 的 一 个 或 几 个 表面 去 除 ， 然 后 
掏 空 实体 的 内 部 ， 留 下 一 定 壁 厚 的 元 。 在 使 用 该 命令 时 ， 各 特征 的 创建 次 序 非常 重要 。 
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此 表面 为 要 


” 去 除 的 曲面 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 $.17.1 ” 抽 壳 特征 


下 面 以 图 5.17.1 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 说 明 抽 元 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.17， 打 开 文 件 shell 1.prt。 

Step2. 单 击 更 许 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 加 过 按钮 。 

Step3. 选取 抽 壳 时 要 去 除 的 实体 表面 。 此 时 ， 系 统 弹出 图 5.17.2 所 示 的 “有 壳 ” 特 征 操 
控 板 ， 并 且 在 信息 区 提示 只 选取 轨 从 等 伴 称 队 的 则 面 - ， 选 取 几 5.17.1a 中 的 要 去 除 的 曲面 。 








文件 - | 模型 ”分析 注释 人 谊 妇 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 索 : | 





厚度 [1.0 司 肥 ll SHB or 双关 


参考 | 选项 | 尾 性 
图 5.17.2 “ 壳 ” 特 征 操控 板 

注意 : 这 里 可 按 住 <Ctrl> 键 ， 再 选取 其 他 曲面 来 添加 实体 上 要 去 除 的 表面 。 

Step4. 定义 壁 厚 。 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 抽 序 的 壁 厚 值 1.0。 

注意 : 这 里 如 果 输 入 正 值 ， 则 元 的 厚度 保留 在 零件 内 侧 ; 如 果 输 入 负 值 ， 元 的 厚度 将 
增加 到 零件 外 侧 。 也 可 单 击 按钮 双 来 改变 内 侧 或 外 侧 ， 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 抽 壳 特征 的 创建 。 

注意 : 

@ 默认 情况 下 ， 计 特征 的 壁 厚 是 均匀 的 .。 

@ 如 果 零 件 有 三 个 以 上 的 曲面 形成 的 扬 角 ， 抽 元 特征 可 能 无 法 实现 ， 在 这 种 情况 下 ， 

Creo 会 加 亮 故 障 区 。 


5.18 筋 “ 肋 ) 特征 


筋 〈 肋 ) 是 设计 用 来 加 固 和 零件 的 ， 也 常用 来 防止 出 现 不 需要 的 折 弯 。 筋 ( 肋 〉 特征 的 
创建 过 程 与 拉 伸 特征 基本 相似 ， 不 同 的 十 筋 ( 肋 〉 特 征 的 截面 草图 是 不 封闭 的 ， 筋 《 肪 ) 
的 截面 只 是 一 条 直线 。Creo 2.0 提供 了 两 种 筋 ( 肪 ) 特征 的 创建 方法 ， 分别 是 轨迹 筋 和 轮廓 
筋 。 
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5.18.1 轨迹 筋 


轨迹 筋 党 用 于 加 固 塑 料 零 件 ， 通 过 在 腔 权 曲面 之 间 草 绘 筋 轨 迹 ， 或 通过 选取 现 有 草 绘 
来 创建 轨迹 筋 。 

下 面 以 图 5.18.1 所 示 的 轨迹 筋 特 征 为 例 ， 说 明 轨 迹 筋 特征 创建 的 一 般 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch05\ch05.18\ch05.18.01, 打 开 文 件 rib 01.prt。 





a) 添加 轨迹 筋 前 b) 添加 轨迹 筋 后 
图 5.18.1 轨迹 筋 特征 


文件 + 模型 ”分析 广大 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应用 程序 执法 第 PO 





二 % ss BN Swarr XxX 基 礁 


履 置 | 形状 | 尾 性 
草 纵 
六 选择 1 个 项 FE 
图 5.18.2 “轨迹 筋 ” 特 征 操控 板 
Step3. 定义 草 绘 放置 属性 。 在 图 5.18.2 所 示 的 操控 板 的 议和 站 界面 中 单 击 更 藉 .-- 按 
钮 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 平面 为 参考 面 ， 方 向 为 于 ， 
Step4. 定义 草 绘 参考 。 单 击 草 绘 功能 选项 卡 设置 ”区域 中 的 号 按钮 , 系统 弹出 图 5.18.3 
所 示 的 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 图 5.18.4 所 示 的 四 条 边线 为 草 绘 参考 ， 单 击 _ 赤 周正 ) 按钮 。 


委 考 Ee 






Fl (RIGHT) 和 
F2 (TOF) 
曲面 :Fi11 (过 _1) 
曲面 :Fil (过 _1) 
曲面 :Fil 噶 4 wm 
LA \ 章 面 CI) | 选择 人 用 过 / 依 覆 |] 选取 这 四 条 边 /二 一 一 一 一 
线 为 草 绘 参考 | 2 
蔡 换 (8) 蝇 | 除 m) 求解 区) i AR 
大 者 状况 ee | ES 
未 求解 的 草 站 | 
关闭 民 ) NU a 








图 5.18.3 “参考 ”对 话 框 图 5.18.4 定义 草 绘 多 


Sp 
i 
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Step5. 绘制 图 5.18.5 所 示 的 轨迹 筋 特 征 截面 图 形 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ¥ 。 


Step6. 定义 加 材料 的 方 回 。 在 模型 中 单 击 “ 方 向” 入 类， 和 朋 人 至 第 头 的 方 同 如 图 5.18.6 
所 示 《 衔 头 方 同 指 辐 元 体 撒 面 )。 








加 材料 方向 箭头 
图 $.18.5 ”轨迹 筋 特征 截面 图 形 图 5.18.6 ”定义 加 材料 的 方 回 
Step7. 定义 筋 的 厚度 值 2.0。 
Step8. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 筋 特 征 的 创建 。 
5.18.2 ”轮廓 筋 
轮廓 盘古 设计 中 连接 到 实体 曲面 的 注 中 或 腹 板 伸 出 项 ， 一 般 通 过 定义 两 个 王 直 曲面 之 
则 的 特征 横 截 面 来 创建 轮廓 筋 。 


下 面 以 图 5.18.7 所 示 的 轮廓 筋 特征 为 例 ， 说 明 轮 廓 筋 特征 创建 的 一 般 过 程 。 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch05\ch05.18\ch05.18.02, 打 开 文 件 rib 02.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 把 


计划 高 前 ， 系 统 弹出 图 5.18.8 所 示 的 “ 轮 廊 筋 ” 特 征 操控 板 。 


文件 -| | 异型 ”分析 广 套 











党 染 ”工具 ”视图 | 新 库 第 个人 全 
盘 (Rib) TOP 基准 平面 SN 
特征 为 草 给 平面 区 0.8 i ® Ta S77 ww 基准 

“和 |; 草 绘 平面 的 > 
晤 | RE 
草 绽 | 下 选择 1 个 项 定 灸 ... | 反 向 
TOP 
5.18.7 ” 筋 特征 5.18.8 “轮廓 筋 ” 特 征 操控 板 


Step3. 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 


(1) 在 图 5.18.8 所 示 的 操控 板 的 对 三 界面 中 单 击 _ 焉 匀 -- 按钮 ,选取 TOP 基准 平面 
为 草 绘 平 面 。 





(2) 选取 图 5.18.7 中 的 模型 表面 为 参考 面 ， 方 向 为 于 . 
说 明 : 如 果 模 型 的 表面 选取 较 困 难 ， 可 用 “列表 选取 ”的 方法 。 其 操作 步 


肾 介 绍 如 下 : 
@ 将 鼠标 指针 移 至 目标 附近 ， 右 击 。 
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@ 在 弹出 的 图 5.18.9 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 从 列表 中 措 职 命令 。 

@ 在 弹出 的 图 5.18.10 所 示 的 列表 对 话 框 中 依次 单 击 各 项 目 ， 同 时 模型 中 对 应 的 元 素 
会 变 亮 ， 找 到 所 需 的 目标 后 ， 单 击 对 话 框 下 部 的 绰 正 但) | 榨 馈 ， 

Step4. 定义 草 绘 参考 。 单 击 章 绘 功能 选项 卡 设置 "区 域 中 的 号 按钮 , 系统 弹出 图 5.18.11 
所 示 的 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 图 5.18.12 所 示 的 两 条 边线 为 草 绘 参考 ， 单 击 _ 寺 周正 ) 按钮 。 





下 一 个 
be | 戎 污 ee 
ee 曲面 :F5 四 伸 1) 
到 站 F3 (FRONT) 
日 视图 方向 曲面 :F6 引伸 2 
曲面 :F5 ! 控 伸 1 
图 5.18.9 ”快捷 菜单 EE 民 剖面 CE) 选择 | 使 用 这 / 坊 移 | 
从 列表 中 拾取 x| 苦 换 地) 求解 区) 
nn : 苍老 状况 


于 | 全 | 确定 (0) | 取消 已) 关闭 (C) 
图 5.18.10 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 图 5.18.11 “参考 ”对 话 框 
Step5. 绘制 图 5.18.12 所 示 的 筋 特征 截面 图 形 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
Step6. 定义 加 材料 的 方向 。 在 模型 中 单 击 “ 方 问 ” 盘 头 ， 直 至 移 头 的 方 癌 如 网 5.18.13 
所 示 。 
Step7. 定义 筋 的 厚度 值 4.0。 
Step8. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 后 ， 完 成 筋 特 征 的 创建 。 
























选取 这 两 条 边 。 一 一 a 
eA 全 琴 三 ， | 加 材料 方向 箭头 、、 














b= 5.0 








\ 
图 5.18.12 ”截面 图 形 图 5.18.13 ”定义 加 材料 的 方向 








5.19 ”常用 的 基准 特征 


Creo 中 的 基准 包括 基准 平面 、 基 准 轴 、 基 准 曲线 、 基 准点 和 坐标 系 。 这 些 基准 在 创建 
零件 一 般 特 征 、 曲 面 、 零 件 的 谢 切 面 以 及 装配 中 都 十 分 有 用 。 
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5.19.1 基准 平面 


基准 平面 也 称 基 准 面 。 在 创建 一 般 特 征 时 ， 如 果 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 用 户 可 以 创 
建 基准 平面 作为 特征 截面 的 草 绘 平面 及 其 参考 平面 。 

也 可 以 根据 一 个 基准 平面 进行 标注 ， 就 好 像 它 是 一 条 边 。 基 准 平 面 的 大 小 可 以 调整 
以 使 其 看 起 来 适合 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 。 

基准 平面 有 两 侧 : 桶 黄色 侧 和 灰色 侧 。 法 回 方 癌 区 头 指 回 桶 黄色 侧 。 基 ; 准 平 面 在 屏幕 
中 显示 为 桶 黄色 或 灰色 取 雇 于 模型 的 方向 。 当 装配 元 件 、 定 癌 视 图 和 选择 草 绘 参考 时 ， 应 
注意 基准 平面 的 颜色 。 

要 选择 一 个 基准 平面 ， 可 以 选择 其 名 称 ， 或 选择 它 的 一 条 边界 。 


. 创建 基准 平面 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 
如 图 5.19.1 所 示 ， 现 在 要 创建 一 个 基准 平面 DTM1， 使 其 军 过 图 中 模型 的 一 个 边线 ， 
并 与 模型 上 的 一 个 表面 成 30” 的 来 角 。 


De 与 此 面 夹 角 为 30° 
2 和 过 此 过 线 





DTM1RI 





图 5.19.1 基准 面 的 创建 
Stepl. 先 将 工作 目录 设置 至 Di\creo2.1\work\ch05\ch05.19， 然 后 打开 文件 
connecting rod plane.prt。 
Step2. 单 击 杭 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ” 按钮 乞 ， 系 统 弹出 图 5.19.2 所 
示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 约束 。 
(1) 罕 过 约束 。 选 择 图 5.19.1 所 示 的 边线 ， 此 时 对 话 框 的 显示 如 图 5.19.2 所 示 。 




















在 此 处 右 击 即 可 显示 如 下 图 所 示 的 选项 --， 














移 降 从 约束 参考 列表 中 删除 所 选 的 参考 
信息 系统 显示 参考 调整 的 信息 











确定 | 取消 || 





图 5.19.2 “基准 平面 ”对 话 框 


第 5 章 零件 设计 157 





(2) 角 撒 约束 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 5.19.1 所 示 的 参考 平面 。 
(3) 给 出 夹 角 。 在 图 5.19.3 所 示 的 对 话 框 下 部 的 文本 框 中 输入 夹 角 值 30.0， 并 按 回 车 
键 。 





基 雅 平面 9 
项 置 | 显示 ” 尾 性 
兰考 
二 一 = : 
- a 态 芝 与 参考 平面 成 一 定 的 角度 
曲面 :FB 时 交 1 申 2) 坊 乏 3 全 与 参考 平面 平行 
这 同 与 参考 平面 垂直 
沪 移 此 处 的 “30.0” 表 示 欲 创建 的 平 
:省 转 |300 加 ” 面 与 参考 平面 成 30” 的 夹 角 
i 确定 | 取消 


图 5.19.3 ”输入 夹 角 值 


说 明 : 创建 基准 平面 可 使 用 如 下 一 些 约束 : 
@ 通过 轴 / 边 线 /基准 曲线 : 要 创建 的 基准 平面 通过 一 个 基准 轴 , 或 模型 上 的 某 个 边线 ， 
或 基准 曲线 。 
@ 垂直 轴 / 边 线 / 基 准 曲线 : 要 创建 的 基准 平面 重 直 于 一 个 基准 轴 ， 或 模型 上 的 某 个 边 
线 ， 或 基准 曲线 。 
重 直 平面 : 要 创建 的 基准 平面 重 直 于 另 一 个 平面 。 
平行 平面 : 要 创建 的 基准 平面 平行 于 另 一 个 平面 。 
与 圆柱 面相 切 : 要 创建 的 基准 平面 相 切 于 一 个 圆柱 面 。 
通过 基准 点 /顶点 : 要 创建 的 基准 平面 通过 一 个 基准 点 ， 或 模型 上 的 某 顶 点 。 
角度 平面 : 要 创建 的 基准 平面 与 另 一 个 平面 成 一 定 角 度 。 
Step4. 修改 基准 平面 的 名 称 。 如 图 5.19.4 所 示 ， 可 在 履 性 选项 卡 的 名 称 文 本 框 中 输 
入 新 的 名 称 。 





Mn Rn 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


确定 职 消 


图 5.19.4 ”修改 基准 平面 的 名 称 
2. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 : 通过 平面 
要 创建 的 基准 平面 通过 男 一 个 平面 ， 即 与 这 个 平面 完全 一 人 臻 ， 该 约束 方法 能 单独 确定 
= 
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Step1. 单 击 “ 平 面 ”按钮 必 ， 
Step2. 选取 某 一 参考 平面 ， 再 在 对 话 框 中 选择 革 
要 创建 的 基准 平面 穿 过 所 选择 的 参考 平面 。 





选项 ， 如 图 5.19.5 和 图 5.19.6 所 示 。 


基 蕉 平面 x 
= 基 稚 平面 x 
下痢 2 示 慌 | 
矢志 宁 过 项 置 | 显示 尾 性 
曲面 :85 ( 拉 伸 1 坊 移 ee 其 考 
法 向 曲面 :F5 赵 伸 1) 守 过 
博物 俩 穆 
平 乏 D0.D 军 平 迄 
确定 | 取消 确定 取消 
ME | | ee | 
图 5.19.5 “基准 平面 ”对 话 框 (一 ) 图 5.19.6 “基准 平面 ”对 话 框 (二) 


3. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 : 偏 距 平面 


Step1. 单 击 “ 平 面 ”按钮 人 。 
Step2. 选取 菜 一 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 20.0， 如 图 5.19.7 和 图 5.19.8 所 示 。 
要 创建 的 基准 平面 平行 于 男 一 个 平面 ， 并 且 与 该 平面 有 一 个 偏 距 距离 。 








基 玲 平面 x 基 礁 平面 x | 
放置 | 显示 尾 性 | 放置 | 明示 尾 考 
参考 参考 
曲面 :F5 ( 控 坤 11 坊 称 | 曲面 :F5 ( 拉 伸 11 坊 移 
坊 黎 坊 黎 
平 入 10.0 丰 平 乏 |20.0 丰 
确定 | 取消 | | 确定 | 取消 
L = : = | 和 
图 5.19.7 “基准 平面 ”对 话 框 (三) 色 5.19.8 “基准 平 面 ” 对 话 框 (四) 


4. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 : 偶 距 坐标 系 


用 此 约束 方法 可 以 创建 一 个 基准 平面 ， 使 其 竺 直 于 一 个 坐标 轴 并 偏离 坐标 原点 。 当 使 
用 该 约束 方法 时 ， 需 要 选择 与 该 平面 殿下 的 坐标 轴 ， 以 及 给 出 沿 该 轴线 方 回 的 偏 距 。 

Step1l. 单 击 “平面 ”按钮 各， 选取 某 一 坐标 系 。 
Step2. 如 图 5.19.9 所 示 ， 选 取 所 需 的 坐标 轴 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 20.0。 

| 基准 平面 x | 

| 放置 | 旦 示 | 尾 性 

夭 考 

PRT_CSYS_DEF:F4 (从 标 系 1 博 称 


起 移 则 


TS 





CPP 


确定 职 消 


图 5.19.9 “基准 平面 ”对 话 框 (五 》 
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5. 控制 基准 平面 的 法 向 方向 和 显示 大 小 


尽管 基准 平面 实际 上 是 一 个 无 穷 大 的 平面 ， 但 在 默认 情况 下 ， 系 统 根据 模型 大 小 对 其 
进行 缩放 显示 。 显 示 的 基准 平面 的 大 小 随 零 件 尺寸 而 改变 。 除 了 那些 即时 生成 的 平面 以 外 ， 
其 他 所 有 基准 平面 的 大 小 都 可 以 加 以 调整 ， 以 适应 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 。 操 
作 步 骤 如 下 。 

Step1. 在 模型 树 上 单 击 一 基准 面 ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 罚 辑 下 * 命令 。 

Step2. 在 图 5.19.10 所 示 的 对 话 框 中 ， 打 开 晤 到 选项 卡 ， 如 图 5.19.11 所 示 。 














基 鹤 平面 x 
放置 | 是 示 i| 尾 性 
. | 去 向 | 度 向 
基 鹤 平面 其 
放置 显示 是 性 二 机 
戎 考 太 小 参考 
PRT_CSYS_DEF:F4 (坐标 对 1 起 移 宽度 | 70.7 
高 度 | 14.7 
坊 称 
平 称 | 全 iiw||20.0 锁定 长 宽 比 
_ 确 下 取消 确定 取消 
图 5.19.10 “放置 ”选项 卡 图 5.19.11 “显示 ” 选项 卡 





Step3. 在 图 5.19.11 所 示 的 对 话 框 中 ， 单 击 在 崩 按钮 ， 可 改变 基准 平面 的 法 向 方向 。 

Step4. 要 确定 基准 平面 的 显示 大 小 ， 有 如 下 三 种 方法 。 

方法 一 : 采用 默认 大 小 ， 根 据 模 型 “和 零件 或 组 件 ) 上 自动 调整 基准 平面 的 大 小 。 

方法 二 : 拟 合 参考 大 小 。 在 图 5.19.11 所 示 的 对 话 框 中 ， 选 中 Y 调 束 需 复 选 框 ， 在 下 
拉 列 表 框 中 选择 过 地 ， 再 通过 选取 特征 /曲面 / 边 /轴线 /零件 等 参考 元 素 ， 使 基准 平面 的 显示 
大 小 拟 合 所 选 参考 元 素 的 大 小 。 

e@ ， 拟 合 特征 : 根据 零件 或 组 件 特征 调整 基准 平面 的 大 小 。 

e 拟 合 曲 面 : 根据 任意 曲面 调整 基准 平面 的 大 小 。 

@ 拟 合 边 : 调整 基准 平面 大 小 使 其 适合 一 条 所 选 的 边 。 

e@ 拟 合 轴线 : 根据 一 轴 调 整 基准 平面 的 大 小 。 

e@ 拟 合 零件 ， 根据 选 定 零件 调整 基准 平面 的 大 小 。 该 选项 只 适用 于 组 件 。 

方法 三 : 给 出 拟 合 半 径 。 根 据 指 定 的 半径 来 调整 基准 平面 大 小 ， 半 径 中 心 定 在 模型 的 
轮廓 内 。 




















5.19.2 ”基准 轴 


如 同 基 准 平面 ， 基 准 轴 也 可 以 用 于 创建 特征 时 的 参考 。 基 准 轴 对 创建 基准 平面 、 同 轴 
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放置 项 目 和 径 癌 阵列 特别 有 用 。 

基准 轴 的 产生 也 分 两 种 情况 : 一 是 基准 轴 作 为 一 个 单独 的 特征 来 创建 ， 二 是 在 创建 带 
有 圆 弧 的 特征 期 间 ， 系 统 会 目 动 产生 一 个 基准 轴 ， 但 此 时 必须 将 配置 文件 选项 
Show axes for extr arcs 设置 为 yes。 

创建 基准 轴 后 ， 系 统 用 A_1、A_2 等 依次 目 动 分 配 其 名 称 。 要 选取 一 个 基准 轴 ， 可 选 
择 基准 轴线 目 寻 或 其 名 称 。 


1. 创建 基准 轴 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 基准 轴 一 般 过 程 。 

在 图 5.19.12 所 示 的 body.prt 零件 模型 中 ， 创 建 与 内 部 轴线 Center axis 相距 为 8， 并 且 
位 于 CENTER 基准 平面 内 的 基准 轴 特 征 。 

注意 : 该 例子 中 要 创建 的 offset axis 轴线 是 后 面 装 配 和 运动 分 析 中 的 一 个 重要 基准 轴 ， 
请 读者 认真 做 好 这 个 例子 。 


CENTER 基准 平面 
FRONT 基准 平面 、 
Body 的 内 部 轴线 ~、 Ee 








offset axis 


图 5.19.12 ”基准 轴 的 创建 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.19， 然 后 打开 文件 body axis.prt。 

Step2. 在 FRONT 基准 平面 下 部 ， 创 建 一 个 “ 偏 距 ”基准 平面 DTM_REF， 偏 距 尺寸 值 
为 8.0。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 过 旬 按 钮 。 

Step4. 由 于 所 要 创建 的 基准 轴 通 过 基准 平面 DTM _ REF 和 CENTER 的 相交 线 ， 为 此 应 
该 选取 这 两 个 基准 平面 为 约束 参考 。 

(1) 选取 第 一 约束 平面 。 选 择 图 5.19.12 所 示 的 模型 的 基准 平面 CENTER， 系 统 弹 出 图 
5.19.13 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 (一 )， 将 约束 类 型 改 为 写 芒 ， 如 图 5.19.14 所 示 。 


基 礁 轴 x 基 锥 轴 x 
藏 割 | 明示 尾 性 | 总 莹 ;| 垦 示 ” 屋 性 
参考 其 基 
法 疝 
CENTER:F1 (其 准 平 面 ) 法 向 字 过 CENTER:F1 ! 茜 淮 平面 i 罕 过 
的 一 二 
确定 | 取消 喜 定 | 取消 


5.19.13 “基准 轴 ”对 话 框 (一 ) 5.19.14 “基准 轴 ” 对 话 框 (二 ) 


女生 EE 
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注意 : 由 于 Creo 所 具有 的 智能 性 ， 这 里 也 可 不 必 将 约束 类 型 改 为 室 过 ， 因 为 当 用 户 再 
选取 一 个 约束 平面 时 ， 系 统 会 自动 将 第 一 个 平面 的 约束 改 为 写 芝 。 
(2) 选取 第 二 约束 平面 。 按 住 <Ctr> 键 , 选择 Step2 中 所 创建 的 “ 偏 距 ” 基 准 平面 DTM REF， 
此 时 对 话 框 如 图 5.19.15 所 示 。 
说 明 : 创建 基准 轴 有 如 下 一 些 约束 方法 : 
@ 过 边界 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 模型 上 的 一 个 直 边 。 
@ 垂直 平面 : 要 创建 的 基准 轴 重 直 于 某 个 “平面 ">。 使 用 此 方法 ， 应 先 选 取 要 与 其 重 
直 的 参考 平面 ， 然 后 分 别 选 取 两 条 定位 的 参考 边 ， 并 定义 基准 轴 到 参考 边 的 距离 。 
@ 过 点 且 重 直 于 平面 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 一 个 基准 点 并 与 一 个 “平面 ” 重 直 , “ 平 
面 ” 可 以 是 一 个 现成 的 基准 面 或 模型 上 的 表面 ， 也 可 以 创建 一 个 新 的 基准 面 作为 
@ 过 圆柱 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 模型 上 的 一 个 旋转 曲面 的 中 心 轴 。 使 用 此 方法 时 ， 
再 选择 一 个 圆柱 面 或 圆锥 面 即 可 。 
@ 两 平面 : 在 两 个 指定 平面 (基准 平面 或 模型 上 的 平面 表面 ) 的 相交 处 创建 基准 轴 。 
两 平面 不 能 平行 ， 但 在 屏幕 上 不 必 显 示 相 交 。 
@ 两 个 点 /顶点 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 两 个 点 ， 这 两 个 点 既 可 以 是 基准 点 ， 也 可 以 是 
模型 上 的 顶点 。 
Step5. 修改 基准 轴 的 名 称 。 在 对 话 框 中 _ 忆 性 选项 卡 的 “名 称 ” 文 本 框 中 键入 新 的 名 
称 ， 如 图 5.19.16 所 示 。 





基 礁 轴 x | 二 证 和 再 
| 放置 呈 示 ” 屋 性 | 放置 ”明示 尾 性 

其 考 

CHIR TI 基准 平面 。 这 寺 了 ” Es i 

ITM_REF :Fl2 (基准 平面 ) ” 守 过 
坊 称 参考 

到 正 职 肖 确定 | 职 消 
图 5.19.15 “放置 ”选项 卡 5.19.16 “属性 ”选项 卡 
2. 练习 


练习 要 求 : 对 图 5.19.17 所 示 的 body.prt 零件 模型 ， 需 要 在 中 部 的 切削 特征 上 创建 一 个 
基准 平面 ZERO REF。 在 后 面 “ 装 配 模块 ”等 章节 的 练习 中 ， 会 用 到 这 个 基准 平面 。 





162 Creo 2.0 快速 入 | 教程 





A | i 
选取 此 圆柱 面 ，A_ 131 a 


图 5.19.17 ”body.prt 零件 模型 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.19， 打 开 文 件 body plane.prt。 
Step2. 创建 一 个 基准 轴 A_13。 单 击 过 厚 按 钮 ， 选 择 图 5.19.17 所 示 的 圆柱 面 〈 见 放大 
图 )。 
ee 0 ZERO_REF。 单 击 “平面 ”按钮 人 乞 ; 选取 A_13 轴 ， 约束 设 
置 为 “ 穿 过 ” 按 住 <Ctrl> 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 ， 约 束 设置 为 “平行 ”将 此 基准 平面 改 
名 为 ZERO REF。 


5.19.3 基准 点 


基准 点 用 来 为 网 格 生成 加 载 点 、 在 绘图 中 连接 基准 目标 和 注释 、 创 建 坐标 系 及 管道 特 
征 轨迹 ， 也 可 以 在 基准 点 处 放置 轴 、 基 准 平 面 、 孔 和 轴 肩 。 

默认 情况 下 ，Creo 将 一 个 基准 点 显示 为 义 写 X， pi PNTn， 其 中 nn 是 基准 点 
的 编写。 要 选取 一 个 基准 点 ， 可 选择 基准 点 自身 或 其 名 

可 以 使 用 配置 文件 选项 datum point_symbol to 的 显示 样式 。 基 准点 的 显示 
样式 可 使 用 下 列 任 意 一 个 : CROSS、CIRCLE、TRIANGLE 或 SQUARE。 

可 以 重 命名 基准 点 ， 但 不 能 重 命名 在 布局 中 声明 的 基准 点 。 














1. 创建 基准 点 的 方法 一 : 在 曲线 /边线 上 


用 位 置 的 参数 值 在 曲线 或 边 上 创建 基准 点 ， 该 位 置 参数 值 确定 从 一 个 顶点 开始 沿 曲线 
的 长 度 。 

如 图 5.19.18 所 示 ， 现 需要 在 模型 边线 上 创建 基准 点 PNT0， 操 作 步 骤 如 下 。 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 D:Ncreo2.1\workch0S\ch05$.19， 然 后 打开 文件 point1.prt。 

Step2. 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ”区域 岂 点 "按钮 中 的 ， 在 图 5.19.19 所 示 的 菜单 
中 选择 xx 点 选项 (或 直接 单 击 ** 点 "按钮 )。 





x ， 古 古 
和 是 av 
.模型 边线 上 创建 wm | 
有 |.--” 的 基准 点 PNTO x 让 
PNTO 如 坑 移 坐标 系 B 








Egg 
“选择 此 模型 的 边线 


5.19.18” 线 上 其 准点 的 创建 5.19.19 “点 ”菜单 
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5.19.19 所 示 的 “点 ”菜单 中 各 按钮 说 阴 如 下 : 

A: 创建 基准 点 。 B: 创建 偏 移 坐标 系 基 准点 。 C: 创建 域 基准 点 。 

Step3. 选择 图 5.19.20 所 示 的 模型 的 边线 ， 系 统 立 即 产 生 一 个 基准 点 PNT0， 如 图 
5.19.21 所 示 。 








这 里 是 边线 的 起 点 
在 此 处 选取 该 边 " 
-- 比 例 值 
人 全 
图 $.19.20 ”选取 边线 图 5.19.21 产生 基准 点 











| 基 锥 点 X 
放置 | 屋 性 
FHTO 参考 
昌 新 点 过 : 瑟 抄 伸 _1) 在 其 上 如 果 选 择 “比率 ”方式 ， 此 处 显示 比例 值 


( 即 基准 点 到 边线 起 点 的 长 度 值 与 边线 总 
长 度 的 比例 值 );， 如 果 选 择 “ 实 数 ” 方 式 ， 
和 此 处 显示 基准 点 到 边线 起 点 的 长 度 值 

按 比 例 方式 确定 基准 点 的 位 置 

按 到 起 点 的 长 度 值 确定 基准 点 的 位 置 
单 击 此 按钮 ， 可 将 起 点 切换 到 下 一 个 端点 
选择 此 项 后 ， 可 选取 一 个 

参考 来 确定 基准 点 的 位 置 








5.19.22 “基准 点 ”对 话 框 
2. 创建 基准 点 的 方法 二 : 顶点 
在 零件 边 、 曲 面 特征 边 、 基 准则 线 或 输入 框架 的 顶点 上 创建 基准 点 。 
如 图 5.19.23 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 顶点 处 创建 一 个 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 单 击 x** 点 "按钮 。 
Step2. 如 图 5.19.23 所 示 , 选取 模型 的 顶点 ,系统 立即 在 此 顶点 处 产生 一 个 基准 点 PNT0。 
此 时 “基准 点 ”对 话 框 如 图 5.19.24 所 示 。 


基 礁 点 = 
放置 | 尾 性 
i Re 
网 和 
申 击 选取 此 模 付 的 项 反 ge 
“到 定 取消 








5.19.23 ”顶点 基准 点 的 创建 5.19.24 “基准 点 ”对 话 框 
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3. 创建 基准 点 的 方法 三 : 过 中 心 点 


在 一 条 弧 、 一 个 辆 或 一 个 椭圆 图 元 的 中 心 处 创建 基准 点 。 

如 图 5.19.25 所 示 ， 现 需要 在 模型 上 表面 的 孔 的 圆心 处 创建 一 个 基准 点 PNT0， 操 作 步 
又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.19， 打 开 文 件 point center.prt。 

Step2. 单 击 “ 点 "按钮 。 

Step3. 如 图 5.19.25 所 示 ， 选 取 模 型 上 表面 的 孔 边 线 。 

Step4. 在 图 5.19.26 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 节 E 交 顶 ， 























| 基 锥 点 x | 
| 放置 | 尾 性 
缆 FHTD 大 二 
新 点 1 寺 :F5 叶 立 和 申 1 居中 下 
创建 的 基准 点 PNTO 在 圆 孤 的 中 心 人 
确定 取消 
单 击 模型 上 表面 的 此 孔 边 G = 
图 5.19.25 ”过 中 心 点 创建 基准 点 图 5.19.26 “基准 点 ”对 话 框 


4. 创建 基准 点 的 方法 四 : 草 绘 


进入 章 绘 环境 ， 绘 制 一 个 基准 点 。 
如 图 5.19.27 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 表面 上 创建 一 个 草 绘 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.19， 然 后 打开 文件 point2.prt。 


对 话 框 。 

Step3. 选取 图 5.19.27 所 示 的 两 平面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 单 击 本 等 按钮 。 

Step4. 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 5.19.28 所 示 的 模型 的 边线 为 草 绘 环境 的 参考 ， 单 击 
关闭 (CE) 按钮 ， 单 击 草 绘 选项 卡 基准 区 域 中 的 关 (创建 几何 点 ) 按钮 ， 如 图 5.19.29 所 
示 ， 再 在 图 形 区 选择 一 点 。 

Step5. 单 击 按钮 W_ ， 退 出 草 绘 环境 。 























选取 此 表面 ee 选取 这 两 个 边线 为 草 绘 参考 
为 草 绘 平 面 、、j- ee 
76.8 
并 
一 76.8 i 
选取 此 表面 为 人 于、 基准 
参考 平面 ”产生 此 草 绘 基准 点 





图 5.19.27 草 绘 基准 点 的 创建 图 5.19.28 ”截面 图 形 5.19.29 ”工具 按钮 位 置 
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5.19.4 ”坐标 系 


坐标 系 是 可 以 增加 到 零件 和 装配 件 中 的 参考 特征 ， 它 可 用 于 : 

e@ 计算 质量 属性 。 

e@ ”装配 元 件 。 

@ 为“ 有限 元 分 析 (FEA)” 放 置 约束 。 

e@ 为 刀具 轨迹 提供 制造 操作 参考 。 

e@ 用 于 定位 其 他 特征 的 参考 (坐标 系 、 基 准点 、 平 面 和 轴线 、 输 入 的 几何 等 )。 
在 Creo 系统 中 ， 可 以 使 用 下 列 三 种 形式 的 坐标 系 : 

e@ 和 位 卡 儿 坐 标 系 。 系 统 用 X、Y 和 2Z 表示 坐标 值 。 

e ， 柱 坐 标 系 。 系 统 用 半径 、theta (6 ) 和 Z 表示 坐标 值 。 

e@ 球 坐 标 系 。 系 统 用 半径 、theta (6 ) 和 phi (um ) 表示 坐标 值 。 








创建 坐标 系 方法 : 三 个 平面 





选择 三 个 平面 (模型 的 表 平 面 或 基准 平面 ), 这 些 平面 不 必 正 交 ,， 其 交点 成 为 坐标 原点 ， 
选 定 的 第 一 个 平面 的 法 癌 定 义 一 个 轴 的 方 品 ， 第 二 个 平面 的 法 向 定义 男 一 轴 的 大 致 方 同 ， 
系统 使 用 右手 定 则 确定 第 三 轴 。 

如 图 5.19.30 所 示 ， 现 需要 在 三 个 垂直 平面 “平面 1、 平面 2 和 平面 3) 的 交点 上 创建 
一 个 坐标 系 CSO， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:Ncreo2.1\work\ch0S\ch0$.19， 打 开 文 件 csys_create.prt。 

Step2. 单 击 失措 功能 选项 卡 荆 准 ”区 域 中 的 区 从 村 系 按钮 。 

Step3. 选择 三 个 垂直 和 平面。 如 图 5.19.30 所 示 ， 选 择 平 面 1， 按 住 键 盘 的 <Ctrl> 键 ， 选 
择 平 面 2; 按 住 <Ctrl> 键 ， 选 择 平面 3。 此 时 系统 就 创建 了 图 5.19.31 所 示 的 坐标 系 ， 注 意 字 
符 X、Y、Z 所 在 的 方向 正 是 相应 坐标 轴 的 正方 向 。 



























工 得 再 标 系 CSO 
下 : 
< Z 
平面 1 平面 3 xX 
图 5.19.30 ”由 三 个 平面 创建 坐标 系 图 5.19.31 产生 坐标 系 





Step4. 修改 坐标 轴 的 位 置 和 方向 。 在 图 5.19.32 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 中 ， 打开 方向 
选项 卡 ， 在 该 选项 卡 的 界面 中 可 以 修改 坐标 轴 的 位 置 和 方 同 ， 操 作 方 法 参见 图 5.19.32 中 的 
说 明 。 
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坐标 系 x 
原点 | 齐 向 | 尾 性 | 
定向 根据 : 此 处 显示 修改 前 的 坐标 轴 名 称 


全 | 优 考 选择 怪 ) 


单 击 此 “ 反 同 ”按钮 ， 系 统 会 将 原来 的 坐标 


使 用 曲面 :了 5 ( 撞 . 轴 的 正 癌变 成 负 问 
确定 x 反 疝 


i 。 单 击 此 处 的 Y 项 , 系统 会 将 原来 的 X 轴 变 成 
pi Y 轴 
投影 1 | | 友和 疝 
顽 下 取 交 


图 5.19.32 “坐标 系 ” 对 话 框 
5.19.5 基准 曲线 


基准 曲线 可 用 于 创建 曲面 和 其 他 特征 ， 或 作为 扫描 轨迹 。 创 建 曲 线 有 很 多 方法 ， 下 面 
介绍 两 种 基本 方法 。 


1. 草 绘 基准 曲线 


草 绘 基准 曲线 的 方法 与 晶 绘 其 他 特征 相同 。 章 绘 曲线 可 以 由 一 个 或 多 个 章 绘 段 以 及 一 
个 或 多 个 开放 或 封闭 的 环 组 成 。 但 是 将 基准 曲线 用 于 其 他 特征 ， 通 党 限定 在 开放 或 封闭 环 
的 单个 曲线 ( 它 可 以 由 许多 段 组 成 )。 

章 绘 基准 曲线 时 ，Creo 在 离散 的 草 绘 基准 曲线 上 边 创 建 一 个 单一 复合 基准 曲线 。 对 于 
该 关 型 的 复合 曲线 ， 不 能 重 定义 起 点 。 

由 音 绘 曲线 创建 的 复合 曲线 可 以 作为 轨迹 选择 ， 例 如 作为 扫描 轨迹 。 使 用 “查询 选取 ” 
可 以 选择 抵 层 草 绘 曲线 图 元 。 

如 图 5.19.33 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 表面 上 创建 一 个 草 绘 基准 曲线 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.19， 打 开 文 件 curve Sketch.prt。 











选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 


A 
‘ 
多 






加 ON \、 选 取 此 模型 表面 为 草 
下 绘 平面 的 参考 平面 
图 $.19.33 ”创建 草 绘 基准 曲线 图 5.19.34 ” 草 绘 基准 曲线 按钮 的 位 置 


Step3. 选取 图 5.19.33 中 的 草 绘 平面 及 参考 平面 ， 单 击 时 等 按钮 进入 草 绘 环 境 。 
Step4. 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默认 的 平面 为 草 绘 环境 的 参考 ， 然 后 单 击 ~ 只 按钮 ， 草 
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绘 一 条 样 条 曲线 。 
Step5. 单 击 双 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
2， 经 过 点 创建 基准 曲线 





可 以 通过 空间 中 的 一 系列 点 创建 基准 曲线 ， 经 过 的 点 可 以 是 基准 点 、 模 型 的 顶点 以 及 
曲线 的 端点 。 如 图 5.19.35 所 示 ， 现 需要 经 过 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2 和 PNT3 创建 一 
条 基准 曲线 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.19， 打 开 文 件 curve point.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 让 六 钮 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 





个 曲线 * 选项 后 面 的 |， 然后 选择 个 潭 过 点 的 曲 戌 命令 (图 5.19.36)。 
2 
经 过 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2 和 PNT3 产生 此 基准 曲线 se 
个 曲线 ~ 通过 占 的 曲线 
~ 绊 参考 六 “来自 方程 的 曲线 
He 和 
we D4 丫 图 形 A 曲 加 来 自 烧 截面 
PNT 县 审 
全 
站 Te” AN 旺 坊 乏 平面 
:i 默认 坐标 系 
辆 pM 是 
5.19.35 ”经 过 点 基准 曲线 的 创建 5.19.36 ”创建 基准 命 令 的 位 置 


Step3. 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 图 5.19.37 所 示 的 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 
区 中 依次 选取 图 5.19.35 中 的 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2 和 PNT3 为 曲线 的 经 过 点 。 


文件 - 模型 ”分析 注释 这 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程 床 曲线 : 通过 点 


re SI 区 so 区 XXX 





放置 | 终止 条 件 | 选项 | 尾 性 
图 5.19.37 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 
Step4. 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 





5.20 ”特征 的 重新 排序 及 搬入 操作 
5.20.1 概述 


在 5.17 节 中 ， 曾 提 到 对 一 个 零件 进行 抽 壳 时 ， 和 零件 中 特征 的 创建 顺序 非常 重要 ， 如 末 
各 特征 的 顺序 安排 不 当 ， 抽 元 特 征 会 生成 失败 ， 有 时 即使 能 生成 抽 充 ， 但 结 采 也 不 会 符合 
设计 的 要 求 。 

可 投下 面 的 操作 方法 进行 验证 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.20， 打 开 文 件 wine bottle.prt。 
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Step2. 将 底部 圆 角 半 径 从 R5 改 为 R15， 单 击 琅 昏 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 给 按钮 
重新 生成 模型 ， 会 看 到 瓶子 的 底部 裂 开 一 条 颖 ， 如 图 5.20.1 所 示 。 显 然 这 不 符合 设计 意图 ， 
之 所 以 会 产生 这 样 的 问题 ， 是 因为 圆 角 特 征 和 抽 壳 特征 的 顺序 安排 不 当 ， 解 决 办 法 是 将 圆 
角 特 征调 整 到 抽 壳 特征 的 前 面 ， 这 种 特征 顺序 的 调整 就 是 特征 的 重 排 顺 序 (Reorder)。 








图 5.20.1 注意 抽 壳 特征 的 顺序 


5.20.2 ”重新 排序 的 操作 方法 


这 里 以 前 面 的 酒 沽 (wine_bottle〉 为 例 ， 说 明 特 征 重新 排序 (Reorder) 的 操作 方法 。 

如 图 5.20.2 所 示 ， 在 零件 的 模型 树 中 ， 单 击 瓶 底 “ 倒 圆 角 2” 特 征 ， 按 住 左 键 不 放 并 拖 
动 鼠 标 ， 拖 至 “ 壳 ” 特 征 的 上 面 ， 然 后 松 开 左 键 ， 这 样 瓶 底 倒 圆 角 特 征 就 调整 到 抽 壳 特征 的 
表面 了 。 


口 :一 

ES IES 

模型 村 嘛 "| 当 ” 各 型 村 "六 ”站 > 
辣 代 王 HOTTLE.FRT Ej) WINE_BOTTLE. FRT 

az RIGHT az RIGHT 

A TOF z TOP 

17 FRDIT A FRONT 

Sx FRT_CSYS_DEF 3 FRT_FSYS_DEF 
bp sb 旋转 1 si 旋转 1 

回 壳 1 3 倒 圆 月 2 

下 倒 圆 前 i 辐 壳 1 
bb sb 旋转 2 让 倒 加 前 1 

蕊 合 圆 角 2 by cb 旋转 2 

晶 在 此 插 信 虽 在 此 插 六 


5$.20.2 ”特征 的 重新 排序 

注意 : 特征 的 重新 排序 (Reorder ) 是 有 条 件 的 ， 条 件 是 不 能 将 一 个 子 特 征 拖 至 其 父 特 
征 的 前 面 。 例 如 在 这 个 酒 瓶 的 例子 中 ， 不 能 把 瓶 口 的 伸 出 项 (旋转 ) 特征 呈 品 多 移 到 完全 
圆 角 特 征 个 出 喇 员 的 前 面 ， 因 为 它们 存在 父子 关系 ， 该 伸 出 项 特征 是 完全 圆 角 的 子 特 征 。 
为 什么 存在 这 种 父子 关系 呢 ? 这 要 从 该 伸 出 项 特征 的 创建 过 程 说 起 ， 从 图 5.20.3 可 以 看 出 ， 
在 创建 该 伸 出 项 特征 的 草 绘 截面 时 ， 选 取 了 属于 完全 圆 角 的 一 条 边线 为 草 绘 参 考 ， 同 时 截 
面 的 定位 尺寸 5.0 以 这 条 边 为 参考 进行 标注 , 这 样 就 在 该 伸 出 项 特征 与 完全 圆 角 间 建 立 了 父 
子 关 系 。 

如 果 要 调整 有 父子 关系 的 特征 的 顺序 ， 必 须 先 解除 特征 间 的 父子 关系 。 解 除 父 子 关系 
有 了 两 种 办 法 : 一 是 改变 特征 截面 的 标注 参考 基准 或 约束 方式 ;二 是 特征 的 重新 排序 
(Reroute)， 即 改变 特征 的 草 绘 平 面 和 和 草 绘 平面 的 参考 平面 。 
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5.20.3 ”特征 的 插入 操作 


在 5.16 贡 的 酒 瓶 的 练习 中 ， 当 所 有 的 特征 完成 以 后 ， 假 如 还 要 添加 一 个 图 5.20.4 所 
示 的 切削 旋转 特征 ， 并 有 要求 该 特征 添加 在 模型 的 砌 部 圆 角 特征 的 后 面 、 抽 元 特征 的 前 面 
(图 5.20.4)， 利 用 “特征 的 插入 ”功能 可 以 满足 这 一 要 求 。 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 














有 _ 二 pe | 添加 此 切削 旋转 特征 
1 : 和 X 
---] 选取 完全 圆 角 的 。 ul 有 
一 4 这 条 边 为 草 绘 参考 
图 $.20.3 ”查看 草 绘 标 注 图 $.20.4 切削 旋转 特征 


Step1. 在 模型 树 中 ， 将 特征 插入 符号 于 凯 隐 从 末尾 拖 至 抽 壳 特征 的 前 面 ， 如 图 
5.20.5 所 示 。 

Step2. 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 罕 认 村 按钮， 创建 槽 特征 ， 草 图 截面 的 
尺寸 如 图 5.20.6 所 示 。 





和 5 | 分 向 
模型 科 ii ”让 ” 模型 村 哺 - 图 
27 FRONT £7 FRONT , 

,Mm ceri Mr pate D> 
坟 倒 贺 角 2 驴 曾 同 角 2 ee 旋转 中 心 线 
回 过 1 ER | 0 
全 例 圆 角 1 回 "过 1 

pie 弛 "出 贺 站 1 
中 注 此 椭 信 cj 旋转 2 | 

图 5.20.5 ”特征 的 插入 操作 图 5.20.6 截面 图 形 


Step3. 完成 槽 的 特征 创建 后 ， 再 将 插入 符号 加 晤 二 拖 至 模型 树 的 底部 。 


5.21 特征 生成 失败 及 其 解决 方 ; 





在 特征 创建 或 重 定义 时 ， 由 于 给 定 的 数据 不 当 或 参考 的 丢失 ， 会 出 现 特征 生成 失败 。 
下 面 惑 特征 失败 的 情况 进行 讲解 。 


5.21.1 特征 生成 失败 的 出 现 


这 里 还 是 以 酒 瓶 《wine bottle) 为 例 进行 说 明 。 如 果 进 行 下 列 “ 编 辑 定义 ”操作 〈 和 图 
5.21.1)， 将 会 产生 特征 生成 失败 。 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.21， 打 开 文 件 wine bottle failLprt。 
Step2. 在 图 5.21.2 所 示 的 模型 树 中 ， 先 单 击 完全 圆 角 标识 轿 郧 壮 
出 的 快捷 菜单 中 选择 鳃 加 定 X 命令。 





:， 然 后 右 击 ， 从 弹 


B89 强生 
重型 村 "前 ” 辐 > 


回 YITHE BOTTLE FATL PRT 
A RIGHT 

1 TOF 

A FRONT 

Sux FRT_CSYS_DEF 

区 do 旋转 1 

“编辑 定义 ”7 
此 完全 圆 角 








图 5.21.1 


沁 倒 贺 角 2 
中 在 此 插入 
“编辑 定义 ” 圆 角 


图 5.21.2 ”模型 树 
Step3. 重新 选取 圆 角 选项 。 在 系统 弹出 的 图 5.21.3 所 示 的 操控 板 中 , 单 击 集 按钮 ; 
在 “ 集 ” 界 面 的 登基 栏 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 全 部 移 除 命令 (图 5.21.4); 按 
住 <Ctrl> 键 , 依次 选取 图 5.21.5 所 示 的 瓶 口 的 两 条 边线 ; 在 半径 栏 中 输入 圆 角 半径 值 0.6， 
按 回 车 键 。 


文件 | | 模型 ”分析 广 知 


请 杂工 具 ”视图 和 柔性 建 模 应 用 程序 








倒 图 角 
1.5 | © th So ww KX 
必 汪 昌 过 种 | 良 | 选项 | 尾 性 
图 5.21.3 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 
i 圆 形 i 圆 形 到 
* 素 f 建 集 * 素 f 建 集 
0.0 本 D0.0 雷 
滚 球 滚 球 到 
延伸 曲面 延伸 曲面 
| 完全 三 加 和 角 | 完全 例 圆 角 
通过 曲 杷 通过 曲线 
全 考 人 一 考 
过 :PP [过 1) 过 :FS5 (旋转 1 
地 :FT5 ( 连 转 11 进 :FB (过 .1) 
组 计 细节 .. 
骨架 骨架 
细节 .. 细节. 
得 半 和 图 中 ”半径 
1 D0.B 
值 全 老 1 值 


图 5.21.4 圆 角 的 设置 
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Step4. 在 操控 板 中 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y_ 后， 系统 弹出 图 5.21.6 所 示 的 “特征 失败 ” 提 
示 对 话 框 ， 此 时 模型 树 中 “旋转 2” 以 红色 高 亮 显示 出 来 ， 如 图 5.21.7 所 示 。 前 面 曾 讲 到 ， 
该 特征 截面 中 的 一 个 尺寸 (5.0) 的 标注 是 以 完全 圆 角 的 一 条 边线 为 参考 的 ， 重 定义 后 ， 完 全 
圆 角 不 存在 ， 瓶 口 旋转 特征 截面 的 参考 便于 失 ， 所 以 便 出 现 特征 生成 失败 。 


i | 临 | 息 
要 型 村 嘛 "| 当 ” 


国 IHE_BOTTLE_FAIL. PRT 
A RIGHT 

5.21.5 选择 圆 角 边线 /7 TOP 

A FRONT 

3 FRT CSYs DEF 


某 些 特征 重新 生成 失败 。 b> ci 旋转 1 
尘 职 “确定 ”以 接 车 结果 ， 或 先 职 “ 职 消 * 擅 消 更 改 。 辣 壳 1 





确定 取消 Pop 回旋 转 2 


a 


AIL 重新 生成 已 充 碟 ， 匀 带 有 非典 型 的 特征 或 元 伴 状 况 : 类 胸 : 1 。 琶 中 在 此 插入 


5.21.6 “特征 失败 ”提示 对 话 框 5.21.7 ”模型 树 
5.21.2 ”特征 生成 失败 的 解决 方法 
1. 解决 方法 一 :取消 
在 图 5.21.6 所 示 的 特征 失败 提示 对 话 框 中 ， 选 择 、 黑 前 ”按钮 。 
2， 解决 方 法 二 : 删除 特征 


Stepl. 在 图 5.21.6 所 示 的 特征 失败 提示 对 话 框 中 ， 选 择 。” 强 焉 ” 核 乌 。 

Step2. 从 图 5.21.7 所 示 的 模型 树 中 ， 单 击 闪 旋转 >， 右 击 ， 在 弹出 的 图 5.21.8 所 示 的 
快捷 菜单 中 选择 其 除 命令 , 在 弹出 的 图 5.21.9 所 示 的 删除 对 话 框 中 选择 绚 定 |, 删除 后 
的 模型 如 图 5.21.10 所 示 。 






































将 表示 设置 为 ， | 除 
Se 人 突出 旺 示 的 特征 格 访 天 除 。 请 确认 
隐藏 
蝙 辑 参数 确定 六 贡 汕 下 
图 5.21.8 ”快捷 菜单 图 5.21.9 ”删除 对 话 框 图 5.21.10 删除 操作 后 的 模型 
NS- 一 
壮 忆 : 


(1) 从 模型 树 和 模型 上 可 看 到 瓶 口 伸 出 项 旋转 特征 被 删除 。 
(2 ) 如 果 想 找 回 以 前 的 模型 文件 ， 请 按 如 下 方法 操作 : 
@ 选择 下 拉 菜 单 区 什 ” > 命令 ， 关 闭 当 前 对 话 框 ， 





==> Po 中 的 所 有 对 命令 , 拭 除 不 显示 





@ 选择 下 拉 菜 单 文件 < 于 二 二 本 让 
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的 内 存 中 的 文件 。 
@ 再 次 打开 酒 瓶 模型 文件 wine bottle fail.prt。 


3. 解决 方法 三 : 重 定义 特征 


Step1. 在 图 5.21.6 所 示 的 特征 失败 提示 对 话 框 中 ， 选 择 。” 强直 ”按钮 。 
Step2. 从 图 5.21.7 所 示 的 模型 树 中 ， 单 击 “ 居 雍和 转 2， 右 击 ,在 弹出 的 图 5.21.11 所 示 的 
快捷 菜单 中 选择 编辑 定 只 命令 ， 然 后 会 弹出 图 5.21.12 所 示 的 旋转 命令 操控 板 。 


尾 表 示 误 置 汐 


册 降 
陷 生 文件 - 模型 ”分析 注释 请 染 工具 视图 柔性 建 换 庶 用 程序 旋转 


重 命名 a 四 
编辑 定义 0 Evll30.0 辣 吏 袍 蕊 目 久 硬 











编辑 参数 过 项 | 是 人 
图 5.21.11 快捷 菜单 图 5.21.12 ”旋转 命令 操控 板 

Step3. 午 定 义 章 绘 参考 并 进行 标注 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 区 得 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 区 域 中 单 击 锣 短 .按钮 。 

(2) 在 弹出 的 图 5.21.13 所 示 的 草图 “参考 ”对 话 框 中 ， 移 删除 过 期 和 丢失 的 参考 ， 再 
选取 新 的 参考 TOP 和 FRONT 基准 平面 ， 关 闭 “ 参 考 ” 对 话 框 。 

(3) 在 草 绘 环境 中 ， 相 对 新 的 参考 进行 尺寸 标注 ( 即 标注 195.0 这 个 尺寸 )， 如 图 

















5.21.14 所 示 。 完 成 后 ， 单 击 操 控 板 中 的 和 按钮 。 
戎 若 SE | 
F3 FRONTY 
a 曲 甸 :三 ( 汪 转 1) ( 床 吏 新 ) 
:缺少 参考 





: TOP 基准 面 
| | 上 剖面 CC) | 选择 | 全 用 过 7 依 移 | 和 


更 新 0D 替换 人 三 ) | 昌 除 名 











参考 状况 
未 解决 的 若 考 
关闭 (c) 
FRONT 其 准 测 
图 5.21.13 “参考 ”对 话 框 图 5.21.14 重 定 义 特 征 


4. 解决 方法 四 : 隐 含 特征 


Step1. 在 图 5.21.6 所 示 的 特征 失败 提示 对 话 框 中 ， 选 择 。 强直 ” 按钮。 

Step2. 从 图 5.21.7 所 示 的 模型 树 中 , 单 击 全 曲 旋转 2 ， 右 击 在 弹出 的 图 5.21.15 所 示 的 快 
捷 菜 单 中 选择 隐 委 命令 ,然后 在 弹出 的 图 5.21.16 所 示 的 “ 隐 舍 ”对 话 框 中 选择 ” 询 宪 ”| 控 
钮 。 
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将 表示 设置 为 ， _ 四 
册 除 陪 合 
隐 合 | 突出 显示 的 特征 将 被 隐 含 。 请 确认 。 
重 命名 
-一 一 ~ 人 rr 
到 $.21.1$ ”快捷 菜单 到 5.21.16 “ 隐 舍 ”对 话 框 


人 至此， 特征 失败 已 经 解决 ， 如 宁 想 进一步 解决 被 隐 售 的 瓶 口 伸 出 项 旋转 特征 ， 请 继续 
下 面 的 操作 。 

注意 : 

(1) 如 图 5.21.17 所 示 ， 从 模型 树 上 看 不 到 隐 含 的 特征 。 

(2) 如 果 想 在 模型 树 上 看 到 该 特征 ， 可 进行 下 列 的 操作 : 


确 下 按钮， 此 时 隐 含 的 特征 又 会 在 模型 树 中 显示 ， 如 图 5.21.18 所 示 。 
Step3. 如 果 右 击 该 隐 含 的 伸 出 项 标识 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 饶 受 命令 ， 那 么 
系统 再 次 进入 特征 “失败 模式 ” 可 参考 上 节 介 绍 的 方法 进行 重 定义 。 








so | [全 | 
ES 


重型 村 "六 ”站 > 


加 WIIE_BOTTLE_FATL.FRT 


重型 村 "六 ”站 > 
加 WIIE_BDOTTLE FATL. FRT 
A RIGHT 


A RIGHT A TOP 
好 TOF dz FEONT 
1 FRONT Sx FRT_CSYS_DEF 
Sx PRT_CSYS_DEF be sb 旋转 1 
> ch 旋转 1 加 寺 1 
过 | 也 全 回 角 1 
衬 介 加 角 1 i 
他 倒 圆 角 2 革 倒 圆 角 2 
中 在 此 皇 六 中 在 此 皇 六 


图 5.21.17 模型 树 (一 ) 


5.21.18 模型 树 (二 ) 


5.22 ”特征 的 复制 


特征 的 复制 《Copy) 命令 用 于 创建 一 个 或 多 个 特征 的 副本 ， 如 图 5.22.1 所 示 。Creo 的 
特征 复制 包括 镜像 复制 、 平 移 复制 、 旋 转 复 制 和 新 参 考 复 制 ， 下 面 几 小 节 将 分 别 介绍 它们 





的 操作 过 程 。 
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旋转 复制 。 Wi J a 
| Sea ， 镜像 中 心 面 镜像 复制 


小 一. 


旋转 中 心 轴 





源 特 征 


5.22.1 ”特征 复制 的 多 种 方式 


5.22.1 镜像 复制 特征 





特征 的 镜像 复制 承 是 将 源 特 征 相对 一 个 平面 《这 个 平面 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进行 镜像 ， 
从 而 得 到 源 特征 的 一 个 副本 。 如 图 5.22.2 所 示 ， 对 这 个 圆柱 体 拉 伸 特征 进行 镜像 复制 的 操 
作 过 程 如 下 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.22， 打 开 文 件 copy mirror.prt。 

Step2. 选取 要 镜像 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 要 镜像 复制 的 圆柱 体 拉 伸 特 征 〈 或 在 模型 
树 中 选择 “ 拉 伸 2” 特征)。 

Step3. 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 药 辑 ~” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 兹 ， 如 图 
5.22.3 所 示 。 








pd a 
时 RIGHT A 国 并 入 
镜像 复制 前 镜像 复制 镜像 复制 后 编辑 = 
5.22.2 ”镜像 复制 特征 5.22.3 “镜像 ”命令 





Step4. 定义 镜像 中 心平 面 。 完 成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 图 5.22.4 所 示 的 “镜像 ”操控 
板 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 


文件 + 模型 ”分析 广 释 这 染 工具 柳 售 





镜 优 平面 1 个 平面 | 人 并 


戎 苦 | 选项 | 尾 性 
图 5.22.4 “镜像 ”操控 板 





Step5. 单 击 “ 镜 像 ” 操 控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 镜像 操作 。 
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5.22.2 平移 复制 特征 


下 面 将 对 图 5.22.5 中 的 源 特征 进行 平移 〈Translate) 复制 ， 操 作 步 骤 如 下 : 


人 / : WA 


平移 复制 前 平移 复制 平移 复制 后 
图 5.22.5 ”平移 复制 特征 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo2.1\work\ch05\ch05.22， 打 开 文 件 copy translate.prt。 

Step2. 选取 要 平移 复制 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 圆柱 体 拉 伸 特 征 为 平移 复制 对 象 ( 或 
在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 2” 特 征 )。 

Step3. 选择 平移 复制 命令 。 单 击 殉 型 功能 选项 卡 深信 区域 中 的 总 按 钮 ， 如 图 5.22.6 
所 示 , 然后 单 击 鸟 “按钮 中 的 ", 在 弹出 的 菜单 中 选择 国 选 择 性 粘贴 命令 ,系统 弹出 图 5.22.7 
所 示 的 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

| “选择 性 不 贴 XI| 
从属 副本 


完全 从 属于 雪 路 变 的 选项 
日 局 尺寸 和 注释 元 素 细 节 


Yi 浏 副 相应 用 移动 话 转 变换 以) 
5 全 了 高 组 参考 配置 
x 
i 确定 (0) | 取消 (c) 
5.22.6 “复制 ”命令 5.22.7 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 


Step4. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 区 从 属 副本 和 忆 导 恒 本 应 用 移动 /旋转 这 换 电 复 选 杠 ， 
然后 单 击 | 葡 定 如) 按钮， 系统 弹出 图 5.22.8 所 示 的 “移动 (复制 )” 操 控 板 。 


文件 +， 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 | 移动 (复制 ) 





++ (5 | 无 项 0.0 "lw X 


专 搞 ， 尾 世 
5.22.8 “移动 (复制 )” 操 控 板 
Step5. 设置 移动 参数 。 单 击 “ 移 动 (复制 )” 操 控 板 中 的 人 按钮， 选取 RIGHT 基准 平 
面 为 平移 方向 参考 面 ， 然 后 在 操控 板 的 文本 框 中 输入 平移 的 距离 值 45.0， 并 按 <Enter> 键 。 
说 明 : 如 果 此 时 单 击 “移动 (复制 ) ”操控 板 中 的 变 执 按钮 ， 系统 将 显示 图 5.22.9 所 示 
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的 “变换 ”界面 (一 )， 单 击 其 中 的 痢 苞 动 选 项 ， 显 示 图 5.22.10 所 示 的 “变换 ”界面 (二 )， 在 该 
界面 中 ， 可 以 选择 新 的 方向 参考 进行 源 特征 的 第 二 次 移动 复制 操作 。 如 果 在 图 5.22.10 所 示 
的 下 拉 列 表 中 选择 弃 苇 选项 ， 则 可 以 对 源 特征 进行 旋转 复制 操作 。 


移动 
旋转 
妻 换 | 尾 性 妻 换 | 尾 性 
移动 1 设置 移动 1 设置 
新 移动 乏 动 45.5 惠 穆 动 2 乏 动 0.0 和 
方向 其 考 方向 参考 
RISHT:F1 [ 甘 准 平面 无 项 
图 5.22.9 “变换 ”界面 〈 一 ) 图 $.22.10 “变换 ”界面 〈 二 ) 


Step6. 单 击 关 按钮 ， 完 成 平移 复制 操作 。 
5.22.3 ”旋转 复制 特征 


下 面 将 对 图 5.22.1 中 的 源 特征 进行 旋转 (Rotate〉 复 制 ， 操 作 提 示 如 下 : 
请 参考 上 一 节 的 “平移 ”复制 的 操作 方法 ， 在 图 5.22.8 所 示 的 “移动 (复制 )” 操 控 板 
中 单 击 时 按钮， 选取 图 5.22.1 中 的 边线 为 旋转 中 心 轴 ， 最 后 输入 旋转 角度 值 即 可 。 


5.22.4 ”特征 的 新 参考 复制 











使 用 新 参考 复制 工具 可 以 对 复制 的 源 特征 蔡 换 所 有 的 参考 ， 如 草图 平面 ， 儿 何 约束 参 
考 ， 尺 寸 标 注 参 考 等 。 下 面 将 对 图 5.22.11 中 的 源 特征 进行 新 参考 (New Refs) 复制 ， 操 作 
步骤 如 下 。 





新 参考 复制 前 新 参考 复制 新 参考 复制 后 
图 5.22.11 新 参考 复制 特征 





Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo2.1\work\ch05\ch05.22， 打 开 文 件 newrefs copy.prt。 

Step2. 选取 要 复制 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 圆柱 体 拉 伸 特 征 为 平移 复制 对 象 《或 在 模 
型 树 中 选择 “ 拉 伸 2” 特征 )。 

Step3. 选择 平移 复制 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 总 按钮， 然后 单 击 
蕊 “ 按 钮 中 的 7 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 圈 选 皖 性 外 贴 命令 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 
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Step4. 在 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选中 Y 高 加 参考 也 置 复 选 框 , 然后 单 击 型 震怒) 按钮 ， 
系统 弹出 图 5.22.12 所 示 的 “高 级 参考 配置 ”对 话 框 。 

Step5. 单 击 “ 高 级 参考 配置 ”对 话 框 原 恕 特征 的 考 考 区 域 中 的 曲 加 : 西 政 人 利 1) ， 在 图 形 区 中 
选取 图 5.22.13 所 示 的 模型 表面 1 为 替换 参考 ， 然 后 单 击 了 2 这 准 ! 面 )， 在 图 形 区 中 选取 
图 5.22.13 所 示 的 模型 表面 2， 最 后 单 击 焉 : 妇 茎 仿 f 血 ) ， 在 图 形 区 中 选取 图 5.22.13 所 示 的 
FRONT 基准 平面 。 








高 饭 替 省 配 置 


粘贴 
原 褒 特 证 的 参考 已 粘贴 特征 的 参考 
[EB 


RIGHT:F1 [基准 平面 a 
TOP :Fz [ 苇 准 平面 ) 曲面 :5 牧 伸 _1) 模型 表面 2 


[1 os 


模型 表面 1 FRONT 基准 平面 


用 于 : 
控 圳 2 








图 5.22.12 “高 级 参考 配置 ”对 话 框 到 5.22.13 ”选择 替换 参考 1 
Step6. 单 击 “高 级 参考 配置 ”对 话 框 中 的 妾 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.22.14 所 示 的 “预览 ” 
对 话 框 ， 并 显示 图 5.22.15 所 示 的 预览 模型 。 


预 葛 项 





方向 项 0 
洪 商 方 站 拉 首 2 2 | 单 击 “ 反 向 ”以 更 改 截 面 方向 的 向 右 
民主 
5.22.14 “预览 ”对 话 框 5.22.15 “预览 ”模型 





Step7. 单 击 “预览 ”对 话 框 中 的 半 按钮 ， 完 成 特征 的 新 参考 复制 操作 。 
5.23 ”特征 的 阵列 
特征 的 阵列 (Pattern) 命令 用 于 创建 一 个 特征 的 多 个 副本 , 阵列 的 副本 称 为 “实例 ”。 


阵列 可 以 是 矩形 阵列 ， 也 可 以 是 环形 阵列 。 在 阵列 时 ,， 各 个 实例 的 大 小 也 可 以 递增 变化 。 
下 面 将 分 别 介绍 其 操作 过 程 。 
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5.23.1 和 矩形 阵列 


下 面 介绍 图 5.23.1 中 圆柱 体 特 征 的 矩形 阵列 的 操作 过 程 。 


阵列 〈Pattern ) 
加 
让 
图 5.23.1 创建 矩形 阵列 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.23， 打 开 文 件 pattern rec.prt。 
Step2. 在 模型 树 中 选取 要 阵列 的 特征 一 一 圆柱 体 拉 伸 特征 , 再 右 击 , 选择 贮 列 … 命 令 ( 另 
一 种 方法 是 先 选 取 要 阵列 的 特征 ， 然 后 单 击 雹 圣 功能 选项 卡 者 辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ” 按 
钮 避 ) 。 
注意 : 
征 组 成 一 个 “组 ( Group 》”。 
Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 图 5.23.2 所 示 的 阵列 操控 板 的 这 齐 界面 中 单 击 ”按钮 , 然后 选 
择 吕 起 选项 。 
文件 x=， 模型 ”前 析 广大 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 阵列 


一 次 只 能 选取 一 个 特征 进行 阵列 ， 如 果 要 同时 阵列 多 个 特征 ， 应 预先 把 这 些 特 








Fi Iw + |2 选择 项 | 单 击 此 处 添加 项 上 re 
尺寸 
上 

二 尺寸 选项 | 尾 性 

从 老 重新 生成 选项 常规 考 一 过 可 恋 

曲 些 于 

点 


图 5.23.2 ”阵列 操控 板 

说 明 : 
在 图 5.23.2 所 示 的 阵列 操控 板 的 还 时 界面 中 ， 有 下 面 三 个 阵列 类 型 选项 。 
@ ”相同 阵列 的 特点 和 要 求 : 

回 所 有 阵列 的 实例 大 小 相同 。 

四 所 有 阵列 的 实例 放置 在 同一 曲面 上 。 

加 ”阵列 的 实例 不 与 放置 曲面 边 、 任 何其 他 实例 边 或 放置 曲面 以 外 任何 特征 的 边 

相交 。 
例如 在 图 5.23.3 所 示 的 阵列 中 ,虽然 孔 的 直径 大 小 相同 ,但 其 深度 不 同 , 所 以 不 能 用 相同 
阵列 ， 可 用 变 或 常规 进行 阵列 。 
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图 5.23.3 ”和 矩形 阵列 
@ 村 受 阵列 的 特点 和 要 求 : 
阿 ”实例 大 小 可 变化 。 
四 ”实例 可 放置 在 不 同 曲面 上 。 
加 ”没有 实例 与 其 他 实例 相交 。 
注意 : 对 于 “可 变 ” 阵 列 ，Creo 分 别 为 每 个 实例 特征 生成 几何 ， 然 后 一 次 生成 所 有 交 
截 。 
@ 呈 沁 阵列 的 特点 : 
系统 对 “一 般 ” 特 征 的 实例 不 做 什么 要 求 。 系 统计 算 每 个 单独 实例 的 几何 ， 并 分 别 对 
每 个 特征 来 交 。 可 用 该 命令 使 特征 与 其 他 实例 接触 、 自 交 ， 或 与 曲面 边界 交叉 。 如 果实 例 
与 基础 特征 内 部 相交 ， 即 使 该 交规 不 可 见 ， 也 需要 进行 “一 般 ” 阵 列 。 在 进行 阵列 操作 时 ， 
为 了 确保 阵列 创建 成 功 ， 建 议 读者 优先 选中 叶山 按钮 。 
Step4. 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 。 操 控 板 中 控制 
阵列 的 各 命令 说 明 如 图 5.23.4 所 示 。 
文件 -| | 模型 分析 注释” 演 沫 ”工具 祝 加 柔性 建 模 应 用 程 床 | 阵列 








尺寸 lw| 1|2 选择 项 [a 单 击 此 处 添加 项 | | LN ri ww 让 
尺寸 选项 | 尾 性 
a 在 该 处 为 引导 尺寸 输入 一 个 增 量 值 。 这 
尺寸 增 量 种 阵列 方式 的 关键 是 要 选取 一 个 或 多 


9300 一 一 一 一 个 合适 的 引导 尺寸 , 如 果 引 导 尺寸 为 线 
性 尺寸 , 获得 的 阵列 将 会 是 矩形 阵列 或 


和 “ 斜 一 字形 ”阵列 ;如 果 引 导 尺寸 为 角 
编辑 度 尺 寸 ， 获 得 的 阵列 将 会 是 环形 阵列 。 
方向 2 

abs 增 晨 

i 增加 一 个 驱动 尺寸 变化 的 关系 


探头 系 定名 增 量 


图 5.23.4 ”阵列 操控 板 
Step5. 选取 第 一 方向 、 第 二 方向 引导 尺寸 并 给 出 增 量 (间距 ) 值 。 
(1) 在 操控 板 中 单 击 3 | 按钮， 选取 图 5.23.5 中 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 24， 再 在 
“方向 1” 的 “ 增 量 ”文本 栏 中 输入 30.0。 
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-第 一 方向 阵列 引导 尺寸 





“第 二 方向 阵列 引导 尺寸 
图 5.23.5 ”阵列 引导 尺寸 


(2) 在 图 5.23.6 所 示 的 “尺寸 ”界面 中 ， 单 击 “ 方 向 2” 区 域 的 “尺寸 ” 栏 中 的 “ 单 击 
此 处 添加 …” 字 符 ， 然 后 选取 图 5.23.5 中 的 第 三 方 辐 阵列 引导 尺寸 20， 再 在 “方向 2” 的 “ 增 
量 ” 文 本 栏 中 输入 40.0。 完 成 操作 后 的 界面 如 图 5.23.7 所 示 。 




















方向 1 方向 1 

尺寸 增 量 尺寸 增 量 

选择 项 la 30. 0 

控 尖 系 定 必 增 量 控 闫 系 定 只 增 县 
方向 2 方向 > 

尺寸 增 量 不 十 增 量 

单 击 此 址 添 、.. dlD:FT ( 拉 ... 40.0 

控 示 系 定 从 增 县 控 关 系 定 从 增 量 

图 5.23.6 “ 斥 寸 ”界面 图 5.23.7 ”完成 操作 后 的 “尺寸 ”界面 





Step6. 给 出 第 一 方向 、 第 二 方向 阵列 的 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 
输入 3， 在 第 二 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 2。 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 后 的 模型 如 图 5.23.8 所 示 。 





5.23.2 创建 “和 斜 一 字形 ”阵列 


下 面 将 要 创建 图 5.23.9 所 示 的 圆柱 体 特征 的 “和 斜 一 字形 ”阵列 。 


阵列 (Pattern ) 


一 


“、、 第 一 方向 的 
、、 第 一 方向 的 第 一 引导 尺寸 








第 二 引导 尺寸 
图 5.23.8 ”完成 后 的 模型 图 5.23.9 ”创建 “和 斜 一 字形 ”阵列 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.23， 打 开 文 件 pattern 1.prt。 
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Step2. 在 模型 树 中 右 击 圆柱 体 拉 伸 特征 ， 选 择 阵列 … 命 令 。 

Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 半生 按钮 ， 选 择 守 机 选项 。 

Step4. 选取 引导 尺寸 ， 给 出 增 量 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 信 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.23.10 所 示 的 “尺寸 ”界面 。 

(2) 选取 图 5.23.11 中 第 一 方 癌 的 第 一 引导 尺寸 24， 按 住 <Ctrl> 键 再 选取 第 一 方 癌 的 第 
二 引导 尺寸 20; 在 “方向 1” 的 “ 增 量 ” 栏 中 输入 第 一 个 增 量 值 为 30.0， 第 2 个 增 量 值 为 
40.0。 

Step5. 在 操控 板 中 的 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 3， 然 后 单 击 按 钮 尘 ， 完 成 操作 。 

















5.23.3 ”创建 特征 的 尺寸 变化 的 阵列 


下 面 将 要 创建 图 5.23.11 所 示 的 圆柱 体 特征 的 “变化 ”阵列 ， 操 作 过 程 如 下 。 





方向 1 
尺寸 增 量 
dll:FTiz 30.0 
d10:FT i . ， 40.0 
王 蛮 化 的 户 < 
按 蒋 系 定 内 增 县 -2 要 变化 的 尺寸 
呈 折 阵列 (Pattern) 
方向 2 
尺寸 
单 击 此 处 添 ，. We = 
校 关系 定 义 增 县 be 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 
2 第 二 方 辐 阵列 引导 尺寸 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 5.23.10 “ 八 寸 ”界面 图 5.23.11 ”阵列 引导 尺寸 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.23， 打 开 文 件 pattern dim.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 圆柱 体 拉 伸 特征 ， 选 择 仁 列 … 命 邻 。 

Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 至 县 界面 中 选择 第 规 类 型 。 

Step4. 选取 第 一 方向 、 第 二 方向 引导 尺寸 ， 给 出 增 量 。 

(1) 选取 图 5.23.11 中 第 一 方 癌 的 第 一 引导 尺寸 24， 输 入 增 量 值 30.0;， 按 住 <Ctrl> 键 ， 
再 选取 第 一 方向 的 第 三 引导 尺寸 25〈 即 圆柱 的 高 度 )， 输 入 相应 增 量 值 30.0。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 _ 信 1 按钮 ， 单 击 “ 方 向 2” 的 “ 单 击 此 处 添加 ...” 字 符 ， 然 后 选 
取 图 5.23.11 中 第 二 方 癌 的 第 一 引导 尺寸 20， 输入 相应 增 量 40.0; 按 住 <Ctr> 键 ， 再 选取 第 
二 方 回 的 第 二 引导 尺寸 215《〈 即 圆柱 的 直径 ) ， 和 输入 相应 增 量 10.0。 

Step5. 在 操控 板 中 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 3, 在 第 二 方 问 的 阵列 个 数 栏 中 输入 2。 

Step6. 在 操控 板 中 单 击 按 钮 于 
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5.23.4 ”删除 阵列 


下 面 举例 说 明 删 除 阵列 的 操作 方法 : 
如 图 5.23.12 所 示 ,在 模型 树 中 单 击 * 里 阵列 14# 朱 促 8， 再 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
删除 阵列 “命令 。 


5.23.5 ”环形 阵列 





先 介绍 用 “引导 尺寸 ”的 方法 进行 环形 阵列 。 下 面 要 创建 图 5.23.13 所 示 的 孔 特征 的 环 
形 阵 列 。 作 为 阵列 前 的 准备 ， 先 创建 一 个 圆 盘 形 的 特征 ， 再 添加 一 个 孔 特 征 ， 由 于 环形 阵 
列 需 要 有 一 个 角度 引导 尺寸 ， 因 此 在 创建 筷 特征 时 ， 要 选择 “ 径 癌 ”选项 来 放置 这 个 筷 特 
征 。 对 该 孔 特征 进行 环形 阵列 的 操作 过 程 如 下 。 


问 FATTERN 1_OK. FRT 
dF RIGHT 
dF TOP 
dF FRONT 
Sx FRT_FSYS_DEF 
| 2 拉 圳 1 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 5.23.12 ”模型 树 图 $.23.13 ”创建 环形 阵列 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.23， 打 开 文 件 pattern 3.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 单 击 孔 特 征 ， 再 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 舍 列 … 命 令 。 

Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 罕有 界面 中 选择 常规 选项 。 

Step4. 选取 引导 尺寸 、 给 出 增 量 。 选 取 图 5.23.13 中 的 角度 引导 尺寸 30" ， 在 “方向 1” 
的 “ 增 量 ” 文 本 栏 中 输入 角度 增 量 值 45.0。 

Step5. 在 操控 板 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 8; 单 击 按钮 ， 完 成 操作 。 

男 外 ， 还 有 一 种 利用 “ 轴 ” 进 行 环 形 阵 列 的 方法 。 下 面 以 图 5.23.14 为 例 进 行 说 明 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.23， 打 开 文 件 axis pattern.prt。 

Step2. 在 图 5.23.15 所 示 的 模型 树 中 单 击 * 5 下 伸 二 特征， 再 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 阵列 .命令 。 

Step3. 选取 阵列 中 心 轴 和 阵列 数目 。 











I AITS FATTERH FRT 
1 RIGHT 


、 选 取 此 基准 轴 .| TOP 


A FRONT 
ed oe 
“人 4 让 
时 A 
A 


Sx FRT_CSYS_DEF 
图 5.23.14 利用 “ 轴 ” 进 行 环形 阵列 图 5.23.15 ”模型 树 


PA- 





ee ee ee em me em ew 


中 廿 此 岳 
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(1) 在 图 5.23.16 所 示 的 操控 板 的 阵列 类 型 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 国 了 % 项 ， 青 远 取 给 
图 区 中 模型 的 基准 轴 A_4， 

(2) 在 操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 6， 在 增 量 栏 中 输入 角度 增 量 值 60.0。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 按钮 车， 完成 操作 。 








文件 +， 模型 ”分析 注释 这 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 | 阵列 
轴 1 1 个 项 玉昌 B0. 00 wv | 380,00 ee 


尺寸 选项 | 尾 志 


5.23.16 ”阵列 操控 板 


5.24 ”特征 的 成 组 


图 5.24.1 所 示 的 模型 中 的 凸 台 由 三 个 特征 组 成 : 实体 旋转 特征 、 倒 角 特 征 和 圆 角 
特征 。 如 果 要 对 这 个 带 倒 角 和 圆 角 的 凸 台 进 行 阵列 ， 必 须 将 它们 归 成 一 组 ， 这 就 是 
Creo 中 特征 成 组 (Group) 的 概念 〈 注 意 : 欲 成 为 一 组 的 数 个 特征 在 模型 树 中 必须 是 
连续 的 ) 。 下 面 以 此 为 例 说 明 创建 “组 ”的 一 般 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.24， 打 开 文 件 group.prt。 

Step2， 按 住 Cl 键 ， 在 图 524.2a 所 示 的 模型 树 中 选取 拉 伸 2、 倒 圆 角 1 和 倒 角 1 特征 。 

Step3. 单 击 地 鱼 功能 选项 卡 中 的 萎 ] 玩 |; 轨 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 组 命令 ， 








(图 5.24.2b)， 
至 此 完成 组 的 创建 。 
sRoUP. PRT 
市 倒 角 、 圆 角 的 凸 台 A RIGHT 加 GROUP. PRT SE 
i i mm 7 on 
7 FRONT A TOP , 
Wx PRT_CSYS_DEF /7 FREONT 潮阳 人 ， 
b> 自 " 拉 伸 1 Ms PRT_CSYS_DEF DF 操作 上 
be [ 拉 伸 2 kb 让 拉 伸 1 
也 倒 贺 角 1 组 IEALERDIE 
他 全 外 1 中 在 此 插入 | 显示 差异 
中 在 此 皇 六 人 
转换 为 多 爹 件 
a) 成 组 前 b) 成 组 后 直 





到 5.24.1 ”特征 的 成 组 图 5.24.2 ”模型 树 图 5.24.3” ”下拉 菜单 
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5.25 扫 朱 特征 


5.25.1 扫描 特征 简 述 


如 图 5.25.1 押 示 , 扫描 〈Sweep) 特征 是 将 一 个 截面 沿 看 给 定 的 轨迹 “ 拯 过 ”而 生成 的 ， 
所 以 也 帅 “ 扫 拒 ” 特 征 。 要 创建 或 重新 定义 一 个 扫描 特征 ， 必 须 给 定 两 大 特征 要 素 ， 即 扫 
描 轨 迹 和 扫描 截面 。 








EC 《扫描 轨迹 十 扫描 截面 
扫描 轨迹 
< 近 应 


用 
扫 
撞 


(aq 扫描 特征 





图 5.25.1 ”扫描 特征 


5.25.2 创建 扫描 特征 的 一 般 过 程 





下 面 以 图 5.25.1 为 例 ， 说 明 创建 扫描 特征 的 一 般 过程 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 sweep。 

Step2. 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 全 . 

(2) 选取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 面 ， 方 向 向 右 ， 

单 击 这 竺 按钮， 系统 进入 草 绘 环 境 。 

(3) 定义 扫 摘 轨迹 的 参考 ; 接受 系统 给 出 的 默认 参考 FRONT 和 RIGHT。 

(4) 绘制 并 标注 扫描 轨迹 ， 如 图 5.25.2 所 示 。 

(5) 单 击 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 ， 完 成 后 的 草图 如 图 5.25.3 所 示 。 

创建 扫 摘 轨迹 时 应 注意 下 面 几 点 ， 人 否则 扫 摘 可 能 失败 : 

@ ”相对 于 扫描 截面 的 大 小 ， 扫 描 轨 迹 中 的 弧 或 样 条 半径 不 能 太 小 ， 否 则 扫描 特征 在 
经 过 该 狐 时 会 由 于 自身 相交 而 出 现 特征 生成 失败 。 例 如 ， 图 5.25.2 中 的 圆 角 半 径 

R12 和 R6， 相 对 于 后 面 将 要 创建 的 扫描 截面 不 能 太 小 。 
@ 对 于 “切口 ”( 切 前 材料 ) 类 的 扫描 特征 ， 其 扫描 轨迹 不 能 自身 相交 。 
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250 _ _ 扫描 轨迹 曲线 


OM 


“于 疼 虎 LH9IY 
S 
OO 










Whe PRN i 


20.0 本 0 
.Q°) 





图 5.25.2 ” 扫 摘 轨迹 〈 草 绘 环境 ) 图 5.25.3 ”扫描 轨迹 〈 建 模 环 境 ) 


Step3. 选择 扫描 命令 , 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 知 # 攻 了 按钮 (图 5.25.4)， 
系统 弹出 图 5.25.5 所 示 的 “扫描 ”操控 板 。 


区 件 * 和 异型” 分析 广 释 谊 染 工具 视图 和 柔性 建 模 扫描 





可 中 施 转 
Wh EE 品 册 攻 轨 CE SE 而 :vx 
”六 扫 挡 混 台 : 
形状 = 参考 | 选项 | 相 著 | 尾 性 
5.25.4 ”扫描 命令 5.25.5 “扫描 ”操控 板 


Step4. 定义 扫 拍 轨迹。 

(1) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 品 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 。 

(2) 在 图 形 区 中 选取 图 5.25.3 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

(3) 日 击 图 5.25.6 所 示 的 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 5.25.7 
所 示 。 





图 5.25.6 切换 起 点 之 前 图 5.25.7 切换 起 点 之 后 


Step5. 创建 扫描 特征 的 截面 。 
(1) 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 加 |， 系统 自动 进入 草 绘 环境 。 
(2) 定义 截面 的 参考 : 此 时 系统 目 动 以 Ll 和 1L2 为 参考 ， 使 截面 完全 放置 。 
ee 
说 明 : 现在 系统 已 经 进入 扫描 截面 的 章 绘 环境 。 一般 情 况 下 ， 章 绘 区 显示 的 情况 如 图 
5.25.8 左边 的 部 分 所 示 。 此 时 草 丝 pop a 
转 (Revolve ) 特征 时 ， 都 是 建议 在 进入 截面 的 草 绘 环境 之 前 要 定义 截面 的 草 绘 平面 ， 因 此 
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有 的 读者 可 能 要 问 : “现在 创建 扫描 特征 怎么 没有 定义 截面 的 草 绘 平面 呢 ?”。 其 实 ， 系 统 
已 自动 为 我 们 生成 了 一 个 草 绘 平面 。 现 在 请 读者 按 住 和 鼠标 中 键 移动 鼠标 ， 把 图 形 调整 到 图 
5.25.8 右边 部 分 所 示 的 方位 ， 此 时 草 绘 平面 与 屏幕 不 平行 。 请 仔细 阅读 图 5.25.8 中 的 注释 ， 
便 可 明和 白 系 统 是 如 何 生 成 草 绘 平面 的 。 如 果 想 返回 到 草 绘 平 面 与 屏幕 平行 的 状态 ， 请 单 击 
“视图 控制 ”工具 栏 中 的 按钮 过 ， 


这 两 条 线 为 同一 条 线 L1 (左边 的 为 投影 线 )， 它 在 RIGHT 
基准 平面 上 ， 并 且 在 轨迹 的 起 点 与 轨迹 线 垂直 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


FRONT 入: 









这 i 
”扫描 的 起 点 | 
i 
j 





。 这 两 条 线 为 同一 条 线 L2 (左边 的 为 投影 线 ), 它 在 TOP 基准 平 ; LI 和 I2 相 垂直 ,它们 构成 的 平面 就 是 ， 
， 面 上 ， 并 且 在 轨迹 的 起 点 与 轨迹 线 垂直 ;扫描 截面 的 草 绘 平面 ' 


ww 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


入 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


5.25.8 ”得 看 不 同 的 方位 

(3) 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 。 

说 明 : 在 草 绘 平面 与 屏幕 平行 和 不 平行 这 两 种 视角 状态 下 ， 都 可 创建 截面 草图 ， 它 们 
各 有 利 次 ， 在 图 5.25.9 所 示 的 草 绘 平面 与 屏幕 平行 的 状态 下 创建 草图 ， 符 合用 户 在 平面 上 
进行 绘图 的 习惯 ; 在 图 5.25.10 所 示 的 草 绘 平 面 与 屏幕 不 平行 的 状态 下 创建 草图 ， 一 些 用 户 
虽 不 习惯 ,但 可 清楚 地 看 到 截面 草图 与 轨迹 间 的 相对 位 置 关 系 。 建 议 读者 在 创建 打 描 特征 
(也 包括 其 他 特征 ) 的 二 维 蕉 面 草图 时 ， 交 替 使 用 这 两 种 视角 显示 状态 ， 在 非 平 行 状态 下 进 
行 草图 的 定位 ; 在 平行 的 状态 下 进行 草图 形状 的 绘制 和 大 部 分 标注 。 但 在 绘制 三 维 草图 时 ， 
草图 的 定位 、 形 状 的 绘制 和 相当 一 部 分 标注 需 在 非 平行 状态 下 进行 。 




















图 5.25.9” 草 绘 平面 与 屏幕 平行 图 5.25.10” 草 绘 平面 与 屏幕 不 平行 
(4) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 
Step6. 单 击 操控 板 中 的 双 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 5.25.11“ 重 新 生成 失败 ”对 话 框 。 单 
击 ， 区 下 按钮 ， 特 征 失败 的 原因 可 从 所 定义 的 轨迹 和 截面 两 个 方面 来 查找 。 
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(1) 查找 轨迹 方面 的 原因 : 检查 是 不 是 图 5.25.2 中 的 尺寸 R6 太 小 ， 将 它 改 成 R9 试 试 
看 。 操 作 步 又 如 下 : 

Q@ 在 模型 树 中 右 击 管 草 符 1 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 定义 命令 ， 系 统 进入 草 绘 
环境 。 

@) 在 草 绘 环境 中 , 将 图 $.25.2 中 的 圆 角 半径 尺寸 R6 改 成 R9， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按钮 。 

图 系统 仍然 出 现 错误 信息 ， 说 明 不 是 轨迹 中 的 圆 角 半 径 太 小 的 原因 。 

(2) 查找 特征 截面 方面 的 原因 : 检查 是 不 是 截面 距 轨迹 起 点 太 远 ， 或 截面 尺寸 太 大 〈 相 
对 于 轨迹 尺寸 )。 操 作 步 又 如 下 : 

Q@ 在 模型 树 中 右 击 出 错 的 特征 所 5 所 蟾 1, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 定义 命令 ， 系 
统 返回 “扫描 ”操控 板 。 在 操控 板 中 单 击 区 按钮， 系统 进入 草 绘 环 境 。 

@ 在 草 绘 环境 中 ， 按 图 5.25.12 所 示 修 改 截 面 尺寸 。 将 所 有 尺寸 修改 完毕 后 ， 单 击 确 
定 按钮 六 。 


























计生 成 站 x] 
特征 重新 生成 失败 。 
选取 “确定 ”创建 失败 的 特征 ,或 选 职 “取消 ”返回 到 该 工具 。 
确定 | 区 其 省 
图 5.25.11 “重新 生成 失败 ”对 话 框 图 5.25.12 ”修改 截面 尺寸 





Step7. 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 


5.26.1 扫 摘 混合 特征 简 述 


将 一 组 不 同 的 截面 治 引 导线 进行 扫描 形成 一 个 连续 的 特征 ， 葡 是 扫描 混合 《Blend) 特 
征 。 扫 描 混 合 特征 全 少 需 要 两 个 截面 和 一 条 轨迹 曲线 。 图 5.26.1 所 示 的 混合 特征 是 由 两 个 
截面 和 一 条 轨迹 曲线 扫 摘 混合 而 成 的 。 


TT < 一 一 J。 截面 1+ 截 面 2+ 轨 迹 曲线 


截面 1 ”轨迹 曲线 


ss 扫描 混合 特征 


图 5.26.1 扫描 混合 特征 
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5.26.2 创建 扫描 混合 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 5.26.1 所 示 的 实体 为 例 ， 说 明 创 建 扫 摘 混合 特征 的 一 般 过 程 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 sweep_blend。 





六 ， 选 取 
TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面, 方向 向 右 ， 单 击 | 草 纵 按钮 ， 
系统 进入 草 绘 环境 ， 在 草 绘 环境 中 绘制 图 5.26.2 所 示 的 草图 ， 完 成 后 轨迹 曲线 如 图 5.26.3 
所 示 。 








轨迹 曲线 


TOP 
WA 
[4 





si 由 ---- S 
5.26.2 ”轨迹 曲线 (草图 环境 ) 5.26.3 ”轨迹 曲线 〈( 建 模 环境 ) 
Step3. 选择 扫描 混合 命令 。 单 击 复 至 功能 选项 卡 束 蕉 ”区域 中 的 六 扫 措 混和 按钮 ， 系 
统 弹 出 图 5.26.4 所 示 的 “ 扫 摘 混合 ”操控 板 。 


文件 + 模型 ”分析 注释 这 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 扫描 泥 合 





| 又 区 | OMe ww Xx 
大 考 尾 性 
晤 草 棕 截面 采用 草 绘 的 截面 扫描 混合 
选 定 截面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 > 选择 预先 绘制 好 的 截面 扫描 混合 
截面 天 其 上 一 -和 插入 下 一 个 扫描 混合 截面 
重 截面 1 
欧 队 一 一 一 一 一 一 > 移 除 所 选 截面 
章 扒 一 一 一 一 一 一 > 进入 草 绘 环境 绘制 扫描 混合 截面 
截面 位 置 旋转 
开始 吕 . 口 军 
| 选择 轨迹 曲线 上 的 端点 或 基 
准点 确定 草 绘 截面 的 位 置 
项 面 # 轴 方 向 
默 1 


5.26.4 “扫描 混合 ”操控 板 
Step4. 定义 轨迹 曲线 。 
(1) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 马 被 按 下 。 
(2) 在 图 形 区 中 选取 图 5.26.3 所 示 的 轨迹 曲线 。 
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(3) 单 击 箭头 切换 扫描 混合 的 起 始点 ， 切 换 后 的 轨迹 曲线 如 图 5.26.5 所 示 ( 如 第 头 与 
图 示 位 置 相 符 ， 则 无 需 切换 )。 

Step5. 创建 扫描 混合 截面 。 

(1) 创建 截面 1。 

@ 在 操控 板 中 单 击 项 面 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 加 莫 具 项 面 单 选项 ， 单 击 音符 按 
钮 ， 系 统 进入 草 绘 环境 ， 草 绘 的 原点 在 轨迹 起 始点 处 。 

@ 在 草 绘 环境 绘制 图 5.26.6 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 按钮 Y_ ， 退 出 草 绘 环境 。 


产 一 上 几 ,1 


.起 点 箭 有 
1 了 起 点 入 头 截面 的 起 点 














注意 : 章 绘 混合 特征 中 的 每 一 个 截面 时 ，Creo 系统 会 


| ar ， 在 第 一 个 图 元 的 绘制 起 点 产生 一 个 带 方向 的 箭头 ， 此 
车 一 — rr, 箭头 表明 截面 的 混合 起 点 和 方向 。 





图 5.26.5 ”定义 轨迹 曲线 图 $.26.6“” 扫 摘 混 合 截 面 1 


(2) 创建 截面 2。 

@ 此 时 系统 返回 到 “扫描 混合 ”操控 板 的 _ 短 血 界面 ， 单 击 其 中 的 看 入 按钮， 然后 
单 击 草 枯 按钮 ， 系 统 再 次 进入 草 绘 环境 ， 草 绘 的 原点 在 轨迹 终点 处 。 

@ 在 草 绘 环境 绘制 图 5.26.7 所 示 的 截面 草图 〈 一 个 圆 ， 圆 心 的 位 置 与 截面 1 的 中 心 位 
置 不 同 )。 

@ 将 图 5.26.7 所 示 的 截面 草图 〈 圆 ) 分 割 成 4 个 图 元 。 首 先 绘制 2 条 中 心 线 并 标注 、 
修改 尺寸 , 然后 单 击 草 等 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 吐 按 钮 ， 将 圆 分 割 成 4 个 图 元 ， 如 图 
5.26.8 所 示 。 








图 5.26.7 未 分 割 的 截面 2 图 5.26.8 分割 后 的 截面 2 
由 确认 截面 的 起 始点 与 混合 方向 如 图 5.26.8 所 示 ， 如 与 其 不 符 ， 可 以 先 选 中 目标 位 置 
点 ， 再 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 童 呈 名 命令 ， 再 次 选中 目标 点 ， 右 击 ， 选 择 起 中 人 & 命 
令 ， 可 以 更 改 箭头 方向 。 
创建 扫 摘 混合 特征 的 蕉 面 有 如 下 要 求 ， 请 读者 务必 注意 : 
@ 在 创建 扫描 混合 特征 的 多 个 截面 时 ，Creo 要 求 各 个 截面 的 图 元 数 (或 顶点 数 ) 相 
同 〈 当 第 一 个 截面 或 最 后 一 个 截面 为 一 个 单独 的 点 时 ， 不 受 此 限制 )， 否 则 无 法 生 
成 特征 。 在 本 例 中 ， 截 面 1 是 长 方形 ， 有 四 条 直线 ( 即 四 个 图 元 )， 而 截面 2 为 一 








190 Creo 2.0 快速 入 | 教程 


个 圆 ， 只 是 一 个 图 元 ， 没 有 顶点 。 所 以 要 将 其 分 割 成 四 个 图 元 。 


@ ”扫描 混合 时 各 截面 的 起 始点 首先 进行 对 应 混合 ， 然 后 沿 混合 方向 如 找 下 一 组 顶点 
进行 混合 ， 因 此 ， 扫 描 混合 特征 中 的 各 个 截面 的 起 点 应 该 如 图 5.26.9 所 示 大 致 千 


近 ， 且 方向 相同 ( 同 为 顺 时 针 或 逆 时 针 方 向 )， 否 则 会 生成 图 $.26.10 所 示 的 扭曲 
形状 。 


截面 1 的 起 始 箭头 截面 2 的 起 始 箭头 





ea ini 


图 5.26.9 ”截面 的 起 始 箭 头 图 5.26.10 扭曲 的 扫描 混合 特征 
@) 单 击 按钮 W ， 退 出 草 绘 环境 。 
Step6. 单 击 操控 板 中 的 交 按钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 





5.27 ”螺旋 扫描 特征 


5.27.1 螺 许 扫 朱 特征 简 述 


如 图 5.27.1 所 示 ， 将 一 个 截面 沿 痢 螺旋 轨迹 线 进 行 扫 描 ， 可 形成 螺旋 扫描 〈Helical 
Sweep) 特征 。 该 特征 种 用 于 创建 弹 茧 、 螺 纹 与 师 杆 等 零件 形状 。 


pe 


“螺旋 旋转 中 心 轴线 


es。 《机 表面 + 中心 


1 螺旋 扫描 的 截面 


/ 
PP 


后) 人 i 吉 旋 扫描 的 起 点 





(螺旋 扫描 特征 





5.27.1 ”螺旋 扫描 特征 
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5.27.2 创建 一 个 螺旋 扫描 特征 





这 里 以 图 5.27.1 所 示 的 螺旋 扫描 特征 为 例 ， 说 明 创 建 这 类 特征 的 一 般 过 程 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 helix_sweep。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 馈 # 蕴 “按钮 中 的 了， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 召 螺 泻 扫描 命令 ， 系 统 弹出 图 5.27.2 所 示 的 “螺旋 扫描 ”操控 板 。 


文件 -| | 模型 分析 ”注释 ”党 染 ”工具 ”视图 柔性 建 模 应 用 程 床 | | 螺旋 打 找 
口 | 国 图 光世 起 FS 一 vx 


让 问 距 | 迁 项 | 尾 性 


早 旋 扫描 翰 廊 
号 选择 1 个 项 证 妇 ... 


存 廊 起 点 


截面 方向 
晶 守 过 施 转 轴 
事 直 于 未 址 
图 5.27.2 “螺旋 扫描 ”操控 板 
Step3. 定义 螺旋 扫 摘 轨迹 。 
(1) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 号 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 他 被 按 下 。 
(2) 单 击 操控 板 中 的 _ 过 他 按钮， 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 下 之. | 按钮， 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 
(3) 选取 FRONT 基准 平面 作为 章 绘 平面 ， 选 取 RIHGT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 回 
向 右 ， 系 统 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 5.27.3 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 。 
(4) 单 击 按钮 Y ， 退 出 草 绘 环境 。 
Step4. 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 的 多 ao" ”文本 框 中 输入 节 距 值 8.0， 并 按 回 车 键 。 
Step5. 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 回 ， 系 统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 
和 标注 图 5.27.4 所 示 的 截面 一 一 圆 ， 然 后 单 击 草 绘 工 具 栏 中 的 按钮 六， 























CO- 


注意， 把 基准 面 显 示 ， 
， 打开， 并 把 截面 旋转 
， 到 三 维 场景 中 ， 截 面 | 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -~ 


一 


/注意 : 在 螺旋 扫描 中 ，; 


1 要 ， 的 中 心 点 会 更 容易 找 ， 
l 必须 绘制 一 条 几何 中 1 ! 到 | 
， 心 线 ， 该 中 心 线 将 作 ， \ 


; 为 螺旋 扫描 特征 的 旋 1 Top 
. 转轴 线 。 ， 





图 5.27.3 ”螺旋 扫描 轨迹 线 图 $.27.4 ”截面 图 形 
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step6. 单 击 操控 板 中 的 Y 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 的 创建 。 
5.28 ”范例 1 一 一 连 杆 模型 


范例 概述 

在 本 范例 中 ， 读 者 要 重点 掌握 实体 拉 伸 特征 的 创建 过 程 ， 零 件 模 型 如 图 5.28.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 connecting rod。 

Step2. 创建 图 5.28.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1。 

(1) 单 击 萤 讲 功能 选项 卡 形状” 区域 中 的 所 疗 按钮 

(2) 定义 早 绘 截面 。 

Q@ 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下“ 内 事后 沦 .…. 命 令 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

加 设置 草 绘 平面 与 参考 平面 。 选 择 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 草 笠 按钮 。 

@) 此 时 系统 进入 截面 草 绘 环境 , 绘制 图 5.28.3 所 示 的 截面 草图 ; 绘制 完成 后 , 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 Y 








图 5.28.1 范例 1 图 5.28.2 ”实体 拉 伸 特征 1 图 5.28.3 ”截面 草图 


(3) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 瑟 〈 即 两 侧 拉 伸 )， 输 入 深度 值 4.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 今 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六， 

Step3. 创建 图 5.28.4 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2。 

(1) 单 击 击 型 功能 选项 卡 中 的 扎 - 疗 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 。 在 绘图 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 ， 系 统 
弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 国 ;， 绘制 图 5.28.5 所 示 的 截面 草图 ， 绘制 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 。 





图 5.28.4 ”实体 拉 伸 特征 2 图 5.28.5 ”截面 草图 
(3) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 对 〈 即 对 称 拉 伸 )， 输 入 深度 值 2.5。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 伟 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六。 
Step4. 创建 图 5.28.6 所 示 的 拉 伸 特征 3。 单 击 “ 拉 伸 ”命令 按钮 王 ””。 确 认 “实体” 


为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 。 绘 制图 5.28.7 所 示 的 截面 草图 ; 深度 类 型 
为 E = ( 即 “ 穿 透 )。 


选取 此 表面 为 孔 的 草 绘 平面 


图 $.28.6 ”实体 切削 拉 伸 特征 3 图 5.28.7 截面 草图 


5.29 泥 例 2 一 一 拉 伸 特征 的 应 用 





范例 概述 

在 本 范例 中 ， 读 者 要 重点 掌握 实体 薄 壁 拉 伸 特 征 的 创建 过 程 ， 并 应 注意 当 在 一 个 特征 
上 添加 特征 时 ， 重 新 选取 草 绘 参 考 的 技巧 。 零 件 模型 如 图 5.29.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 body。 

Step2. 进入 零件 环境 后 , 将 基准 平面 RIGHT 改名 为 CENTER 。 在 模型 树 中 选择 RIGHT 
基准 平面 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 皇 贡 名 命令 ， 在 文本 框 中 输入 名 称 CENTER， 并 
按 回 车 键 确 认 。 

Step3. 创建 图 5.29.2 所 示 的 基础 特征 一 一 实体 薄 壁 拉 伸 特征 1。 

(1) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 按钮 所 * ， 在 操控 板 中 按 下 薄 壁 类 型 按钮 已。 

(2) 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 给 命令 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ，CENTER 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 恒 ， 单 击 曹 兰 按钮。 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 
绘制 图 5.29.3 所 示 的 特征 截面 ， 完 成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y 。 加 

(3) 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 共 〈 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 深度 值 225.5; 在 按钮 上 
后 的 文本 框 中 输入 壁 厚 3.0， 如 有 必要 ， 可 单 击 “来 切换 壁 厚 的 方向 。 

注 : 壁 厚 方向 一 般 有 向 内 、 向 外 、 两 侧 三 个 方向 。 本 例 应 选 向 内 ， 即 内 壁 直径 值 为 29.0 
-2X3.0=23.0， 外 壁 直径 为 29.0， 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 se 预览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “完成 ”按钮 Y 。 














gD 


图 5.29.1 范例 2 图 5.29.2 ”实体 注 壁 拉 伸 特征 1 图 5.29.3 ”特征 截面 图 形 
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为 TOP 基准 平面 ， 方 向 为 医 一 特征 截面 如 图 5.29.5 所 示 ; 在 操控 板 中 的 “选项 ”界面 中 ， 
设置 第 一 侧 、 第 二 侧 的 深度 类 型 均 为 4E ( 穿 过 所 有 )， 切 削 方向 如 图 5.29.6 所 示 。 


62.0 





图 5.29.4 ”实体 切削 拉 伸 特征 2 图 $.29.5 ”特征 截面 图 形 

Step5. 添加 图 5.29.7 所 示 的 零件 特征 一 一 实体 拉 促 特征 3。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 按钮 上 部 ; 
设置 CENTER 基准 平面 为 草 绘 平面 ,TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 ; 进入 截面 草 给 
环境 后 ， 单 击 章 给 功能 选项 卡 设 置 " 区 域 中 的 号 按钮 , 选取 图 5.29.8 所 示 的 两 条 边 作为 参 
考 ， 单 击 _ 夫 周正 ) 按钮 ; 绘制 图 5.29.8 所 示 的 截面 图 形 ， 选 取 深度 类 型 量 (对称 拉 伸 )， 
深度 值 为 5.0。 





5.29.7 ”实体 拉 伸 特征 3 5.29.8 ”特征 截面 图 形 


Step6. 添加 图 5.29.9 所 示 的 零件 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 4, 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 按 钮 卫 部 ， 
设置 CENTER 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 国 ; 进入 截面 草 绘 


环境 后 ， 选 取 图 5.29.10 所 示 的 两 条 边 作为 参考 ， 绘 制图 5.29.10 所 示 的 特征 截面 图 形 ;， 选 
取 深 度 类 型 号 (对 称 拉 伸 )， 深 度 值 为 12.0。 
选取 这 两 条 边 为 参考 


95.0 ~ 













| 


th 
J 
| 

站 

上 

灿 家 


| 
i ' " 





-一 一 R20.0 
内 圈 这 些 线 为 样 条 曲线 ， 读 者 
Lo 练习 时 ， 只 要 求 形状 大 体 相 似 


i 
地 


$.29.9 ”实体 拉 伸 特征 4 $.29.10 “特征 截面 图 形 
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5.30 ”范例 3 一 一 旋转 特征 的 应 用 


> 
> 


范例 概述 
本 范例 是 介绍 
实体 拉 伸 、 实 体 旋 转 、 切 削 旋 转 等 创建 特征 的 命令 。 零 件 模型 如 图 5.30.1 所 示 。 
Step1l. 新 建 一 个 零件 模型 ， 文 件 名 为 socket。 
Step2. 创建 图 5.30.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 1。 
(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 缘 状 ~ 区 域 中 的 所 ”按钮 。 
(2) 设置 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 时 ,给 机 
图 5.30.3 所 示 的 特征 截面 ， 选 取 拉 伸 深 度 类 型 蔡 ， 拉 伸 深度 值 为 38.5。 


瓶 塞 开局 器 中 的 零件 一 一 瓶 口 座 (Socket ) 的 前 几 个 特征 ， 主 要 运用 了 


TOP 基准 面 


中 23.0 





图 $.30.1 范例 3 图 $.30.2” 拉 伸 特 征 1 图 $.30.3 ”特征 截面 图 形 


Step3. 添加 如 图 5.30.4 所 示 的 特征 一 一 实体 旋转 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 裕 沪 按钮 。 

(2) 设置 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 绎 , 进 
入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 5.30.4 所 示 的 边线 为 参考 ， 绘 制图 5.30.5 所 示 的 截面 草图 ， 旋 
转 类 型 为 苦 ， 旋 转角 度 值 为 360。 


选取 这 条 边 和 FRONT 及 
RIGHT 基准 面 为 截面 参考 






65.0 “一 -一 
R105.0 









3.0 





FRONT 基准 而 


一 38 下 一 26.0 一 20.0 
\ 8.0 


| | = 
CDP 
必须 绘制 该 旋转 中 心 轴 线 


图 $.30.4 ”旋转 特征 1 图 $30.5 截面 草图 
Step4. 添加 图 5.30.6 所 示 的 特征 一 一 旋转 特征 2。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 宁 加 按钮 。 


(2) 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加;， 设置 草 绘 平面 为 TOP 基准 平面 ， 参 考 平面 为 FRONT 
基准 平面 ， 方 向 为 攻 旦 国 ， 竺 征 的 截面 草图 为 图 5.30.7 中 着 色 部 分 的 轮 廊 线 ， 旋 转角 度 类 型 
为 苦 ， 旋 转角 度 值 为 360。 





_RIGHT 基准 面 
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选取 这 条 边 和 FRONT 及 
RIGHT 基准 平面 为 蕉 面 参考 


必须 绘制 该 旋转 中 心 轴线 







FRONT 基准 平面 R/2.0 


8.0 








区 加 | 二 
RIGHT 基准 平面 
5.30.6 ”实体 旋转 特征 2 5.30.7 ”特征 截面 图 形 


5.31 范例 4 一 一 孔 特 征 的 应 用 


范例 概述 

本 范例 着 重 讲解 的 是 孔 特征 的 创建 过 程 ， 一 个 是 螺 孔 ， 一 个 是 直 孔 。 读 者 要 重点 掌握 
孔 类 型 的 选取 ， 以 及 孔 的 定位 与 选取 参考 的 技巧 。 零 件 模型 如 图 5.31.1 所 示 。 

Task1. 打开 一 个 已 有 的 零件 三 维 模 型 

将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch05\ch05.31， 打 开 文 件 body hole.prt。 

Task2. 添加 螺钉 过 孔 1 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 北 按 钮 。 

Step2. 定义 孔 的 放置 : 选取 图 5.31.2 的 模型 表面 为 主 参 考 ; 采用 系统 默认 的 孔 放 置 方 
向 ， 孔 的 放置 类 型 为 攻 s 熏 ， 次 参考 1 为 FRONT 基准 平面 ， 角 度 值 为 0， 如 图 5.31.3 所 示 ; 
次 参考 2 为 TOP 基准 平面 ， 轴 问 偏 距 值 为 20.0。 


Step3. 在 操控 板 中 按 下 “ 螺 孔 ”按钮 |， 选择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺寸 选择 M4X.7; 
过 孔 的 深度 类 型 为 3E ( 穿 透 )。 

















选取 此 FRONT 基准 面 为 次 参考 1 (角度 参考 ) 











选取 模型 的 此 加 
ES 柱 表 面 为 主 参考 
SS 螺钉 过 孔 1 / TOP 
| ss y ~ pd eo 
时 NC— 选取 此 TOP 基准 面 ( 或 模型 的 外 -pCENTER ”外 和 清国 
端面) 为 次 参考 2 〈 轴 向 参考 ) 


图 5.31.1 范例 4 图 5.31.2 了 筷 的 放置 
Step4. 选择 配合 类 型 : 在 操控 板 中 取消 选择 富 |、 各 半 和 上 按钮 ， 并 按 下 间 险 孔 按钮 25， 
再 单 击 老人 蕉 按钮， 在 “形状 ”界面 中 选择 汪 选 项 ， 单 击 “完成 ”按钮 释 . 
Task3. 添加 直 孔 2 











Stepl. 单 击 模 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 于 按钮 。 
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Step2. 选取 图 5.31.4 所 示 的 模型 表面 为 主 参考 ; 按 住 CTRL 键 ， 选 取 图 5.31.4 轴线 为 
同心 轴 。 

Step3. 在 操控 板 中 选取 直 孔 的 类 型 ， 输 入 直径 值 4.0， 选 取 深 度 类 型 3E 〈 穿 透 );， 单 击 
按钮 半 ， 完 成 特征 的 创建 。 





放置 
曲面 :F5 (人 伸 _17 






度 庙 

类 型 径 向 下 
坊 乏 参考 

FRONT:F3t... 角度 0.0 

TDF:P2 项 ..， 轴 向 20.0 二 sw ---” 选取 此 和 轴线 为 同心 轴 
六 加 过 mas- 
尺寸 方向 参考 选取 此 模 型 表 SR 

面 为 主 参考 
图 $5.31.3 ”定义 次 参考 图 5.31.4 孔 的 放置 


5.32 汇 例 5 一 一 基准 特征 的 应 用 (一) 


范例 概述 

本 范例 要 掌握 的 重点 是 : 如 何 借助 基准 特征 更 快 、 更 准确 地 创建 所 要 的 特征 。 三 维 模 
型 如 图 5.32.1 所 示 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 actuating rod。 

Step2. 进入 零件 环境 后 ， 将 基准 平面 FRONT 改名 为 CENTER。 

Step3. 创建 如 图 5.32.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 1。 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 屁 状 ~ 区 域 中 的 所 * 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 给 .命令 ;设置 
草 绘 平 面 为 RIGHT 基准 平面 ， 草 绘 视图 方向 为 默认 方向 ， 参 考 平面 为 TOP 基准 平面 ， 参 
考 方向 为 医 旱 ， 单 击 草 符 按钮。 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 5.32.3 所 示 的 特征 截面 。 
完成 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 (对称)， 深 度 值 为 10.0， 单 击 “ 预 览 ”按钮 5 
预览 所 创建 的 拉 伸 特 征 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 W ，。 

















po 一 Pn 
5 5 
图 5.32.1 范例 5 图 5.32.2” 实体 拉 伸 特征 1 图 5.32.3 ”特征 截面 图 形 


Step4. 添加 图 5.32.4 所 示 的 零件 第 二 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 2。 
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(1) 首先 创建 一 个 基准 平面 作为 草 绘 平面 (这 是 本 步 的 关键 之 一 )。 

@ 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 系 统 弹 出 图 5.32.5 所 示 
的 “基准 平面 ”对 话 框 。 

@ 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 的 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 135.0 
(如 果 设 计 意 图 与 箭头 方向 相反 ， 可 在 数字 前 加 负 号 “一 汶 ， 单 击 剖 走 按钮。 





基 锥 平面 x 
前 可 | 明示 尾 性 
参 若 
TOP : F2 (基准 平面 坑 移 
ea 2 
“aa 平移 |135.0 区 
特征 拉 伸 至 此 曲面 TE 
图 5.32.4 ”实体 拉 伸 特征 2 图 5.32.5 “基准 平面 ”对 话 杠 


(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
QD 单 击 章 型 功能 选项 卡 中 的 所 ” 核 钮 ， 设 置 前 面 创建 的 基准 平面 DTMI 为 草 绘 平 
面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 (图 5.32.6)， 方 向 为 国 强 ， 特征 截面 如 图 5.32.7 所 示 。 


CE NTER DTM1 
DTM3 


5 32.6 。” 草 绘 截面 的 放置 5 32.7 ”特征 截面 图 形 

@) 选取 深度 类 型 (这 是 本 步 的 关键 之 二 )。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 共 〈 至 曲面 )， 然 
后 选择 图 5.32.4 所 示 的 曲面 。 选 取 访 曲面 时 ， 可 按 鼠 标 中 键 把 模型 旋转 到 合适 的 方位 。 

_ 罗 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 预 览 ”按钮 半 ， 预 览 所 创建 的 拉 伸 特 征 ， 然 后 单 击 “完成 ” 按 


“| 拉 伸 





TOP RIGHT 








钮 ~] 
5.33 ”范例 6 一 一 基准 特征 的 应 用 (二) 
范例 概述 


本 范例 是 一 个 特殊 用 途 的 轴 ， 看 起 来 似乎 需要 用 到 高 级 特征 命令 才能 完成 模型 的 创建 ， 
其 实用 一 些 基本 的 特征 命令 ( 拉 伸 、 旋 转 命令 ) 就 可 完成 。 通 过 对 本 范例 的 练习 ， 读 者 可 
以 进一步 掌握 这 些 基本 特征 命令 的 使 用 技巧 。 零 件 模型 如 图 5.33.1 所 示 。 

Step1. 新 建 并 命名 零件 的 模型 为 drive_shaft。 

Step2. 创建 图 5.33.2 所 示 的 基准 轴 A_1， 相 关 操 作 如 下 : 
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(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 过 而 按钮 ， 系 统 弹出 图 5.33.3 所 示 的 “ 基 
准 轴 ”对 话 框 。 
(2) 选取 基准 平面 TOP， 定 义 为 本 这 & 






基 锥 轴 x 
| 注 章 | 显示 ， 尾 性 
| 参考 
TOF:F2 [ 攻 淮 平面 ) 罕 过 
FRDNT:F3 [ 莫 淮 平面 ) 罕 过 
偏 秘 参 考 
RIGHT Es 下 六 
5.33.1 范例 6 5.33.2 ”创建 基准 轴 A 1 5.33.3 “基准 轴 ” 对 话 框 
Step3. 创建 图 5.33.4 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1， 相 关 操 作 如 下 : 
、 和 AL， 本 六 人 
(1) 单 击 殉难 | 功能 选项 卡 瑟 状 = 区 域 中 的 王 - | 按钮 。 


(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关内 部 草 蚂 … 
命令 ， 进 入 “ 草 绘 ” 对 话 框 ; 选择 FRONT 基准 平面 作为 草 给 平面， 采用 模型 中 默认 的 方向 
为 草 绘 视图 方向 ; 选取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 的 参考 ; 选取 项 作为 草 绘 平面 参考 的 方 
向 ; 单 击 对 话 框 中 的 村 等 按钮。 创建 特征 截面 : 绘制 图 5.33.5 所 示 的 特征 截面 图 形 〈 圆 )， 
完成 特征 截面 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 W 。 

(3) 在 操控 板 值 中 ， 设 置 两 侧 的 深度 类 型 均 为 共 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 第 一 侧 深度 
值 120.0， 第 二 侧 深度 值 50.0; 单 击 “完成 ”按钮 Y_ ， 则 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 5.33.6 所 示 的 基准 平面 DTM1。 

















DTMI1 
下 A ! FRONT 
TOP 
930.0 RIGHT 
5.33.4 ”实体 拉 伸 特征 1 5.33.5 ”截面 图 形 5.33.6 ”创建 DTMI1 


(1) 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 人 乞 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 如 图 5.33.7 所 示 。 

(2) 在 模型 中 选取 FRONT 其 准 平面 , 设置 为 “ 偏 移 ” 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 中 选取 A 1 
基准 轴 ， 设 置 为 “ 穿 过 ” 

(3) 在 “旋转 ”文本 框 中 输入 值 10.0， 单 击 强直 按钮 。 

Step5. 添加 图 5.33.8 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2， 相 关 操 作 如 下 : 

(1) 单 击 末 鱼 功能 选项 卡 中 的 所 ”按钮 。 
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(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 乡 ， 
命令 ， 进 入 “ 草 绘 ” 对 话 框 ; 选择 DTMI1 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 作 
为 草 绘 平 面 的 参考 ， 选 取 国 作为 草 绘 平面 参考 的 方向 ， 单 击 对话 框 中 的 草 短 按钮。 选取 
基准 平面 RIGHT 和 基准 轴 A_1 为 草 绘 参考 , 然后 绘制 图 5.33.9 所 示 的 特征 截面 ， 完 成 后 单 
击 按钮 W ，。 

(3) 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 呈 ， 再 输入 深度 值 40.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 











并 


FRDIT :FT3 ! 基 惟 平面 坑 乏 
A_1:F5 ! 世 准 轴 ) 罕 过 


确定 取消 os 


5.33.7 “基准 平面 ”对 话 杠 ”图 5.33.8 ”实体 拉 伸 特征 2 ”图 5.33.9 特征 截面 图 形 
Step6. 创建 图 5.33.10 所 示 的 基准 平面 DTM2。 

(1) 单 击 “ 平 面 ”按钮 人。 

(2) 在 模型 中 选取 图 5.33.11 所 示 的 平面 为 参考 平面 ， 参 考 类 型 为 “ 偏 移 ”。 

(3) 在 “ 偏 移 ” 文 本 框 中 输入 值 2.0 (注意 设置 正确 的 方 同 )。 





旋转 10.0 可 




















DTM1 、 


\E RNNT -一 选 取 此 面 









TOP 





汪汪 2 
RIGHT— A ek ER 
5.33.10 ”创建 DTM2 5.33.11 选取 参考 平面 


Step7. 创建 图 5.33.12 所 示 的 基准 平面 DTM3 。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 乞 ; 在 模型 中 选取 图 
5.33.13 所 示 的 平面 ， 设 置 为 “ 偏 移 ” 在 “平移 ”文本 框 中 输入 值 2.0。 





选取 此 平面 
S$.33.12 ”创建 DTM3 $.33.13 ”选取 平面 


妇 筷 
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Step8. 漆 加 图 5.33.14 未 的 实体 切 阐 拉 伸 特 征 3， 相 天 操作 如 下 : 

(1) 单 击 和 按钮 ， 在 出 现 的 操控 板 中 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 按 下 ， 并 按 下 “ 移 
除 材料 ”按钮 妆 和 “加 厚 草 绘 ”按钮 号 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 疆 . 
命令 ， 进 入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 草 绘 平 面 为 DTM2 基准 平面 ， 参 考 平 面 为 RIGHT 基准 平面 ， 
参考 平面 方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 曹 短 按钮 。 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 利 用 “投影 ” 命 
令 〈 即 单 击 按钮 口 3 ) 创建 特征 的 截面 草图 (图 5.33.15);， 完成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 共 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 3.0， 并 在 厚度 文本 框 
中 输入 厚度 值 3.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y_ ， 则 完成 特征 的 创建 。 

Step9. 添加 图 5.33.16 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 4， 相 关 操 作 如 下 : 

















图 5.33.14 ”实体 切削 拉 伸 特征 3 图 $.33.1$ 截面 草图 5.33.16 ”实体 切削 拉 伸 特征 4 


(1) 单 击 写 按钮， 在 出 现 的 操控 板 中 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 按 下 ， 并 按 下 “ 移 





除 材料 ”按钮 妆 和 “加 厚 草 绘 ”按钮 号 。 

(2) 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 给 命令， 进入 “ 草 绘 ”对 话 框 。 草 绘 平 
面 为 DTM3 基准 平面 ， 参 考 平面 为 RIGHT 基准 平面 ， 参 考 平面 方向 为 莉 . 

(3) 其 余 的 操作 步骤 参见 Step8。 

Step10. 创建 图 5.33.17 所 示 的 倒 圆 角 特 征 。 





5.33.17 创建 倒 圆 角 特 征 


(1) 选取 特征 的 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 他 外 图 角 “按钮 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 上 选择 图 5.33.18a 所 示 的 两 条 边线 ; 在 操控 板 中 的 圆 角 半径 
文本 框 中 输入 值 6.5， 并 按 回 车 键 ; 单 击 “完成 ”按钮 香 ， 则 完成 特征 的 创建 。 

Step11. 添加 图 5.33.18b 所 示 的 倒 角 特征 。 单 击 敬 于 功能 选项 卡 工 竹 ~ ee 
六 他 第 ”按钮 ， 选 取 图 5.33.18a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ， 选 取 倒 角 方案 为 国 量 |, 输入 
D 值 2.0， 预 览 并 完成 倒 角 特征 。 
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a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 5.33.18 ”创建 倒 角 特征 


5.34 ”范例 7 一 一 特征 的 成 组 与 阵列 


范例 概述 

本 范例 的 零件 模型 如 图 5.34.1 所 示 ， 难 点 主要 集中 在 带 倾 针 角 零件 的 创建 及 其 阵列 ， 
读者 要 重点 掌握 基准 平面 的 创建 及 组 阵列 的 技巧 和 思路 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 fan_hub。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 罕 这 按钮， 设置 TOP 基准 平面 为 草 给 
平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 时 ,创建 实体 旋转 特征 如 图 5.34.2 所 示 ; 特 
征 截 面 如 图 5.34.3 所 示 ; 旋转 角度 类 型 为 共 ， 角 度 值 为 360.0。 





PH 
中 心 线 -一 — R50.0 | 
T 
186.0 } 
el | 
H+ i500 wl 
5.34.1 范例 7 $.34.2 ”创建 实体 旋转 特征 5.34.3 ”特征 截面 图 形 


Step3. 添加 图 5.34.4 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 创建 基准 平面 DTM1: 单 击 “ 平 面 ”按钮 人 乞 ; 选取 A 1 轴 ( 即 Step2 中 的 旋转 轴 ) 
为 要 穿 过 的 轴 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 移 的 参考 面 ， 输 入 角度 
值 30”; 单 击 对 话 框 中 的 玖 下 按钮 。 

(2) 创建 基准 平面 DTM2: 该 平面 穿 过 A 1 轴 并 且 与 DTMI1 基准 平面 垂直 (法 向 ) 。 

(3) 创建 基准 平面 DTM3: 单 击 “平面 ”命令 按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 
平面 为 偏 移 基准 平面 ， 偏 移 距离 值 为 100.0， 在 对 话 框 中 单 击 奖 定 按钮 。 

(4) 创建 基准 轴 A 2: 单 击 按钮 而， 该 轴 穿 过 DTM3 基准 平面 及 DTMI1 基准 平面 。 

(5) 创建 基准 平面 DTM4: 单 击 “ 平 面 ”命令 按钮 所 ;选取 A_2 轴 为 要 穿 过 的 轴 ， 选 
取 DTM3 基准 平面 为 偏 移 的 参考 面 ， 输 入 角度 值 10.0， 单 击 查 下 按钮 。 

(6) 创建 拉 伸 特征 。 单 击 “ 拉 伸 ”命令 按钮 所 ” ， 设 置 基准 平面 DTM4 为 草 绘 平面 ， 
DTM2 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ;， 选取 A 2 轴 及 DTM2 为 草 绘 参 考 ， 特 征 截 面 如 图 5.34.5 
所 示 ; 深度 类 型 为 站 ， 深 度 值 为 20.0。 
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图 $.34.4 ”添加 实体 拉 伸 特 征 图 $.34.$ ”特征 截面 图 形 


Step4. 添加 图 5.34.6 所 示 的 阵列 特征 ， 相 关 操 作 如 下 : 

(1) 创建 组 。 

@Q) 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 DTM1、DTM2、DTM3、A 2、DTM4 及 Step3 中 创建 的 实 
体 拉 伸 特征 。 

@ 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 大 CJ 和 和 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 组 命令 , 此 时 
DTM1、DTM2、DTM3、A 3、DTM4 及 Step3 中 创建 的 实体 拉 伸 特征 合并 为 写 什 于 ， 

@) 重 命 名 组 。 先 单 击 号 着 ， 詹 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 重 命名 命 
令 ， 将 过 测 风 天 大 重 名 为 组 F， 则 完成 组 的 创建 。 

(2) 进行 阵列 。 在 模型 树 中 单 击 “ 组 F”, 右 击 , 选择 轿 到 … 命 令 ; 在 操控 板 中 选择 恒生 
选项 ， 然 后 选取 绘图 区 中 的 轴 A _ 1， 在 “方向 1” 的 “ 增 量 ”文本 框 中 输入 角度 增 量 值 为 
90.0;， 在 操控 板 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 4， 单 击 按钮 (Yj， 完 成 阵列 操作 。 

Step5. 添加 图 5.34.7 所 示 的 实体 切削 特征 5。 单 击 握 * 按钮 ,然后 在 操控 板 中 按 下 “ 移 
除 材料 ”按钮 | 四， 选取 图 5.34.7 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 参 考 平面 为 默认 ;特征 的 截 
面 草图 如 图 5.34.8 所 示 ; 拉 伸 方式 为 苦 ， 深 度 值 为 150.0。 





GED uF 














5.34.6 ”添加 阵列 特征 5.34.7 ”添加 实体 切削 特征 $ 图 5.34.8 截面 草图 


5.35 ”范例 8 一 一 抽 壳 与 扫描 特征 的 应 用 


范例 概述 
本 范例 主要 运用 了 实体 拉 仲 、 扫 描 、 倒 圆 角 和 抽 充 等 命令 。 首 先 创 建 作为 主体 的 拉 伸 
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及 扫描 实体 ， 然 后 进行 倒 圆 角 ， 最 后 利用 抽 壳 做 成 壳 体 。 零 件 模型 如 图 5.35.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 模型 命名 为 cover_up。 

Step2. 创建 图 5.35.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 1。 

(1) 单 击 下 型 功能 选项 卡 缘 状 ~ 区 域 中 的 所 * 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 : 右 击 ， 选 择 定 闪 内 部 草 瞪 .命令 ,选择 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 面 ; 
选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 医 旱 ， 单 击 曹 答 按钮。 绘制 图 5.35.3 所 示 的 
特征 截面 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

(3) 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 韭 ， 深 度 值 为 200.0;， 单 击 “ 完 成 ”按钮 W 。 














| 一 R194.5 

一 一 R30.0 

bm “50.0 | 
图 5.35.1 范例 8 图 5.35.2 ”实体 拉 伸 特征 1 图 5.35.3 ”特征 截面 草图 


Step3. 添加 图 5.35.4 所 示 的 草图 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 
单 击 草签 | 校 钮 ， 系 统 进入 草 绘 环境 ， 选 取 图 5.35.5 中 的 边线 为 草 绘 参考 ， 在 草图 环境 中 
绘制 并 标注 图 5.35.5 所 示 的 图 ， 单 击 按钮 Y ， 退 出 草 绘 环境 。 





草图 1 i 边 为 参考 、 be 20 0 
和 人 绘制 此 中 心 线 作 
DR | | 为 辅助 线 
oe | = F 
EE ws 
-一 25 一 


图 5.35.4 ”草图 1〈( 建 模 环 境 ) 图 5.35.5 ”草图 1〈( 草 绘 环境 ) 
Step4. 添加 图 5.35.6 所 示 的 扫描 特征 一 一 扫描 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形 伏 ”区 域 中 的 名 找 " 按 包 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 加 加 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 局 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 。 
@ 在 图 形 区 中 选取 图 5.35.4 所 示 的 草 绘 1 为 扫描 轨迹 曲线 。 

图 单 击 扫描 起 始 箭头 ， 使 其 如 图 5.35.7 所 示 。 





图 5.35.6 ”添加 扫描 特征 图 5.35.7 添加 扫描 特征 


(3) 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 加 ， 系 统 进 
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入 音 绘 环境 ;绘制 并 标注 图 5.35.8a 所 示 的 扫描 截面 齐 图 ， 完 成 后 单 击 章 绘 工具 栏 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 六。 





re 
-、 i | 4 中 一 R25.0 
,ee 而 下 | |/ 
J, | 
Ly | | : 
了 E 坟 Cc J 
站 本 : 人 
人 R250 oe : 
2 ! % 
2 : 
一 1 到 
a) 与 屏幕 平行 的 状态 b) 与 屏幕 不 平行 的 状态 


图 5.35.8 ” 扫 摘 截面 草图 


(4) 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 扫描 1 的 创建 。 

Step5. 添加 图 5.35.9 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2， 单 击 下 型 功能 选项 卡 中 的 扎 ” 按钮 ; 
草 绘 平面 及 草 绘 平 面 的 参考 平面 如 图 5.35.9 所 示 ， 参 考 方向 是 国 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 
5.35.10 所 示 ( 四 条 边线 均 为 “投影 边 ”); 拉 伸 方式 为 于 ( 即 至 曲面 )， 然 后 选择 图 5.35.9 
所 示 的 曲面 。 




















选 此 侧面 为 草 绘 平面 的 参考 平面 ph 
J 和、 
fre 条 到 此 面 

选 此 底面 为 草 绘 平面 





Step6. 添加 图 5.35.11a 所 示 的 圆 角 特征 1: 单 击 昼 玉 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耻 合 贺 角 “按钮 ;选择 图 5.35.9b 中 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.35.11 创建 圆 角 特征 1 
Step7. 添加 图 5.35.12b 所 示 的 圆 角 特征 2， 相 关 操 作 参 见 Step6， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 


一 
~、 
5 
py 多 2 
4 I 、 DS \ a 
: ~ ~ J 
rr 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.35.12 ”创建 圆 角 特征 2 
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Step8. 添加 抽 壳 特征 1， 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 这 按钮 ， 要 去 除 的 
面 如 图 5.35.13 所 示 ， 壁 厚 值 为 2.0。 


< ee 
Ce “% 远 这 三 而 为 
“、.----”” ”要 移 除 的 面 


5.35.13” 抽 过 特征 1 


5.36 ” 玫 例 9 一 一 扫 拉 混合 特征 的 应 用 





沁 例 概述 

本 范例 是 一 个 比较 综合 的 练习 ， 其 关键 是 模型 中 扫描 混合 特征 的 创建 。 零 件 模型 如 图 5.36.1. 
所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 instance top_cover。 

Step2. 创建 图 5.36.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 1。 


5.36.1 范例 9 5$.36.2 ”实体 拉 伸 特征 1 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 各 ** 按钮 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令， 选取 
FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ; 选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 “ 右 ” 在 “ 草 
绘 ” 对 话 框 中 单 击 曹 芍 按钮。 创建 特征 截面 。 绘 制图 5.36.3 所 示 的 特征 截面 ， 完 成 特征 
截面 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ， 输 入 深度 值 250.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 

Step3. 添加 图 5.36.4 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 2。 加 

(1) 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 按钮 各 ”” ， 在 出 现 的 操控 板 中 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 按 
下 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 给 .… 命 
令 , 进入 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选取 图 5.36.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ; 参考 平面 的 方向 是 “ 顶 ” 
参考 平面 为 FRONT 基准 平面 ， 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 音 等 按钮 。 进 入 截面 草 绘 环 境 后 ， 
绘制 图 5.36.5 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E( 即 “ 穿 过 所 有 ”)， 可 单 击 % 来 切换 切削 的 方向 ， 单 


a 
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“完成 ”按钮 W_ ， 则 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 


<—»> 








0 el 选 此 底面 为 草 绘 平面 
5.36.3 ”截面 图 形 5.36.4 ”实体 切削 拉 伸 特征 2 5.36.5 ”截面 草图 


Step4. 创建 基准 平面 图 5.36.6 所 示 的 DTM1。 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 移 基 
准 平面 ， 偏 移 距 离 值 为 110.0。 

Step5. 创建 基准 平面 图 5.36.7 所 示 的 DTM2。 选 取 TOP 基准 平面 为 偏 移 参 考 ， 偏 移 距 
离 值 为 15。 





图 5.36.6 ”基准 平面 DTMI1 图 5.36.7 ”基准 平面 DTM2 
Step6. 添加 图 5.36.8 所 示 的 草图 1。 单 击 区 李 功能 选项 卡 震 稚 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 





单 击 天 人 按钮 ， 系 统 进 入 草 绘 环境 ; 在 草图 环境 中 选取 DTM1 与 DTM2 为 草 绘 参考 ， 绘 
制 并 标注 图 5.36.9 所 示 的 草图 ， 单 击 按钮 W ， 退 出 草 绘 环境 。 
Ps。 Fp\ | | 
图 5.36.8 ”草图 1 〈 建 模 环 境 ) 图 5.36.9 ”草图 1 〈 草 绘 环境 ) 


Step7. 添加 图 5.36.10 所 示 的 草图 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ““， 选 取 DTMI1 作为 草 绘 面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 面 ， 方 向 为 攻 旱 ， 单 击 芝 痊 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 ;在 
草图 环境 中 选取 圆 孔 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制 并 标注 图 5.36.11 所 示 的 草图 ; 单 击 按钮 ， 
退出 草 绘 环境 。 


草图 2 





图 $.36.10 ”草图 2“〈 建 模 环 境 ) 图 5.36.11 草图 2 ( 章 绘 环 卉 ) 
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Step8. 添加 图 5.36.12 所 示 的 草图 3。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ， 选 取 DTM2 作为 草 绘 面 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 面 ， 方 向 为 医 蝇 ， 单 击 曹 兰 按钮， 系统 进入 草 绘 环 境 ， 在 
草图 环境 中 选取 圆 孔 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制 一 个 圆 ， 然 后 选取 草图 2 的 4 个 顶点 为 参考 ， 
绘制 4 条 中 心 线 , 最 后 在 相应 的 位 置 将 其 分 割 成 4 个 部 分 , 如 图 5.36.13 所 示 ; 单 击 按钮 Y ， 
退出 草 绘 环境 。 








草图 3 





图 5.36.12 ”草图 3〈 建 模 环 境 ) 图 5.36.13 ”草图 3( 草 绘 坏 境 ) 

Step9. 添加 图 5.36.14 所 示 的 扫 摘 混合 切削 特征 。 

(1) 选择 扫描 混合 命令 。 单 击 琅 开 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 生 扣 S 按钮 ， 系 统 
弹出 “扫描 混合 ”操控 板 。 

(2) 定义 轨迹 曲线 。 加 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 马 被 按 下 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 台 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 图 5.36.8 所 示 的 草图 1 为 轨迹 曲线 。 

@) 单 击 起 始 箭头 切换 扫描 混合 的 起 始点 ， 切 换 后 的 轨迹 曲线 如 图 5.36.15 所 示 (如 第 
头 与 图 示 位 置 相符 ， 则 无 需 切 换 )。 








图 5.36.14 ”扫描 混合 切削 特征 图 5.36.15 ”切换 起 始 箭头 

(3) 定义 扫描 混合 截面 1。 

@ 在 操控 板 中 单 击 车 外 按钮， 在 弹出 的 界面 中 选中 加 | 谴 宇 蕉 面 单 选项 。 

@) 在 图 形 区 中 选取 图 5.36.10 所 示 的 草图 2 为 截面 1， 拖 动 图 5.36.16 所 示 的 截面 上 的 
顶点 滑 块 ， 使 其 处 于 图 5.36.16 所 示 的 位 置 。 

(3) 确认 混合 方 同 与 图 示 位 置 相符 ， 如 不 人 符 ， 可 以 蛙 击 第 头 有 反 转 方 问 。 

(4) 定义 扫描 混合 截面 2。 单 击 操控 板 中 的 _ 正六 按钮 ， 在 图 形 区 中 选取 图 5.36.12 所 
示 的 草图 3 为 截面 2; 拖 动 图 5.36.17 所 示 的 截面 上 的 顶点 滑 块 ， 使 其 处 于 图 示 位 置 ， 确 认 
混合 方 回 与 图 示 位 置 相 符 。 





























截面 I、 , 拖 动 滑 块 至 此 位 置 


请 


图 5.36.16 定义 截面 1 
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截面 2 拖 动 滑 块 至 此 位 置 





图 5.36.17 定义 截面 2 


(5) 单 击 操控 板 中 的 六 按钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 

Step10. 添加 图 5.36.18 所 示 的 变 半径 倒 圆 角 特征 1。 

(1) 单 击 模型 | 功能 选项 卡 工程 区 域 中 的 交角 加 角 || 按 钮 。 

(2) 选取 圆 角 的 放置 参考 ; 在 模型 上 选择 图 5.36.18 中 的 四 条 边线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 某 按钮 ， 在 定义 半径 的 栏 中 右 击 ， 选 择 添加 半径 命令 。 

(4) 如 图 5.36.19 所 示 ， 修 改 各 处 的 半径 值 。 完 成 后 ,“ 设 置 ” 界 面 如 图 5.36.20 所 示 。 








(5) 浏览 所 创建 的 圆 角 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ”， 则 完成 特征 的 创建 。 





做 考 


进 :Fl2 上 扫描 混合 1 生 
过 :Fl2 史 描 混 侣 1) 
过 :Flz (扫描 混合 _1) 区 
细节... 
细节 ... 
和 ”半径 位 置 
1 30.0 顶点 :.. :| 二 
2 00 而 下 二 有 
3 50.0 顶点 ;. .. | 再 
图 5.36.18” 倒 圆 角 特征 1 图 5.36.19 修改 各 处 半径 图 5.36.20 “设置 ”界面 


Step11. 添加 图 5.36.21 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 3。 加 
(1) 直接 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 按 钮 所 癌 ， 在 出 现 的 操控 板 中 确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 


按 下 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 妆 ，。 


(2) 定义 草 绘 截 面 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 池 由 事 旦 汉人 命 令 ， 进 
入 “ 草 绘 ”对 话 杠 。 音 绘 平 面 为 图 5.36.21 所 示 的 模型 表面 ; 参考 平面 为 RIGHT 基准 平面; 
方向 是 “ 右 ”, 单 击 时 稚 按钮 , 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 , 绘制 图 5.36.22 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 兰 ， 输 入 深度 值 8.0; 单 击 “ 完 成 ”按钮 W 。 








选取 此 面 为 草 绘 平面 


一 
一 
一 
加 = 六 

『 

1 

1 

1 2 

1 


图 5.36.21 ”实体 切削 拉 伸 特征 3 


18.0 二 
E 








R16.0 一 ee 
' [一 18.0 | 


图 5.36.22 ”截面 草图 
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Step12. 镜像 特征 。 镜 像 复制 Step11 中 的 实体 切削 特征 3， 相关 操作 如 下 : 

(1) 在 图 形 区 中 选取 要 镜像 复制 的 切削 拉 伸 特征 (或 在 模型 树 中 选择 “ 拉 伸 3”)。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 弄 理 功能 选项 卡 蚁 得 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 。 

(3) 选择 FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 单 击 “ 镜 像 ” 操 控 板 中 的 闫 按钮 ， 完 成 镜像 操作 。 

Step13. 添加 图 5.36.23 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 

(1) 单 击 琅 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 辐 和 "按钮 。 

(2) 选取 圆 角 的 放置 参考 : 在 模型 上 选择 图 5.36.23 Os 内 侧 边 线 ， 在 操控 板 中 的 
圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 3.0， 并 按 回 车 键 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 ”， 完 成 特征 的 创建 。 

Step14. 添加 图 5.36.24 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3， 相 关 操 作 参 见 Step13， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 








-选取 这 两 条 内 边线 下、 选取 此 边线 
一 > 上 
有 A 
5.36.23” 倒 圆 角 特征 2 5.36.24 ” 倒 圆 角 特 征 3 


Step15. 添加 图 5.36.25 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 
Step16. 添加 图 5.36.26 所 示 的 倒 圆 角 特 征 $S〈 两 切削 特征 的 外 沿 )， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 

















I 
一 选取 这 两 条 边线 
一 "| 
5.36.25” 倒 圆 角 特征 4 5.36.26 ” 倒 圆 角 特 征 5 


Step17. 添加 抽 壳 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 日 区 按 钮 ， 选 取 图 
5.36.27 所 示 的 模型 表面 为 要 去 除 的 面 ， 抽 腕 的 壁 厚 值 为 3.0。 


\、 选 这 两 面 为 
要 移 除 的 面 


5.36.27 ”添加 抽 壳 特征 1 
Step18. 添加 图 5.36.28 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6， 圆 角 半 答 值 为 10.0。 








【一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 :4 


5.36.28 ” 倒 圆 角 特 征 6 
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5.37 ”范例 10 一 一 螺旋 扫描 特征 的 应 用 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 个 钻头 的 创建 过 程 ， 此 过 程 的 关键 是 要 创建 一 个 切口 螺旋 扫描 特征 ， 
然后 对 其 阵列 。 零 件 模型 如 图 5.37.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 driller。 

Step2. 创建 图 5.37.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 ， 相 关 操 作 如 下 : 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 重 ”按钮 。 

(2) 在 图 形 区 中 空白 处 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 草料 .命令 , 选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 旱 ， 单 击 草 振 按钮 。 进 入 
截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 5.37.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蔡 〈 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 深 度 值 为 90.0; 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 V¥ 











12.0 一 - 

CE C9 

图 5.37.1 范例 10 图 5.37.2 ”实体 拉 伸 特征 图 $5.37.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 5.37.4 所 示 的 切削 旋转 特征 ， 相 关 操 作 如 下 : 

(1) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 形 基 ” 区域 中 的 定 吉 按钮 。 

(2) 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ， 右 击 ， 选 择 定 只 内 部 草 给 .命令 ， 草 绘 平 面 为 TOP 基准 
平面 ， 参 考 平面 为 RIGHT 基准 平面 ， 方 向 为 国 ;， 单 击 草 莹 按钮 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 
选取 图 5.37.5 所 示 的 边线 1 和 边线 2 作为 草 绘 参考 ， 绘 制图 5.37.5 所 示 的 特征 截面 ， 绘 制 
完成 后 单 击 按钮 W 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 益 ， 旋 转角 度 值 为 360.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~Y]。 
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图 5.37.4 ”切削 旋转 特征 图 5.37.5 ”截面 图 形 
Step4. 创建 图 5.37.6 所 示 的 切削 螺旋 扫描 特征 ， 相 关 操 作 如 下 : 
(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 区 域 乱 # 革 "按钮 中 的 7 1， 在 弹出 的 菜单 
中 选择 普 曙 旋 扫 措 命令 ， 系 统 弹出 “螺旋 扫描 ”操控 板 。 


边线 1 放大 图 ! 
、 > 


旋转 轴 
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(2) 定义 螺旋 扫描 轨迹 。 加 

@D 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 了 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 3 被 按 下 ,然后 按 下 “ 移 
除 材料 ”按钮 加 。 

@ 单 击 操控 板 中 的 _ 鸡 汪 按钮 , 在 弹出 的 界面 中 单 击 . 下 芝 .- 按 钮 ,系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 。 

@ 选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 , 选取 FRONT 基准 平面 作为 参考 平面 ,方向 为 
有 下 ， 系 统 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 5.37.7 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 。 

@ 单 击 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 














一 4.0 
旋转 负 
Se 





图 5.37.6 切削 螺旋 扫描 特征 图 5.37.7 ”螺旋 的 扫描 线 

(3) 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 的 克 Bo ”文本 框 中 输入 节 距 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 | 加， 系统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 和 
标注 图 5.37.8 所 示 的 截面 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 按钮 Y 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 W 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 图 5.37.9 所 示 的 阵列 特征 ， 相 关 操 作 如 下 : 

(1) 在 模型 树 中 单 击 砍 晤 量 3 壬 了 特征 ， 再 右 击 ， 选 择 阵列 … 命 令 ，。 

(2) 选取 阵列 中 心 轴 和 阵列 数目 。 在 操控 板 的 阵列 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 四 时 尺 ， 
再 选取 图 5.37.9 所 示 的 基准 轴 。 在 操控 板 中 的 阵列 数量 文本 框 中 输入 数量 值 2， 在 增 量 文本 
框 中 输入 角度 增 量 值 180.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 W 。 





























图 5.37.8 螺旋 截面 
5.38 综合 泄 例 
5.38.1 范例 1 一 一 传呼 机 套 


汇 例 概述 
本 范例 介绍 了 一 个 BP 机 外 上 过 的 创建 过 程 ， 此 过 程 综 合 运 用 了 拉 促 、 倒 圆 角 、 自 动 倒 
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角 、 抽 过 和 扫描 等 命令 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 5.38.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 plastic_sheath。 

Step2. 创建 图 5.38.2 A 1， 相 关 操 作 如 下 : 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 -着 按钮 。 

(2) 在 图 形 区 中 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 守 芝 内 部 导 经 .， 命令 ; 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国生 ， 单 击 划 短 按钮 。 进 入 
截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 5.38.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 





国 PLASTIC_SHEATH PRT 由 - 扣 拉 伸 3 

Ft RIGHT ee 拉 伸 4 
ro | 切 倒 贺 角 2 

a FRET | 倒 园 前 3 

C x PRT_CSYS_DEF -… 季 便 园 站 4 

由 -加 拉 伸 1 | gr 他 倒 圆 角 5 

本 0 倒 贺 角 1 Ey 拉 圳 5 

:ee Mt em i 坤 出 项 标识 1121 
i 网 过 1 由 - 全 拉 伸 6 

由 - -全 7 拉 伸 2 由 5 名 旋转 1 





i Auato Round 2 


5.38.1 “零件 模型 及 模型 树 


(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 兰 〈 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 深 度 值 为 45.0。 


We 于 j 


图 5.38.2 ”实体 拉 伸 特征 1 图 5.38.3 截面 草图 


(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y ， 完 成 实体 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 添加 图 5.38.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 由“ 按钮。 

(2) 选取 圆 角 的 放置 参考 : 在 模型 上 选择 图 5.38.4a 中 的 两 条 边线 ; 在 操控 板 中 的 圆 角 
半径 文本 框 中 输入 数值 8.0， 并 按 回 车 键 ; 单 击 “完成 ”按钮 ,完成 倒 圆 角 特征 1 的 创建 。 











选取 这 两 条 内 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 5.38.4 ”添加 倒 圆 角 特征 1 
Step4. 添加 图 5.38.5b 所 示 的 上 自动 倒 圆 角 特征 1。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 加 "按钮 中 的 "，， 在 弹出 的 菜单 中 选 


214 Creo 2.0 快速 入 门 教程 


择 获 自动 便 圆 角 命令 。 

(2) 设置 自动 倒 圆 角 的 范围 。 在 操控 板 中 单 击 列国 按钮 ， 在 弹出 的 “范围 ”界面 上 
选取 男 实体 几何 单 选项 、 车 串 过 和 略 上 过 复 选 框 。 

(3) 定义 要 排除 的 边 。 在 “自动 倒 圆 角 ” 操 控 板 中 单 击 基隆 按钮 后 ， 选 取 图 5.38.5a 
所 示 的 四 条 边 。 

(4) 定义 圆 角 大 小 。 在 凸 边 习 文 本 框 中 输入 凸 边 的 半径 值 6.0， 默 认 止 边 半径 值 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 法 ， 完 成 自动 倒 圆 角 特 征 1 的 创建 。 


选取 这 四 条 内 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.38.5 ”添加 目 动 倒 圆 角 特 征 1 





Step5. 述 加 抽 过 特征 1。 

(1) 选取 命令 。 单 击 模 瓜 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 加 专 按 钮 。 
(2) 选取 去 除 面 。 选 取 图 5.38.6a 所 示 的 面 为 “去 除 面 ”。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 号 译文 本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ” 按钮 区 ， 完成 “ 抽 壳 ”特征 的 创建 。 


选取 此 面 为 要 移 除 的 面 : 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
5.38.6 ”添加 抽 过 特征 1 
Step6. 创建 图 5.38.7 所 示 的 切削 拉 伸 特征 2。 
(1) 单 击 地 型 功能 选项 卡 屁 状 ”区域 中 的 所 癌 按 钮 。 
(2) 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 
No — 会 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国 ， 单 击 草 答 按钮。 进入 截面 草 给 环境 后 ， 绘 制图 5.38.8 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 








a 
(3) 定义 深度 类 型 。 在 操作 板 上 点 击 普 刘 按钮 ， 在 弹出 的 深度 面板 的 介 1 下拉 列表 
中 选取 深度 类 型 dE ( 即 “ 穿 透 ” 拉 伸 )， 在 划 2 下 拉 列 表 中 也 选取 深度 类 型 dE，。 


大 2 四 
I 


& 


5.38.7 ”实体 切削 拉 伸 特征 2 5.38.8 ”截面 草图 
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(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y ， 完 成 实体 切削 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

ER 

; 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 丝 命令， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 轿 四 ， 单 击 草 答 掖 钮 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制 
图 5.38.10 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ¥ ; 定义 深度 类 型 。 在 操作 板 上 选取 
深度 类 型 43E 〈 即 “ 穿 透 ” 拉 伸 ); 然后 单 击 近 按钮， 单 击 完成 按钮 Y， 完 成 实体 切削 拉 伸 
特征 3 的 创建 。 





Ee Ed 





一 


5.38.9 ”实体 切削 拉 伸 特征 3 5.38.10 ee 


Step8. 创建 图 5.38.11 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 4。 单 击 富 “”" 按 钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ” 
按钮 名 ;选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ; 进入 
截面 草 绘 环 境 后 , 绘制 图 5.38.12 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 上 选取 深度 类 型 38 ( 即 “ 穿 透 ” 
拉 伸 )， 然 后 单 击 反 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 
切除 一 拉 伸 部 分 





二 
一 
’ 
Be p> 
AN 
\ 





5.38.11 实体 切削 拉 伸 特征 4 5.38.12 ”截面 草图 


Step9. 添加 图 5.38.13 所 示 的 倒 圆 角 特 征 。 

(1) 单 击 | 措 型 | 功能 选项 卡 生 程 ”区域 中 的 | 侣 全 易 中 按钮 。 

(2) 选取 圆 角 的 放置 参考 ， 在 模型 上 选择 图 5.38.14 中 的 两 条 边线 ， 在 操控 板 中 的 圆 角 
半径 文本 框 中 输入 值 2.0， 并 按 回 车 键 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 2 的 创建 。 





图 5.38.13” 倒 圆 角 特征 图 5.38.14 ”选取 边线 


Step10. 添加 图 5.38.15 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 在 模型 上 选择 图 5.38.16 中 的 两 条 边线 ， 
圆 角 半 径 值 为 4.0。 
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5.38.15 ” 倒 圆 角 特 征 3 5.38.16 ”选取 边线 
Step11. 添加 图 5.38.17 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 在 模型 上 选择 图 5.38.18 中 的 两 条 边线 ， 


圆 角 半 径 值 为 3.0。 
边线 1 





5.38.17” 倒 圆 角 特征 4 


Step12. 添加 图 5.38.19 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 在 模型 上 选择 图 5.38.20 中 的 三 条 边线 ， 
同 角 半径 值 为 1.0。 





5.38.19 ” 倒 圆 角 特 征 5 5.38.20 ”选取 边线 


Step13. 创建 图 5.38.21 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 5。 单 击 口 铝 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ” 
按钮 如; 选取 图 5.38.21 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 , 采用 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 ， 进 入 截 
面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 5.38.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 上 选取 深度 类 型 为 莫 〈 定 值 )， 
在 拉 伸 深 度 文本 框 输入 深度 值 0.5， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 








图 5.38.21 实体 切削 拉 伸 特征 $ 图 5.38.22 ”截面 草图 
Step14. 添加 网 5.38.23 所 示 的 特征 一 一 扫描 特征 。 
(1) 绘制 图 5.38.24 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 草 
“~， 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 
为 国 ， 单 击 草 振 按钮， 系统 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制 并 标注 扫描 轨迹 ， 如 图 5.38.25 所 示 ; 单 
击 按钮 W ， 退 出 草 绘 环 境 。 
(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 寞 型 功能 选项 卡 情 状 ”区域 中 的 知 措 “按钮 ， 系 统 弹 出 “ 扫 
描 ” 操 控 板 。 
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扫描 轨迹 曲线 





$.38.23 ”扫描 特征 5.38.24 扫描 轨迹 〈 建 模 环 境 ) 


(3) 定义 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 ， 
在 图 形 区 中 选取 图 5.38.24 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 ; 单 击 箭头 切换 扫描 的 起 始点 ， 如 网 5.38.26 
所 示 。 

(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按钮 图， 系统 进 
入 草 绘 环 境 ， 绘 制 并 标注 图 5.38.27 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 ， 单 击 “ 草 绘 完成 ”按钮 W . 

(5) 单 击 操控 板 中 的 双 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 

”Step15. 创建 图 5.38.28 所 示 的 实体 拉 伸 特 征 6。 单 击 向 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ” 按 
钮 安 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 音符 命令， 选取 图 5.38.28 所 示 的 表面 为 草 
绘 平面 ， 方 向 为 虑 一， 单 击 草 短 按钮。 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 5.38.29 所 示 的 截面 
草图 ， 完 成 后 单 击 “确定 ” 按 钮 Y 。 定 义 深 度 类 型 ， 在 操作 板 上 选取 深度 类 型 35 〈 即 “ 穿 
透 ” 拉 伸 )， 然 后 单 击 反 按钮 。 


扫描 起 始 箭头 


\ 


和 











一 
这 
一 一 








5.38.26 切换 扫描 起 始点 $.38.27 ”扫描 截面 草 网 5.38.28 ”实体 切削 拉 伸 特征 6 


Step16. 创建 图 5.38.30 所 示 的 实体 旋转 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 束 蕉 ”区 域 中 
的 鹤 认 村 按钮 ;选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 采 用 模型 中 默认 的 参考 和 方向 ; 绘制 图 
5.38.31 所 示 的 截面 草图 ， 旋 转角 度 类 型 为 划 〈 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋 转 )， 角 度 值 
为 360.0。 








图 5.38.29 ”截面 草图 图 5.38.30 ”实体 旋转 特征 1 
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Step17. 添加 网 5.38.32 所 示 的 自动 倒 圆 角 特 征 2。 
_， 旋转 中 心 线 





图 5.38.31 截面 草图 图 5.38.32 ”添加 自动 倒 圆 角 特征 2 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 也 甸 加 第 “按钮 中 的 "1 ， 选 择 节 自 动 便 国 第 命令 ， 


(2) 设置 自动 倒 圆 角 的 范围 。 在 操控 板 中 单 击 二 按钮 ， 在 弹出 的 “范围 ”界面 上 
选中 男 实体 几何 单 选 项 、 上 车 吕 过 和 过 复 选 框 。 


(3) 定义 圆 角 大 小 。 在 凸 边 媚 文 本 框 中 输入 凸 边 的 半径 值 0.3， 默 认 四 边 半径 值 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 自动 倒 圆 角 特 征 2 的 创建 。 


5.38.2 范例 2 一 一 盒子 


范例 概述 

本 范例 主要 运用 了 拉 伸 、 抽 完 、 阵 列 和 孔 竺 命令， 在 进行 “阵列 ”特征 时 ， 读 者 要 注 
意 选 择 恰当 的 阵列 方式 ， 此 外 在 给 Re 以 便 
简化 草图 的 绘制 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 5.38.33 所 示 。 






问 FOX. PRT 邓 例 贺 角 4 
fT RIGHT 他 倒 圆 角 5 
-7 TOF kb 各 拉 伸 6 
a cz FRONT 他 倒 贺 角 6 
和 PRT_CSYS_DEF % 世 了 筷 1 
py 下 由 :自控 伸 1 hk 六 镜 他 1 
“ 回 寺 1 ”中 镜像 2 
1 ss 由 -操控 伸 2 对 刘 筷 1 3) 
be 过 响 刘 也 1 4) 
由 拉 伸 3 省 倒 贺 角 了 
全 拉 伸 4 了 他 倒 贺 角 8 
名 拉 伸 5 耶 倒 贺 角 9 
Ne - 机 1 革 10 
倒 贺 和 2 由 倒 贺 角 11 
从 人 网 下 有 .7 便 国 站 3 中 在 此 插入 








5.38.33 ”零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BOX， 并 选用 "ss 零件 模 
板 。 


Step2. 创建 图 5.38.34 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 | 草 绘 外 





妇 筷 
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肛 ， 绘 制图 5.38.35 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 30.0。 单 
+ 者 si 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


R10.0 


TE Es 





图 5.38.34 拉 伸 1 图 5.38.35 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 5.38.36b 所 示 的 抽 过 特征 1。 单 击 束 广 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 * 壳 ” 


按钮 名 这 ,选取 图 5.38.36a 所 示 的 面 为 移 除 面 , 在 忆 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 10.0, 单 击 叹 


按钮 ， 完 成 抽 元 特征 1 的 创建 。 


选取 此 面 为 要 移 除 的 面 
a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 


图 5.38.36 ” 抽 壳 特征 1 


Step4. 创建 图 5.38.37 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”|。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 他。 选取 如 图 5.38.37a 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 迷 按钮 ， 绘 制图 5.38.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 27.0。 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


天 已 \ ~ 了 


a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 5.38.37 拉 伸 2 图 5.38.38 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 5.38.39b 所 示 的 抽 壳 特征 2。 单 击 党 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 马 专 ,选取 图 5.38.39a 所 示 的 面 (如 图 所 示 的 上 表面 及 各 侧面 ) 为 移 除 面 ， 在 导 度 文本 框 
中 输入 壁 厚 值 为 3.0， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 2 的 创建 。 


选取 要 移 除 的 面 : 外、 也 人 


0 图 538.39” 抽 壳 特 征 2 Be 








= 







选取 此 面 4 
为 草 绘 平面 
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Step6. 创建 图 5.38.40 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ” 按钮 多 | 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ; 单 击 曹 夭 按钮， 绘制 图 5.38.41 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选 
择 拉 伸 类 型 为 38， 单 击 扣 按钮 ， 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 

Step7. 创建 图 5.38.42 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 司 ” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;， 单 击 草 黎 按钮， 绘制 图 5.38.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选 
择 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 29.0。 单 击 近 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


"ss0 
ee > | 
| 37.0 
一 一 一 Te Wi 
三 


图 5.38.40” 拉 伸 3 图 5.38.41 截面 草图 5.38.42 ” 拉 伸 4 


Step8. 创建 图 5.38.44 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 取 如 
图 5.38.45 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 
曹 枯 按钮， 绘制 图 5.38.46 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 
3.0。 单 击 知 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 芝 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 $ 的 创建 。 


























加 5.38.43 ”截面 草图 











选取 此 面 为 草 绘 平面 
图 $5.38.4$ ”定义 草 绘 平面 图 $.38.46 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 5.38.47b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 倍加 第“ 按钮 ， 选 取 图 5.38.47a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 4.0。 

Step10. 创建 倒 圆 角 特征 2。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 卫 甸 加 和 “按钮 ， 选 
取 图 5.38.48 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 4.0。 
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选取 此 边 链 为 圆 角 参 照 
选取 圆 角 参照 、 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.38.47 倒 圆 角 1 图 5.38.48 ”定义 倒 圆 角 2 的 参照 


Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 单 击 寓 王 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 下 旬 加 用“ 按钮 ， 选 
取 图 5.38.49 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 4.0。 

Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 他 全 加 用“ 按钮 ， 选 
取 图 5.38.50 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 4.0。 


选取 此 边 链 为 贺 角 参照 





5.38.49 ”定义 倒 圆 角 3 的 参照 图 5.38.50 定义 圆 角 4 的 参照 


Step13. 创建 图 5.38.51b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 S。 单 击 挤 正 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他 国 第 ”按钮 ， 选 取 图 5.38.51a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 





图 5.38.51 倒 圆 角 5 


Step14. 创建 图 5.38.52 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 ” 。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 如 图 5.38.53 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 和 参照 平面 , 方 
向 为 而 ， 单 击 曹 关 按钮 ， 绘 制图 5.38.54 所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 直 ， 
输入 深度 值 10.0。 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

Step15. 创建 图 5.38.55b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 倒 国 多” 按钮 ， 选 取 图 5.38.55a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 
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和 ”选取 此 面 为 参照 平面 
选取 此 面 为 
>” 草 绘 下面 
图 5.38.52 拉 伸 6 图 5.38.53 ”定义 章 绘 平面 和 参照 平 图 5.38.54 ”截面 草图 
选取 此 边线 为 圆 角 参 照 外 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


5.38.55” 倒 圆 角 6 


Step16. 创建 图 5.38.56 所 示 的 孔 特 征 1。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 辽 孔 按 
钮 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 如 图 5.38.57 所 示 的 面 和 基准 轴 A_3 为 主 参照 。 在 操控 板 中 单 击 员 | 按 
钮 ， 再 单 击 “ 深 加 沉 头 孔 ” 轩 按钮 。 单 击 _ 恒 状 按钮 ， 按 照 图 5.38.58 所 示 的 “形状 ”界面 
中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形状 。 在 操控 板 的 大 文本 框 中 输入 直径 值 3.0; 选取 深度 类 型 二 ， 
输入 深度 值 10.0。 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 


选取 此 面 为 参照 






选取 该 圆 样 面 对 应 
的 轴 A_3 为 参照 


图 5.38.57 定义 和 孔 的 放置 参照 


局 授 出 埋 涉 筷 


图 5.38.58 ”了 筷 参 数 设 置 


Step17. 创建 图 5.38.59b 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选取 Step16 创建 的 特征 
TE 。 单 击 六 时 功能 选项 卡 编 昌 ”区域 中 的 “镜像 ”按钮 汪 。 选 取 RIGHT 基准 平 


面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.38.59 ”镜像 1 





Step18. 创建 图 5.38.60 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 单 击 了 EB 和 IEBEEBB . 
击 模型 功能 选项 卡 编 香 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 光 。 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 
单 击 Y 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 

Step19. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 加 多” 控 钮 ， 选 
取 图 5.38.61 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 值 1.5。 

Step20. 创建 图 5.38.62b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 8。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 他国 第 "按钮 ， 选 取 图 5.38.62a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 










oe 日 ”~ 选取 此 边 链 为 圆 角 参 昭 
4 7 品 迄 
ey TOP er 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 $.38.60 镜像 2 图 5.38.61 定义 倒 圆 角 7 的 参照 


选取 此 边线 为 圆 角 参照 








a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.38.62 ” 倒 圆 角 8 


Step21. 创建 图 5.38.63b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 9。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
习 便 加 第 "按钮 ， 选 取 图 5.38.63a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 





前 
i 5.38.63” 倒 圆 角 9 BY 
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Step22. 创建 倒 圆 角 特征 10。 单 击 樟 正 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 人 ?前 加 第 “按钮 ， 
选取 图 5.38.64 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 1.0。 

Step23. 创建 倒 圆 角 特征 11。 单 击 模 正 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 耶鲁 加 用 “按钮 ， 
选取 图 5.38.65 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 1.0。 





~ ~ 
~ ~ 
~ 


选取 此 边 链 为 圆 角 参 照 





图 5.38.64 定义 圆 角 10 的 参照 图 5.38.65 ”定义 圆 角 11 的 参照 


Step24. 保存 零件 模型 文件 。 
5.38.3 范例 3 一 一 塑料 使 


江 例 概述 

本 范例 详细 讲解 了 一 款 塑 料 营 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 运用 了 如 下 命令 : 实体 拉 伸 、 拔 模 、 
元 、 阵 列 和 倒 圆 角 等 。 其 中 拔 模 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 零 件 模型 及 模型 树 如 
图 5.38.66 所 示 。 


I FLASTIC STODL. FRT 


一 合 贺 角 3 
二 :加 吉 1 
人 由 区 拉 伸 3 
Ms PRT_CSYS_DEF 由 睫 : 拉 伸 a 
> 让 拉 伸 1 一 人 个 回 角 4 
[7 拉 伸 2 六 便 国 角 5 
苞 找 模 制 度 1 一 阳 合 回 角 6 
双全 加 角 1 本 全 四 角 7 
已 例 因 角 2 也 例 贺 用 8 
由 -加 阵列 1 7 拉 伸 5 
-中 在 此 插入 








5.38.66 ”零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 PLASTIC _STOOL。 

Step2. 创建 图 5.38.67 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ?” 按 钮 所 部 .选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 址 ， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 
制图 5.38.68 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 200.0。 单 击 踊 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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240.0 | 
[i 
到 ---200.0 
| 


图 5.38.67 拉 伸 1 图 5.38.68 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.38.69 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 “”。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选取 如 图 5.38.69 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 埋单 击 车 给 按钮， 绘制 图 5.38.70 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 190.0。 单 击 委 按钮， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 














-选取 此 表面 aaa 加 
加 国 本 we 加 
图 5.38.69 ” 拉 伸 2 图 5.38.70 ”截面 草 绘 


Step4. 创建 图 5.38.71b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 瞧 桂 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
蔚 鞭 模 “ 按钮。 选取 图 5.38.71a 所 示 的 模型 全 部 侧 表面 为 拔 模 曲 面 。 选 取 图 5.38.71a 所 示 的 
模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 。 拔 模 方向 如 图 5.38.71a 所 示 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 
值 2.0。 单 击 失 按 钮 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


拔 模 枢 轴 平 面 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
5.38.71 和 斜 度 1 


Step5. 创建 图 5.38.72b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 罚 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
卫 旬 四 外“ 按钮， 选取 图 5.38.72a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 10.0。 





_ 此 十 二 条 边线 
-为 贺 角 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


5.38.72” 倒 圆 角 1 
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Step6. 创建 图 5.38.73b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 加 全 功能 选项 卡 工 竹 ”区 域 中 的 
“全国 第 “按钮 ， 选 取 图 5.38.73a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 20.0。 


_-- 此 边 链 为 
册 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.38.73” 倒 圆 角 2 


Step7. 创建 图 5.38.74b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全国 第 " 按钮， 选取 图 5.38.74a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 20.0。 


此 四 条 边线 
” 为 圆 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
5.38.74” 倒 圆 角 3 








Step8. 创建 图 5.38.75b 所 示 的 抽 壳 特征 1 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 回 索 ， 选 取 图 5.38.75a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 2.0, 单 击 按 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





要 去 除 的 面 





a) ” 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.38.75 壳 1 


Step9. 创建 图 5.38.76 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 扎 ” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 , 方向 为 者; 单 击 草 鉴 按钮 , 绘制 图 5.38.77 所 示 的 截面 草图 , 单 击 操控 板 中 的 | 选 页 
按钮 , 在 “深度 ”界面 中 将 锅 工 的 深度 类 型 设置 为 丰 这 远 , 将 他 2 的 深度 类 型 也 设置 为 引 这 和 ， 
单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step10. 创建 图 5.38.78 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ” 护 钮 加 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参 
考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 | 曹 树 按钮 , 绘制 图 5.38.79 所 示 的 截面 草图 , 单 击 操控 板 中 的 选 贡 
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按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 全 1 和 介 2 的 深度 类 型 均 设 置 为 扑 军 运 ， 单 击 当 按钮 ， 完成 拉 伸 
特征 4 的 创建 。 
no | 45.0 


160.0 





5.38.76 拉 伸 3 5.38.77 ”截面 草图 图 5.38.78 拉 伸 4 


Step11. 创建 图 5.38.80b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
习 全 加币“ 按钮， 选取 图 5.38.80a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 





此 四 条 边线 
为 圆 角 参照 
100.0! a) 倒 圆 角 前 
图 5.38.79“” 截面 草图 图 5.38.80 倒 圆 角 4 


Step12. 创建 图 5.38.81b 所 示 的 倒 圆 角 特征 $。 单 击 复 鱼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
忆 齐 四角“ 按钮， 选取 图 5.38.81a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 15.0。 


此 八条 边线 
为 圆 角 参照 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.38.81 倒 圆 角 5 


Step13. 创建 图 5.38.82b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
忆 全 四角“ 按钮 ， 选 取 图 5.38.82a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 15.0， 
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此 八条 边线 
为 贺 角 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 5.38.82” 倒 圆 角 6 
Step14. 创建 图 5.38.83b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他 全 回 第“ 按钮， 选取 图 5.38.83a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 10.0。 


-有 


此 八条 边线 
为 圆 角 参 昭 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
S$.38.83 ” 倒 圆 角 7 


Step15. 创建 图 5.38.84b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 单 击 章 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 全 加 和 “按钮 ， 选 取 图 5.38.84a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 5.0。 





b) 倒 圆 角 后 
图 5.38.84 ” 倒 圆 角 8 


Step16. 创建 图 5.38.85 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与 ””*” 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 : 车 痊 | 按钮， 绘制 图 5.38.86 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 先 
择 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 % 按钮 ， 单 击 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 


ry 





5.38.85 ” 拉 伸 5 5.38.86 ”截面 草图 
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Step17. 创建 图 5.38.87 所 示 的 阵列 特征 1。 选 中 上 步 创 建 的 “ 拉 伸 $” 特 征 ， 右 击 ， 选 
择 阵列 命令 。 在 阵列 操控 板 的 _ 这 及 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 - 稻 选项 。 在 阵列 控制 方式 
下 拉 列 表 中 选择 8 选项 。 选 取 RIGHT 基准 面 为 第 一 方向 参照 ， 在 操控 板 中 输入 阵列 个 数 
值 5， 设 置 增 量 (间距 ) 值 34.0， 单 击 第 二 方向 参考 后 的 文本 框 。 选 取 TOP 基准 面 为 第 二 
方向 参照 ， 在 操控 板 中 输入 阵列 个 数值 4， 设 置 增 量 (间距 ) 值 32.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 
阵列 特征 1 的 创建 。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 5.38.87 阵列 1 


Step18. 保存 创建 的 文件 。 
5.38.4 范例 4 一 一 塑料 挂 钧 
范例 概述 


本 范例 讲解 了 一 个 普通 的 塑料 挂钩 的 设计 过 程 ， 其 中 运用 了 简单 建 模 的 一 些 稼 用 命令 ， 
如 拉 伸 、 镜 像 和 筋 等 命令 ， 其 中 筋 特征 运 用 很 巧妙 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 5.38.88 所 示 。 





国 TOP_DEAY. PRT > 站 上 锣 人 2 

A RIGHT 有 各 拉 伸 了 

2 TOF kb 站 镜像 3 
A FRONT 他 倒 加 和 角 1 
ex PET_CSYS_DEF 总 便 图 前 2 
罗拉 伸 1 巴 例 贺 角 3 
bp [7 拉 伸 2 总 便 国 前 4 

> 中 镜 像 1 马 倒 外 1 

> 由? 拉 仲 3 和 久 俐 4 

be 折 ] 拉 伸 4 i 6 旋转 1 
9 拉 伸 5 交合 贺 角 5 
Fp 汐 - 毗 序 节 1 他 例 圆 角 B 
pr > 上] 拉 伸 6 中 在 此 插入 


图 5.38.88 ”零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 TOP_DRAY， 并 选用 ms 本 
零件 模板 。 
Step2. 创建 图 5.38.89 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与” 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 车 头 按 
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钮 ， 绘 制图 5.38.90 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 16.0。， 再 
点 击 按钮 上 | ( 即 加 厚 草 绘 ) 输入 厚度 值 1.5。 并 单 击 二 次 多 按钮 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 1 的 创建 。 








六 a 
he 
18.0 一 10.0 8 
a A ee 
10.0 
= 
5.38.89 拉 伸 1 5.38.90 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.38.91 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 自 : 着 |。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 TOP 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 项 ; 单 击 曹 些 按钮， 绘制 图 5.38.92 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 
类 型 为 4E， 单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





5.38.91 拉 伸 2 5.38.92 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 5.38.93 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 中 选取 图 5.38.93a 所 示 的 镜像 特征 。 
选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


FRONT 


镜像 中 心 面 Bd 


源 特征 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
5.38.93 ”镜像 1 


Step5. 创建 图 5.38.94 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 给 按 
钮 ， 绘 制图 5.38.95 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 24.0。 单 
击 委 按钮， 完成 拉 伟 特 征 3 的 创建 。 


需要 复制 的 特征 
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11.8 


| 区 50 
10.0 


5.38.94 ” 拉 伸 3 5.38.95 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 5.38.96 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 和 ”*”。 选 取 








FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 时 党 按 
钮 ， 绘 制图 5.38.97 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 吕 ， 输 入 深度 值 20.0。 单 


击 交 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 





5.38.96 ” 拉 伸 4 5.38.97 截面 草图 


Step7. 创建 图 5.38.98 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 扎 各 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 综 所 
钮 ， 绘 制图 5.38.99 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 16.0。 单 


击 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








5.38.98 ” 拉 伸 5 5.38.99 截面 草图 





向 为 在 ;， 单 击 瑟 罕 按钮 ， 选 取 如 图 5.38.101 所 示 的 曲面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 5.38.102 所 示 
的 截面 草图 。 在 图 形 区 单 击 第 头 调 整 筋 的 生成 方 回 指 问 实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 加 厚 方 回 ， 


在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 2.0。 单 击 关 | 按 钮 ， 完 成 轮 廊 筋 特征 1 的 创建 。 








绘 参照 


分 必 





a 
二 一 


R18.5 





图 5.38.100 ”创建 筋 特征 1 5.38.101 定义 草 绘 参 图 5.38.102 ”截面 草图 
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Step9. 创建 图 5.38.103 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 *” 。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 |/ 四。 选取 如 图 5.38.104 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 绘 按钮， 绘制 图 5.38.105 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 


选择 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 1.0。 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

















yy 2.0 
| 选取 该 平面 为 草 绘 平面 
图 5.38.103 拉 伸 6 图 5.38.104 ”定义 草 绘 平 面 图 5.38.105 ”截面 草图 


Step10. 创建 图 5.38.106 所 示 的 镜像 特征 2。 在 图 形 区 中 选取 图 5.38.106a 所 示 的 镜像 特 
征 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


FRONT = FRONT 
er pp 站 I 





“镜像 特征 





a 一 ) 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 5.38.106 ”镜像 2 


Step11. 创建 图 5.38.107 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 扎 ” 。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 。 选 取 如 图 5.38.108 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 苟 鉴 按钮， 绘制 图 5.38.109 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 


选择 拉 伸 类 型 为 此 ， 输 入 深度 值 5.0。 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 


YY 














有 
选取 该 平面 为 草 绘 平面 
图 5.38.107 拉 伸 7 图 5.38.108 ”定义 草 绘 平面 图 5.38.109 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 5.38.110 所 示 的 镜像 特征 3。 在 图 形 区 中 选取 图 5.38.110a 所 示 的 镜像 特 
征 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 靶 按钮， 完成 镜像 特征 3 的 创建 。 


FRONT 








需要 复制 的 特征 
镜像 特征 


a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 5.38.110 ”镜像 3 
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Step13. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模压 _ 功 能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 鲁 网 "按钮 ， 选 
取 图 5.38.111 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step14. 创建 倒 圆 角 特征 2。 单 击 太 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 鲁 刚 "按钮 ， 选 
取 图 5.38.112 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 人 径 文本 框 中 输入 值 0.2。 


Ve 


0 一 二 选取 此 两 条 边线 









gi 为 加 月 参展 重 AN ,… 为 圆 角 参照 
| AW 
ND 
NN RU 
(7 cp 一 
5.38.111 定义 倒 圆 角 参 照 5$.38.112 ”定义 倒 圆 角 参 照 


Step15. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 单 击 神 钱 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 他 间 加 第 “按钮 ， 选 
取 图 5.38.113 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step16. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 闻 旬 加币 “按钮 ， 选 
取 图 5.38.114 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 0.2。 

Step17. 创建 倒 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 * 全 nS" 按钮 ， 选 取 
图 5.38.115 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边线 ;， 输 入 倒 角 值 0.3。 













选取 此 边 链 p> 2 
， 7 为 圆 角 参 归 -i 00 选取 此 边 链 
| ~ 为 倒 角 参照 
图 5.38.113 ”定义 倒 圆 角 参 昭 图 5.38.114 ”定义 倒 圆 角 参 昭 


Step18. 创建 图 5.38.116 所 示 的 镜像 特征 4。 在 图 形 区 中 选取 图 5.38.116a 所 示 的 镜像 特 
征 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 


需要 复制 的 特征 






RIGHT 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 5.38.116 镜像 4 
Step19. 创建 图 5.38.117 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 从 旋 和。 在 
操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 多。 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 曹 短 按钮， 选取 如 图 5.38.118 所 示 的 面 为 草 绘 参照 ， 绘 制 
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图 5.38.119 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 杠 
中 输入 角度 值 360.0， 单 击 六 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 





旋转 中 心 线 
绘 参照 \ 
> | 
绘 参照 底面) 中 ， 
a 
图 5.38.117 旋转 1 图 5.38.118 ”定义 草 绘 参照 平面 图 5.38.119 ”截面 草图 


能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 便利 "按钮 ， 选 
倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 0.5。 
能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 便利 "按钮 ， 选 
倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 0.5。 


Step20. 创建 倒 圆 角 特 征 5。 单 击 从 柱 
取 图 5.38.120 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
Step21. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 单 击 蛋 于 
取 图 5.38.121 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


选取 此 四 条 边线 





ASN\… 为 圆 角 参照 选取 此 两 条 边 链 
- 为 圆 角 参照 
图 5.38.120 ”定义 圆 角 参照 图 5.38.121 定义 圆 角 参照 


Step22. 保存 零件 模型 。 
5.38.5 学 例 5 一 一 把 手 


范例 概述 

该 零件 在 进行 设计 的 过 程 中 要 充分 利用 创建 的 曲面 。 该 零件 主要 运用 了 “ 拉 伸 ”、“ 镜 
像 ”、“ 偏 移 曲面 ”等 特征 命令 。 下 面 介 绍 了 该 零件 的 设计 过 程 ， 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
5.38.122 所 示 。 


虎 ys < 
个 
| 





I HANDLE. PERT 


i RIGHT b> [7 拉 伸 5 他 倒 圆 角 3 
A TOF 上 国 坑 称 1 他 倒 圆 角 4 
A FRONT be 各 拉 伸 B 他 倒 圆 角 5 
Sx FRT_CSYS_DEF 多 技 模 判 度 1 A DTH1 
有 各 1 拉 伸 1 天 全 1 拉 伸 了 kb 组 LDCAL_GRDUF 
be Ei 拉 促 2 有 让] 拉 圳 8 ke 站 中 镜 怪 1 
be 自控 伸 3 他 例 贺 角 1 他 倒 圆 角 了 
天 各 1 拉 伸 4 他 倒 圆 角 2 中 在 此 插 信 





图 5.38.122 ”零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HANDLE。 

Step2. 创建 图 5.38.123 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 | 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 石 ; 单 击 号 稚 按 
钮 ， 绘 制图 5.38.124 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 30.0。 单 
击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


SS 


图 5.38.123 拉 伸 1 图 5.38.124 ”截面 草图 








Step3. 创建 图 5.38.125 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 外 名 |。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |。 选 择 图 5.38.126 所 示 的 草 绘 平 面 和 参照 平面 ， 方 向 为 页 ， 
单 击 车 给 按钮， 绘制 图 5.38.127 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深 


度 值 55.0。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


此 平面 为 - 重 为 草 绘 平面 






此 平面 






图 5.38.125 拉 伸 2 图 5.38.126 ”定义 草 绘 平面 图 5.38.127 截面 草图 





Step4. 创建 图 5.38.128 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 叫 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 , 方向 为 诗 ; 绘制 图 5.38.129 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芋 ， 
输入 深度 值 S$， 单 击 芝 按钮， 完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 





| R220.0 
8.0 
访 >» | 
ey ~ 170.0 ) 
图 5.38.128 拉 伸 3 图 5.38.129 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 5.38.130 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 5 。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材 料 ”按钮 加 |。 选 择 图 5.38.131 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 单 击 草 符 按钮， 绘制 图 5.38.132 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 图 5.38.131 所 示 的 曲面 为 拉 伸 的 边界 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 4 的 创建 。 





-一 1600 
S$.38.130 拉 伸 4 $.38.131 定义 草 绘 平 面 5.38.132 ”截面 草图 
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Step6. 创建 图 5.38.133 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 外 出 | 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 启 部 ， 单 击 曹 竹 按钮， 绘制 图 5.38.134 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 55.0。 单 击 L- 后 的 * 按钮 。 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 
的 创建 。 








5.38.133” 拉 伸 5 5.38.134 截面 草图 
Step7. 创建 图 5.38.135 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 5.38.136 所 示 的 曲面 为 
要 偏 移 的 曲面 ， 单 击 引信 区 按钮 ， 选 择 偏 移 “标准 ”类 型 串 ， 向 下 偏 移 距离 值 为 2.0， 单 击 


按钮 半 ， 完 偏 移 曲面 1 的 创建 。 
.--” 选取 该 面 为 偏 移 面 





图 5.38.135 偏 距 1 图 5.38.136 ”选取 偏 移 面 


Step8. 创建 图 5.38.137 所 示 的 拉 伸 特 征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 喇 ” 。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 殷 。 选 择 图 5.38.138 所 示 的 面 为 草 绘 平面 选取 RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 . 曹 闪 ,按钮 ， 绘 制图 5.38.139 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选择 拉 伸 类 型 为 站 ， 选 择 Step7 创建 的 偏 移 曲面 为 拉 介 的 边界 ， 单 击 妾 按钮 ， 完 成 拉 介 
特征 6 的 创建 。 

















此 平面 为 草 绘 平面 : 
图 5.38.137 拉 伸 6 图 5.38.138 ”定义 草 绘 平面 图 5.38.139 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 5.38.140 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 上 他 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
加 苇 模 ”按钮 。 选取 图 5.38.141 所 示 的 面 为 拔 模 曲 面 。 选 取 图 5.38.141 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 


枢 轴 平面 。 拔 模 方向 如 图 5.38.141 所 示 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 8.0。 单 击 % 按 
钮 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 
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要 拔 模 的 曲面 





图 5.38.140 ”和 斜 度 1 图 5.38.141 定义 拔 模 参照 


Step10. 创建 图 5.38.142 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 “”” 。 选 择 
图 5.38.143 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 证; 单 击 草签 
按钮 , 绘制 图 5.38.144 所 示 的 截面 草图 , 单 击 操控 板 中 的 选 藉 按钮, 在 “深度 ”界面 中 将 人 则 1 
的 深度 类 型 设置 为 革 ， 选 择 Step7 创建 的 偏 移 曲面 为 第 一 侧 的 拉 伸 边界 ; 将 他 2 的 深度 类 型 
设置 为 共 ， 选 择 Step4 创建 的 拉 伸 曲 面 为 第 二 侧 的 拉 伸 边界 。 按 下 “加 厚 草 绘 ”按钮 所 
在 其 文本 框 中 输入 值 1.0; 单 击 关 按钮， 完成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 


Se 


5.38.142” 拉 伸 7 5.38.143 ”定义 草 绘 平面 5.38.144 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 5.38.145 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 着 。 选 择 
图 5.38.146 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 参考 平面 及 方向 , 绘制 图 5.38.147 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 ， 单 击 操 控 板 中 的 选 页 | 按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 
将 全 1 的 深度 类 型 设置 为 革 ， 选 择 Step7 创建 的 偏 移 曲面 为 第 一 侧 的 拉 伸 边界 ， 将 划 2 的 深 
度 类 型 设置 为 蔡 ， 选 择 Step4 创建 的 拉 伸 曲面 为 第 二 侧 的 拉 伸 边界 。 按 下 “加 厚 草 绘 ” 按 
钮 王 ， 在 其 文本 框 中 输入 值 1.0， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 











5.38.145 拉 伸 8 5.38.146 ”定义 草 绘 平面 5.38.147 截面 草图 


Step12. 创建 图 5.38.148b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 5.38.148a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 
角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 


此 两 条 边线 为 圆 角 参 照 


一 
i 
= 一 一 


a) 圆 角 前 b)》 圆 角 后 
图 $.38.148 ” 倒 圆 角 1 





一 一 一 一 
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Step13. 创建 图 5.38.149b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 5.38.149a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 
角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
5$.38.149 ” 倒 圆 角 2 


Step14. 创建 图 5.38.150b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 5.38.150a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 
角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 
此 两 条 边线 为 半角 参照 





b) 圆 角 后 


a) 圆 角 前 


到 5.38.150” 倒 圆 角 3 
Step15. 创建 图 5.38.151b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 28.31a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 角 
的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





此 二 条 边线 为 贺 角 参照 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
5.38.151 ” 倒 圆 角 4 
Step16. 创建 图 5.38.152b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 5.38.152a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 
角 的 边线 ， 和 输入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 








a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
5.38.152” 倒 圆 角 5 


Step17. 创建 图 5.38.153 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 莽 准 ”区域 中 
的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 
离 值 为 2.0， 单 击 对 话 框 中 的 列 定 效 

Step18. 创建 图 5.38.154 所 示 的 拉 伸 特 征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已- 于 。 在 操 
控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四。 选择 图 5.38.155 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
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平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 古 ， 单 击 草 给 按钮 ， 绘 制图 5.38.156 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选择 拉 伸 类 型 为 些 ， 选 择 Step7 创建 的 偏 移 曲面 为 拉 伸 的 边界 ， 单 击 委 按钮 ， 完 成 拉 介 
特征 9 的 创建 。 








5.38.154 ” 拉 伸 9 5.38.155 ”定义 草 绘 平 面 




















5.38.156 ”截面 草图 
Step19. 创建 图 5.38.157 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 “””。 选 





择 图 5.38.158 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 五; 单 击 宇和 罕 ， 
按钮 ， 绘 制图 5.38.159 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 二 ， 选 择 Step7 创建 的 
偏 移 曲 面 为 拉 伸 的 边界 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 









此 平面 为 草 绘 平面 _2 








图 5.38.157 拉 伸 10 图 5.38.158 ”定义 草 绘 平面 


5.38.159 ”截面 草图 


Step20 创建 图 5.38.160 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ””。 选 取 
DTMI1 基准 面 为 草 绘 平 面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 五; 单 击 兰 侍 按钮， 
绘制 图 5.38.161 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 量 , 输入 深度 值 1.0。 单 击 守 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 11 的 创建 。 

Step21. 创建 图 5.38.162 所 示 的 基准 平面 特征 2。 单 击 异 至 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 入 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 面 ， 类 型 设置 为 平行 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 择 图 5.38.162 所 示 的 轴 A_1, 单 击 对 话 框 中 的 型 焉 按钮 。 
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图 5.38.160 拉 伸 11 图 5.38.161 鹤 面 日 图 
Step22. 创建 图 5.38.163 所 示 的 拉 伸 特 征 12。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 选 
择 DTM2 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 现 ; 单 击 号 符 按钮， 
绘制 图 5.38.164 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ,输入 深度 值 1.0。 单 击 当 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 12 的 创建 。 


法 
DTM2 


5.38.162 ”创建 基准 平面 DTM2 5.38.163” 拉 伸 12 5.38.164 ”截面 草图 








Step23. 创建 图 5.38.165 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 站 
按钮 。 按 住 CTRL 键 ， 选 取 图 5.38.166 所 示 的 模型 表面 和 轴线 A_1 为 主 参 考 。 在 操控 板 中 
单 击 “ 螺 孔 ”按钮 ,选择 ISO 螺纹 标准 ,螺钉 尺寸 选择 M5X.5， 在 操控 板 中 ， 单 击 性 按 
钮 。 单 击 形 执 按钮 ， 按 照 如 图 5.38.167 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 孔 的 形 
状 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 孔 特 征 1 的 创建 。 








放置 参照 





图 5.38.165 了 和 孔 1 图 5.38.166 ”定义 和 孔 的 放置 参照 


可 包括 螺 综 曲面 
退出 这 头 孔 


5.38.167 ”了 筷 参 数 设 置 
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Step24. 创建 图 5.38.168b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 单 击 吉村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 
的 “全 加 ”按钮 ， 选 取 图 5.38.168a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 





a) 圆 角 前 ”40) 圆 角 后 
图 5.38.168” 倒 圆 角 6 


Step25. 创建 图 5.38.169 所 示 的 镜像 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 分 别 选 取 
Step18~Step24 中 创建 的 特征 ; 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 诅 命令 。 在 模型 树 中 单 击 
吉 国 RISE 和 导 征 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 。 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.38.169 镜像 1 


Step26. 创建 倒 圆 角 特征 7。 选 取 图 5.38.170 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 倒 圆 角 
半径 值 3.0。 








此 两 条 边线 为 圆 角 参 照 ”G7 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.38.170” 倒 圆 角 7 


Step27. 保存 零件 模型 文件 。 


1. 习题 1 
练习 概述 : 


本 练习 是 一 个 电气 元 件 一 一 电阻 。 在 实际 的 产品 设计 中 ， 创建 电 气 元 件 往往 要 进行 简 
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化 ， 简 化 包括 结构 简化 和 材质 简化 。 本 练习 中 的 电阻 结构 简化 为 旋转 和 扫描 两 个 特征 ， 金 
属 丝 和 电阻 主体 的 材质 简化 为 同一 材质 。 零 件 模型 如 图 5.39.1 所 示 ， 操 作 步 骤 提 示 如 下 : 
Step1. 新 建 并 命名 零件 的 模型 为 resistor.prt。 
Step2. 创建 图 5.39.2 所 示 的 实体 旋转 特征 。 截 面 草图 如 图 5.39.3 所 示 。 





图 5.39.1 电阻 模型 图 5.39.2 ”实体 旋转 特征 图 539.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 5.39.4 所 示 的 扫描 特征 。 轨 迹 草图 如 图 5.39.5 所 示 ， 截 面 草图 如 图 5.39.6 所 


人 钞 。 
扫描 特征 





图 5.39.6 ”截面 草图 
2. 习 串 2 
练习 概述 : 


根据 图 5.39.7 所 示 的 提示 步骤 创建 带 轮 的 三 维 模型 (所 缺 尺 寸 可 自行 确定 )， 将 零件 的 
模型 命名 为 strap wheel.prt。 


.-@- 


a) 实体 拉 伸 b) 旋转 实体 








g) 倒 圆 角 与 倒 角 f) 孔 特 征 《〈 沉 孔 ) e) 拉 伸 切削 〈 键 槽 ) 
图 5.39.7 带 轮 三 维 模型 的 创建 步 又 


第 5 章 零件 设计 243 





3. 习 题 3 


练习 概述 : 
根据 图 5.39.8 所 示 的 提示 步骤 ， 采 用 “堆积 木 ” 的 方法 创建 多 头 连接 机 座 的 三 维 模型 
(所 缺 尺 寸 可 自行 确定 )， 将 零件 的 模型 命名 为 multiple connecting base.prt。 


量 , 量 - 症 - 量 


a) 旋转 特征 1 b) 拉 伸 特征 1 c) 拉 伸 特征 2 d) 拉 伸 特征 3 e) 拉 伸 特征 4 


事 - 重 


g) 旋转 特征 2 f) 拉 伸 特征 5 














k) 孔 阵 列 1 1) 孔 阵 列 2 m) 孔 阵 列 3 n) 倒 角 特征 o) 最 终 模 型 
图 5.39.8 ”模型 创建 步 又 
4. 习 题 4 
练习 概述 : 
根据 图 5.39.9 所 示 的 轴承 座 (bearing base.prt ) 的 各 个 视图 ， 创 建 零 件 三 维 模型 ( 所 缺 
尺寸 可 自行 确定 )。 

















轴 测 图 2 
$.39.9 ”轴承 座 的 各 个 视图 
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5. 习题 5 


练习 概述 : 

本 练习 是 一 个 瓶 塞 开 居 器 中 的 零件 一 一 抓 起 瓶 塞 的 勾 爪 (claw )， 主 要 是 练习 螺旋 扫描 
特征 的 运用 ， 零 件 模型 如 图 5.39.10 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 claw.prt。 

Step2. 创建 图 5.39.11 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 ， 截 面 草图 如 图 5.39.12 
所 示 ， 深 度 值 为 160.0。 

Step3. 添加 图 5.39.13 所 示 的 倒 角 特 征 。 









$.39.10 瓶 塞 的 勺 爪 





RIGHT 


图 5.39.11 ”实体 拉 伸 特征 图 5.39.12 ”截面 草图 





Step4. 下 面 将 创建 图 5.39.14 所 示 的 切削 螺旋 扫描 特征 。 扫 描 轨 迹 线 为 图 5.39.15 所 示 
的 一 条 线段 ， 定 义 螺 旋 市 距 值 8， 螺 旋 的 截面 如 图 5.39.16 所 示 。 





se 


图 5.39.13” 倒 角 特 征 图 5.39.14 切削 螺旋 扫 摘 特征 


旋转 轴 


H 4.0 
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Step5. 添加 图 5.39.17 所 示 的 切 曾 旋转 特征 ， 截 面 章 图 如 图 5.39.18 所 示 。 








图 5.39.17 切削 旋转 特征 图 5.39.18 ”截面 草图 


Step6. 阵列 Step5 所 创建 的 切 曾 旋转 特征 ， 如 图 5.39.19 所 示 。 
Step7. 添加 图 5.39.20 所 示 的 伸 出 项 螺旋 扫 拉 特征。 扫描 线 为 图 5.39.21 所 示 的 一 条 线 
段 ， 定 义 螺 旋 节 距 值 8， 螺 旋 的 截面 如 图 5.39.22 所 示 。 








图 5.39.21 螺旋 的 扫描 线 图 5.39.22 ”螺旋 的 截面 
6. 习 是 6 
练习 概述 : 


本 练习 是 瓶 塞 开 尼 器 中 的 一 个 零件 反 向 块 (reverse block )， 主 要 是 练习 拉 伸 特征 、 孔 
特征 、 螺 旋 扫 描 特 征 以 及 倒 角 特征 的 创建 ， 零 件 模型 如 图 5.39.23 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 reverse_block.prt。 

Step2. 创建 图 5.39.24 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 ， 截 面 草图 如 图 5.39.25 
所 示 ， 深 度 值 为 160.0。 





5.39.23 “ 反 同 块 ” 零 件 模型 5.39.24 ”实体 拉 伸 特征 5.39.25 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 5.39.26 所 示 的 和 孔 特征 。 了 和 孔 类 型 为 直 筷 ; 主 参考 如 图 5.39.26 所 示 ， 放 置 


246 Creo 2.0 快速 入 | 教程 








类 型 为 “线性 ” 次 参考 1 为 RIGHT 基准 平面 ， 偏 移 值 为 0; 次 参考 2 为 TOP 基准 平面 ， 
偏 移 值 为 8;， 孔 直径 为 4.0; 深度 类 型 为 穿 过 所 有 。 

Step4. 添加 图 5.39.27 所 示 的 伸 出 项 螺旋 扫 措 特征。 扫描 轨迹 线 为 图 5.39.28 所 示 的 一 
条 线段 ， 定 义 螺旋 节 距 值 8， 螺 旋 的 截面 如 图 5.39.29 所 示 。 





图 5.39.26 创建 孔 特 征 图 5.39.27 ” 伸 出 项 螺旋 扫描 特征 图 5.39.28 ”截面 图 形 





5.39.29 ”螺旋 的 截面 
Step5. 添加 图 5.39.30 所 示 的 实体 拉 伸 特征 ， 截 面 草图 如 图 5.39.31 所 示 ， 移 除 材料 的 
方向 如 图 5.39.32 所 示 。 
Step6. 两 端 添加 倒 角 特征 ， 如 图 5.39.33 所 示 。 


ey 


Rs 45 X1 





图 5.39.30 ”实体 切削 特征 ” 图 5.39.31 截面 草图 图 5.39.32 ”切除 方向 图 5.39.33” 倒 角 特 征 
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第 6 章 曲面 设计 





Creo 的 曲面 造型 工具 对 于 创建 复杂 曲面 零件 非常 有 用 .与 一 般 实 体 零件 
的 创建 相 比 ， 曲 面 零件 的 创建 过 程 和 方法 比较 特殊 ， 技 巧 性 也 很 强 ， 掌 握 起 来 不 太 容易 ， 
本 章 将 介绍 曲面 造型 的 基本 知识 。 主 要 内 容 包 括 : 

平整 、 拉 伸 、 旋 转 、 边 界 曲面 等 基本 曲面 的 创建 

曲面 的 复制 。 

曲面 的 切削 。 

曲面 的 修剪 。 

曲面 的 合并 . 

将 曲面 特征 转化 为 实体 特征 。 


6.1 曲面 设计 概述 


Creo 中 的 曲面 《Surface)〉 设 计 模 块 主要 用 于 创建 形状 复杂 的 零件 。 这 里 要 注意 ， 曲 面 
是 没有 厚度 的 几何 特征 ， 不 要 将 曲面 与 实体 里 的 注 壁 特征 相 混 淆 ， 注 壁 特 征 有 一 个 壁 的 厚 
度 值 ， 注 壁 特 征 本 质 上 是 实体 ， 只 不 过 它 的 壁 很 注 。 

在 Creo 中 ， 通 津 将 一 个 曲面 或 几 个 曲面 的 组 合 称 为 面 组 (Quilt)。 

用 曲面 创建 形状 复杂 的 零件 的 主要 过 程 如 下 : 

(1) 创建 数 个 单独 的 曲面 。 

(2) 对 曲面 进行 修 梳 (Trim)、 切 前 (Cut)、 偏 移 (Offset〉 等 操作 。 

(3) 将 各 个 单独 的 曲面 合并 〈Merge) 为 一 个 整体 的 面 组 。 

(4) 将 曲面 〈 面 组 ) 转化 为 实体 零件 。 














6.2 创建 曲面 


6.2.1 Creo 曲面 创建 工具 简介 


Creo 的 曲面 创建 命令 主要 分 布 在 旧型 功能 选项 卡 的 形状 * 区 域 (图 6.2.1) 与 邮 面 ” 
区 域 (图 6.2.2)。 单 击 形 估 ”区 域 中 的 某 个 命令 按钮 ， 在 特征 操控 板 中 按 下 “曲面 类 型 ” 
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按钮 站， 即 可 采用 该 命令 创建 曲面 , 创建 方法 与 创建 实体 的 方法 基本 相同 。 曲面 ” 区域 主 
要 包括 各 种 高 级 曲面 的 创建 方法 及 Creo 专业 曲面 造型 模块 ， 如 边界 混合 曲面 、 填 充 曲 面 、 
交互 式 曲 面 CISDX) 和 细 分 曲面 算法 的 上 自由 曲面 等 。 


-| 中 旋转 A 上 中 图 
国 - 上 
和 扫 档 * 人 加 
Mh pins 温 台 全 
形状 a 曲面 理 
图 6.2.1 “形状 ”区 域 6.2.2 “曲面 ”区 域 


6.2.2 创建 平整 曲面 一 一 填充 特征 


二 功能 选项 卡 时 ”区域 中 的 “命令 是 用 于 创建 平整 曲面 一 一 填充 特征 ， 它 
创建 的 是 一 个 二 维 平面 特征 。 利用 所” 命令 也 可 创建 某 些 平整 曲面 ， 不 过 所 .5 有 深度 参 
数 而 呈 草 训 无 深度 参数 〈 图 6.2.3 )。 

注意 : 填充 特征 的 截面 草图 必须 是 封闭 的 。 


Te as 


平整 曲面 相同 的 特征 截面 拉 伸 曲面 
图 6.2.3 平整 曲面 与 拉 伸 曲面 
创建 平整 曲面 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 surface_fill。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 口 吉 按钮 ， 此 时 屏幕 上 方 出 现 图 6.2.4 
所 示 的 填充 操控 板 。 


文件 | 模型 ”分析 广 释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 填充 





草 妾 | 和 @ 选择 1 个 项 lw XX 





类 村 于 尾 世 
图 6.2.4 ”填充 操控 板 
Step3. 在 绘图 区 中 右 击 ,从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 尝 向 厂 呈 给 ,， 命 令 ;进入 草 绘 环境 后 ， 
创建 一 个 封闭 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 ” 按钮 。 
Step4. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 平整 曲面 特征 的 创建 。 
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6.2.3 创建 拉 伸 和 施 转 曲面 


拉 伸 、 旋 转 、 扫 摘 和 混合 等 曲面 的 创建 与 实体 基本 相同 。 下 面 仅 举例 说 明 拉 伸 曲面 和 
旋转 曲面 的 创建 过 程 。 


1. 创建 拉 伸 曲 面 





图 6.2.5 所 示 的 曲面 特征 为 拉 伸 曲面 ， 创 建 过 程 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 surface_extrude。 

Step2. 单 击 二 鲁 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 6.2.6 所 示 
的 拉 伸 操控 板 。 


文件 -| 模型 ”分 析 注 三 这 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 | 拉 坤 


| |#E| -| [665 下 到 入 己 ll SIH cr vw Xx 


放置 | 选项 | 尾 性 


深度 





旭 1 ,4E 盲 孔 ™ |B0.0 下 
市 > 无 本 
封闭 喘 
本 泌 加 锥 度 
| 


Step3. 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中 。 

Step4. 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 定时 内 部 草 些 。 命令 ， 指 定 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 面 ， 采 用 模型 中 默认 的 草 绘 视图 方向 ， 指 定 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 面 ， 方 向 为 医 浊 . 

Step5. 创建 特征 截面 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 首 先 接受 默认 参考 ， 然 后 绘制 图 6.2.7 所 示 的 
截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 。 

Step6. 定义 曲面 特征 的 “开放 ”或 “闭合 ” 单 击 操控 板 中 的 轩 不 按钮， 在 其 界面 中 : 

e@ 选中 区 封装 端 | 复 选 柜 ， 使 曲面 特征 的 两 端 部 封闭 (图 6.2.8)。 

注意 : 对 于 封闭 的 截面 草图 ， 才 可 选择 该 项 。 

e 取消 选中 口 封闭 端 复 选 框 ， 可 以 使 曲面 特征 的 两 端 部 开放 (图 6.2.5)。 

e@e ” 当 使 用 封闭 的 截面 草图 时 ， 选 中 活 加 维度 复 选 框 可 以 使 曲面 特征 带 有 一 定 的 拔 模 

斜 度 (图 6.2.9)， 该 选项 对 于 实体 特征 同样 适用 。 
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[i 200.0 | 


FRONT | 





rT 
PRT_CSYS DEFrop 100.0 


十 时 1 


图 6.2.7 ”截面 草图 图 6.2.8 封闭 的 拉 伸 曲面 图 6.2.9 ”市 锥 度 的 拉 伸 曲 面 
Step7. 选取 深度 类 型 及 其 深度 : 选取 深度 类 型 兰 ， 输 入 深度 值 80.0 并 按 回 车 键 。 
Step8. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 曲面 特征 的 创建 。 

2. 创建 旋转 曲面 


图 6.2.10 所 示 的 曲面 特征 为 旋转 曲面 ， 创 建 的 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 surface_revolve。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形 蕉 ”区 域 中 的 定 加 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 
型 ”按钮 只 |。 

Step3. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 指 定 FRONT 基准 平面 为 草 绘 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 面 ， 方向 为 攻 于 . 

Step4. 创建 特征 截面 ， 接 受 默认 参考 ; 绘制 图 6.2.11 所 示 的 特征 截面 (截面 可 以 不 封 
闭 )， 注 意 必须 有 一 条 几何 中 心 线 作 为 旋转 轴 ， 完 成 后 单 击 按钮 。 


-4 








图 6.2.10 ”旋转 曲面 图 6.2.11 截面 图 形 

说 明 : 用 户 在 创建 旋转 曲面 截面 草图 的 时 候 ， 必 须 利用 “几何 中 心 线 ” 命 令 ( 章 符 先 
项 卡 基准 区 域 中 的 os 按钮 ) 手动 绘制 旋转 轴 ; 如 果 用 户 在 绘制 截面 草图 的 时 候 绘 制 一 
条 几何 中 心 线 ， 系 统 会 默认 为 此 几何 中 心 线 就 是 所 创建 的 旋转 曲面 的 旋转 轴 ; 如 果 用 户 在 
绘制 截面 草图 的 时 候 绘 制 两 条 及 两 条 以 上 的 几何 中 心 线 ， 这 时 系统 会 将 用 户 绘 制 的 第 一 条 
几何 中 心 线 作 为 旋转 轴 ， 用 尸 也 可 以 用 手动 来 指定 〈 右 击 要 指定 为 旋转 轴 的 几何 中 心 线 ， 
然后 选择 “旋转 轴 ” 命 令 ) 所 创建 曲面 的 旋转 轴 。 

Step5. 定义 旋转 类 型 及 角度 。 选 取 旋 转 类 型 革 ( 即 草 绘 平 面 以 指定 角度 值 旋转 )， 角 度 
值 为 360.0。 

Step6. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 完成 曲面 特征 的 创建 。 
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6.2.4 创建 边界 混合 曲面 


边界 韶 合 曲面 即 是 由 符 干 参考 图 元 《它们 在 一 个 或 两 个 方 同上 定义 曲面 ) 所 确定 的 混 
合 曲 面 。 在 每 个 方 同 上 选 定 的 第 一 个 和 最 后 一 个 图 元 定义 曲面 的 边界 。 如 果 添 加 更 多 的 参 
考 图 元 (如 控制 点 和 边界 )， 则 能 更 精确 、 更 完整 地 定义 曲面 形状 。 
选取 参考 图 元 的 规则 如 下 : 
e 曲线、 模型 边 、 基 准点 、 曲 线 或 边 的 端 挟 可 作为 参考 图 元 使 用 。 
e 在 每 个 方 同 上 ， 痢 必须 按 连 续 的 顺 友 选择 参考 图 元 。 
@ ”对 于 在 两 个 方向 上 定义 的 混合 曲面 来 说 ， 其 外 部 边界 必须 形成 一 个 封闭 的 环 ， 这 


意味 着 外 部 边界 必须 相交 。 
1. 创建 边界 混合 曲面 的 一 般 过 程 
下 面 以 图 6.2.12 为 例 介 绍 创建 边界 混合 曲面 的 一 般 过 程 。 


第 一 方向 的 边 
< 妇 --7” 界 曲线 


es 7 第 二 方 同 的 边 


′ 界 曲 线 \ 


图 6.2.12 创建 边界 曲面 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 选择 下 拉 荣 单产 件 ” 一 > EE 
将 工作 旧 基 设置 Ditereu 1 orlioh0Gh06 0 

(2) 选择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 二 了 二 由 命令 (或 单 击 工具 栏 中 的 按钮 七 )， 打 开 文 


件 surface_boundary_blended.prt。 
Step2. 单 击 效 李 功能 选项 卡 曲 钾 ”区域 中 的 “边界 混合 
6.2.13 所 示 的 操控 极 。 
第 一 方向 曲线 操作 栏 第 二 方向 曲线 操作 栏 
谊 染 ”工具 ”视图 | 柔性 建 模 ”应 用 程 太 边 堆 混合 















这 些 边界 曲线 的 端点 必 
须 重合 相交 (相交 即 可 ， _.- 
无 需 首尾 相连 ), 即 整个 
边界 曲线 必须 封闭 




















合 ”按钮 9， 屏幕 上 方 出 现 图 


文件 + 模型 分析 | 广 若 





他 | 远志 项 /7 | 单 击 此 处 添加 项 ll Ss vw 


曲 姜 尾 性 
图 6.2.13 ”操控 板 
Step3. 定义 第 一 方向 的 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 图 6.2.12 所 示 的 第 一 方向 的 


三 条 边界 曲线 。 
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Step4. 定义 第 二 方向 的 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 图标 后 面 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 
中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 边界 曲面 的 创建 。 

2. 边界 曲面 的 练习 


本 练习 将 介绍 用 “边界 混合 曲面 ”的 方法 ， 创 建 图 6.2.14 所 示 的 鼠标 新 曲面 的 详细 操 
作 流 程 。 


Stage1. 创建 基准 曲线 


Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 其 命名 为 mouse_cover。 

Step2. 创建 图 6.2.15 所 示 的 基准 曲线 1， 相 关 提 示 如 下 : 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 全 。 

(2) 设置 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国王 ， 壕 
受 系统 默认 参考 TOP 和 RIGHT 基准 平面 ; 特征 的 截面 草图 如 图 6.2.16 所 示 。 




















RIGHT 






通过 镜像 获得 此 基准 曲线 2 
FRONT 





图 6.2.14 ”鼠标 盖 曲 面 图 6.2.1$ ”基准 曲线 1 图 6.2.16 截面 草图 


Step3. 将 图 6.2.15 中 的 基准 曲线 1 进行 镜像 ， 获 得 基准 曲线 2， 相 关 提 示 如 下 : 
(1) 选取 要 镜像 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 要 镜像 复制 的 基准 曲线 1 (或 在 模型 树 中 选择 


66 本 经 1 ”)。 








(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 兹 ，。 
(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 单 击 “ 镜 像 ” 操 控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 镜像 操作 。 

Step4. 创建 图 6.2.17 所 示 的 基准 曲线 3， 相 关 提 示 如 下 : 





(1) 创建 基准 平面 DTM1， 使 其 平行 于 RIGHT 基准 平面 并 且 过 基准 曲线 1 的 顶点 ， 对 
话 框 如 图 6.2.18 所 示 。 


(2) 单 击 “ 草 绘 ” 命 令 按钮 全 。 设 置 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 医 于 ,接受 系统 给 出 的 默认 参考 ， 特 征 的 截面 草图 如 图 6.2.19 所 示 。 
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基 礁 平面 x 
放下; 明示 尾 性 
参考 
RIGHT:F1 ! 共 准 平 面 ) 4 
终点 : 曲 睹 :F5 穿 过 
确 下 取消 


注意 : 草 绘 时 ， 为 了 绘制 方便 ， 将 草 绘 平面 旋转 、 调 整 到 图 6.2.19 所 示 的 空间 状态 。 
另外 要 将 基准 曲线 3 的 顶点 与 基准 曲线 1、2 的 顶点 对 齐 。 为 了 确保 对 齐 。 应 该 创建 基准 点 
PNT1 和 PNT0， 它 们 分 别 过 基准 曲线 1、2 的 顶点 ， 如 图 6.2.19 所 示 。 然 后 选取 这 两 个 基 
准点 作为 草 绘 参考 ， 创 建 这 两 个 基准 点 的 操作 提示 如 下 : 








基 礁 点 
R25.0 
放置 尾 性 
ee 曲 晓 在 其 上 
i arn = ‘FS 
“PNTO 人 
~ 器 新 点 
PNT 六 定 。 取消 
图 6.2.19 截面 草图 图 6.2.20 “基准 点 ”对 话 框 


@ 创建 基准 点 时 ， 无 需 退 出 草 绘 环境 ， 直 接 单 击 飞 球 功能 选项 卡 天 瞧 ”区域 中 的 
xx 点 “| 按钮 。 

@ 选择 基准 曲线 1 或 2 的 顶点 ; 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 (图 6.2.20 ) 中 的 剖 焉 按钮， 

Step5. 创建 图 6.2.21 所 示 的 基准 曲线 4， 相 关 提 示 如 下 : 单 击 “ 草 绘 ” 命 令 按钮 个， 
设置 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 匡 恒 ， 特 征 的 截面 
草图 如 图 6.2.22 所 示 (为 了 便于 将 基准 曲线 4 的 顶点 与 基准 曲线 1、2 的 顶点 对 齐 并 且 相 切 ， 
有 必要 选取 基准 曲线 1、2 为 草 绘 参考 )。 





/FRONT 本 
tl EC : 0 创建 此 基准 曲线 4 
6.2.21 创建 基准 曲线 4 图 6.2.22 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 6.2.23 所 示 的 基准 曲线 5。 
相关 提示 : 草 绘 平面 为 RIGHT 基准 平面 ， 截 面 草图 如 图 6.2.24 所 示 。 
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Stage2. 创建 边界 曲面 1 


如 图 6.2.25 所 示 ， 该 鼠标 盖 零 件 模 型 包括 两 个 边界 曲面 ， 下 和 面 是 创建 边界 曲面 1 的 操 
作 步 又 : 


创建 此 基准 曲线 5 


R36.0 、 


站 入 





6.2.23 ”创建 基准 曲线 5 6.2.24 ”截面 草图 图 6.2.25 ”两 个 边界 曲面 


Step1. 单 击 琐 型 功能 选项 卡 曲 和 ”区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 OO ， 此 时 在 屏幕 上 方 
出 现 图 6.2.26 所 示 的 操控 板 。 





文件 ~ 模型 分析 广 释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应用 程序 ， | 边界 亡 合 


六 选择 项 /好 单 击 此 处 添加 项 lofi ww X 





曲 色 尾 性 


6.2.26 ”操控 板 


Step2. 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 竺 按钮 ， 系 统 弹出 图 6.2.27 所 示 的 “曲线 ” 
界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 6.2.28 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 
的 “ 单 击 此 ...” 字 符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 6.2.28 所 示 的 第 二 方向 的 两 条 曲线 ， 此 时 
的 界面 如 图 6.2.29 所 示 。 


Step3. 在 操控 板 中 单 击 按钮 汪 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 再 单 击 “ 完 成 ” 按 











第 一 方向 第 二 方向 
选择 项 单 击 此 
全 党 第 一 方向 的 边界 曲线 
最 县 
细节 .. . 细节 .. . _. 第 二 方向 的 边 
sh ” 界 曲 线 
图 6.2.27 “曲线 ”界面 图 6.2. 28 ”选取 边界 曲线 


Stage3. 创建 图 6.2.30 所 示 的 边界 曲面 2 
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第 一 方向 弟 二 方向 
| 性 | 





| A 边界 曲面 2 
时 BB 


细节 ... 细节 ... 

图 6.2.29 “曲线 ”界面 图 6.2.30 ”选取 边界 曲线 
Step1. 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 仿 ，。 
Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 图 6.2.31 所 示 的 基准 曲线 4 和 其 准 曲 线 3 为 方 同 1 的 边 


界 曲线 。 
Step3. 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 守 素 按钮 ， 在 图 6.2.32 所 示 的 “约束 ”界面 


中 将 “方向 1” 的 “最 后 一 条 链 ” 的 “和 条件” 设置 为 国 加 ， 然 后 单 击 图 6.2.32 所 示 的 区 域 ， 
在 系统 中 造 全 位 于 加 宾 演 界 元 位 上 的 则 面 . 的 提示 下 ， 选 取 图 6.2.31 所 示 的 边界 曲面 1。 
Step4. 单 击 操控 板 中 的 完成 按钮 又 。 





边界 条 件 
方向 1 - 第 二 条 性 自由 Ei 
方向 1 - 最 后 一 条 入 。” 相 切 曲率 
重 直 
显示 扼 动 榨 制 滑 块 
-i 图 元 ”曲面 
i i 3 到 rir ;曲面 : ep [ 洁 罩 温 立 了 
和 单 击 此 区 域 
拉 | 申 值 |1.0 
添加 出 曲 贱 影响 
~、 基准 曲线 4 台 添加 内 部 过 相 切 
图 6.2.31 选取 边界 曲线 6.2.32 “约束 ”界面 


6.2.5 偶 移 曲面 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 习 侧 区 按钮， 可 以 对 现 有 的 曲面 或 实体 表面 进 
行 偏 距 。 注 意 要 激活 工具， 首先 必须 选取 一 个 曲面 或 实体 表面 。 偏 移 操作 由 图 6.2.33 
所 示 的 操控 板 完 成 。 


曲面 “ 偏 移 ”操控 板 的 说 明 : 
@ 要 一 :用 于 指定 要 偏 移 的 曲面 ， 操 作 界面 如 图 6.2.34 所 示 。 


@ ” 送 入 ， 用 于 指定 要 排除 的 曲面 等 ， 操 作 界 面 如 图 6.2.35 所 示 。 
趾 ” 国 要 天 到 ， 信 8 方向 将 重 直 于 原始 曲面 (默认 项 ). 
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文件 + 模型” 分析 注释 请 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 偏 移 


Ol fa.0 到 | 特殊 处 理 。 单 击 此 处 添加 项 | WE se, BA we 
吓 

帆 奉 攻 | 选项 | 尾 性 

ge 偏 移 值 文本 框 ” 偏 移 方向 按钮 


6.2.33 ”操控 板 





基 : 系统 自动 将 原始 曲面 进行 缩放 ， 并 在 需要 时 平移 它们 。 不 需要 其 他 
的 用 户 输入 。 





: 在 指定 坐标 系 下 将 原始 曲面 进行 缩放 并 沿 指 定 轴 移动 ， 以 创建 “最 
佳 拟 合 ” 偏 距 。 要 定义 该 元 素 ， 选 择 一 个 坐标 系 ， 并 通过 在 “X 轴 ”、“Y 轴 ” 
和 “Z 轴 ” 选 项 之 前 放置 检查 标记 ， 选 择 缩放 的 允许 方向 (图 6.2.36 )。 





选项 | 尾 竹 
垂直 于 曲面 重 直 于 曲面 
特区 处 理 目 动 所 全 
单 击 此 站 添加 殴 控制 所 全 
参考 | 连 项 | 尾 性 自动 | 排除 全 部 | 全 部 适 近 
偏 移 曲面 连接 五 近 偏 秘 曲 面 
面 明 :FT 人 世 建 出 曲面 
图 6.2.34 “ 参 故 ”界面 图 6.2.35 “选项 ”界面 


@ 偏 移 类 型 : 偏 移 类 型 的 各 选项 如 图 6.2.37 所 示 。 


选项 | 尾 性 
控制 执 舍 
i [ 侍 标 汞 1 WW 一 一 一 创建 标准 偏 移 特征 
车 任 平 乏 一 一 从 建 带 从 度 《 局 寺 征 
a 过 咏 J 建 带 斜 度 的 偏 移 特 4 
创建 出 曲面 贺 一 创建 一 般 的 区 域 偏 移 特 征 
时 一 创建 普 换 曲面 特征 
图 6.2.36 选择 “控制 拟 合 ” 图 6.2.37” 偏 移 类 型 


1. 标准 偏 移 


标准 偏 移 是 从 一 个 实体 的 表面 创建 偏 移 的 曲面 〈 见 图 6.2.38)， 或 者 从 一 个 曲面 创建 偏 
移 的 曲面 〈 见 图 6.2.39)。 操 作 步 又 如 下 。 
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注意 : 这 是 一 个 实体 注意 : 这 是 一 个 
| 2 整体 拉 伸 曲面 
如 
| BO 
~ Hd 
图 6.2.38 ”实体 表面 偏 移 图 6.2.39 ”曲面 面 组 偏 移 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch06\ch06.02， 打 开 文 件 surface_offset.prt。 
Step2. 选取 要 偏 移 的 对 象 。 选 取 图 6.2.38 所 示 的 实体 的 圆 缴 和 面 作为 要 偏 移 的 曲面 。 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 按钮 。 

Step4. 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 是 (标准 )。 
Step5. 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 的 偏 移 数值 栏 中 输入 偏 移 距离 。 

Step6. 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 预 览 所 创建 的 偏 移 曲 面 ， 然 后 单 击 按钮 ， 


2. 技 模 含 移 


曲面 的 拔 模 偏 移 就 是 在 曲面 上 创建 带 斜 度 侧面 的 区 域 偏 移 。 拔 模 偏 移 特征 可 用 于 实体 
表面 或 面 组 。 下 面 介绍 在 图 6.2.40 所 示 的 面 组 上 创建 拔 模 偏 移 的 操作 过 程 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo2.1\work\ch06\ch06.02， 打 开 surface_draft_offset.prt。 

Step2. 选取 图 6.2.40 所 示 的 要 拔 模 偏 移 的 面 组 。 

Step3. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 冯 绩 区 按钮 。 

Step4. 定义 偏 移 类 型 ， 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 由 ( 即 带 有 和 斜 度 的 偏 移 )。 

Step5. 定义 偏 移 控制 属性 : 单 击 操控 板 中 的 村 不 ，， 选 取 本 到. 

Step6. 定义 偏 移 选项 属性 ， 在 操控 板 中 选取 侧 曲 面 委 直 于 为 入 曲面 ， 选 取 世面 毗 席 为 圆 直 。 

Step7. 草 绘 拔 模 区 域 。 在 绘图 区 右 击 ， 选 择 至 基站 部 呈 乱 ， 命令， 设置 FRONT 基准 平面 
为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ;接受 系统 给 出 的 默认 参考 ;创建 图 
6.2.41 所 示 的 封闭 草 绘 几何 (可 以 绘制 多 个 封闭 草 绘 几何 )。 








完成 操作 。 

















.要 拔 模 的 面 组 
， 拔 模 偏 移 


一 一 
一 一 





-一 一 一 一 一 


图 6.2.40” 拔 模 偏 移 图 6.2.41 截面 图 形 


Step8. 输入 偏 移 值 6.0; 输入 侧面 的 拔 模 角 度 值 10.0， 并 单 击 “按钮 ， 系 统 使 用 该 角 
度 相 对 于 它们 的 默认 位 置 对 所 有 侧面 进行 拔 模 。 此 时 的 操控 板 界面 如 图 6.2.42 所 示 。 

Step9. 在 操控 板 中 单 击 按钮 甸 ， 预 览 所 创建 的 偏 移 曲面 ， 然 后 单 击 按钮 四， 至 此 完 
成 操作 。 
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文件 ~- | 模型 ”分析 广 释 这 染 工具 视图 柔性 建 弄 应 用 程序 妨 移 


PP- :内 部 截面 8.0 vw li0.00 Is | FE Ye 


参考 | 选项 | 尾 性 


霆 直 于 曲 血 


记 曲 面 牌 百 于 
面 


电 
草 将 
侧面 轮 历 
量 | 直 


相 切 
6.2.42 ”操控 板 界 面 


6.2.6 ”复制 曲面 


模型 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 名 和 “粘贴 ”按钮 蝇 "可 以 用 于 曲面 
的 复制 ， 复 制 的 曲面 与 源 曲面 形状 和 大 小 相同 。 曲 面 的 复制 功能 在 模具 设计 中 定义 分 型 面 
时 特别 有 用 。 注 意 要 激活 名 工具 ， 首 先 必须 选取 一 个 曲面 。 

1. 曲面 复制 的 一 般 过 程 


在 Creo2.0 中 ， 曲 面 复 制 的 操作 过 程 如 下 。 

Stepl. 在 屏幕 上 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”或 “ 面 组 ”选项 ， 然 后 在 模型 中 
选取 某 个 要 复制 的 曲面 。 

Step2. 单 击 ， 模型 功能 选项 卡 操作 ~ 区 域 中 的 “复制 ”按钮 便 。 

Step3. 单 击 “模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 7， 系统 弹出 图 6.2.43 
所 示 的 操控 板 ， 在 该 操控 板 中 选择 合适 的 选项 〈 按 住 Ctrl 键 ， 可 选取 其 他 要 复制 的 曲面 )。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 则 完成 曲面 的 复制 操作 。 

图 6.2.43 所 示 的 操控 板 的 说 明 如 下 : 

雪 汪 按钮 : 设 定 复制 参考 。 操 作 界面 如 图 6.2.44 所 示 。 














大 老 | 选项 | 尾 己 


区 慎 * | 模型 ”分析 广 释 这 染 工具 视图 曲面 : 复制 复制 花 考 
面 姐 曲面 
1 个 曲面 集 ll Sli er X 


参考 | 选项 | 尾 性 ss 


6.2.43 ”操控 板 6.2.44 “复制 参考 ”界面 
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这 对 按钮: 
@ 加 控 导 入 复制 及 有 曲面 单 选项 : 按照 原来 样子 复制 所 有 曲面 。 
@ ”加 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 : 复制 某 些 曲面 ， 可 以 选择 填充 曲面 内 的 孔 。 操 作 界 面 如 
图 6.2.45 所 示 。 
加 。 请 降 上 请 选取 要 从 当前 复制 特征 中 排除 的 曲面 。 
回 。 埔 充 孔 /曲面 : 在 选 定 曲 面 上 选取 要 填充 的 孔 。 
@ 加 复制 内 部 这 个 单 选 项 : 仅 复制 边界 内 的 曲面 。 操 作 界 面 如 图 6.2.46 所 示 。 
加 这 生 昌 可: 定义 包含 要 复制 的 曲面 的 边界 。 


选项 | 尾 性 选项 | 尾 性 
控 原 样 复 制 所 有 曲面 控 原 样 复 制 所 有 曲面 
鲁 | 排除 曲面 并 填 元 也 排除 曲面 并 填充 和 扎 
复制 内 部 过 异 量 复制 内 部 过 异 
进 异 曲线 选择 项 


填充 扰 / 曲面 选择 项 


图 6.2.45 ”排除 曲面 并 填充 孔 图 6.2.46 复制 内 部 边界 

2. 曲面 选取 的 方法 介绍 

读者 可 打开 文件 D:\creo2.1\work\ch06\ch06.02\surface_copy.prt 进行 练习 。 

e 选取 独立 曲面 : 在 曲面 复制 状态 下 ， 选 取 图 6.2.47 所 示 的 “智能 选取 ” 栏 中 的 
有 看重， 再 选取 要 复制 的 曲面 。 选 取 多 个 独立 曲面 需 按 Ctrl 键 ， 要 去 除 已 选 的 曲 
面 ， 只 需 单 击 此 面 即 可 ， 如 图 6.2.48 所 示 。 





过 
曲面 
面 姐 
目的 曲面 
ET 曲面 天 
6.2.47 “ 御 能 选取 ” 栏 图 6.2.48 ”选取 要 复制 的 曲面 


e 退 过 定义 种 子 曲 面 和 边界 曲面 来 选择 曲面 :这 种 方法 将 选取 从 种 子 曲 面 开始 问 四 
周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 《其 中 包括 种 于 曲面， 但 不 包括 边界 曲面 )。 如 疼 
6.2.49 所 示 ， 左 键 单 击 选取 蝶 钉 的 的 部 平面 ,使 该 曲面 成 为 种 子 曲 面 ， 然 后 按 住 键 
盘 上 的 Shift 键 ， 同 时 左 键 单 击 螺钉 头 的 顶部 平面 ， 使 该 曲面 成 为 边界 曲面 ， 完 成 
这 两 个 操作 后 ， 则 从 螺钉 的 底部 平面 到 螺钉 头 的 顶部 平面 间 的 所 有 曲面 都 将 被 选 
取 “《 不 包括 螺钉 头 的 顶部 平面 )， 如 疼 6.2.50 所 示 。 
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种 子 曲面 一 ， 


定义 “种 子 ” 面 6.2.30 ”完成 曲面 的 复制 
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6.2.49 


e 选取 面 组 曲面 : 在 如 图 6.2.47 所 示 的 “ 乔 能 选取 栏 ” 中 ， 选 择 “ 面 组 ”选项 ， 表 
在 模型 上 选择 一 个 面 组 ， 面 组 中 的 所 有 曲面 都 将 被 选取 。 
e@ 选取 实体 曲面 :在 图 形 区 右 击 , 系 统 弹出 图 6.2.51 所 示 的 快捷 荣 单 ,选择 
命令 ， 实 体 中 的 所 有 曲面 都 将 被 选取 。 
e 选取 目的 曲面 : 在 模型 中 的 多 个 相关 联 的 曲面 组 成 目的 曲面 。 
首先 选取 图 6.2.47 所 示 的 “鲁能 选取 栏 ” 中 的 “目的 曲面 >， 然后 再 选取 条 一 曲面 。 如 
选取 图 6.2.52 所 示 的 曲面 ， 可 形成 图 6.2.53 所 示 的 目的 曲面 ; 如 选取 图 6.2.54 所 示 的 曲面 ， 
可 形成 图 6.2.55 所 示 的 目的 曲面 。 


实 件 曲面 


实体 曲面 


一 探 原 样 捍 制 所 有 曲面 
排 际 曲面 并 境 充 扰 
复制 内 部 过 异 





图 6.2.51 ”快捷 菜单 图 6.2.52 ”操作 过 程 1 





6.2.55 ”操作 过 程 4 


6.2.54 ”操作 过 程 3 


6.3 曲面 的 修 勇 


曲面 的 修 勇 《Trim ) 残 古 将 选 定 曲面 上 的 条 一 部 分 剪除 挥 ， 它 类 似 于 实体 的 切 曾 (Cut) 
功能 。 曲 面 的 修 甬 有 许多 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 


6.3.1 “一般 的 曲面 修 曾 


在 入 于 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 各 命令 特征 的 操控 板 中 按 下 “曲面 类 型 ”按钮 局 及 
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“切削 特征 ”按钮 色 ， 可 产生 一 个 “修剪 ”曲面 ， 用 这 个 “修剪 ”曲面 可 将 选 定 曲面 上 的 某 
一 部 分 欧 除 挥 。 

注意 : 产生 的 “修剪 ”曲面 只 用 于 修剪 ， 而 不 会 出 现在 模型 中 。 

下 面 以 对 图 6.3.1 中 的 妃 标 蓄 进 行 修 囊 为 例 ,说 明基 本 形式 的 曲面 修 避 的 一 般 操作 过 程 。 


2 
pr 





= 一 ge 
si 


a) 修 权 前 b) 修剪 后 
图 6.3.1 曲面 的 修剪 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch06\ch06.03， 打 开 文 件 surface_trim.prt。 
、 AP 、 | 六 > 、 加 ]/ | 
Step2. 单 击 旧 开 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 瑟 ” ”按钮 ， 此 时 系统 弹出 拉 伸 特征 操 


控 板 。 
Step3. 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 喇 及 “ 移 除 材料 ”按钮 疡 ， 如 图 6.3.2 所 示 。 


文件 - | 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应用 程序 拉 宫 





口 册 | 由 "区 1 避风 罗 | 所 多 本 区 | 有 区 基因 sw x 
类 法 项 | 尼 性 
图 6.3.2 ” 拉 伸 特征 操控 板 
Step4. 选择 要 修剪 的 曲面 ， 如 图 6.3.3 所 示 。 
Step5. 定义 修剪 曲面 特征 的 截面 要 素 。 设置 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 特 征 截 面 如 图 6.3.4 所 示 。 

Step6. 在 操控 板 中 选取 两 侧 深度 类 型 均 为 3E ( 穿 过 所 有 ); 切削 方向 如 图 6.3.5 所 示 。 
选取 此 基准 面 为 章 给 平面 一 | 





7-.. 


a ITOP 





es 
TT 


对 此 曲面 1 要 进行 修 前 ) 
图 6.3.3 ”选择 要 修剪 的 曲面 图 6.3.4 截面 图 形 图 6.3.5 ”切削 方向 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 室 ， 查 看 所 创建 的 特征 ， 然 后 单 击 按钮 Y ， 完 成 

操作 。 








6.3.2 ”用 面 组 或 曲线 修剪 面 组 


通过 神 型 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 “此 命令 按钮 ， 可 以 用 另 一 个 面 组 、 基 准 平 
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面 或 沿 一 个 选 定 的 曲线 链 来 修 王 面 组 。 其 操控 板 界 面 如 图 6.3.6 所 示 。 


文件 模型 ”分析 注 故 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 《应 用 程序 曲面 修 茵 “和 也 从 





区。 选择 ! 个 项 ll 8 加 s5 ww Xx 基 蕉 


大 考 | 连 项 | 尾 性 
6.3.6 “操控 板 
下 面 以 图 6.3.7 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo2.1\work\ch06\ch06.03， 打 开 surface_sweep_trim.prt。 
Step2. 选取 要 修 术 的 曲面 ， 如 图 6.3.7 所 示 。 





6.3.7 ”修剪 面 组 


Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 “ 营 间 按钮 ， 系 统 弹 出 修剪 操控 板 。 
Step4. 在 系统 密 造 你 任 旋 平 而 、 曲 线性 或 明 而 以 用 作 芭 量 村 象 - 的 提示 下 ， 选 取 修 前 对 象 ， 此 例 中 选取 


FRONT 基准 平面 作为 修剪 对 象 。 
Step5. 确定 要 保留 的 部 分 。 一 般 采 用 默认 的 箭头 方向 。 
Step6. 在 操控 板 中 单 击 按钮 拉 ， 预 览 修剪 的 结果 ; 单 击 按钮 于 











， 则 完成 修剪 。 

如 果 用 曲线 进行 曲面 的 修剪 ， 要 注意 如 下 几 点 : 

@ 修剪 面 组 的 曲线 可 以 是 基准 曲线 ,或 者 是 模型 内 部 曲面 的 边线 ， 或 者 是 实体 模型 
边 的 连续 链 。 

@ 用 于 修剪 的 基准 曲线 应 该 位 于 要 修 筋 的 面 组 上 。 

@ 如果 曲线 未 延伸 到 面 组 的 边界 ， 系 统 将 计算 其 到 面 组 边界 的 最 短 距 离 ， 并 在 该 最 
短 距离 方向 继续 修剪 。 


6.3.3 用 “项 点 倒 圆 角 ” 选 项 修 勇 面 组 


天 天 号 汪 坟 馈 中 的 需 辣 加 朋 工具 ， 可 以 在 面 组 的 某 个 顶点 处 创建 一 个 圆 角 来 修剪 面 
组 ， 如 图 6.3.8 所 示 。 
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要 倒 圆 角 的 顶点 


要 对 此 面 组 的 顶点 倒 圆 角 


a) 顶点 倒 圆 角 前 b) 顶点 倒 圆 角 后 
6.3.8 ”用 “项 反 倒 贺 角 ” 选 项 修 王 面 组 


操作 步骤 如 下 : 
Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 D: \creo2.1\work\ch06\ch06.03， 然 后 打开 文件 surface_trim_ 





adv.prt。 
Step2. 单 击 扒 型 功能 选项 卡 中 的 大 面 反 钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 项 点 说 加 第 命令 
(图 6.3.9)， 系 统 弹出 图 6.3.10 所 示 的 “顶点 倒 圆 角 ” 操 控 板 。 
模型 意图 
重新 塔 型 
顶点 倒 贺 角 
曲面 自 出 形状 文件" | | 神 弄 ”分析 注 其 演 染 ”工具 ”视图 | | 顶点 倒 图 朋 全 户 俯 
将 切面 混合 到 曲面 了 
外 来 曲面 2.0 4 SS er WX 
< 属 平 自明 i 
展 平 面 钥 变 飞 大考 | 尾 性 
图 6.3.9 ”特征 信息 对 话 框 图 6.3.10 “顶点 倒 圆 角 ” 操 控 板 


Step3. 此 时 系统 提示 只 造 僵 而 点 以 在 其 上 训 豆 回身 - ， 按 住 Ctrl 键 不 放 , 选取 图 6.3.8 中 的 两 个 顶 
点 ; 在 操控 板 中 输入 半径 值 2.0， 并 按 回 车 刍 。 
Step4. 在 操控 板 中 单 击 按钮 于 ， 完 成 操作 。 


- 





6.4” 薄 曲面 的 修 前 


薄 曲 面 的 修剪 Thin Trim) 也 是 一 种 曲面 的 修剪 方式 ， 它 相似 于 实体 的 薄 壁 切削 功能 。 

在 模型 功能 选项 卡 形 上 ”区域 中 各 命令 特征 的 操控 板 中 按 下 “曲面 类 型 ”按钮 只 、 
“切削 特征 ”按钮 妆 及 “ 薄 壁 ”按钮 王 ， 可 以 产生 一 个 “ 薄 壁 ”曲面 ， 用 这 个 “ 薄 壁 ” 曲 
面 将 选 定 曲面 上 的 某 一 部 分 剪除 掉 。 同 样 ， 产 生 的 “ 薄 壁 ”曲面 只 用 于 修剪 ， 而 不 会 出 现 
在 模型 中 ， 如 图 6.4.1 所 示 。 
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GG 





a) 薄 曲 面 修 蔓 前 b) 薄 曲 面 修 草 后 


图 64.1 注 曲 面 的 修 前 
6.5 ”曲面 的 合并 与 延伸 操作 
曲面 的 合并 





使 用 模型 功能 选项 卡 编 辑 ” 区 域 中 的 咏 人 并 命令 按钮 ， 可 以 对 两 个 相 邻 或 相交 的 曲 


面 《或 


者 面 组 ) 进行 合并 (Merge)。 





合并 后 的 面 组 是 一 个 单独 的 特征 ,“ 主 面 组 ”将 变 成 “合并 ”特征 的 父 项 。 如 果 删 除 “ 合 
征 ， 原 始 面 组 仍 保留。 在“ 组件” 模式 中 ， 只 有 属于 相同 元 件 的 曲面 ， 才 可 用 曲面 


2 
全 让 
1 . 


下 





合并 两 个 面 组 
面 以 一 个 例子 来 说 明 合 并 两 个 面 组 的 操作 过 程 。 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch06\ch06.05， 打 开 文 件 surface_merge_01.prt。 
Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 面 组 (曲面)。 
Step3. 单 击 更 型 功能 选项 卡 编 轩 ” 区 域 中 的 并 按 钮 ， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 


如 图 6. 
A: 


B: 
C: 
D: 


5.1 所 示 。 
6.5.1 所 示 的 操控 板 中 各 命令 按钮 的 说 阴 如 下 : 
合并 两 个 相交 的 面 组 ， 可 有 选择 性 地 保留 原始 面 组 的 各 部 分 。 





合并 两 个 相 令 的 面 组 ， 一 个 面 组 的 一 侧 边 必须 在 另 一 个 面 组 上 ， 
改变 要 保留 的 第 一 面 组 的 侧 。 
改变 要 保留 的 第 二 面 组 的 侧 。 
» 交 件 -| | 模型 “分析 注释 演 染 工具 视图 乘 | 合并 
~ | 
A 仿 相 变 
B 一 和 护 | 参考 | 选项 ,| 尾 性 


= 


图 6.5.1 操控 板 
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Step4. 选择 合适 的 按钮 ， 定 义 合并 类 型 。 默 认 时 ， 系 统 使 用 转让 至 合并 类 型 。 
@ 号 相让 单 选 按 钮 ， 即 交 截 类 型 ， 合 并 两 个 相交 的 面 组 。 通 过 单 击 图 6.5.1 中 的 C 按 
钮 或 D 按钮 ， 可 指定 面 组 的 相应 的 部 分 包括 在 合并 特征 中 ， 如 图 6.5.2 所 示 。 
此 面 组 为 第 一 面 组 


此 面 组 为 第 二 面 组 
ER 





保留 第 一 面 组 的 内 侧 合并 前 〔 交 截 ) 保留 第 一 面 组 的 外 侧 
图 6.5.2 “相交 ”类 型 


@ ”加 连 接 单 选 按钮 : 即 连接 类 型 ,合并 两 个 相 邻 面 组 ， 其 中 一 个 面 组 的 边 完 全 落 在 另 
一 个 面 组 上。 如 果 一 个 面 组 超出 另 一 个 ， 通 过 单 击 图 6.5.1 中 的 C 按钮 或 D 按钮 ， 
可 指定 面 组 的 哪 一 部 分 包括 在 合并 特征 中 ， 如 图 6.5.3 所 示 。 


-曲面 1 


图 6.5.3 “连接 ”类 型 
Step5. 单 击 守 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ，。 
2. 合并 多 个 面 组 


下 面 以 图 6.5.4 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 合并 多 个 面 组 的 操作 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch06\ch06.05， 打 开 文 件 surface_merge_02.prt。 

Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 四 个 面 组 (曲面 )。 

Step3. 单 击 神 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 全 按钮， 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 
如 图 6.5.5 所 示 。 

Step4. 单 击 他 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

注意 : 

@ 如 果 多 个 面 组 相交 ， 将 无 法 合并 .。 

@ 所 选 面 组 的 所 有 边 不 得 重 登 ， 而 且 必 须 彼此 邻接 。 

@ 面 组 会 以 选取 时 的 顺序 放 在 包月 列表 框 中 。 不 过 ， 如 果 使 用 区 域 选 取 ， 田 姐 列 表 框 

中 的 面 组 会 根据 它们 在 “模型 树 ” 上 的 特征 编号 加 以 排序 。 
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文件 -| | 异型 分析 广 释 证 染 工具 视图 合并 


lil er X 





戎 车 尾 性 
面 钥 a 
面 蛤 :Fl19 和 
面 姐 :Fl7 a 
面 姐 :F185 
面 蛤 :F2n 是 
图 6.5.4 合并 多 个 面 组 图 6.5.5 ”操控 板 


6.5.2 曲面 的 延伸 


曲面 的 延伸 Extend) 就 是 将 曲面 延长 某 一 距离 或 延伸 到 某 一 平面 ， 延 伸 部 分 曲面 与 原 
始 曲面 类 型 可 以 相同 ， 也 可 以 不 同 。 下 面 以 图 6.5.6 所 示 为 例 ， 说 明 曲 面 延 伸 的 一 般 操作 过 
程 。 


选取 此 边 作为 要 延伸 的 边 


DTM2 


选取 此 平面 作为 延伸 
”用 全 的 平面 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
6.5.6 ”曲面 延伸 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo2.1\work\ch06\ch06.05， 打 开 文 件 surface_extend.prt。 
Step2. 在 “智能 选取 ” 栏 中 选取 硬 卫 大 选项 (图 6.5.7)， 然 后 选取 图 6.5.6a 中 的 边 作 为 
要 延伸 的 边 。 


部 时 | 儿 何 了 | | 
图 6.5.7 “智能 选取 ” 栏 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 当 延 伸 按 钮 ， 此 时 出 现 图 6.5.8 所 示 的 
操控 板 。 
Step4. 在 操控 板 中 按 下 按钮 中 (延伸 类 型 为 “至 平面 ”)。 
Step5. 选取 延伸 中 止 面 ， 如 图 6.5.6b 所 示 。 
延伸 类 型 说 明 : 
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e@ 四: 将 曲面 边 延 伸 到 一 个 指定 的 终止 平面 。 
@ “|; 沿 原 始 曲面 延伸 曲面 ， 包 括 下 列 三 种 方式 。 
四 医用， 创建 与 原始 曲面 相同 类 型 的 延伸 曲面 ( 例如 平面 、 圆 柱 、 圆 锥 或 样 条 
曲面 )。 将 按 指 定 距离 并 经 过 其 选 定 的 原始 边界 延伸 原始 曲面 。 
回 i 创建 与 原始 曲面 相 切 的 延伸 曲面 。 
名 呈 延伸 曲面 与 原始 曲面 形状 通 近 。 
Step6. 单 击 所 按钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 莹 。 








文件 + 模型 ”分析 广 释 这 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 曲面 延 圳 : 曲面 延 圳 


I HE "有 % lS 区 ss wv Xx 
其 著 | 量度 | 选项 | 尾 性 
相同 
方法 | 相同 @ 一 > 相 切 
拉 促 第 一 侧 远近 
沿 着 要 | | 这:F16 [ 进 界 混合 _ 
拉 伸 第 二 出 
沾 若 更 | | 人 过:F16 (过 界 混合 


6.5.8 ”操控 板 


6.6 将 曲面 面 组 转化 为 实体 或 实体 表面 


6.6.1 使 用 “实体 化 ”命令 创建 实体 

使 用 状 型 功能 选项 卡 编 时 ” 区 域 中 的 全 化 按钮 命令 ， 可 将 面 组 用 作 实体 边界 来 
创建 实体 。 

1， 用 封闭 的 面 组 创建 实体 


如 图 6.6.1 所 示 ， 将 把 一 个 封闭 的 面 组 转化 为 实体 特征 ， 操 作 过 程 如 下 : 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo2.1\work\ch06\ch06.06， 打 开 文 件 surface_solid-1.prt。 


> ft 


图 6.6.1 用 封闭 的 面 组 创建 实体 
Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 。 
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Step3. 单 击 乾 开 功能 选项 卡 畦 性 ” 区 域 中 的 写 * 人 和 按钮， 出现 图 6.6.2 所 示 的 操控 
板 。 

Step4. 单 击 按钮 法 ， 完 成 实体 化 操作 。 完 成 后 的 模型 树 如 图 6.6.3 所 示 。 

注意 : 使 用 该 命令 前 ， 需 将 模型 中 所 有 分 离 的 曲面 “合并 ”成 一 个 封闭 的 整体 面 组 。 





I SURFACE_S0LID-1. FRT 
1 RIGHT 
i TOF 
A FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 
bb 和 拉 伸 1 


文件 -| | 异型 ”分析 广大 证 染 工具 视图 实体 化 





参考 | 尾 性 - 宙 在 此 搬入” 
图 6.6.2 ”操控 板 图 6.6.3 ”模型 树 
2. 用 “曲面 ”创建 实体 表面 


如 图 6.6.4 所 示 ， 可 以 用 一 个 面 组 人 将 代 实 体 表 面 的 一 部 分 ， 昔 换 面 组 的 所 有 边界 都 必须 
位 于 实体 表面 上 ， 操 作 过 程 如 下 : 






箭头 指 同 要 保 


留 的 实体 部 分 、 


实体 特征 -” 





a)“ 实 体 化 ”前 b)“ 实 体 化 ”后 
图 6.6.4 用 “曲面 ”创建 实体 表面 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch06\ch06.06， 打 开 surface_solid_replace.prt。 
Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 曲面 。 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 辑 v 区 域 中 的 全 名 按钮 ， 此 时 出 现 图 6.6.5 所 示 的 


文件 + 模型” 分析 注 大 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 实体 化 


一 一 一 一 一 


Re | 
口 罩 | 侠 | % ll SrY Xx 


We 


图 6.6.5 ”操控 板 
Step4. 人 确认 实体 保留 部 分 的 方 问 。 
Step5. 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 实体 化 操作 。 
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6.6.2 使 用 “ 仿 移 ”命令 创建 实体 


在 Creo 中 ， 可 以 用 一 个 面 组 茶 换 实体 零件 的 某 一 整个 表面 ， 如 图 6.6.6 所 示 。 其 操作 
过 程 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch06\ch06.06， 打 开 文 件 surface_ 
surface_patch.prt。 


Step2. 选取 要 被 蔡 换 的 一 个 实体 表面 ， 如 图 6.6.6a 所 示 。 


要 被 葵 换 的 
实体 表面 






要 替换 的 面 组 


实体 特征 


a)“ 偏 移 ” 前 b)“ 偏 移 ” 后 
图 6.6.6 用 “ 偏 移 ”命令 创建 实体 
Step3. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 引 凡 按 钮 ， 此 时 出 现 图 6.6.7 所 示 的 操 
控 板 。 
Step4. 定义 偏 移 特征 类 型 。 在 操控 板 中 选取 由 (替换 曲面 ) 类 型 。 
广 件 x- ， 模型 ”分析 广 释 偏 各 





及。 三 间 EHE lS 区 吏 s5 ww Xx 





考 考 | 选项 尾 性 

图 6.6.7 操控 板 
Step5. 在 系统 咏 班 怀 村 全 换 夹 做 曲 而 的 而 香 的 提示 下， 选取 要 蔡 换 的 面 组 ， 如 图 6.6.6a 所 示 。 
Step6. 单 击 按钮 芝 ， 完 成 蔡 换 操作 ， 如 图 6.6.6b 所 示 。 


6.6.3 ”使 用 “加 厚 ” 命 令 创 建 实 体 


Creo 软件 可 以 将 开放 的 曲面 (或 面 组 ) 转化 为 注 板 实体 特征 ， 图 6.6.8 所 示 即 为 一 个 转 
化 的 例子 ， 其 操作 过 程 如 下 : 





”薄板 实体 





aj* 莉 厚 > 前 b)“ 加 厚 ” 后 
6.6.8 ”用 “加 厚 ” 创 建 实体 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch06\ch06.06， 打 开 文 件 surface mouse 
solid.prt。 


Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 。 
Step3. 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 稽 碍 ” 区 域 中 的 王 各 按钮 , 系统 弹出 图 6.6.9 所 示 的 特 
征 操控 板 。 
Step4. 选取 加 材料 的 侧 ， 输 入 薄板 实体 的 厚度 值 1.1， 选 取 偏 距 类 型 为 EE 天 . 
Step5. 单 击 按钮 次 ， 完 成 加 厚 操作 。 


文件 | 模型 ”分析 注释 党 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 加 情 


中 大 i "7% SnrY x 


大 著 选项 | 尾 性 





重 直 于 曲面 e | 十 天 于 一 投奔 下 于 曲面 加 厚 
排除 曲面 自动 抽 合 一 确定 自动 缩放 的 坐标 系 并 沿 轴 拟 合 
单 击 此 区 过 大 控制 拟人 。 一 一 一 相对 于 定制 坐标 系 并 沿 指定 


的 轴 来 缩放 和 拟 合 原始 曲面 
自动 


6.6.9 ”操控 板 


6.7 曲面 设计 综合 泄 例 





汇 例 1 洗衣 机 排水 旋钮 
汇 例 概述 
本 范例 讲解 了 日 常生 活 中 常见 的 洗衣 机 排水 旋钮 的 设计 过 程 。 本 实例 中 运用 了 简单 的 


曲面 建 模 命令 ， 如 边界 混合 、 实 体 化 等 ， 对 于 曲面 的 建 模 方法 需要 读者 仔细 体会 。 零 件 模 
型 及 模型 树 如 图 6.7.1 所 示 。 





MW 
辣 ENOF. FRT 上 站 皮 镇 仓 2 
A RIGHT ff 实 性 世 1 
TOF ff 实 性 他 2 
A FRONT 总 便 圆 和 1 
x PRT_CSYS_DEF 汪 倒 圆 角 2 
[2 i 诈 转 1 世人 屋 圆 角 3 
A DTH1 问 ] 过 1 
A 草 1 be 让] 拉 伸 1 
A 草 给 2 be 各 拉 圳 2 
一 站 镇 伪 1 二 
是 全 局 | 4 
公信 站 但 看 a | 


6.7.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 KNOB。 
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Step2. 创建 图 6.7.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 中 放 .选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过; 单 击 草 稚 按钮 , 绘制 图 6.7.3 
所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 
值 360.0， 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 6.7.4 所 示 的 基准 平面 特征 1。 单 击 异 讨 功能 选项 卡 荆 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 各 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 
值 为 35.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 痊 定 按钮。 





旋转 牛 心 线 











, | 
图 6.7.2 旋转 1 图 6.7.3 ”截面 草图 








Step4. 创建 图 6.7.5 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 人 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 焉 ， 单 击 富 
图 6.7.5 所 示 的 草图 。 








平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 | 草 痊 
6.7.6 所 示 的 草图 。 





按钮 ， 绘 制图 














6.7.5 ”草图 1 6.7.6 车 图 2 


Step6. 创建 图 6.7.7 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 中 选取 图 6.7.7a 所 示 的 镜像 特征 。 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


选取 此 曲线 中 [Oe I \ 
为 要 镑 像 的 特 很 、| 一 二 ~ \ Nl Ws i 
| PE 一 攻 PE 一 天 一 人 一 
a 0 一 RIGHT 
a) 镜 象 前 b) 镇 象 后 


6.7.7 ”镜像 1 
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Step7. 创建 图 6.7.8 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 局 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 6.7.9 所 示 基 准 曲线 1、 基 准 曲 线 2 和 基准 曲线 3 为 第 一 方向 边界 曲线 。 单 击 半 
按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 





基准 曲线 3 
10 


声 -- 基准 曲线 2 
基准 曲线 上 





图 6.7.8 ”边界 混合 曲面 1 图 6.7.9 选择 第 一 方向 曲线 
Step8. 创建 图 6.7.10 所 示 的 镜像 特征 2。 在 图 形 区 中 选取 图 6.7.10a 所 示 的 镜像 特征 。 
选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 当 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 


选取 此 曲面 为 
要 镜像 的 特征 








下 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
6.7.10 ”镜像 2 


Step9. 创建 图 6.7.11 所 示 的 曲面 实体 化 1。 选 取 图 6.7.11 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 对 象 ; 
单 击 宫 实 中 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 按钮 名， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 实体 ， 
如 图 6.7.11a 所 示 。 单 击 按钮 法 ， 完 成 曲面 实体 化 1 的 创建 。 


实体 去 除 
材料 方 同 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 6.7.11 ”实体 化 1 

Step10. 创建 图 6.7.12 所 示 的 曲面 实体 化 2。 选取 图 6.7.12 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 对 象 ; 

单 击 写 > 人 人 % 按 钮 , 按 下 “ 移 除 材料 ” 按钮 国 ; 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 实体 ; 

实体 化 2 的 创建 。 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
6.7.12 ”实体 化 2 
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Step11. 创建 图 6.7.13b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 旧 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
出 国 多 按钮， 选取 图 6.7.13 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 12.0。 


_、< -选取 此 两 条 边线 


一 





为 网 角 人 参照 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 6.7.13 ” 倒 圆 角 1 


Step12. 创建 图 6.7.14b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“全 加 第 ”按钮 ， 选 取 图 6.7.14 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 


“选取 这 两 条 边 链 


.-- ”为 圆 角 参照 一 
- 


图 6.7.14 ” 倒 圆 角 2 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


Step13. 创建 图 6.7.15b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 单 击 更 昏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“全 国 和 “ 核 钮 ， 选 取 图 6.7.15 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 15.0。 


soon 吕 


图 6.7.1$ 倒 圆 角 3 
Step14. 创建 图 6.7.16b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 加 过 ， 选 取 图 6.7.16a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 2.0， 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


要 去 除 的 面 - 一 


a) 抽 有 元 前 b) 抽 腕 后 
图 6.7.16 充 1 





b) 倒 圆 角 后 
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Step15. 创建 图 6.7.17 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ? 按 钮 所 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 项 ， 单 市 草 终 按钮， 给 
制图 6.7.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 单 击 图 6.7.19 所 示 的 面 为 拉 伸 
至 此 面相 交 。 单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step16. 创建 图 6.7.20 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四 |。 选取 图 6.7.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基 
击 ， 单 击 | 曹 关 按钮 ， 绘 制图 6.7.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 5.0。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项， 





图 6.7.17 拉 伸 1 图 6.7.18 ”截面 草图 图 6.7.19 ”定义 拉 伸 参照 图 6.7.20” 拉 伸 2 





图 6.7.21 模型 参照 图 6.7.22 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 6.7.23b 所 示 的 倒 角 特征 1。 选取 图 6.7.23a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 的 边线 ; 
输入 倒 角 值 0.5。 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
6.7.23 倒 角 1 


”Step18. 创建 图 6.7.24b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
尺 便 国 第 "按钮 ， 选 取 图 6.7.24a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 
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选取 此 边线 为 豆角 边 


“和 1 





-及 大 图 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


6.7.24 “” 倒 圆 角 4 


Step19. 保存 零件 模型 文件 。 
6.7.2 范例 2 一 一 电 吹 风机 的 设计 


范例 概述 
本 范例 介绍 了 一 款 电 吹 风机 外 这 的 曲面 设计 过 程 。 曲 面 零 件 设 计 的 一 般 方 法 是 先 创建 
一 系列 基准 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 的 基准 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 合并 等 工具 将 
独立 的 曲面 变 成 一 个 整体 曲面 ， 最 后 将 整体 曲面 变 成 实体 模型 。 电 吹风 外 过 模型 如 图 6.7.25 
所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 blower。 
Step2. 创建 图 6.7.26 所 示 的 基准 曲线 1。 





_ 基准 曲线 1 





图 6.7.2$ ”模型 图 6.7.26 ”创建 基准 曲线 1 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 设置 TOP 基准 平面 为 草 绘 面 ; 采用 默认 的 草 绘 视图 方向 ; 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 ， 方 向 为 是: 清单 击 草 符 按钮。 

(3) 创建 草 绘图 。 接 受 默认 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 6.7.27 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 
击 按钮 . 

Step3. 镜像 基准 曲线 1， 得 到 图 6.7.28 所 示 的 基准 曲线 1_1。 

(1) 选取 要 镜像 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 要 镜像 复制 的 基准 曲线 1 (或 在 模型 树 中 选择 
一 1 





276 Creo 2.0 快速 入 | 教程 


. 基准 曲线 1_1 
FRONT 有 2 











SSTOP 
We 
262.0 一 
6.7.27 截面 草图 6.7.28 ”创建 基准 曲线 1_1 


(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 辆 得 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 兹 ，。 

(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 单 击 “镜像 ”操控 板 中 的 半 按 钮 ， 完 成 镜像 操作 。 

Step4. 创建 图 6.7.29 所 示 的 基准 曲线 2。 

(1) 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 和 . 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 设置 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视图 方 
向 ，TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 ， 方 向 为 国 ;， 单 击 草 短 按钮。 

(3) 创建 草 绘图 。 接 受 默认 草 绘 参考 ， 再 选取 基准 曲线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 为 草 
绘 参考 ， 然 后 绘制 图 6.7.30 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 Y_ (注意 : 圆 弧 的 两 个 端点 
分 别 与 基准 曲线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 对 齐 )。 



























基准 曲线 2 、 FR ONT wn, FRONT 一 一 和 
PE、 基准 曲线 1 的 端点 准 曲线 1_1 的 端点 
四 Se -To 
(TOP 
| ss 
~ RIGHT 
图 6.7.29 ”创建 基准 曲线 2 6.7.30 截面 草图 


Step5. 创建 图 6.7.31 所 示 的 基准 平面 DTM1。 

(1) 单 击 “平面 ”按钮 人 乞 ， 系 统 弹 出 图 6.7.32 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 如 图 6.7.32 所 示 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 ， 然 后 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 “和 平移” 
文本 框 中 输入 160.0， 单 击 对 话 框 中 的 ”型 焉 按钮 。 





EPEPEPEPEPT 


FRIGHT :Fl | 丝 稚 平面 ) 坑 迄 


坊 入 
STOP 平 称 |160.0 下 





确定 取消 


6.7.31 创建 基准 平面 DTM1 6.7.32 “基准 平面 ”对 话 框 
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Step6. 创建 图 6.7.33 所 示 的 基准 点 PNT0。 
(1) 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 ** 点 "， 系 统 弹 出 图 6.7.34 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 。 
(2) 如 图 6.7.33 所 示 ， 选 择 其 准 曲 线 1， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选择 基准 面 DTM1， 在 “基准 


点 ”对 话 框 中 单 击 攻 直下 控 包 。 








基 礁 点 x 
FRONT 
Te 绅 PHTO 参 污 二 
RIGHT 1、 新 占 曲 贱 :F5 ( 章 纵 _1) 全 其 上 
J 加 DTN1:F9 [ 莫 淮 平面 
基准 曲线 1 DR 

2 \ LXroPr | 
基准 点 PNTO | 二 
6.7.33 ”创建 基准 点 PNTO 6.7.34 “基准 点 ”对 话 框 


Step7. 创建 图 6.7.35 所 示 的 基准 点 PNT1。 
(1) 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 x** 点 "， 系 统 弹 出 图 6.7.36 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 。 
(2) 如 图 6.7.35 所 示 ， 选 择 基 准 曲 线 1_1， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选择 基准 面 DIM1， 在 “ 基 


准点 ”对 话 框 中 单 击 副 下 ,按钮 。 


基 锥 点 其 | 






、 1 全 一 
ee 
了 ss 





FRONT 
TSA 基准 曲线 == 
全 沽 二 | 主人 
| \ SS 新 占 曲线 :FT ( 章 控 _2) 
\ DTMI a PNT1 四 0TM1:F9 (基准 平面 
PNTO ee 
RE 了 | ,TOP 确定 _ 职 消 








图 6.7.35 创建 基准 点 PNTI1 图 6.7.36 “基准 点 ”对 话 框 


Step8. 创建 图 6.7.37 所 示 的 基准 曲线 3。 


(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 设置 DTM1 基准 平面 为 草 绘 面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视图 方 
向 ; TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参考 ， 方 向 为 国 ， 单 击 曹 符 按钮。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默 认 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 6.7.38 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 
后 单 击 按钮 (注意: 圆 绝 的 两 个 端点 分 别 与 基准 点 PNTO 和 基准 点 PNT1 对 齐 )。 








NTTDTOP 





本 


图 6.7.38 ”和 鹤 面 理 图 


图 6.7.37 创建 基准 曲线 3 
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Step9. 创建 图 6.7.39 所 示 的 基准 平面 DTM2。 

(1) 单 击 “ 平 面 ”按钮 和 ， 系 统 弹 出 图 6.7.40 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 如 图 6.7.39 所 示 ， 选 择 基 准 曲 线 1_1 的 端点 ， 设 置 为 “ 穿 过 ”， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选 
择 RIGHT 基准 平面 ， 并 设置 为 “平行 ”在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 强直 控 钮 。 





基 礁 平面 x 
项 吾 | 明示 尾 性 
众 壹 
is 基准 曲线 1_1 BIGHT :Fl (基准 平面 ) 下 和 
RIGHT 二 一 人 平 迄 训 
I PNT1T ， 
DTM1 sk 
NT 次 _ 章 定 | 取消 
DTM2 
图 6.7.39 创建 基准 平面 DTM2 6.7.40 “基准 平面 ”对 话 框 


Step10. 创建 图 6.7.41 所 示 的 基准 曲线 4。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 设置 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视图 
方向 ，TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 国 ， 单 击 曹 振 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默认 草 绘 参考 ， 再 选取 基准 曲线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 
为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 6.7.42 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 注意: 圆 弧 的 两 个 
端点 分 别 与 基准 曲线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 对 齐 )。 








人 
RIGHT es 
基准 曲线 1 的 端点 ”基准 曲线 1_1 的 端点 
图 6.7.41 创建 基准 曲线 4 图 6.7.42 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 6.7.43 所 示 的 基准 曲线 5。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 设置 TOP 基准 平面 为 草 绘 面 ; 采用 默认 的 草 绘 视图 方向 ; 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 医 旱 ， 单 击 草 符 按钮。 

(3) 接受 默认 草 绘 参考 ， 再 选取 基准 曲线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 为 草 绘 参 考 ， 然 后 
绘制 图 6.7.44 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 (注意: 圆 弧 的 两 个 端点 分 别 与 基准 曲 
线 1 和 基准 曲线 1_1 的 端点 对 齐 )。 

Step12. 将 基准 平面 DTM1、DTM2 隐藏 。 在 模型 树 中 选取 DTM1， 石 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 区 误 命令 ， 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 按钮 加， 这 样 基准 平面 DTM1 将 不 
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显示 。 用 同样 的 方法 隐藏 基准 平面 DTM2。 


FE ONT | 
Ee, 基准 曲线 1_1 的 端点 








基准 曲线 1 的 端点 


图 6.7.43 ”创建 基准 曲线 5 图 6.7.44 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 6.7.45 所 示 的 基准 曲线 6。 





(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 :设置 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视图 方 
向 ; RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 虑 一， 单 击 草 等 按钮 。 
(3) 接受 默认 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 6.7.46 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 。 











大 人 少 
由 - 一 一 本 
FRONT 二 一 -= a 
广 7 ' RE -人 





1290.0 一 


| 214.0 + 30.0 


图 6.7.45 创建 基准 曲线 6 图 6.7.46 ”截面 草图 


说 明 : 图 6.7.46 所 示 的 草图 中 的 圆 狼 的 圆心 在 水 平 的 参考 线 上 。 
Step14. 创建 图 6.7.47 所 示 的 基准 曲线 7。 








(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 设置 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ; 采用 默认 的 草 绘 视图 
方向 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 国 旱 ， 单 击 草 痊 按钮 。 

(3) 接受 默认 草 绘 参考 ， 再 选取 基准 曲线 6 的 端点 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 6.7.48 所 
示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 








A 基准 曲线 7 
FRONT 
/TOP 
| | 加 7 pe 
/f 1 
/7 ~ /7 
(ff CO 
RIGHT Pe Pe a 
- 基准 曲线 6 的 并 点 “基准 曲线 6 的 端点 


图 6.7.47 创建 基准 曲线 7 图 6.7.48 ”截面 草图 
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Step15. 创建 图 6.7.49 所 示 的 基准 平面 DTM3。 
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(1) 单 击 “ 平 面 ” 按钮 乞 ， 系 统 弹出 图 6.7.50 所 示 的 ei 对 话 框 。 


(2) 如 图 6.7.49 所 示 ， 选 择 基 准 曲 线 6 的 并 把， 设置 为 “ 穿 过 
FRONT 基准 平面 ， 并 设置 为 “ 平 


DTMd 基准 . 全 er ed 


Se 
\ 





6.7.49 创建 基准 平面 DTM3 


Step16. 创建 图 6.7.51 8。 


(1) 单 击 WE 按钮 入 tr 


(2) 定义 单 被 面 放置 属性 : 


“-- 基 准 曲线 6 的 端点 


; 按 住 Ctrl 键 ， 再 选择 


; 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 剖 震 按钮。 





基 鹤 平面 x 
诚 置 | 显示 尾 性 
伦 考 
终点 : 曲 贱 :F1B 穿 过 


FRDNT :F3 1 世 准 平面 平行 


_ 确 定 | 取消 | 


6.7.30 ” “基准 平面 ” 对 话 杠 


设置 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 采 用 默认 的 草 绘 视 图 


方向 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 医 莉 ， 单 击 草 短 | 按钮， 


基准 曲线 8 - 
图 6.7.51 创建 基准 曲线 8 


(3) 接受 默认 章 绘 参考 ， 再 选取 基准 曲线 6 的 端点 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 6.7.52 所 


示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 
Step17. 创建 图 6.7.53 所 示 的 边界 曲面 1。 











6.7.32 ”截面 草图 





图 6.7.53 创建 边 界 曲面 1 


第 6 章 曲面 设计 28 


(1) 单 击 琅 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 ， 此 时 出 现 图 6.7.54 
所 示 的 操控 板 。 
第 一 方 同 曲线 操作 栏 第 二 方 癌 曲线 操作 栏 
文件 x | 弄 型 ”分 析 | 注释 ” 谊 染 工具 视图 | 柔性 建 模 应 用 程序 边界 福 侣 





全 选择 项 /WY 单 击 此 处 添加 项 ll Si ww Xx 


曲 色 尾 性 
图 6.7.54 ”操控 板 

(2) 定义 边界 曲线 。 

(DD 选择 第 一 方向 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 基准 曲线 1、 基 准 曲 线 1_1 (图 6.7.55 ) 
为 第 一 方向 边界 曲线 。 

(2) 选择 第 二 方向 曲线 。 单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 
基准 曲线 2、 基 准 曲 线 3 和 基准 曲线 4〈 图 6.7.56) 为 第 二 方向 边界 曲线 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 美 。 














基准 曲线 1_1 基准 曲线 2 
ARA 一 一 一 加 基准 曲线 3 
~ -> 基准 曲线 4 
基准 人 线 1 
67.55 选择 第 一 方向 曲线 67.56 选择 第 一 方向 曲线 


Step18. 创建 图 6.7.57 所 示 的 边界 曲面 2。 

(1) 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 人 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 基准 曲线 4 和 基准 曲线 5 (图 6.7.58) 为 第 
一 方向 边界 曲线 。 

(3) 设置 相 切 。 在 图 6.7.59 所 示 的 操控 板 中 单 击 匀 束 按钮 ， 在 弹出 界面 的 第 一 列表 
区 域 中 ， 将 加 生生 下 这 置 为 国 加 ， 然 后 单 击 第 二 列表 区 域 ， 在 图 6.7.58 所 示 的 模型 
中 选取 边界 曲面 1， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 芝 























边界 曲面 1 
基准 曲线 4 





基准 曲线 5 





边界 曲面 2 


图 6757 ee 界 曲面 2 图 6.7.58 ”定义 边界 曲线 
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文件 "| | 模型 “分析 注释” 泻 染 ”工具 ”视图 柔性 建 模 应 用 程序 | | 边界 混合 
A 2 锻 /好 | 单 击 此 外 添加 项 lS 国 s0 lv x 


曲 色 | 约束 | 控制 点 | 选项 | 尾 性 


这 界 条 者 

方向 1 - 第 一 条 链 相 切 

方向 1 - 基 后 一 订 链 。” 目 由 
第 一 列表 区 域 一 一 一 一 





显示 卸 动 控制 滑 块 


图 元 曲面 
第 二 列表 区 域 一 一 一 一 ®! 曲面 :F20 [这 界 混合 _17 


拉 伸 值 |1.0 


汪 加 侧 曲 贱 影 响 
可 添加 内 部 过 相 切 


6.7.59 ”操控 板 





Step19. 将 图 6.7.60 所 示 的 边界 曲面 1 与 边界 曲面 2 进行 合并 ， 合 并 后 的 曲面 编号 为 面 
组 12。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ,选取 要 合并 的 两 个 曲面 (边界 曲面 1 和 边界 曲面 2)， 然 后 单 击 坊 型 
功能 选项 卡 稽 得 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 ， 此 时 出 现 图 6.7.61 所 示 的 “合并 操控 板 。 

(2) 单 击 守 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 闻 。 








文件 - | 模型 ”分析 注释 浓 染 工具 视图 合并 
边界 曲面 2 
es 艰苦 | 选项 | 尾 性 
6.7.60 ”创建 面 组 12 6.7.61 “合并 ”操控 板 


Step20. 创建 图 6.7.62 所 示 的 边界 曲面 3。 

(1) 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 仿 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 

Q) 选择 第 一 方向 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 基准 曲线 6_1 和 基准 曲线 6 2 〈 图 
6.7.63) 为 第 一 方 回 边界 曲线 。 

@) 选择 第 二 方向 曲线 。 单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 
基准 曲线 7 和 基准 曲线 8 (图 6.7.64) 为 第 二 方向 边界 曲线 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 

Step21. 将 边界 曲面 3 与 面 组 12 进行 合并 ， 合并 后 的 曲面 编写 为 面 组 123。 

(1) 先 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.7.65 所 示 的 边界 曲面 3 和 面 组 12， 再 单 击 将 李 功能 
项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 咏 人 #f 按 钮 。 
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基准 曲线 6 2 。 基准 曲线 8 \、 / ) 


一 一 





基准 曲线 6_1 以 





6.7.62 ”创建 边界 曲面 3 6.7.63 ”选择 第 一 方向 曲线 6.7.64 选择 第 二 方 各 曲线 


(2) 箭头 方向 如 图 6.7.66 所 示 ; 单 击 守 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 
“完成 ”按钮 号 。 合 并 后 的 结果 如 图 6.7.67 所 示 。 





图 6.7.65 ”创建 面 组 123 图 6.7.66 “箭头 方向 图 6.7.67 合并 后 

Step22. 创建 图 6.7.68 所 示 的 平整 曲面 。 

(1) 单 击 玉 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 澡 按钮， 屏幕 上 方 出 现 图 6.7.69 所 示 
的 操控 板 。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 他 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 下 党 - 按钮 ; 设 
置 草 绘 平面 为 DTM3， 草 绘 平面 的 参考 为 RIGHT 基准 平面 ， 方 向 为 医 旱 ， 利 用 “使 用 边 ” 
命令 ， 绘 制图 6.7.70 所 示 的 截面 草图 。 

Step23. 将 平整 曲面 与 面 组 123 进行 合并 , 合并 后 的 曲面 编号 为 面 组 1234。 详 细 操 作 步 


又 参见 Step19。 







/ 
> TOP 
/4 草 星 | 自 这 挥 1 不 项 x 
DTM3 创建 此 平整 曲 
0 六 
RIGHT 0 J 委 考 层 性 
草 反 
选择 1 不 项 ss 


6.7.68 ”创建 平整 曲面 6.7.69 ”操控 板 


284 Creo 2.0 快速 入 | 教程 





6.7.70 ”截面 草图 


Step24. 在 面 组 1234 上 创建 图 6.7.71 所 示 的 局 部 偏 移 。 





6.7.71 创建 局 部 偏 移 


(1) 选取 和 面 组 1234。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 辑 ~ 区 域 中 的 习 俩 敬 按钮 ， 系 统 弹出 “ 偏 移 ” 操控 板 。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 由 ( 即 带 有 和 斜 度 的 偏 移 )。 

(4) 定义 偏 移 属 性 。 单 击 操控 板 中 的 千 六 按钮， 选择 本 于 惠 到 合 今 ， 然 后 选中 
证 曲 面 委 直 于 中 的 局 曲面 单 选 按钮 ， 选 中 侧面 畦 廊 中 的 融 直 单 选项 。 

(5) 定义 草 绘 属性 。 单 击 操控 板 中 的 对 汪 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 .下 芝 -按钮 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 设 置 草 绘 平面 为 TOP 基准 平面 ， 参 考 平 面 为 RIGHT 基准 平面 ， 
方向 为 国 国 ， 处 后 单 击 草 振 按钮， 绘制 图 6.7.72 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮 ， 
退出 草 绘 环境 。 

(6) 输入 偏 距 值 3.0、 斜 角 值 15.0; 单 击 “ 完 成 ”按钮 站。 

Step25. 创建 图 6.7.73 所 示 的 切口 拉 伸 曲面 。 




















6.7.72 ”截面 草图 6.7.73 创建 切口 拉 伸 曲面 


面 组 为 修 毅 对 象 。 
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| E71 司 肥 | 说 三 友 面 眶 [项 ll ST so YX 


放置 | 选项 | 尾 世 


6.7.74 ”操控 板 


(2) 在 操控 板 中 单 击 总 是 按钮 ， 在 弹出 的 “放置 ”界面 中 单 击 .是 内 :: 按 钮 。 然 后 
设置 草 绘 平面 为 TOP 基准 平面 ， 参 考 平面 为 RIGHT 基准 平面 ; 方向 为 医 旱 , 特征 截面 如 图 
6.7.75 所 示 ; 深度 类 型 为 3E 〈 穿 过 所 有 )， 然 后 单 击 色 按钮 。 









图 6.7.75 ”截面 草图 
Step26. 创建 图 6.7.76 所 示 的 切口 拉 伸 曲面 的 阵列 特征 。 
(1) 在 模型 树 中 右 击 上 一 步 创 建 的 切口 拉 伸 曲面 特征 后 ， 选 择 阵 到 ,… 命令 。 
(2) 在 操控 板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 ,然后 选取 图 6.7.77 中 的 第 一 方 同 阵 列 引 
导 尺 寸 52.0， 再 在 “ 方 同 1” 的 “ 增 量 ” 文 本 栏 中 输入 -5.5; 在 操控 板 中 第 一 方 回 的 阵列 个 
数 栏 中 输入 7.0; 单 击 “完成 ”按钮 。 











~ 六 
所 


图 67.76 ”创建 阵列 特征 图 6.7.77 ”操作 过 程 
Step27. 创建 图 6.7.78 所 示 的 圆 角 1。 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 卫 旬 加 第 “按钮 。 

(2) 在 模型 上 选择 圆 的 内 边线 创建 圆 角 ; 在 操控 板 中 的 圆 角 半径 文本 框 中 输入 2.5， 并 
按 回 车 键 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 蔚 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step28. 创建 图 6.7.79 所 示 的 圆 角 2， 相 关 操 作 参 见 Step27， 圆 角 半 径 值 为 1。 

Step29. 创建 图 6.7.80 所 示 的 圆 角 3， 圆 角 半 径 值 为 3。 
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Step30. 创建 图 6.7.81 所 示 的 圆 角 4， 圆 角 半 径 值 为 1.5。 


-一 





R1.5 


6.7.78 ”创建 圆 角 1 6.7.79 ”创建 圆 角 2 6.7.80 ”创建 圆 角 3 6.7.81 创建 圆 角 4 


Step31. 将 曲面 加 厚 ， 如 图 6.7.82 示 。 

(1) 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 1234。 

(2) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 至 按钮， 系统 弹出 图 6.7.83 所 示 的 操 
控 板 。 

(3) 输入 薄板 实体 的 厚度 值 1.6; 加 厚 方 癌 间 外 。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 加 厚 操作 。 


DE Hs HH% HISW 而 x 





' ' | | 参考 | 选项 | 尾 性 | | 
图 6.7.82 ”曲面 加 厚 图 6.7.83 ”操控 板 
Step32. 创建 一 个 拉 伸 特征 ， 将 模型 一 侧切 平 ， 如 图 6.7.84 所 示 。 


A 
| 


6.7.84 切削 特征 


(1) 单 击 的 型 功能 选项 卡 形 愉 ”区域 中 的 下 按钮 ， 系 统 出 现 图 6.7.85 所 示 的 操 
控 板 ， 在 操控 板 中 按 下 “实体 特征 类 型 ”按钮 口 和 “ 移 除 材料 ”按钮 包 


文件 "| 模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 | 拉 坤 








加 入 | 7% 区 混 ll SEY Xx 


放置 | 选项 | 尾 性 
图 6.7.85 ”操控 板 
(2) 右 击 ， 从 菜单 中 选择 焉 尖 站 部 所 笃 ， 命令。 设置 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 
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基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ; 方向 为 国 ; 特征 截面 如 图 6.7.86 所 示 ; 深度 类 型 为 3E ( 穿 过 
所 有 )， 然 后 单 击 名 按钮。 





图 6.7.86 截面 图 形 


6.8 习 站 


利用 边界 混合 曲面 、 扫 摘 曲 面 、 阵 列 、 曲 面 合 并 以 及 曲面 加 厚实 体 化 等 功能 ， 创 建 图 
6.8.1 所 示 的 干 叶 板 零件 模型 (模型 尺寸 读者 可 日 行 确定 )。 操 作 提示 如 下 : 

Step1. 模型 名 称 为 sheet。 

Step2. 创建 图 6.8.2 所 示 的 边界 曲面 。 

Step3. 创建 图 6.8.3 所 示 的 扫 摘 曲面 。 

Step4. 对 Step3 中 创建 的 扫描 曲面 进行 阵列 ， 如 图 6.8.4 所 示 。 

Step5. 将 Step2 所 创建 的 边界 曲面 与 阵列 中 的 每 个 扫描 曲面 依次 合并 , 最 后 形成 一 个 整 
体面 组 。 





图 6.8.1 千 叶 板 零件 模型 图 6.8.2 ”创建 边界 曲面 
创建 此 扫描 曲面 


人 


图 6.8.3 ”创建 扫 拉 曲面 图 6.8.4 ”阵列 特征 
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| 一 个 产品 往往 是 由 多 个 零件 组 合 (装配 ) 而 成 的 ， 零件 的 组 合 是 在 装配 
模块 中 完成 的 。 通 过 对 本 章 的 学 习 ， 读 者 可 以 了 解 Creo 装配 设计 的 一 般 过 程 ， 掌 握 一 些 基 
本 的 装配 技巧 。 主 要 内 容 包括 : 

@ 各 种 装配 约束 的 基本 概念 。 

@ 装配 约束 的 编辑 定义 ， 

@ 在 装配 体 中 修改 零件 。 

@ 在 装配 体 中 复制 和 阵列 元 件 . 

@ 在 装配 体 中 进行 层 操作 。 

@ 模型 的 外 观 处 理 。 


7.1 装配 约束 


在 Creo 装配 环境 中 ， 通 过 定义 装配 约束 ， 可 以 指定 一 个 元 件 相对 于 装配 体 〈 组 件 ) 中 
其 他 元 件 〈 或 特征 ) 的 放置 方式 和 位 置 。 装 配 约束 的 类 型 包括 “重合 “角度 偏 移 ” 和 “上 距 
离 ?” 等 约束 。 一 个 元 件 通 过 装配 约束 添加 到 装配 体 中 后 ， 它 的 位 置 会 随 着 与 其 有 约束 关系 的 
元 件 改变 而 相应 改变 ， 而 且 约 束 设置 值 作为 参数 可 随时 修改 ， 并 可 与 其 他 参数 建立 关系 方 
程 ， 这 样 整 个 装配 体 实 际 上 是 一 个 参数 化 的 装配 体 。 
关于 装配 约束 ， 请 注意 以 下 几 点 : 
@ ”一 般 来 说 ， 建 立 一 个 装配 约束 时 ， 应 选取 元 件 参 考 和 组 件 参 考 。 元 件 参 考 和 组 件 
参考 是 元 件 和 装配 体 中 用 于 约束 定位 和 定向 的 点 、 线 、 面 。 例 如 通过 “重合 ”的 
束 将 一 根 轴 放 入 装配 体 的 一 个 孔 中 ， 轴 的 中 心 线 就 是 元 件 参考 ， 而 孔 的 中 心 线 就 
是 组 件 参 考 。 
@ 系统 一 次 只 添加 一 个 约束 。 例 如 不 能 用 一 个 “重合 ”约束 将 一 个 零件 上 两 个 不 同 
的 孔 与 装配 体 中 的 另 一 个 零件 上 的 两 个 不 同 的 孔 中 心 重 合 ， 人 必须 定义 两 个 不 同 的 
“重合 ”约束 。 
@ Creo 六 配 中 ， 有 些 不 同 的 约束 可 以 达到 同样 的 效果 ， 如 选择 两 平面 “重合 ”与 定 
义 两 平面 的 “距离 ”为 0， 均 能 达 同 样 的 约束 目的 ， 此 时 应 根据 设计 意图 和 产品 的 
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实际 安 狼 位 置 选 择 合理 的 约束 。 

@ 要 对 一 个 元 件 在 装配 体 中 完整 地 指定 放置 和 定向 ( 即 完 整 约束 )， 往 往 需要 定义 数 
个 装配 约束 。 

@ 在 Creo 中 装配 元 件 时 , 可 以 将 多 于 所 需 的 约束 添加 到 元 件 上 。 即使 从 数学 的 角度 来 
说 ， 元 件 的 位 置 已 完全 约束 ， 但 还 可 能 需要 指定 附加 约束 ， 以 确保 区 配件 达到 设计 
意图 。 建 议 将 附加 约束 限制 在 10 个 以 内 ， 系 统 最 多 允许 指定 50 个 约束 。 


7.1.1 “距离 ”约束 


使 用 “距离 ”约束 定义 两 个 装配 元 件 中 的 点 、 线 和 平面 之 间 的 距离 值 。 约 束 对 象 可 以 
是 元 件 中 的 平整 表面 、 边 线 、 顶 点 、 基 准点 、 基 准 平 面 和 基准 轴 ， 所 选 对 象 不 必 是 同一 种 
类 型 ， 例 如 可 以 定义 一 条 直线 与 一 个 平面 之 间 的 距离 。 当 约束 对 象 是 两 平面 时 ， 两 平面 平 
行 《 图 7.1.1); 当 约 束 对 象 是 两 直线 时 ， 两 直线 平行 ， 当 约束 对 象 是 一 直线 与 一 平面 时 ， 直 
线 与 平面 平行 。 当 距离 值 为 0 时 ， 所 选 对 象 将 重合 、 共 线 或 共 面 。 


AN 本 这 ?个 平面 
| 为 约束 对 象 一 ， 20.0 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 7.1.1 “距离 ”约束 


7.1.2 “角度 仿 移 ”约束 


用 “角度 偶 移 ”约束 可 以 定义 两 个 疤 配 元 件 中 的 平面 之 间 的 角度 ， 也 可 以 约束 线 与 线 、 
线 与 面 之 间 的 角度 。 该 约束 通常 需要 与 其 他 约束 配合 使 用 , 才能 准确 的 定位 角度 (图 7.1.2)。 


这 2 个 面 约束 县 一 一 
“角度 偏 移 ”MSN "a 
a ES | (NAEP 
\ 于 SN Yr YY 
/ / ““、、、 这 2 条 边线 cy 
并 ; 


; 一 一 一 ss C 
PGP 约束 “重合 ” 30.0 和 | A 




















AS er 


a) 约束 前 b) 约束 后 
7.1.2 “角度 偏 移 ”约束 


7.1.3 “平行 ”约束 


用 “平行 ”约束 可 以 定义 两 个 交配 元 件 中 的 平面 平行 ， 如 图 7.1.3 所 示 。 也 可 以 约束 线 
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与 线 、 线 与 面 平行 。 








a) 约束 前 b) 约束 后 
图 7.1.3 “平行 ”约束 


7.1.4 “重合 ”约束 


“重合 ”约束 是 Creo 疲 配 中 应 用 最 多 的 一 种 约束 ， 该 约束 可 以 定义 两 个 疲 配 元 件 中 的 
扩 、 线 和 面 粤 合 ， 约 束 的 对 象 可 以 是 实体 的 项 后 、 边 线 和 平 务 ， 可 以 是 基准 特征 ， 还 可 以 
是 具有 中 心 轴线 的 旋转 面 〈 柱 面 、 锥 面 和 球面 等 )。 

下 面 根据 约束 对 象 的 不 同 ， 列 出 几 种 第 见 的 “重合 ”约束 的 应 用 情况 。 














1. “ 面 与 面 ”重合 








当 约 束 对 象 是 两 平面 或 基准 平面 时 ， 两 零件 的 随同 可 以 通过 “有 反 同 ”按钮 来 切换 ， 如 
图 7.1.4 所 示 。 
这 2 个 平面 “里 合 ” 约束 


DD DD 


a) 约束 前 b) 阴 癌 相反 c) 了 绷 回 相同 
图 7.1.4 “平面 ”重合 





当 约 束 对 绢 古 具 有 中 心 轴线 的 图 柱 面 时 ， 图 柱 面 的 中 心 籼 线 将 重合 ， 如 图 7.1.5 所 示 。 










选取 元 件 1 的 孔 的 圆柱 面 、、 


选取 元 件 2 的 轴 的 圆柱 面 、、 
a) 约束 前 b) 约束 后 
图 7.1.5 “圆柱 面 ” 重合 





2. “ 线 与 线 ” 重合 
当 约 束 对 象 是 直线 或 基准 轴 时 ， 直 线 或 基准 轴 相 重合 ， 如 图 7.1.6 所 示 。 
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选取 元 件 1 的 重合 轴 、、、 
选取 元 件 2 的 重合 轴 六 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 7.1.6 “ 线 与 线 ” 和 重合 


注意 : 图 7.1.6 所 示 的 “ 线 与 线 ” 重 合 与 图 7.1.5 所 示 的 “圆柱 面 ” 重 合 结 果 是 一 样 的 ， 但 
是 选取 的 约束 对 象 不 同 ， 前 者 需要 选取 轴线 ， 后 者 需要 选取 旋转 面 。 


3，“ 线 与 点 ” 重合 





“ 线 与 点 ”重合 约束 可 将 一 条 线 与 一 个 点 重合 。“ 线 ”可 以 是 零件 或 狠 配 件 上 的 边线 、 
轴线 或 基准 曲线 ;“ 扣 ”可 以 是 零件 或 冯 配 件 上 的 项 点 或 基准 点 ， 如 图 7.1.7 所 示 。 








选取 元 件 1 上 的 此 边线 、 

元 件 2 上 的 顶点 紧 由 
选取 元 件 2 在 元 件 1 的 边线 上 
上 的 此 顶点 用 

A 





a) 约束 前 
图 7.1.7 “ 线 与 点 ”重合 


4. “ 面 与 操 ” 重 合 





“ 面 与 点 ”重合 可 以 使 一 个 曲面 和 一 个 点 重合 “曲面 ” 可 以 是 零件 或 交配 件 上 的 基准 
平面 、 曲 面 特征 或 零件 的 表面 ;“ 点 ”可 以 是 零件 或 净 配 件 上 的 顶点 或 基准 点 ， 如 图 7.1.8 
所 示 。 





元 件 2 上 的 顶 
选取 元 件 1! 上 的 此 平面 、、、、、 ce 
1 的 平面 上 
选取 元 件 2 、 
上 的 此 顶点 sw 





a) 约束 前 b) 约束 后 
图 7.1.8 “ 面 与 点 ” 草 合 


5.“ 线 与 面 ”重合 


“ 线 与 面 ”重合 可 将 一 个 曲面 与 一 条 边线 重合 。“ 曲 面 ”可 以 是 零件 或 装配 件 中 的 基准 
平面 、 表 面 或 曲面 面 组 ,“ 边 线 ” 为 零件 或 装配 件 上 的 边线 ， 如 图 7.1.9 所 示 ， 
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Ne ee 元 件 2 上 的 边 NS 
选取 元 件 1 上 的 此 平面 --、 ， 
SS 1 的 平面 上 < SV> 
选取 元 件 2 。 祈 
上 的 此 边线 -和 NS 
上 | 
a) 约束 前 b) 约束 后 


图 7.1.9 “ 线 与 面 ”重合 
6. “坐标 系 ”重合 


“ 华 标 系 ” 草 合 可 将 两 个 元 件 的 坐标 系 重 合 ， 或 者 将 元 件 的 坐标 系 与 装配 件 的 坐标 系 重 
合 ， 即 一 个 坐标 系 中 的 X 轴 、Y 轴 、Z 轴 与 为 一 个 坐标 系 中 的 X 轴 、Y 轴 、Z 轴 分 列 重合 ， 








口 
如 图 7.1.10 所 示 。 

选取 元 件 1 上 的 坐标 系 CSO1 
ee 约束 后 ， 两 赃 标 系 重合 


坐标 系 CSO2 


6 





b) 约束 后 


a) 约束 前 
7.1.10 “坐标 系 ” 重 合 


7，“ 点 与 点 ”重合 


“ 扩 与 尽 ” 草 合 可 将 两 个 元 件 中 的 顶 扣 或 基准 后 重合 。 


7.1.5 “法 加 ”约束 


“法 同 ” 约 束 可 以 定义 两 元 件 中 的 直线 或 平面 五 直 ， 如 图 7.1.11 所 示 。 





| | Ac 
-4 “法 同 ” 约 束 一 ， 六 > | 
是 ee Te se es Ee 1 


ee a J 
| le 
a) 约束 前 b) 约束 后 


7.1.11 “法 加 ”约束 


7.1.6 “ 共 面 ”约束 








“ 共 面 ”约束 可 以 使 两 元 件 中 的 两 条 直线 或 基准 轴 处 于 同一 平面 ， 如 图 7.1.12 所 示 。 
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这 2 条 直线 





| Wg 1 共 面 ;9 约束 
A 门 
本 一 
a) 约束 前 b) 约束 后 


图 7.1.12 “ 共 面 ”约束 
7.1.7 “居中 ”约束 





用 “居中 ”约束 可 以 控制 两 坐标 系 的 原点 相 重 合 ， 但 各 坐标 轴 不 重合 ， 因 此 两 零件 可 
以 绕 重 合 的 原 扩 进行 旋转 。 当 选择 两 柱 面 “居中 ”时 ， 两 柱 面 的 中 心 轴 将 重合 (图 7.1.5)。 











7.1.8 “ 相 切 ”约束 


用 “ 相 切 ”约束 可 控制 两 个 曲面 相 切 ， 如 图 7.1.13 所 示 。 


选取 元 件 2 的 要 相 切 的 圆柱 面 、 





一 
一 


选取 元 件 1 的 要 相 切 的 平面 -- 
a) 约束 前 b) 约束 后 
7.1.13 “ 相 切 ”约束 


7.1.9 “固定 ”约束 


“固定 ”约束 也 是 一 种 疼 配 约束 形式 ， 可 以 用 该 约束 将 元 件 固定 在 图 形 区 的 当前 位 置 。 
当 问 净 配 环境 中 引入 第 一 个 元 件 〈 和 零件 ) 时 ， 也 可 对 该 元 件 实施 这 种 约束 形式 。 











7.1.10 “默认 ”约束 


“默认 ”约束 也 称 为 “ 缺 省 ”约束 ， 可 以 用 该 约束 将 元 件 上 的 默认 坐标 系 与 装配 环境 的 
默认 坐标 系 重 合 。 当 辣 疤 配 环境 中 引入 第 一 个 元 件 〈“ 零 件 ) 时 ， 秆 钊 对 该 元 件 实施 这 种 约 
束 形 式 。 





7.2 创建 新 的 沪 配 模型 的 一 般 过 程 





下 面 以 瓶 图 开局 器 产品 中 的 一 个 装配 体 模 型 驱动 杆 装 配 (actuating_rod_asm) 为 例 
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(图 7.2.1)， 说 明 装 配 体 创建 的 一 般 过 程 。 


7.2.1 新建 一 个 妆 杷 三 维 模型 





选择 下 拉 菜 单 | 文件 ”| 于 
主页 选项 卡 中 的 呜 按 钮 )， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch0O7\eh07.02。 

Step1. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 卫 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 杠 中， 进行 下 列 操作 : 

(1) 选中 实时 选项 组 下 的 外 加 甘 虹 单 选 按钮 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 中 素 叶 单 选 按钮 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 actuating_rod_asm。 

(4) 通过 取消 口 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “v ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 后 面 将 介 
绍 如 何 定制 和 使 用 装配 默认 模板 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 副 下 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 (图 7.2.2) 中 ， 进 
行 下 列 操作 : 

(1) 在 模板 选项 组 中 ， 选 取 mmns_asm_desi 匈 模板 命令 。 

(2) 对 话 框 中 的 两 个 参数 DESCRIPTION 和 MODELED_BY 与 PDM 有 关 ， 一般 不 对 
此 进行 操作 。 

(3) [| 县 各 赤 卫 经 图 复 选 框 一 般 不 用 进行 操作 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 





| < 
重 模 


Mmmns_ 5m _desl er 了 到- -- 


inlbs tlat_harnes 吉 


RE SE Ee Se I SI I Ie Ee I Se I I ee 


HPTTTTTPEPETE PPP 


| mmns flat harness 


复制 寺 联 经 图 




















Cr 确定 取消 
7.2.1 ”驱动 杆 装配 7.2.2 “新 文件 选项 ”对 话 框 


完成 这 一 步 操作 后 ， 系 统 进入 装配 模式 (环境 )， 此 时 在 图 形 区 可 看 到 三 个 正 交 的 装配 
基准 平面 (图 7.2.3)， 如 果 没 有 显示 ， 可 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 党 .按钮 ， 然 后 在 弹 
出 的 菜单 中 选中 嫩 平面 显示 复 选 框 ， 将 基准 平面 显示 出 来 。 





第 7 草 装配 设计 295 


ASM_FRONT ASM_IOP 


ASM_RIGHT 


图 7.2.3 三 个 默认 的 基准 平面 
7.2.2 ”装配 第 一 个 零件 


在 装配 模式 下 ， 要 创建 一 个 新 的 装配 件 ， 首 先 必须 创建 三 个 正 交 的 装配 基准 平和 面 ， 然 
后 才 可 把 其 他 元 件 添加 到 装配 环境 中 。 

创建 三 个 正 交 的 装配 基准 平面 的 方法 : 进入 装配 模式 后 , 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 基准 ~ 
区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 

如 果 不 创建 三 个 正 交 的 装配 基准 平面 ， 那 么 基础 元 件 束 是 放置 到 装配 环境 中 的 第 一 个 
零件 、 子 组 件 或 骨架 模型 ， 此 时 无 需 定 义 位 置 约 束 ， 元 件 只 按 默认 放置 。 如 果 用 互 换 元 件 
来 蔡 换 基础 元 件 ， 则 人 答 换 元 件 也 总 是 按 默认 放置 。 

说 明 : 本 例 中 ， 由 于 选取 了 mms_asm_desi 印 模板 命令 ,系统 便 自 动 创建 三 个 正 交 的 装配 基 
准 平面 ， 所 以 无 需 再 创建 装配 基准 平面 。 

Step1. 引入 第 一 个 零件 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 “入 > 区 域 ( 图 7.2.4) 中 的 “组 装 ”按钮 监 (或 单 击 
-按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 名 组 靶 选项， 如 图 7.2.5 所 示 )。 

请 ” ”区 域 及 。 菜单 下 的 几 个 命令 的 说 明 如 下 : 
@ ” 隔 组 装 : 将 已 有 的 元 件 (零件 、 子 装配 件 或 骨架 模型 ) 装配 到 装配 环境 中 。 用 “元 
件 放置 ?对 话 框 ， 可 将 元 件 完整 地 约束 在 装配 件 中 。 

@ 了 间 ( 创 建 ): 选择 此 命令 ,可 在 装配 环境 中 创建 不 同类 型 的 元 件 : 零件 、 子 装配 件 、 

骨架 模型 及 主体 项 目 ， 也 可 创建 一 个 空 元 件 。 

@ 昌 (重复 ): 使 用 现 有 的 约束 信息 在 装配 中 添加 一 个 当前 选中 零件 的 新 实例 ， 但 是 

当选 中 零件 以 “默认 ”或 “固定 ”约束 定位 时 无 法 使 用 此 功能 。 

@ ”天 装 . 选择 此 命令 可 将 元 件 不 加 装配 约束 地 放置 在 装配 环境 中 , 它 是 一 种 非 参数 

形式 的 元 件 装配 。 关 于 元 件 的 “封装 ” 详 见 后 面 的 章节 。 

@ ”包括 : 选择 此 命令 ， 可 在 活动 组 件 中 包括 未 放置 的 元 件 。 

@ ” 找 性 : 选择 此 命令 可 以 向 所 选 的 组 件 添加 挠 性 元 件 (如 弹簧 ) 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 驱 动 杆 零件 模型 文件 actuating_rod.prt， 
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中 组 装 将 元 件 添加 到 组 件 
包括 在 活动 组 件 中 包括 未 放置 的 元 件 
封装 一 在 没有 严格 放置 规范 的 情况 下 向 组 件 添加 
元 件 > 找 性 向 所 选 的 组 件 添加 挠 性 元 件 
图 7.2.4 “元 件 ” 区 域 7.2.5 “装配 ” 子 麻 单 


Step2. 完全 约束 放置 第 一 个 零件 。 完 成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 图 7.2.6 所 示 的 元 件 放置 
操控 板 ， 在 该 操控 板 中 单 击 臣 志 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 
选项 ， 将 元 件 按 默 认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 甘 喇 之 全 区 和 ， 说 明 零 件 已 经 完全 约 
束 放置 ; 单 击 操控 板 中 的 畦 按钮 。 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


和 四 本 本 本 本本 本 本 本 本 本 本 本 本 本 本 本 本 本 本 








文件 > | | 重型 | 分 析 ”注释 ”党 染 Nanikin 工具 ”视图 应 用 程序 
多 用 户 完 义 jv | 多 反 [5 :| 机 | 状况 :无 约束 


放置 移动 


日 集 3 (用 户 定 六 ) 
中 自动 

选择 元 件 顶 

选择 装配 项 

一 | 他 ， 北面 

由 居中 

YY 相 切 

,D# 固定 将 元 件 固定 在 当前 位 置 









恩 默认 将 元 件 固 定 在 默认 位 置 


六 自动 


7.2.6 ”元 件 放 置 操控 板 


注意 : 还 有 如 下 两 种 完全 约束 放置 第 一 个 零件 的 方法 : 

@ 选择 ,bs 固定 选项 ， 将 其 固定 ， 完 全 约束 放置 在 当前 的 位 置 ， 

@ 也 可 以 让 第 一 个 零件 中 的 某 三 个 正 交 的 平面 与 装配 环境 中 的 三 个 正 交 的 基准 平面 
(ASM_TOP、ASM_FRONT、ASM_RIGHT ) 重合 ， 以 实现 完全 约束 放置 。 


“放置 ”界面 中 各 按钮 的 说 明 如 图 7.2.7 所 示 : 
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只 际 一 一 一 删除 当前 约束 

禁用 当前 约束 
> z 右 击 该 约束 .取消 庶 复 先 杠 可 使 约束 失效 ， 
|: 单 市 此 文本 框 ， 可 改变 ， | 

， 重 之 

1 2 
pe HANDTE: 2 (四 ) :F5 (第 转 Es 
' 好， 单 击 此 文本 框 ， 可 改变 ， BY ACTUATING ROD: hk 2 (MW): 二 2 定义 距离 、 角 
， 装配 体 上 的 参考 可 偏 移 度 偏 移 等 约 
0 : ee 束 的 偏 移 值 
， 消 新 建 约束 ， 字符 新 建 集 a 
! 单 击 此 字符 可 添 部 妆 约 囊 


”加 新 的 装配 约束 


\ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 7.2.7 “放置 ”界面 
7.2.3 ”装配 第 二 个 零件 


1. 引入 第 二 个 零件 

单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区域 (图 7.2.4) 中 的 “组 装 ”按钮 监 ， 然 后 在 弹出 
的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 手 柄 零件 模型 文件 handle.prt， 单 击 ”打开 按钮。 

2. 放置 第 二 个 零件 前 的 准备 

将 第 二 个 零件 引入 后 ， 可 能 与 第 一 个 零件 相距 较 远 ， 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 装 
配 放置 。 解 决 这 个 问题 的 方法 有 两 种 。 

方法 一 : 移动 元 件 (零件 ) 

Step1. 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 _ 右 动 按钮， 系统 弹出 如 图 7.2.8 所 示 的 “移动 ”界面 
(0 














Step2. 在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 恩 友 2 尘 项 。 
定向 村 式 
运动 类 型 | 平移 a 
司 在 视图 平面 中 相对 呈 玫 
运动 参考 
平移 | 光滑 = 
相对 0. 0o0 0. oo00 


图 7.2.8 “移动 ”界面 (一 ) 
7.2.8 所 示 的 运动 * 付 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
: 使 用 定向 模式 定向 元 件 。 单 击 装 配 元 件 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 即 可 对 元 件 
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沿 所 选 的 运动 参考 平移 要 状 配 的 元 件 。 
。 本 3 ;4 所 选 的 运动 参考 旋转 要 装配 的 元 件 ， 
。 车 理 : 将 要 装配 元 件 的 某 个 参考 图 元 ( 例如 平面 ) 与 装配 体 的 某 个 参考 图 元 ( 例 
如 平面 ) 重合 。 它 不 是 一 个 国定 的 装配 约束 ， 而 只 是 非 参 数 性 地 移动 元 件 。 
Step3. 选取 运动 参考 。 在 “移动 ”界面 中 选中 龟 在 钢 国 于 外 申 丰 潮 单 选 按 钮 。 
说 明 : 在 图 7.2.9 所 示 的 “移动 ”界面 (二 ) 中 选中 辕 汪 副 大 区 单 选 按钮 ， 在 图 7.2.10 
所 示 的 屏幕 下 方 智能 选取 栏 中 有 如 下 选项 : 








移动 尾 己 
运动 类 型 “平移 Y ee 
在 视图 平面 中 相对 
ES 基准 平面 
量 | 运动 参考 人 
: 轴 
选择 和 大考 目的 基准 轴 
顶点 
平 称 | 光 滑 | 下 队 站 准点 
相对 00.000 0.000 a = 济 
图 7.2.9 “移动 ”界面 (二 ) 图 7.2.10 镶 能 选取 栏 
@ 尘 部 . 可 以 选择 “曲面 ”、 “基准 平面 ”、 “7 “车 入 “ 顶 点 ?”、 “基准 点 ” 或 者 “全 
标 系 ”作为 运动 参考 . 
。 攻 理 : 远 择 一 个 曲面 作为 运动 参考 . 
。 本 二 到 : 选择 一 个 基准 平面 作为 运动 参考 。 
e ”用 选择 一 个 边 作为 运动 参考 。 
。 ” 医 : 莉 :选择 一 个 轴 作 为 运动 参考 。 
@ : 选择 一 个 顶点 作为 运动 参考 。 
@ : 选择 一 个 基准 点 作为 运动 参考 。 
© : 选择 一 个 坐标 系 的 某 个 坐标 轴 作 为 运动 方向 ， 即 要 装配 的 元 件 可 沿 着 X、 





Y、 乙 轴 移 动 ， 或 绕 其 转动 (该 选项 是 旋转 装配 元 件 较 好 的 方法 之 一 )。 
图 7.2.11 所 示 的 “移动 ”界面 〈 三 ) 中 各 选项 和 按钮 的 说 明 如 下 : 


运动 类 型 【平移 加 


“运动 参考 ”文本 框 
在 视图 平面 中 相对 
量 | 运动 等 考 
-唱法 向 
ACTUATINS_ROD: 曲面 :FT 里 % 平生 
平 乏 六 滑 
相对 0. oo0 


图 7.2.11 “移动 ”界面 (三 ) 
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9 玫 宙 图 平面 审 种 单 洗 项， 相对 于 视图 平面 ( 即 显示 器 屏幕 平面 ) 移动 元 件 . 
后 汉 副 登基 单 选项 ， 相 对 于 元 件 或 参考 移动 元 件 。 选 中 此 单 选 按 钮 激活 “参考 ” 文 
本 框 。 


“运动 参考 ”文本 框 : 搜集 元 件 移动 的 参考 。 运 动 与 所 选 参 考 相 关 。 最 多 可 收集 两 
个 参考 。 选 取 一 个 参考 后 ， 便 激活 导读 jg 和 一 站 行 单 选 项 。 

加 ”与 污 日 ， 垂直 于 选 定 参考 移动 元 件 . 

回 一 人 行 : 平行 于 选 定 参考 移动 元 件 。 

运动 兴 型 选项 : 包括 “平移 ” (Translation ) “旋转 2 (Rotation ) 和 “调整 参考 >( Adjust 
Reference ) 三 种 主要 运动 类 型 。 

由 对 区 域 : 显示 元 件 相 对 于 移动 操作 前 位 置 的 当前 位 置 。 


Step4. 在 绘图 区 按 住 鼠标 左 键 ， 并 移动 鼠标 ， 可 看 到 装配 元 件 〈 如 手柄 零件 模型 ) 随 
着 鼠标 的 移动 而 平移 ， 将 其 从 图 7.2.12 中 的 位 置 平移 到 图 7.2.13 中 的 位 置 。 

Step5. 与 前 面 的 操作 相似 ， 在 “移动 ”界面 的 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 区 再 ， 詹 后 选 
中 名 并 观 国有 面 下 和 到 单 选 按 钮 ， 将 手柄 从 图 7.2.13 所 示 的 状态 旋转 至 图 7.2.14 所 示 的 状态 ， 
此 时 的 位 置 状态 比较 便于 装配 元 件 。 

Step6. 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 刘 吾 按钮， 系统 弹出 “放置 ”界面 。 


of Do 


图 7.2.12 位 置 1 











方法 二 : 使 用 键盘 快捷 键 移动 元 件 
在 添加 元 件 约束 时 ， 可 以 采用 如 下 方法 快速 移动 零件 : 


按 住 键盘 上 的 Ctrl+Alt 键 ， 同 时 按 住 鼠 标 右键 并 拖 动 鼠 标 ， 可 以 在 视图 平面 内 平移 


元 件 。 
按 住 键盘 上 的 Ctrl+Alt 键 ， 同 时 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 鼠 标 ， 可 以 在 视图 平面 内 旋转 
eM 


按 住 键盘 上 的 Ctrl+Alt 键 ， 同 时 按 住 鼠 标 中 间 〈 滩 轮 ) 并 拖 动 鼠标 ， 可 以 全 方位 旋 
转 元 件 。 


方法 三 ;使 用 动态 轴 移动 元 件 
按 下 图 7.2.6 所 示 的 操控 板 中 的 镶 按钮 , 要 约束 的 元 件 中 会 显示 图 7.2.15 所 示 的 动态 轴 
系统 ， 拖 动 动态 轴 中 的 元 素 ， 即 可 移动 元 件 。 动 态 轴 中 的 元 素 默认 显示 为 红 、 蓝 、 绿 三 色 ， 














当 显 示 为 灰色 时 ， 表 面 元 件 在 此 方向 上 受到 约束 或 不 可 移动 。 
方法 四 : 打开 辅助 窗口 
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在 图 7.2.6 所 示 的 元 件 放置 操控 板 中 , 单 击 按钮 刁 即 可 打开 一 个 包含 要 装配 元 件 的 辅助 
窗口 ， 如 图 7.2.16 所 示 。 在 此 窗口 中 可 单独 对 要 装 入 的 元 件 〈 如 手柄 零件 模型 ) 进行 缩放 
(中 键 滚轮 )、 旋 转 〈 中 键 》 和 平移 〈Shift 十 中 键 )。 这 样 就 可 以 将 要 装配 的 元 件 调整 到 方便 
选取 装配 约束 参考 的 位 置 。 


| 名 | 局 [到 医 

拖 动 坐标 轴 将 沿 访 ba A 
轴 的 方向 平移 元 件 
拖 动 平面 部 位 将 在 
该 平面 内 移动 元 件 
拖 动 弧 线 部 位 绕 同 
颜色 的 轴 族 转 元 件 





图 7.2.15 动态 轴 系 统 图 7.2.16 辅助 窗口 
3. 完全 约束 放置 第 二 个 零件 


当 引 入 元 件 到 次 配件 中 时 ， 系 统 将 选择 “ 目 动 ” 放 置 ， 如 图 7.2.6 所 示 。 从 六 配 体 和 
元 件 中 选择 一 对 有 效 参考 后 ， 系 统 将 目 动 选择 适合 指定 参考 的 约束 类 型 。 约 束 类 型 的 目 动 
选择 可 省 去 手动 从 约束 列表 中 选择 约束 的 操作 步骤 ， 从 而 有 效 地 提高 工作 效率 。 但 茶 些 情 
况 下 ,系统 上 自动 指定 的 约束 不 一 定 符合 设计 意图 ,需要 重新 进行 选取 . 这 里 需要 说 明 一 下 ， 
本 书 中 的 例子 ， 都 是 采用 手动 选择 装配 的 约束 类 型 ， 这 主要 是 为 了 方便 讲解 ,使 讲解 内 容 
条 理 清楚 。 

Stepl. 定义 第 一 个 装配 约束 。 

(1) 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 -上 重合 选项 。 

(2) 分 别 选取 两 个 元 件 上 要 重合 的 面 〈 图 7.2.17)。 

注意 : 

@ 为 了 保证 参考 选择 的 准确 性 ， 建 议 采 用 列表 选取 的 方法 选取 参考 ， 

@ 此 时 “放置 ”界面 中 的 显示 的 信息 为 可 9 和 束 ， 所 以 还 得 继续 添加 装配 约束 ， 直 

Step2. 定义 第 二 个 装配 约束 。 

(1) 在 图 7.2.18 所 示 的 “放置 ”界面 中 ， 单 击 “ 新 建 约 束 ” 字 符 ， 在 名 束 夫 全 下 拉 列 表 
框 中 选择 -上 重 汪 约束 类 型 。 

(2) 分 别 选取 两 个 元 件 上 要 重合 的 轴线 (图 7.2.17), 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 元 生 23 束 。 
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是 上 集 1 (用 户 定 多 Wf 约束 已 启用 
这 两 个 平面 重合 重合 i 
名 HAHDLE: 曲面 :75 (旋转 _1; 2 
加 ACTUATING_ROD: 曲面 :FT -| 重 名 
;中 新建 约束 偏 移 
> 0.00 芭 疝 
新 建 集 rp RR 
这 两 条 轴线 重合 0 
7.2.17 选取 重合 面 7.2.18 “放置 ”界面 


Step3. 单 击 元 件 放置 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 所 创建 的 装配 体 。 


7.3 允许 假设 


在 疼 配 过 程 中 ，Creo 会 目 动 后 用 “人 允许 假设 ”功能 ， 通 过 假设 存在 条 个 疼 配 约束 ， 使 
元 件 自动 地 被 完全 约束 ， 从 而 帮助 用 户 高 效率 地 装配 元 件 。Y 鹿 冲 RE 台 复 选 框 位 于 操控 板 中 
“放置 ”界面 的 次 哆 选项 组 ， 用 以 切换 系统 的 约束 定向 假设 开关 。 在 装配 时 ， 只 要 能 够 做 出 
假设 ， 系 统 将 自动 选中 Y 到 可 | 复 选 框 (即使 之 有 效 )。“ 人 允许 假设 ”的 设置 是 针对 具体 元 
件 的 ， 并 与 该 元 件 一 起 保存 。 

例如 : 在 图 7.3.1 所 示 的 例子 中 ， 现 要 将 图 中 的 一 个 螺钉 装配 到 板 上 的 一 个 过 孔 里 ， 在 
分 别 添加 一 个 平面 重合 约束 和 一 个 线 重合 约束 后 ， 元 件 放 置 操控 板 中 的 营 中 | 选项 组 就 显示 
下 主旨 束 ， 如 图 7.3.2 所 示 ， 这 是 因为 系统 自动 启用 了 “人 允许 假设 ”。 假 设 存在 第 三 个 约束 ， 
该 约束 限制 螺 杀 在 孔 中 的 径 辐 位 置 ， 这 样 束 完全 约束 了 该 螺 杀 ， 完 成 了 螺钉 装配 。 











ee ”这 两 个 平面 重合 





UN 
“下 这 两 条 中 心 轴线 重合 


7.3.1 元件 装 配 





放置 | 藉 动 区 
局 集 1 (用户 定 六 】 Wf 光束 已 启用 
日 距离 本 
9j ALLDY_ ITF 01 oz: 曲 面 :FE 7 Fr 
国 ALLOW_IF_01_01: 曲 面 :F: 出 
重 癌 坊 称 
新 建 约 束 0.00 ”| 上 后 千 
凌 咒 
电台 许 眉 设 
2 完 译 约束 


7.3.2 ”元 件 放 置 操控 板 
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有 时 系统 假设 的 约束 ， 昌 然 能 使 元 件 完全 约束 ， 但 有 可 能 并 不 符合 设计 意图 ， 如 何 处 
理 这 种 情况 呢 ? 可 以 先 取 消 选 中 由 至 茹 吕 复 选 框 ,添加 和 明确 定义 为 外 的 约束 ， 使 元 件 重 
新 完全 约束 ; 如 末 不 定义 男 外 的 约束 ， 用 户 可 以 使 元 件 在 “假定 ”位 置 保持 包装 状态 ， 也 
可 以 将 其 拖 出 假定 的 位 置 , 使 其 在 新 位 置 上 保持 包装 状态 ( 当 再 次 单 击 Y 型 和 8 襄 复 选 框 时 ， 
元 件 会 自动 回 到 假设 位 置 )。 请 看 图 7.3.3 所 示 的 例子 。 

先 将 元 件 1 引入 疙 配 坏 境 中 ， 并 使 其 完全 约束 。 然 后 引入 元 件 2， 并 分 列 添加 “ 面 重合 ” 
约束 和 “ 线 重合 ”约束 ， 此 时 占 吕 选项 组 下 的 IY 训 和 克 复 选 框 被 自动 选中 ， 并 且 系统 在 对 话 
框 中 显示 下 全 全 素 信息 ， 两 个 元 件 的 装配 效果 如 图 7.3.4 所 示 ， 而 我 们 的 设计 意图 如 图 7.3.5 所 
未。 

















这 两 平面 重合 
> a 元 件 2 的 表面 2 、 6 
/人 习 古 
DP 元 件 2… 请 
| 2 A 4 
a 元 件 1 的 表面 1 - 
这 两 轴线 重合 3 
图 7.3.3” 元件 装配 图 7.3.4 操作 前 图 7.3.5 ”操作 后 


请 按 下 面 的 操作 方法 进行 练习 。 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 衬 D:\creo2.1\worlNAch07\ch07.03， 打 
开 文 件 ALLOW _IF_02.ASM。 

Step2. 编辑 定义 元 件 ALLOW_IF_02_02.PRT， 在 元 件 放 置 操控 板 中 进行 如 下 操作 : 

(1) 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 总 喜 按 钮 , 在 弹出 的 “放置 > 界面 中 取消 选中 口 到 年 区 浊 
复 选 框 。 

(2) 添加 新 的 约束 。 

(D 在 “放置 ”界面 中 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 。 

(@) 选择 约束 类 型 为 口 C 笠 行 ， 

@ 分 别 选取 元 件 1 上 的 表面 1 以 及 元 件 2 上 的 表面 2， 如 图 7.3.4 所 示 ， 然 后 单 击 且 自控 钮 。 

(3) 在 元 件 放置 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 


7.4 元 件 的 复制 


元 件 的 一 般 复 制订 用 的 是 “复制 人 “粘贴 ”或 “复制 “选择 性 粳 贴 ”命令 ， 使 用 该 
方法 可 以 对 闭 配 后 的 元 件 进行 复制 ， 而 不 必 重 复 引 入 元 件 。 例 如 : 现 需要 对 图 7.4.1 中 的 螺 
钉 元 件 进行 复制 ， 如 图 7.4.2 所 示 ， 下 面 说 明 其 一 般 操 作 过 程 。 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch07\ch07.04， 打 开 asm_component_ 


> A/AS 队 
eS 合生 _ 站 才 | 
因 - 一 ， 全 一旦 二 


| | 
S 


copy.asm 。 


图 7.4.1 复制 前 图 7.4.2 复制 后 


Step2. 在 模型 树 中 选中 螺钉 元 件 “PART_02_COMPOENT_COPYPRT”。 

Step3. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 全 , 再 单 击 “ 粘 贴 按钮 鲜 "， 
系统 弹出 元 件 放置 操控 板 。 

Step4. 在 组 件 中 依次 选取 图 7.4.3 所 示 平 面 和 基准 轴 。 

Step5. 在 元 件 放 置 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 第 一 次 复制 ， 结 果 如 图 7.4.4 所 示 。 








“~ 再 选 此 基准 轴 
先 选 此 平面 2 





图 7.4.3 “元 件 ” 荣 单 图 7.4.4 第 一 次 元 件 复制 

Step6. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 操作 区 域 久 "按钮 中 的 7 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
[ 则 选择 性 粘贴 命令 ， 系 统 弹出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

Step7. 在 “选择 性 粘贴” 对 话 框 中 进行 图 7.4.5 所 示 的 设置 ， 单 击 诡 定 0 按钮 ， 系 统 
弹出 “移动 (复制 )” 操 控 板 。 

Step8. 选取 图 7.4.3 所 示 的 基准 轴 为 方向 参考 ， 输 入 移动 距离 值 60.0， 如 果 方 向 相反 ， 
则 输入 负 值 。 

Step9. 单 击 操控 板 中 的 畦 按钮 ， 完 成 第 二 次 复制 ， 结 果 如 图 7.4.6 所 示 。 








“选择 性 粘贴 x | 
i 制作 有 改变 选项 的 完全 从 尾 的 副本 
| [Tf 语 本 应 用 移动 /旋转 变换 和 i 
| | 


高 组 参考 配置 


| WO 


me 


7.4.5 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 图 7.4.6 第 二 次 元 件 复制 
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7.5 元 件 阵 列 


与 在 零件 模型 中 特征 的 阵列 (Pattern) 一 样 ， 在 闭 配 体 中 ， 也 可 以 进行 元 件 的 阵列 
(Pattern), 疼 配 体 中 的 元 件 包 括 零 件 和 子 疼 配件 。 元 件 阵列 的 类 型 主要 包括 “参考 阵列 ”和 ”“ 矿 
十 阵列 ”。 





7.5.1 元 件 的 “参考 阵列 ” 


如 图 7.5.1、 图 7.5.2、 图 7.5.3 所 示 ， 元 件 “ 参 考 阵 列 ” 是 以 装配 体 中 茶 一 雯 件 中 的 特 
征 阵 列 为 参考 ， 来 进行 元 件 的 阵列 。 图 7.5.3 ee 是 参考 装配 体 中 元 件 1 上 
的 六 个 阵列 孔 来 进行 创建 的 ， 所 以 在 创建 “参考 阵列 ”之 前 ， 应 提前 在 装配 体 的 某 一 零件 
中 创建 参考 特征 的 阵列 。 











图 7.5.1 装配 前 二 7.5.2 ”装配 后 图 7.5.3 元件 阵 列 


在 Creo 中 ， 用 户 还 可 以 用 参考 阵列 后 的 元 件 为 男 一 元 件 创建 “参考 阵列 ”。 

例如 : 在 图 7.5.3 所 示 的 例子 中 ， 如 果 已 使 用 “参考 阵列 ”选项 创建 了 六 个 螺钉 阵列 ， 
则 可 以 再 一 次 使 用 “参考 阵列 ”命令 将 螺母 阵列 逆 配 到 螺钉 上 。 

下 面 介 绍 创建 元 件 2 的 “参考 阵列 ”的 操作 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:creo2.1\workch07\ch07.05, 打开 文件 asm_pattern_ref.asm。 

Step2. 在 图 7.5.4 所 示 的 模型 树 中 单 击 BOLT.PRT (元 件 2)， 右 击 ， 从 弹出 的 图 7.5.5 
所 示 的 快捷 菜单 中 选择 套 列 时 昌 命 令 。 








流 活 
种 型 村 哨 ， 关 ， 
峰 圣 委 阁 
"YY 阵列 
| 团 As _FATTERN_ REF ASM 
加 0COPY BASE. PRT 
(I mBOLT. FET 编辑 替 涛 
图 7.5.4 ”模型 树 图 7.5.5 ”快捷 菜单 





Step3. 在 阵列 操控 板 的 阵列 类 型 框 中 选取 者 专 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 此 时 ， 系 统 便 
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目 动 参考 元 件 1 中 的 孔 的 阵列 ,创建 图 7.5.3 所 示 的 元 件 阵列 。 如 条 修改 阵列 中 的 茶 一 个 元 
件 ， 则 系统 就 会 像 在 特征 阵列 中 一 样 修改 每 一 个 元 件 。 


7.5.2 元件 的 “尺寸 阵列 ” 


如 图 7.5.6 所 示 ， 元 件 的 “尺寸 阵列 ”是 使 用 疲 配 中 的 约束 尺寸 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 
用 诸如 “距离 ”或 “角度 偏 移 ”这 样 的 约束 类 型 才能 创建 元 件 的 “尺寸 阵列 ”创建 元 件 的 
“尺寸 阵列 *”， 杂 循 在 “零件 ”模式 中 阵列 特征 的 同样 规则 。 这 里 请 注意 : 如 采 要 重 定 义 阵 
列 化 的 元 件 ， 必 须 在 重 定 义 元 件 放置 后 再 重新 创建 阵列 。 
这 两 平面 重合 ”这 两 平面 偏 距 值 为 5.0 


入 入 
开 1 Se 
4 S 9 ~“、 
、\ 2 
、\ 2 ~、 
yy ~、 
\ t \ 
‘ \ \ 
‘ 、\ \ 
® PB"----- 
\ 
\ 
\ 
\ 
\ 
\ 
\ 
’ 
Ed 
、 ’ 
、 ee 
、 
`…-- 这 两 平面 重合 
--- 人 I 口 


a) 装配 前 b) 装配 后 
图 7.5.6 “装配 元 件 


下 面 开 始 创建 元 件 2 的 尺寸 阵列 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch07\ch07.05， 打 开 component_pattern.asm。 
Step2. 在 模型 树 中 选取 元 件 2， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 阵列 命令 。 

Step3. 系统 提示 鸭 选 厅 村 许 第 一 方向 上 长 这 的 R- ， 选 取 图 7.5.7 中 的 尺寸 5.0。 

Step4. 在 出 现 的 增 量 尺寸 文本 框 中 输入 10.0， 并 投 回 车 键 。 

Step5. 在 阵列 操控 板 中 输入 实例 总 数 4。 

Step6. 单 击 阵列 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 ， 此 时 即 得 到 图 7.5.8 所 示 的 元 件 2 的 阵列 。 























下 一 站 
图 7.5.7 选取 尺寸 图 7.5.8 阵列 后 
7.6 ” 北 配 体 中 元 件 的 打开 、 删 除 和 修改 等 操作 


7.6.1 概述 


完成 一 个 疤 配 体 后 ， 可 以 对 该 猴 配 体 中 的 任何 元 件 〈 包 括 零 件 和 子 逆 配件) 进行 下 面 的 
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操作 元件 的 打开 与 删除 、 元 件 尺寸 的 修改 、 元 件 汶 配 约 束 偏 距 值 的 修改 、 元 件 装 配 约束 的 
重 定 义 等 。 这 些 操作 命令 一 般 从 模型 树 中 获取 。 
下 面 以 修改 装配 体 asm_exercise2.asm 中 的 body_cap.prt 零件 为 例 ， 说 明 其 操作 方法 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch07\ch07.06， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 
Step2. 在 图 7.6.1 所 示 的 装配 模型 树 界面 中 选择 首 ” ep 外 衬 过 源 器 宫 ) 命令 ， 然 后 
选中 “显示 ”选项 组 下 的 业 窒 证 复 选 框 。 这 样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 
Step3. 单 击 模型 树 中 * 中 3001_CMP.PRT 前 面 的 * 符号 。 
Step4. 在 模型 树 中 ， 右 击 要 修改 的 特征 《比如 宗 到 1 )， 如 图 7.6.2 所 示 ， 从 弹出 的 菜 
单 中 即 可 选取 所 需 的 编辑 、 编 辑 定义 等 命令 ， 对 所 选取 的 特征 进行 相应 操作 。 








a 
种 型 村 疹 " 四 > 
et | 本 
PSM_EXERCISE2. SM 
ie a BODY. PRT 
v a BODY_CAF. FRT 
A RIGHT 
sn 只 i TOF 
hn A FRONT 
醒 型 桂 哨 : 加 、 Ms PRT_CSYS_DEF 
x|- 册 了 圭 人 吕 放 转 1 
去 客人 屋 角 1 
Be ASH_EXERCISE2. ASM be [阵列 1 /Al 
‘PF Ceonr rar 中 在 此 岳 必 
ie Bl] BODY CAF. FRT bp 国 soc 亚 IT.FRT 
» [本 3S0C 亚 T.FRT 本 [FIXI3 EOLT. FRT 
bk (Sl FIXING BOLT. FRT bp FIXING BOLT. PRT 
» (FIXING_BOLT. FRT bp Ea BOTTLE ASM. ASH 
pb [FOTTLE_hSM. ASM 中 芷 此 插 六 
日 在 此 插 信 
7.6.1 模型 树 (一 ) 7.6.2 模型 树 (二 ) 


7.6.2 ”修改 浅 配 体 中 零件 的 尺寸 


在 装配 体 asm_exercise2.asm 中 ,如 条 要 将 零件 body_cap 中 的 尺寸 13.5 改 成 13.0, 如 图 
7.6.3 所 示 ， 操 作 方 法 如 下 : 

Step1. 显示 要 修改 的 尺寸 。 在 图 7.6.2 所 示 的 模型 树 中 ， 单 击 零件 BODY_CAPPRT 中 的 
吧 诈 转 1 特征 ， 然 后 右 击 ， 选 择 编辑 命令， 系统 即 显示 图 7.6.3 所 示 的 该 特征 的 尺寸 。 

Step2. 双击 要 修改 的 尺寸 13.5， 输 入 新 尺寸 13.0， 然 后 按 回 车 键 。 

Step3. 装配 模型 的 再 生 。 右 击 零 件 * 避 a00-c ET ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 皇 新 生 记 命令 

说 明 : 

@ ”装配 模型 修改 后 ， 必 须 进 行 “ 重 新 生成 ”操作 ， 否 则 模型 不 能 按 修改 的 要 求 更 新 。 

@ 单 击 异型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 验 按钮 ， 也 可 以 重新 生成 模型 ， 
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.零件 Body_cap 





7.6.3 ”修改 尺寸 


7.7” 泌 配 体 中 “ 层 ” 的 操作 





当 疝 装配 体 中 引入 更 多 的 元 件 时 ， 屏 幕 中 的 基准 面 、 基 准 轴 等 太 多 ， 这 就 要 用 “ 层 ” 
的 功能 ， 将 暂时 不 用 的 基准 元 素 遮 政 起 来 。 

可 以 对 装配 体 中 的 各 元 件 分 别 进行 层 的 操作 ， 下 面 以 装配 体 asm_exercise2.asm 为 例 ， 
说 明 对 装配 体 中 的 元 件 进行 层 操作 的 方法 。 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch07\ch07.07， 然 后 打开 装配 文件 asm 
_exercise2.asm.。 

Step2. 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ”eb> 层 柑 山 命 令 ， 此 时 在 导航 区 显示 图 7.7.1 所 示 的 
装配 层 树 。 

Step3. 选取 对 象 。 从 装配 模型 下 拉 列 表 框 中 选取 零件 BODYPRT， 如 图 7.7.2 所 示 。 此 
时 body 零件 所 有 的 层 显 示 在 层 树 中 ， 如 图 7.7.3 所 示 。 


SM FXERCISE2. BSN 而 襄 模 型 ， 活动 的 ) 
BODY. PRT 


EODY CAF. PRT 

EOTTLE ASM. SAM 

CORE. PET 

FIXING EOLT. FRT 

SOCEET. FRT 

WIHE_BOTTLE. FRT 
口 从 一 _ 
En 图 7.7.2 ”装配 元 件 列表 

_— ry 加 一 
层 桂 一 是 | 民 匡 En 站 
ASM EXERCISE2. kASM | ,清二 Er 

RAH (顶级 模型 ， 活 动 的 ) 全 号 “靖国 * 
二 RR | BODY PET 于 
kp 年 301 FFRT_ALL DTM PLN 
kp E01 PRT_DEF_DTM_PLN 三 后 


bp D1 PRT ALL DTM PLH 
一 ”Di FRT DEF DTM PLN 
bp D2 PRT ALL AXES 

03 _ FRT ALL CURYES 


bp A 02 FRT_ALL MXES 

k A 03__FRT_ALL CURYES 
上 04_FRT ALL DTH FHT 
kb 纺 05 PRT_ALL DTM CSYS 
bp 05__FRT DEF DTM CSYS kb 04__PRT ALL DTH_PHT 
* 06__PRT_ALL, SURFS kp 05__FRT_AIL DTM CsYs 
p> 纺 ATIs kk 7 05 PRT DEF_DTM_CSYS 
OB__FRT ALL SURFS 


上 IAT 
» 篇 FOINT ee 
> 扎 au hb <”FOINT 


图 7.7.1 装配 层 树 图 7.7.3 零件 层 树 
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Step4. 对 body 零件 中 的 层 进行 诸如 隐藏 、 新 建 层 以 及 设置 层 的 属性 等 操作 。 
7.8 模型 的 外 观 处 理 


模型 的 外 观 处 理 包 括 对 模型 进行 着 色 、 纹 理 处 理 、 透 明 设 置 等 。 模 型 的 外 观 将 与 模型 
一 同 保存 ， 但 当 模 型 打开 时 ， 其 外 观 不 会 载 入 到 外 观 列表 中 ， 可 以 打开 已 保存 的 外 观 文件 ， 
将 该 文件 中 的 外 观 添 加 到 外 观 列 表 中 。 

下 面 以 一 个 花瓶 《vase) 零件 模型 为 例 ， 说 明 对 该 模型 进行 外 观 处 理 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch07\ch07.08， 打 开 文 件 vase.prt。 

Step2. 单 击 视图 功能 选项 卡 福 型 显示 区 域 中 的 “外 观 库 ”按钮 "， 此 时 系统 弹出 图 
7.8.1 所 示 的 “外 观 闫 色 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 调 色 板 中 添加 一 种 外 观 设置 。 

(1) 在 弹出 的 图 7.8.1 所 示 的 “外 观 颜 色 ” 对 话 框 的 “模型 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 六 早 
中 选择 新诗 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 7.8.2 所 示 的 “外 观 编辑 器 ”对 话 框 ,并 输入 新 增加 的 外 


观 名 称 。 
歼 现 截面 管理 视 显示 样 
库 w| ~v 图 ” 式 ” 














搜索 ... a 守 
< 辽 清 除外 观 





的 更 多 外 观 ... 


可 a 外 观 管理 器 ... 
本 复制 并 粘贴 外 观 .. . 





图 7.8.1 “外 观 颜 色 ” 对 话 框 
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在 此 输入 外 观 的 名 称 









/ 这 是 赢 色 区 域 的 “颜色 ”按钮 
名称 <ref_colorl 





天 键 字 
说 明 
i 本 “颜色 ”区 域 用 来 设置 模型 的 外 观 颜色 。 
单 击 “颜色 ”按钮 ， 通 过 弹出 的 “颜色 编辑 
等 红 关 属 了 夫 于 器 ”可 定义 外 观 的 颜色 。 
尾 考 强度 ;控制 来 自 点 光源 、 定 向 光 或 聚 光 
是 色 源 的 反射 。 
环境 ， 控制 曲面 将 反射 多 少 环境 光 。 
环境 一 日 “突出 显示 颜色 ”区 域 用 来 设置 模型 的 
= 加 亮 区 。 单 击 “ 颜 色 ” 按 钮 ， 通 过 弹出 的 “ 颜 
A 色 编 辑 器 ”可 定义 加 亮 区 的 颜色 。 
光 襄 度 ”一 一 最 一 一 一 [各 光亮 度 : 控制 曲面 的 光亮 度 。 曲 面 越 光 
突出 显示 一 一 | 一 一 一 一 一 |30.00 亮 ， 则 加 腕 区 越 小 。 
突出 显示 : 控制 高 光 的 亮度 ， 与 光 的 亮 


反射 站 sl 上 党 0 
透明 E 


度 直 接 相 关 。 无 暇 疲 的 曲面 具有 较 小 的 明 加 
亮 区 ， 而 蚀刻 过 的 塑料 具有 较 大 的 蜡 加 腕 区 。 





7.8.2 “外 观 编辑 器 ”对 话 框 〈“ 基 本 ”选项 卡 ) 


(2) 外 观 的 基本 设置 。 可 通过 齐名 区 域 设 置 模型 的 外 观 颜色 ， 在 [区 则 于 于 生生 区域 中 设 
置 模型 加 腕 区 的 显示 。 下 面 说 明 前 者 的 操作 方法 : 

Q) 单 击 要 双 区 域 中 的 “颜色 ”按钮 ， 如 图 7.8.2 所 示 。 

@ 定义 磊 色 。 在 弹出 的 图 7.8.3 所 示 的 “ 闫 色 编 辑 费 ”对 话 框 中 ， 通 过 下 列 方法 设置 
所 需要 的 颜色 : 
先 在 轮 盘 上 选取 一 种 颜色 ， 然 后 通过 下 面 的 微调 靖 线 进行 较 精 确 





e 打开 LEELU 本 ， 先 单 击 调 色 板 的 一 角 ， 然 后 从 颜色 轮 益 中 选择 一 种 颜色 以 用 于 
混合 。 


RGB/HSY 洽 块 





， 可 以 输入 HSV 人 色调、 饱和 度 和 数值 ) 或 者 用 RGB 〈 红 、 绿 
和 蓝 )〉 值 来 定义 闫 色 ， 也 可 以 移动 滑 块 来 获得 所 需 的 颜色 。 
@) 定义 了 外 观 颜色 后 ， 在 图 7.8.2 所 示 的 “外 观 编辑 器 ”对 话 框 中 ， 通 过 襄 色 区 域 的 
滑 块 可 以 调整 光线 对 模型 外 观 颜色 的 影 啊 。 
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颜色 篇 辑 器 -3 


| 一 颜色 辊 可 在 此 区 域 中 可 观察 颜色 的 变化 





用 此 微调 滑 线 进行 较 精 确 的 颜色 调整 





| 要 REBZHSY 和 月 块 





RGB HSY 
R | 再 
移动 此 区 域 的 请 块 或 在 文本 框 中 输入 数值 ， 
6 恒 Si 都 可 以 选取 所 需要 的 颜色 
B [] E20 
关 团 (CE) 


图 7.8.3 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 


(3) 外 观 的 高 级 设置 。 在 图 7.8.4 所 示 的 “外 观 编辑 器 ”对 话 框 中 ， 打 开 基本 选项 卡 ， 
可 以 设置 外 观 的 反射 和 透明 属性 。 

说 明 : 

@ 反射 : 控制 局 部 对 空间 的 反射 程度 。 阴 瞳 的 外 观 比 光亮 的 外 观 对 空间 的 反射 要 少 。 

例如 ， 织 品 比 金属 反射 要 少 。 

@ 透明 : 控制 透 过 曲面 可 见 的 程度 。 

(4) 外 观 的 映射 设置 。 在 图 7.8.5 所 示 的 “外 观 编辑 器 ”对 话 框 中 ， 打 开胃 选项 卡 ， 可 
以 设置 外 观 的 凹凸 、 颜 色 纹 理 和 贴花 属性 。 


说 明 : 
@ 凹凸 : 利用 此 选项 可 构建 出 曲面 的 粗糙 度 效 果 。 单 击 右 侧 按钮 ， 可 以 选取 一 个 图 
像 文件 。 


@ 顾 色 纹理 : 用 于 在 零件 或 曲面 上 制作 一 个 材质 图 片 或 图 像 模型 。 单 击 右 侧 按钮 ， 
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可 以 选取 一 个 材质 文件 。 

@ 贴花 : 利用 此 选项 可 在 零件 的 表面 上 放置 一 种 图 案 ， 如 公司 的 徽标 。 贴 花 时 ， 可 
以 指定 特定 的 区 域 ， 区 域内 部 填充 图 委 并 和 窗 盖 其 下 面 的 外 观 ， 而 没有 贴花 之 处 则 
显示 其 下 面 的 外 观 。 单 击 右 侧 按钮 ， 可 以 选取 一 个 图 形 文件 。 


外 观 编辑 器 


外 观 篇 辑 吉 其 


总 称 主演 和 二 





泊 和 | 全 eE_ colorl> 





关键 宇 
说 明 
基本 图 
所 
关闭 v| -A 几 
颐 色 较 娃 一 
天 二 理 i 
,贴花 ] 
反射 ， 英 闭 "| -7 和 
确定 职 消 确定 职 销 


7.8.4 “外 观 编辑 右 ” 对 话 框 “基本 ”选项 卡 ) 7.8.5 “外 观 编辑 左 ” 对 话 框 和 图 ”选项 卡 ) 





Step4. 将 调 色 板 中 的 某 种 外 观 设置 应 用 到 零件 模型 和 装配 体 模型 上 。 

用 户 可 设置 包括 装配 件 、 元 件 、 零 件 或 曲面 的 外 观 。 如 果 将 纹理 指定 作为 外 观 的 一 部 
分 ， 则 可 将 该 外 观 分 配给 零件 、 面 组 或 曲面 。 装 配件 和 元 件 的 纹理 被 忽略 。 模 型 外 观 设置 
的 操作 过 程 如 下 : 

(1) 在 “外 观 编辑 器 ”对 话 框 单 击 三 下 按钮， 此 时 鼠标 在 图 形 区 显示 “毛笔 ” 状 
态 。 

说 明 : 通过 此 “毛笔 ”可 以 在 图 形 区 选择 模型 的 曲面 为 着 色 对 象 。 

(2) 选取 要 设置 此 外 观 的 对 象 。 在 模型 树 中 选择 加 wsz FRI 或 按 住 Ctrl 键 选 择 模型 的 表面 ， 
再 单 击 “选择 ”对 话 框 中 的 葡 下 按钮。 图 7.8.6 所 示 为 花瓶 模型 的 几 种 外 观 。 
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a) 一 般 颜 色 外 观 b) 纹理 外 观 c) 贴图 外 观 


图 7.8.6 花瓶 的 几 种 不 同 的 外 观 


7.9 3 六 多 


1. 习题 1 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch07\ch07.09 ， 将 零件 reverse_block.prt 和 
stop_rod.prt 装配 起 来 ， 如 图 7.9.1 所 示 ; 装配 约束 如 图 7.9.2 所 示 。 





"~- .这 两 条 轴线 重合 
第 一 个 装配 的 零件 SS 
和 第 二 个 装配 的 零件 -一 - 
这 两 个 平面 重合 
图 7.9.1 装配 练习 1 图 7.9.2 ”元 件 装配 约束 


2. 习题 2 (图 7.9.3) 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo2.1\work\ch07\ch07.09， 打 开 装 配 模 型 文件 asm_spl_ 


ok.asm。 


a Step1 操作 中 要 打开 的 装配 件 
图 7.9.3” 雄 配 练习 2 





Step2. 装配 子 装 配件 ， 打 开 子 装配 件 asm_sp2_ok.asm; 定义 第 一 个 装配 约束 “ 相 切 ”， 
如 图 7.9.4 所 示 ; 定义 第 二 个 装配 约束 “重合 ”。 

注意 : 如 果 此 时 瓶子 的 方向 与 设计 意图 相反 ， 要 使 其 反 向 ， 需 再 添加 一 个 “ 相 切 ”的 
束 。 约 束 参考 与 前 面 的 “ 相 切 ” 约 束 参考 一 样 。 

Step3. 选择 “固定 ”约束 ， 将 其 固定 ， 如 图 7.9.5 所 示 。 


第 7 草 ”装配 设计 313 








qq 


N 
、\ 
Ad 、、 


0 这 汀 条 轴线 重合 在 此 状态 下 ， 将 瓶子 
片 口上 的 圆 弧 吞 与 此 平面 相 切 ee 


图 7.9.4 ”元 件 装配 约束 图 7.9.5 ”元件 固定 


第 8 章 模型 的 测量 与 分 析 





1 本 章 内 容 包 括 空 间 点 、 线 、 面 间距 离 和 角度 的 测量 、 曲 线 长 度 的 测量 、 
面积 的 测量 、 模 型 的 质量 属性 分 析 、 装 配 的 干涉 检查 、 曲 线 的 曲率 分 析 以 及 曲面 线 的 曲率 
分 析 等 ， 这 些 测 量 和 分 析 功 能 在 产品 的 零件 和 装配 设计 中 经 常 被 用 到 。 


8.1 模型 的 测量 


8.1.1 测量 距离 

















下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 说 明 距 离 测量 的 一 般 操 作 过程 和 测量 类 型 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 distance.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 “测量 ”区 域 中 的 “测量 ”命令 G,， 系 统 弹 出 “测量 : 
汇总 ”对 话 框 。 

Step3. 测量 面 到 面 的 距离 。 

(1) 在 图 8.1.1 所 示 的 “测量 ， 距离 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 距 离 ” 按 钮 “， 然 后 单 击 “ 展 
开 对 话 框 ”按钮 ”。 

(2) 先 选取 图 8.1.2 所 示 的 模型 表面 1， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.2 所 示 的 模型 表面 2。 

(3) 在 图 8.1.1 所 示 的 “测量 : 距离 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 以 查看 测量 后 的 结果 。 




















EA 人 加 鸭 国 让 | 之 加 < 





起 如 下 
参考 选项 
曲面 :P5 ( 控 促 _1) .用 作 平 面 
曲面 :5 ( 控 伸 1) Kf. 用 作 平 面 
投影 : | ” 单 击 此 处 添加 项 笛 卡 尔 
测量 最 大 距 郊 
” 模 鹉 | 
笃 结果 8 人 模型 表面 1 
参考 测量 值 单位 
所 有 戎 震 证 均一 i 


Nn ne i 








图 8.1.1 “测量 : 距离 ”对 话 框 图 8.1.2 测量 面 到 面 的 距离 
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说 明 : 可 以 在 “测量 : 距离 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 查看 测量 结果 ， 也 可 以 在 模型 上 直接 
显示 测量 或 分 析 结 果 。 

Step4. 测量 点 到 面 的 距离 ， 如 图 8.1.3 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 

Step5. 测量 点 到 线 的 距离 ， 如 图 8.1.4 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 

Step6. 测量 线 到 线 的 距离 ， 如 图 8.1.5 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 

Step7. 测量 点 到 点 的 距离 ， 如 图 8.1.6 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 

Step8. 测量 点 到 坐标 系 的 距离 ， 如 图 8.1.7 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 

Step9. 测量 点 到 曲线 的 距离 ， 如 图 8.1.8 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 


-选取 点 1 --- 选 取 边 线 1 选取 边线 1 


-选取 表面 
-选取 反 2 ---- 选取 边线 2 





图 8.1.3 ”点 到 面 的 距离 图 8.1.4 ”点 到 线 的 距离 图 8.1.5” 线 到 线 的 距离 


“选取 点 1 





“选取 上 22 
图 8.1.6 点 到 点 的 距离 图 8.1.7 点 到 坐标 系 的 距离 。 图 8.1.8 点 到 曲线 的 距离 





Step10. 测量 点 与 点 间 的 投影 距离 ， 投 影 参考 为 平面 。 在 图 8.1.9 所 示 的 “测量 : 距离 
对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 

(1) 选取 图 8.1.10 所 示 的 点 1。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.10 所 示 的 点 2。 

(3) 在 “投影 ”文本 框 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 上 单 击 ， 然 后 选取 图 8.1.10 中 的 模 
型 表面 3。 

(4) 在 图 8.1.9 所 示 的 “测量 : 距离 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 以 查看 测量 的 结 

Step11. 测量 点 与 点 间 的 投影 距离 (投影 参考 为 直线 )， 在 图 8.1.11 所 示 的 “测量 : 距 
离 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 

(1) 选取 图 8.1.12 所 示 的 点 1。 

(2) 选取 图 8.1.12 所 示 的 点 2。 

(3) 单 击 “投影 ”文本 框 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 然 后 选取 网 8.1.12 中 的 模型 边 
线 3。 

(4) 在 图 8.1.11 所 示 的 “测量 : 距离 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 以 查看 测量 的 结 
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测量 : 军训 


SREJAOHE i 2 图 < 


选项 


顶点 :这 :FB8 ( 拉 坤 _21 
顶点 :过 :FS5 习 伸 11 


选取 表面 3 。 选取 扩 1 


8 BE 
在 

SB. B234 mm 

44. 2832 mm 








8.1.9 “ 测 距离 ”对 话 框 8.1.10 “投影 参考 为 平面 


二 


调 有 量 : 距 记 


HIM 和 A 加 四 国 ii 


顶点 :过 :75 ( 拉 伸 _1) 
顶点 :这 :F6 ( 拉 坤 _2) 


58.3B32 mm 
54.29B2 mm 











图 8.1.11 “测量 : 距离 ”对 话 框 图 8.1.12 投影 参考 为 直线 
8.1.2 测量 角度 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 angle.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 “ 讽 量 ”区域 中 的 “测量 ”命令 会 ， 系 统 弹出 “测量 
汇总 ”对 话 框 。 四 

Step3. 在 弹出 的 “测量 : 距离 ”对 话 框 中 ， 单 击 “和 角度” 按钮 对 ， 如 图 8.1.13 所 示 。 

Step4. 测量 面 与 面 间 的 角度 。 

(1) 选取 图 8.1.14 所 示 的 模型 表面 1。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.14 所 示 的 模型 表面 2。 


(3) 在 图 8.1.13 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 以 得 看 测量 的 结果 。 


作 : 


作 : 





测量 : 散 度 其 
佐 同 由 和 | 罗 因 国 喜 | 2 图 <^ 
起 设 否 
参 苇 
曲面 :F383 ! 重 般 2) 
曲面 :FT7 (同和 朋 _17 
投影 : 单 击 此 址 添加 项 全 卡 冰 
和 角度: 主角 ™ 范围 : 0-360 要 
生 钻 果 性 加 
和 考 测量 让 单位 
所 有 参考 角度 52.2388 | deg 


图 8.1.13 “测量 : 角度 ”对 话 框 
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选取 模型 表面 1 


选取 模型 表面 2 


7 
3 ~ 

让 了 

i oa lh 

Oy 

- - i 

加 ~ 


Oo eT 


测量 面 与 面 间 的 角度 





图 8.1.14 


Step5. 测量 线 与 面 间 的 角度 。 在 图 8.1.15 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 中 进行 下 列 操 


(1) 选取 图 8.1.16 所 示 的 模型 表面 1。 


(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.16 所 示 的 边线 2。 
(3) 在 图 8.1.15 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 以 查看 测量 的 结 
Step6. 测量 线 与 线 间 的 角度 。 在 图 8.1.17 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 中 进行 下 列 操 


(1) 选取 图 8.1.18 所 示 的 边线 1。 


(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.18 所 示 的 边线 2。 
(3) 在 图 8.1.17 所 示 的 “测量 : 角度 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 以 查看 测量 的 结 


测量 : 和 角度 凌 
合同 由 有 四 四 国共 2 = 
起 设置 
| 
和 曲面 :78 辣 朋 2 
过 :FT ! 侧 角 _1) 
投影 : 单 击 此 址 添加 项 苗 卡 水 
骨 度 : | 主角 ™ 范围 : 0-380 证 
备 丫 果 和 加 
Ea 测量 时 单位 
所 有 务 著 角度 20.TD48 deg 





图 8.1.15 “测量 : 角度 ”对 话 框 








AO 国共 2 回 " < 
和 业 设置 
基 著 
进 :F838! 倒 和 衣 2) 
过 :FT ! 倒 衣 _1) 
投影 : 单 击 此 址 添加 项 菌 卡尔 
角度: 主角 ™ 范围 : 0-360 而 
血 丫 果 各 问 
莽 著 调 县 值 单位 
所 有 从 考 角度 110. 705 deE 


图 8.1.17 角度 ”对 话 框 


“测量 : 
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“选取 模型 表面 1 
,选择 边线 2 


图 8.1.16 测量 线 与 面 间 的 角度 


8.1.3 ”测量 曲线 长 度 


_ ”选择 边线 1 
“,-” 选择 边线 2 


本 > 
1 六 | 
全 -— 所 队 
I 一 一 ~- ’ ) a 
SE p a 
— | --- 人 _ 
， Be i 
\ ’ / 六， 
和 
™.. - \ 
本 忆 - 
二 a YY 
\ ee 
人 了 


图 8.1.18 测量 线 与 线 间 的 角度 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 curve_len.prt。 
Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 “ 测 旦 ”区域 中 的 “测量 ”命令 @ ,系统 弹出 “测量 ; 汇 


轧 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 弹出 的 “ 训 量 


量 : 汇总 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 长 度 ” 按 钮 洋 


ny 


， 如 图 8.1.19 所 示 。 


Step4. 测量 多 个 相连 的 曲线 的 长 度 , 在 图 8.1.17 所 示 的 “测量 : 长 度 ” 对 话 框 中 进行 下 


列 操作 : 


(1) 首先 选取 图 8.1.21 所 示 的 边线 1， 再 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.20 所 示 的 边线 2。 
0 长 度 ” 对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 以 查看 测量 的 结 





测量 : 长 度 下 
AO 加 起 加 
起 设置 
A 选项 
进 : 隐 拉 促 1) .LJ 用 作 军 
过 :了 9 [ 接 伸 17 | | 用 作 链 
血 钻 果 和 问 
符 考 测量 时 单位 


进 :P9 l 接 伸 1) 曲 北 长 度 467. 462 mm 
过 :了 ( 按 伸 1 曲 些 长 度 324.T24 mm 
所 有 登 考 总 曲 些 长 度 |812.186 |mm 


图 8.1.19 “测量 : 长 度 ” 对 话 框 





调 有 量 : 长 度 X 
加 加 国语 1 全 
起 翁 置 
ee 选项 
J 了 11 章 反 2) 用 作 链 
血 丫 果 和 问 

做 车 测量 值 单位 


Fll ( 草 闪 2) 曲 些 长 度 270.000 mm 


图 8.1.21 “测量 长度” 对话 框 





边线 2 
图 8.1.20 测量 模型 边线 


选取 此 草 给 
个 曲线 特征 





图 8.1.22 ”测量 章 绘 曲线 
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Step5. 测量 曲线 特征 的 总 长 。 在 图 8.1.21 所 示 的 “测量 : 长 度 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操 
作 : 

(1) 在 模型 树 中 选取 图 8.1.22 所 示 的 草 绘 曲线 特征 。 

(2) 在 图 8.1.21 所 示 的 “测量 : 长 度 ” 对 话 框 的 结束 区 域 中 ， 可 以 得 看 测量 的 结果 。 








8.1.4 曾 量 面积 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\workNch08\ch08.01， 下 area.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 ”四 村” 区域 中 的 “测量 ”命令 ， 系 统 弹出 “测量 
汇总 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “测量 : 汇总 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 面 积 ” 按 钮 洗 ， 如 图 8.1.23 所 示 。 

Step4. 测量 曲面 的 面积 。 

(1) 选取 图 8.1.24 所 示 的 模型 表面 。 

(2) 在 图 8.1.23 所 示 的 “测量 : 和 面积” 对话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 以 但 看 测量 的 结果 。 



































测量 : 面积 Xx | 
DAO 国法 22 国 " 2 
生 设置 
A | 
3 Et: 
投影 : | ” 单 击 此 处 添加 项 笛 卡 尔 
全 结果 全 四 4 国 选取 此 模型 表面 
参考 测量 值 单位 让 
曲面 :FT 由 人 申 3) 面积 1873.87 mm 
图 8.1.23 “测量 : 面积 ”对 话 框 图 8.1.24 测量 面积 





8.1.5 ”计算 两 坐标 系 间 的 转换 值 


模型 测量 功能 还 可 以 对 任 童 两 个 坐标 系 间 的 转换 值 进行 计算 。 

Step1. 将 工作 目 0 D':\creo2.1\work\chO8\ch08.01, 打开 文件 cSyS.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 至 ” 区域 中 的 “测量 ”命令 2 ， 系 统 弹出 “测量 : 
汇总 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “变换 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 变 换 ” 按 钮 总 ， 如 图 8.1.25 所 示 。 

Step4. 选取 测量 目标 。 
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(1) 在 视图 控制 工具 栏 中 党 .节点 下 选中 包 3 开标 系 显示 复 选 框 ， 显 示 坐 标 系 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选取 图 8.1.26 所 示 的 坐标 系 1 和 坐标 系 2。 





本 二 Er i 
PRN.AOHDt 2 Ba 
起 下 置 

苦 考 

CS1:F7 t 兴 标 系 1 

Cs2:F8 [ 兴 标 系 1 
四 丫 果 总 加 
-1. DNDNDD 0._Doooonoobn0 0.0000000000 -20.0000 
0.0000000000 0.0000000000 1.00000 12.0000 
D_Doooonoobno 1.00000 D._Dobooboobn 10.0000 


8.1.25 “测量 : 变换 ”对 话 框 


选取 坐标 系 2、、 





选取 坐标 系 1 





8.1.26 ”计算 两 坐标 系 间 的 转化 值 


(3) 在 图 8.1.25 所 示 的 “测量 : 变换 ”对 话 框 的 结果 区 域 中 ， 可 以 但 看 测量 的 结果 。 





8.2 ”模型 的 基本 分 析 


8.2.1 模型 的 质量 属性 分 析 


通过 模型 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 总 的 表面 积 、 质 量 、 重 心 位 置 、 惯 性 
力矩 以 及 惯性 张 量 等 数据 。 下 面 简要 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch08\ch08.02， 打 开 文 件 mass.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 昼 型 报 省 区 域 僵 摧 呈 虱 竹 " 节点 下 的 炙 质量 属性 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “质量 属性 ”对 话 杠 中， 打开 分 析 选项 卡 ， 如 图 8.2.1 所 示 。 

Step4. 在 视图 控制 工具 栏 中 学. 节点 下 选中 导 3 上 坐标 系 显 寺 复 选 框 ， 显 示 坐 标 系 。 

Step5. 在 坐标 系 区 域 取消 选中 口 使 用 默认 设置 复 选 框 (否则 系统 自动 选取 默认 的 坐标 系 )， 
然后 选取 图 8.2.2 所 示 的 坐标 系 。 











第 8 章 ”模型 的 测量 与 分 析 321 
质量 尾 性 x | 

分析 | 特征 

缠 实 人 性 几何 

面 组 
So 
使 用 默认 设置 

密度 0. nnn00T80 本 
精度 0. 00001000 “ 
性 积 = .0316320et04 M3 让 

曲面 面积 = 5. 4034336et03 M2 


密度 = T8000000e-086 从 厅 二 “3 
质量 = 1.5846730e-01 心 斤 


根据 550 笃 标 :地摊 山 于 可 ， 上 
TY -2.905297Te+D0l 1.5000000et0l -2.5069937e+bo0 MU 


相对 于 530 坐标 系 过 和 框 之 慢性 起 - 厅 WE 2 


悍 性 继 量 : 
Ixx Ixy Ixr 5.258936Te+0l B.9059200et01 -B.9614228et00 | 去 












































四 -选取 此 坐标 系 
; < 
Sl , fcso 
Wi kK v x 
8.2.1 “质量 属性 ”对 话 框 8.2.2 ”模型 的 质量 属性 分 析 


Step6. 在 图 8.2.1 所 示 的 务 折 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 各 项 数据 。 
说 明 : 这 里 模型 质量 的 计算 是 采用 默认 的 密度 ， 如 果 要 改变 模型 的 密度 ， 可 选择 下 拉 
菜单 交 件 -| np 目 三 => 由 命令 ， 





8.2.2” 横 币 面 质量 属性 分 析 


通过 横 稚 面 〈“ 齐 截面 ) 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 上 某 个 横 截 面 的 面积 、 重 心 位 置 、 
惯性 张 量 以 及 截面 模 数 等 数据 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch08\ch08.02， 打 开 文 件 x_section.prt。 


Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 昼 型 报 洁 区 域 僵持 旺 尾 性" 节点 下 的 前 得 截面 质量 尾 性 命 今 ， 


Step3. 在 弹出 的 “ 横 截 面 属 性 ”对 话 框 中 ， 打 开 分 析 选项 卡 ， 如 图 8.2.3 所 示 。 
Step4. 在 视图 控制 工具 栏 中 学 .节点 下 选中 区 3 辣 业 标 系 显示 和 多 平面 显示 复 选 框 ， 显 
示 坐 标 系 和 基准 平面 。 
Step5. 在 分 析 选项 卡 的 名称 下 拉 列 表 框 中 选择 匡 开 本 里 殿 截面 。 
说 明 : 匡 可 可 时 是 提前 创建 的 一 个 模 截 面 . 
Step6. 在 誉 标 区 域 中 取消 选中 口 使 用 默认 设置 复 选 框 ， 然 后 选取 图 8.2.4 所 示 的 坐标 系 。 
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Step7. 在 图 8.2.3 所 示 的 分析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 各 项 数据 。 





的 蕉 面 尾 性 x | 
闪 析 转 年 
名 称 lL Ee 
平面 单 击 此 处 雇 加 项 
坐标 和 Cs0:F8 和 兴 标 了 对) [和 a 
合用 默认 褒 冲 


精度 ”10.000010 

















面积 = B. T721085etD2 Ms 二 
根据 CS0 坐 标 进 框 确定 重心 : 
¥ ZI -229053001ea+0l -2.5089957et00 MN 
相对 于 CD 坐标 系 进 框 之 慢性 刚 W 4 
慢性 张 量 : 
Txx Ixr 2.15776TSe+0d4 -2.9749461et+0d4 i 

k i 
快速 ] 上 

ee dy ww x 

8.2.3 “ 横 截 面 属 性 ”对 话 框 8.2.4 ” 横 截 面 质量 属性 分 析 


8.2.3 配合 间 聊 


通过 配合 间 队 分析， 可 以 计算 模型 中 的 任意 两 个 曲面 之 间 的 最 小 距离 ， 如 果 模 型 中 布 
置 有 电缆 ， 配 合 间 隙 分 析 还 可 以 计算 曲面 与 电缆 之 间 、 电 绕 与 电缆 之 间 的 最 小 距离 。 下 面 
简要 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch08\ch08.02， 打 开 文 件 clearance.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 疮 这儿 何 ”区 域 中 的 强加 9 除 命令， 

Step3. 在 弹出 的 “配合 间隙 ”对 话 框 中 ， 打 开 分 析 选项 卡 ， 如 图 8.2.5 所 示 。 

Step4. 在 下 何 区 域 的 “ 自 ” 文 本 框 中 单 击 “选取 项 ”字符 ， 然 后 选择 图 8.2.6 所 示 的 模 
型 表面 1。 

Step5. 在 下 何 区 域 的 “至 ”文本 框 中 单 击 “选取 项 ”字符 ， 然 后 选择 图 8.2.6 所 示 的 模 
a 

Step6. 在 图 8.2.5 所 示 的 分析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 结果 。 

说 明 : Creo 系统 中 有 一 个 线 缆 模 块 (Cabling ), 通过 该 模块 可 以 在 装配 模型 中 创建 电缆 。 
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分 析 特征 

必 何 ” 昼 整 个 曲面 口 靠近 措 职 
自 ”|[ 曲 面 :Fe ( 折 伸 2) 

至 [曲面 :5 怕 伸 _1) 






选择 项 
Cn 模型 表面 1 
坐标 系 | 备 卡 尔 L 
模型 表面 2 
间隙 = 7.29791。 n 
快速 | Clearance 1 
i ww xX 
8.2.5 ” “配合 间 际 ”对 话 框 8.2.6 ”配合 间 际 分 析 


8.2.4 闭 配 干涉 检查 


在 实际 的 产品 设计 中 ， 当 产品 中 的 各 个 零 部 件 组 装 完成 后 ， 设 计 人 员 往 往 比较 关心 产 
品 中 各 个 零 部 件 间 的 干涉 情况 : 有 没有 干涉 ? 哪些 零件 间 有 干涉 ? 干涉 量 是 多 大 ? 而 通过 
检查 几何 子 菜单 中 的 红 全 局 千 涉 命令 可 以 解决 这 些 问 题 ,下 面 以 一 个 简单 的 装配 体 模型 为 
例 ， 说 明 干 涉 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch08\ch08.02， 打 开 文 件 interference.asm。 
Step2. 在 装配 模块 中 , 选择 分 析 功能 选项 卡 私 训 必 何 ”区 域名 "节点 下 的 诺 








全 局 干 泊 





或 


Step3. 在 弹出 的 “全 局 和 干涉” 对话 框 中 ， 打 开 分析 选项 卡 ， 如 图 8.2.7 所 示 。 

Step4. 由 于 设置 区 域 中 的 | 量 避 要 侍 单 选 按钮 已 经 被 选中 〈 接 受 系统 默认 的 设置 )， 所 以 
此 步 操作 可 以 省 略 。 

Step5. 单 击 分 析 选项 卡 下 部 的 “计算 当前 分 析 以 供 预 览 ” 按 钮 ” 字 “| 

Step6. 在 图 8.2.7 所 示 的 分 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 , 可 看 到 干涉 分 析 的 结果 : 干涉 的 零 
件 名 称 、 干 涉 的 体积 大 小 ， 同 时 在 图 8.2.8 所 示 的 模型 上 可 看 到 干涉 的 部 位 以 红色 加 亮 的 方 
式 显示 。 如 果 装 配 体 中 没有 干涉 的 元 件 ， 则 系统 在 信息 区 显示 回 守 5 本。 
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全 局 干 素 


合 避 委 件 世子 装配 
包括 面 姐 
包括 小 平面 


快速 


: WINE_EOTTLE CORE 1423 05 M3 












全 部 旦 示 清除 校 驮 
快速 | lobal Tnterference 1 此 红色 加 亮 部 位 
为 编号 1 的 两 个 
请 之 v 零件 的 干涉 部 位 
8.2.7 “全 局 干涉 ”对 话 框 8.2.8 ”装配 干涉 检查 


8.3 曲线 与 曲面 的 曲率 分 析 
8.3.1 曲线 的 曲率 分 析 


下 面 简要 说 明 曲 线 的 曲率 分 析 的 操作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creo2.1\work\ch08\ch08.03， 打 开 文 件 curve.prt。 
Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 痊 查 '! 何 ”区 域 坚 由“ 节点 下 的 茎 最 命令 


Hj o 
Step3. 在 图 8.3.1 所 示 的 “曲率 ”对 话 框 的 务 析 选项 卡 中 进行 下 列 操作 : 
项 于 
分 析 特定 
咱 亲 曲 些 :F5 [前 峻 _11 


坐标 系 ，” 单 击 此 处 闷 加 珊 


出 图 ”曲率 

示例 质量 

T= — 0.000000 
比 便 50.00 | 


#u [Mn ly 


YW 更 新 


量 小 曲率 : 0. 0005 
最 去 曲率 : 0.0369 


快速 jw | AHALYSIS CURVATURE 1 
~» '¥ x 


8.3.1 “曲率 ”对 话 框 8.3.2 ”曲率 图 





/> 方太 


(1) 单 击 必 何 文本 框 中 的 “选择 项 ”字符 ， 
(2) 在 点 量 文本 框 中 输入 质量 值 9.00。 
(3) 在 比 琶 文本 框 中 输入 比例 值 50.00。 


模型 的 测量 与 分 析 


然后 选取 要 分 析 的 曲线 。 
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(4) 其 余 均 按 默认 设置 ， 此 时 在 绘图 区 中 显示 图 8.3.2 所 示 的 曲率 图 ， 通 过 显示 的 曲 





率 图 可 以 但 看 该 曲线 的 曲率 走 同 。 


Step4. 在 分 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 曲线 的 最 大 曲率 和 最 小 曲率 ， 如 图 8.3.1 





所 未 。 


8.3.2 曲面 的 曲率 分 析 


下 面 简要 说 明 曲 面 的 曲率 分 析 的 操作 过 程 。 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch08\ch08.03， 打 开 文 件 surface.prt。 
Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 痛 查 "条 ”区 域 坚 则 "节点 下 的 矶 着 色 曲 率 命令 。 
Step3. 在 图 8.3.3 所 示 的 “着色 曲率 ”对 话 框 中 ， 打 开 分析 选项 卡 ， 单 击 曙 血 文 本 框 中 


必 z 太 全 


的 “选择 项 ”字符 ， 














然后 选取 要 分 析 的 曲面 ， 此 时 曲面 上 呈现 出 一 个 彩色 分 布 图 (图 8.3.4)， 


同时 系统 弹出 “颜色 比例 ”对 话 框 (图 8.3.5)。 彩 色 分 布 图 中 的 不 同 颜 色 代 表 不 同 的 曲率 大 
小 ， 闫 色 与 曲率 大 小 的 对 应 关系 可 以 从 “颜色 比例 ”对 话 框 中 大 阅 。 


Step4. 在 分 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 俘 看 曲面 的 最 大 局 斯 曲 这 和 最 小 高 斯 曲率 。 














比例 其 
着 色 曲 率 x > 7. BB8506 a-03 
共 入 || 特征 T. 250496 
二 厅 局 
曲面 曲面 :F17 [这 界 混合 _17 es 
5. 996469 
5. ST8459 
本 -TS2TE95 
EL = -1.945707 
示例 | 虞 量 芭 TlT 
质量 一 10. 00 ee 
z -3.199735 
Wy 更 新 -3.617744 
县 小 高 斯 曲率 : -0. 00568167 es 
最 志高 斯 曲率 : 0. 007BB551 -4. 4537B3 
四 -4. BT71772 
-5.269781 
快速 j 向 -5.661665  e-03 
“2 I x D8 可 
8.3.3 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 图 8.3.4 ”要 分 析 的 曲面 8.3.5 “颜色 比例 ”对 话 框 





在 实际 应 用 中 ， 为 了 设计 更 加 方便 、 进 一 步 提高 工作 效率 或 为 了 更 清晰 
地 了 解 模型 的 结构 ， 可 以 建立 各 种 视图 并 加 以 管理 ,这 就 要 用 到 Creo 的 “视图 管理 ”功能 。 
在 Creo 的 “视图 管理 器 ”中 ， 可 以 管理 “简化 表示 ”视图 、“ 样 式 ” 视 图 、“ 分 解 ” 视 图 、 

“ 层 ” 视 图 、“ 定 向 ”视图 以 及 这 些 视 图 的 组 合 视图 。 


9.1 定 回 视图 





定 同 (Orient) 视图 功能 可 以 将 组 件 以 指定 的 方位 进行 摆 放 ， 以 便 观 察 模型 或 为 将 来 生 
成 工程 图 做 和 准备。 图 9.1.1 是 装配 体 asm_exercise2.asm 定 问 视 图 的 例子 ,下面 说 明 创 建 定 问 
视图 的 操作 方法 。 





oh 





图 9.1.1 定向 视图 
1. 创建 定向 视图 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch09\ch09.01， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm 。 


Ee 
已 


Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 六 型 旺 示 区 域 半 "节点 下 的 加 视图 管理 器 命令 , 在 弹出 的 “ 视 
图 管理 器 ”对 话 框 的 下 和 选项 卡 中 单 击 加 按钮 ， 命 名 新 建 视图 为 view_course， 并 按 回 车 
键 。 

Step3. 选择 包罗 ~。 ep 重新 定 % 命令 ， 系 统 弹出 “方向 ”对 话 框 ， 在 上 
表 中 选取 皖 过 考 定 自 ， 如 图 9.1.2 所 示 。 

Step4. 定 问 组 件 模 型 。 

(1) 定义 放置 参考 1。 在 登 考 ! 下面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 , 再 选取 图 9.1.3 中 的 模型 表面 。 
该 步 操 作 的 意义 是 使 所 选 模型 表面 朝 前 ， 即 与 屏幕 平行 且 面向 操作 者 。 

(2) 定义 放置 参考 2。 在 登 圭 2 下 面 的 列表 中 选择 国 ， 再 选取 图 9.1.3 中 的 模型 表面 ， 即 
将 所 选 模型 表面 放置 在 右边 。 
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Step5， 单 击 ” 欧 定 ” 掖 钮 , 关闭“ 方向” 对话 框 ， 再 单 击 “视图 管理 器 ”对话 框 的 [ 殴 画 | 
按钮 。 


动乱 定向 动态 平移 、 缩 放 和 旋转 
按 所 选 的 参考 定向 
按 参 考 定向 定义 旋转 中 心 或 默认 方向 
大 者 1 
加 


作曲 面 :77 ( 拉 坤 _3) :BODY 选取 此 表面 为 “ 右 ” 


理 


默认 





选取 此 表面 为 “前 ” 
图 9.1.2 “方向 ”对 话 框 图 9.1.3 定 问 组 件 模 型 


2. 设置 不 同 的 定向 视图 


用 户 可 以 为 装配 体 创建 多 个 定 同 视 图 ， 每 一 个 部 对 应 于 凌 配 体 的 茶 个 局 部 或 层 ， 在 进 
行 不 同 局 部 的 设计 时 ， 可 将 相应 的 定 同 视图 设置 到 当前 工作 区 中 。 操 作 方 法 是 在 “视图 管 
理 器 ”对 话 框 的 下 品 选 项 卡 中 选择 相应 的 视图 名 称 ， 然 后 双击 ; 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 





9.2 梓 陈 视 





样式 (Style〉 视 图 可 以 将 指定 的 零 部 件 迟 殴 起 来 ， 或 以 线 框 和 隐藏 线 等 样式 显示 。 
图 9.2.1 是 装配 体 asm_exercise2.asm 样式 视图 的 例子 , 下面 说 明 创 建 样 式 视图 的 操作 方法 。 








1. 创建 样式 视图 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch09\ch09.02， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 
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Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 提示 区 域名 节点 下 的 哆 视图 管理 器 命令 ， 在 视图 管理 


器 对 话 框 的 囊 式 选项 卡 中 单 击 台 按钮 ， 输 入 样式 视图 的 名 称 style_course， 并 按 回 车 键 。 
Step3. 系统 弹出 图 9.2.2 所 示 的 “编辑 : STYLE_COURSE” 对 话 框 ， 此 时 避 茵 选项 卡 
中 提示 “选取 将 被 遮蔽 的 元 件 ”， 在 模型 树 中 选取 bottle_asm。 
Step4. 在 “编辑 :STYLE_COURSE” 对 话 框 中 打开 衬 下 选项 卡 ， 在 - 廊 法 -选项 组 中 选 
中 时 器 椎 单 选项 ， 如 图 9.2.3 所 示 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 元 件 body， 此 时 模型 树 的 显示 如 图 
9.2.4 所 示 。 


并 


巷 辑 :STTLE_COURSE 其 巷 辑 :STTLE_COURSE 





闻 | 尘 | 站 | 晶 | 上 库 | 浴 | 目 | 晶 
各 项 显示， 按 显示 和 这 蔽 显示 | 按 显 示 
方法 方法 

司 线 框 

隐 羡 睹 

消 隐 

若 色 

透明 
选择 将 被 
遮 项 的 元 件 

图 9.2.2 “编辑 : STYLE _ COURSE” 对 话 框 图 9.2.3 “显示 ”选项 卡 








I Fr 1 
ee: 睛 | i 。 辐 
篇 辑 -STTLE COURSE 
| hsm EXERCISE?. pSAM 
BODY-EkKE TFT -~------r----- 
回 socEET. PRT 


[加 FIXINS_BOLT. FRT 














辐 CoRK. FRET 


图 9.2.4 ”模型 树 


9.2.3 所 示 的 “显示 ”选项 卡 的 5 法 区域 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
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@ 加 北 眶 单 选项 : 将 所 选 元 件 以 “线条 框架 ”的 形式 显示 ， 显 示 其 所 有 的 线 ， 对 线 
的 前 后 位 置 关 系 不 加 以 区 分 ， 如 图 9.2.1 所 示 。 
@ 一同 入 名 单 选项 : 与 “ 线 框 ” 方 式 的 区 别 在 于 它 区 别 线 的 前 后 位 置 关系 ， 将 被 让 
挡 的 线 以 “灰色 ” 线 表示 。 
@ ”开山 单 选 项 : 将 所 选 元 件 以 “线条 框架 ”的 形式 显示 ， 但 不 显示 被 遮挡 的 线 。 
@ -者 包 单 选项 : 以 “着 色 ” 方 式 显示 所 选 元 件 。 
@ 一 还 明 单 选项 : 以 “透明 ”方式 显示 所 选 元 件 。 
Step5. 单 击 “ 编 辑 ” 对 话 框 中 的 按钮  ， 完 成 视图 的 编辑 ， 再 单 击 “ 视 图 管理 器 ” 
对 话 框 中 的 [关闭 按钮 。 
2. 设置 不 同 的 样式 视图 
用 户 可 以 为 装配 体 创 建 多 个 样式 视图 ， 每 一 个 都 对 应 于 装配 体 的 某 个 局 部 ， 在 进行 不 
同 局 部 的 设计 时 ， 可 将 相应 的 样式 视图 设置 到 当前 工作 区 中 。 操 作 方法 : 在 “视图 管理 器 ” 
对 话 框 的 节选 项 卡 中 ， 选 择 相应 的 视图 名 称 ， 然 后 双击 ， 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 
于” 命令。 此 时 在 当前 视图 名 称 前 有 一 个 红色 箭头 指示 。 


9.3 横 币 面 














9.3.1 横 蕉 面 概述 








横 和 截面 也 称 剖 截面 ， 它 的 主要 作用 是 查看 模型 痢 切 的 内 部 形状 和 结构 。 在 零件 模块 或 
装配 模块 中 创建 的 横 截 面 ， 可 用 于 在 工程 图 模块 中 生成 痢 视 图 。 

在 Creo 中 ， 横 截面 分 两 种 类 型 : 

e “平面” 横 截面 : 用 单个 平面 对 模型 进行 剖 切 ， 如 图 9.3.1 所 示 。 

e “ 偏 距 ” 横 截面 :用 草 绘 的 曲面 对 模型 进行 剖 切 ， 如 图 9.3.2 所 示 。 












志 






9.3.1 “平面 ” 横 截面 面 
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选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 是- 节点 下 的 兄 视图 首 理 器 命令 ， 


在 弹出 的 对 话 框 中 


单 击 _ 价 面 选项 卡 ， 即 可 进入 横 截 面 操作 界面 ， 操 作 界 面 中 各 命令 的 说 明 如 图 9.3.3 所 示 。 











将 所 选 的 模 截 面 设置 为 激活 状态 
显示 横 截 面相 反方 癌 的 模型 
设置 所 选项 目的 可 见 性 

显示 /隐藏 区 域 边 界 








不 显示 任何 区 域 选项 
加 亮 选 定 栈 截面 的 剂 面 线 
加 腕 选 定 项 目的 所 有 参考 
加 腕 区 域内 的 元 件 


仅 显示 区 域内 的 对 象 


将 选 定 项 目的 列 添加 到 模型 树 中 
将 选 定 项 目的 列 从 模型 树 中 去 除 
列 出 所 有 的 模 截面 


设置 模 截 面 


十 一 一 重 定义 选 定 的 剖面 
删除 选 定 的 剖面 项 目 
二 一 一 重 命名 所 选项 目 
将 选 定 的 剖面 复制 到 新 的 剖面 
从 羡 件 复制 
启动 说 明 对 话 框 
屋 分 解 定 疝 全 部 时 训话 
莘 贡 表示 样式 堆 面 
新 建 篇 辑 ”| 一 :选项 *@ 人 
大 称 
日 无 柳城 面 雪 直 
硬 | 彰 | 辕 些 
区域 参考 
) 区 域 元 件 
口 显示 说 明 
关闭 列表 
9.3.3 


9.3.2 创建 一 个 “平面 ” 横 币 面 





下 面 以 零件 模型 机 体 body 为 例 ， 说 明 创 建 图 9.3.1 所 示 的 “平面 ” 模 截 面 的 一 般 操 作 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:vcreo2.1\workv 轩 jch09.03， 打 开 文 件 body_section1.prt。 

Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 醒 型 显示 区 域 填 " 节点 下 的 及 视图 管理 器 命令 。 

Step3. 单 击 截面 选项 卡 , 在 图 9.3.3 所 示 的 剖面 操作 界面 中 单 击 | 坦 讨 按钮 ， 选 择 “ 平 
面 ” 选 项 +@ 面 ， 输 入 名 称 section1， 并 按 回 车 键 。 





立 件 - | 模型 分 析 注释 谊 染 工具 说 图 柔性 建 模 应 用 程序 考古 PO'O 
站 骨 | 包 ” 揪 由 。 国 llv Xx 基 蕉 
3 达 基 | 屋 性 


截面 葵 考 
FRDNT :FT3 ! 世 准 平 面 ) 


9.3.4 


“截面 ”操控 板 
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Step4. 系统 弹出 “截面 ”操控 板 ， 如 图 9.3.4 所 示 

Step5. 选择 截面 参考 

(1) 单 击 “ 截 面 ”操控 板 的 “参考 ”按钮 地 地 

(2) 在 图 9.3.5 所 示 的 模型 中 选取 FRONT 基准 平面 为 截面 参考 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 于 ， 完 成 操作 。 












ee 


相 FRONT 基准 平面 


图 9.3.5 ” 选 卫 参考 平面 
9.3.3 创建 一 个 “ 偶 距 ” 横 币 面 


下 面 还 是 以 零件 模型 机 体 body 为 例 ， 说 明 创建 图 9.3.7 所 示 的 “ 偏 距 ” 横 截 面 的 一 般 
操作 过 程 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch09\ch09.03， 打 开 文 件 body_section2.prt。 


Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 害 * 节点 下 的 鸳 视 图 首 理 器 命令 。 
Step3. 单 击 ” 礁 血 选项 卡 ， 在 其 选项 卡 中 单 击 回 按钮， 选择 “ 偏 移 ” 选 项 坑 欧 ， 
输入 名 称 section2， 并 按 回 车 键 。 
Step4. 系统 弹出 “截面 ”操控 板 ， 如 图 9.3.6 所 示 。 
立 性 -模型 削 析 注释 党 染 工具 ”被 图 柔性 建 模 ”应 用 程序 堵 面 PO 


区 HE rE 恒久 "地 | 到 [ 玉 lv Xx 基准 
轩 3 挟 性 
草 儿 
及 选择 1 个 项 Es 


9.3.6 “截面 ”操控 板 


Step5. 绘制 偏 距 横 截面 草图 。 

(1) 定义 草 绘 平面 。 在 图 9.3.6 所 示 的 “截面 ”操控 板 的 “ 鞋 界 面 中 单 击 下 人 莹 :-- 按 
钮 ,选取 模型 中 的 CENTER 基准 平面 为 草 绘 平面 , 然后 以 TOP 基准 平面 为 参考 ， 如 图 9.3.7 
所 示 。 
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图 9.3.7 选取 草 绘 平面 
(2) 指定 参考 平面 的 方向 。 单 击 对 话 框 中 契 自 文本 框 后 的 按钮， 在 弹出 的 列表 中 选 


择 医 时 先 项 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 包 曹 莹 |。 
(3) 绘制 图 9.3.8 所 示 的 偏 距 横 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 。 
Step6. 在 “截面 ”操控 板 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 半 , 在 “视图 管理 器 ”操作 界面 中 单 击 [ 关 辣 | 


按钮 。 
人 8.0 
RE 天 EN | ee | 
(人 ANY CoN le 


> . HH 上 一 剖 切 线 通过 此 圆 的 圆心 
一 192.0 22.0 


9.3.8“” 偏 距 横 截面 草图 




















































9.3.4 ”创建 装配 的 横 截 面 


下 面 以 图 9.3.9 为 例 ， 说 明 创 建交 配件 横 截 面 的 一 般 操 作 过 程 。 





CA 
AAA 
CA 
< 


a) 创建 “ 横 截 面 ” 前 b) 创建 “ 横 截面 ”后 


图 9.3.9” 闭 配 件 的 横 截 面 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch09\ch09.03， 打 开 文 件 lip_asm.asm。 


Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 什 "节点 下 的 加 视图 管理 器 命 今 。 

Step3. 在 ”截面 选项 卡 中 单 击 加 按钮， 选择“ 平面 ”选项 平面 ， 接 受 系 统 默 认 的 
名 称 ， 并 按 回 车 键 ， 系 统 弹 出 “截面 ”操控 板 。 

Step4. 选取 装配 基准 平面 。 

(1) 在 “截面 ”操控 板 中 单 击 者 按钮 ， 选 取 图 9.3.10 所 示 模 型 中 的 ASM_RIGHT 
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基 惟 平面 为 草 绘 平面 。 
(2) 在 “截面 ”操控 板 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 |。 


FRONTR TOP | 


rt 


图 9.3.10 ”选取 装配 基准 平面 





9.4 简化 表示 


对 于 复杂 的 装配 体 的 设计 ， 存 在 下 列 问 题 : 

(1) 重 绘 、 再 生 和 检索 的 时 间 太 长 。 

(2) 在 设计 局 部 结构 时 ， 感 觉 图 面 太 复杂 、 太 乱 ， 不 利于 局 部 零 部 件 的 设计 。 

为 了 解决 这 些 问题 ， 可 以 利用 简化 表示 (Simplified Rep) 功能 ， 将 设计 中 暂时 不 需要 
的 零 部 件 从 装配 体 的 工作 区 中 移 除 ， 从 而 可 以 减少 装配 体 的 重 绘 、 再 生 和 检索 的 时 间 ， 并 
且 简 化 装配 体 。 例 如 在 设计 轿车 的 过 程 中 ， 设 计 小 组 在 设计 车 厢 里 的 座 椅 时 ， 并 不 需要 发 
动机 、 油 路 系统 和 电气 系统 ， 这 样 就 可 以 用 简化 表示 的 方法 将 这 些 和 暂时 不 需要 的 零 部 件 从 
工作 区 中 移 除 。 














9.4.1 创建 简化 表示 的 一 般 过 程 





图 9.4.1 是 装配 体 asm_exercise2.asm 简化 表示 的 例子 ,下面 说 明 创建 简化 表示 的 操作 方法 。 





图 9.4.1 简化 表示 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\f 司 Neh09.04， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 
Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 旺 示 区 域 站 ”节点 下 的 加 视图 管理 器 命令 ， 在 “视图 管 
理 器 ”对 话 框 (图 9.4.2) 的 简化 表示 选项 卡 中 单 击 全 按钮 ， 输 入 简化 表示 的 名 称 
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Rep_Course， 并 按 回 车 键 。 
Step3. 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 图 9.4.3 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 (一 )， 单 击 图 9.4.3 
所 示 的 位 置 ， 系 统 弹出 图 9.4.3 所 示 的 下 拉 列 表 。 


视图 管理 器 x 


层 分 解 十 癌 全 部 
简化 表示 样式 规 面 























el 
: 罪 Rep Course 
默认 表示 
保存 已 修改 的 状态 
重新 定义 一 一 一 一 一 重 定义 选 定 的 简化 表示 
; 示 人 _ 
移 除 ”一 一 一 一 一 一 删除 选 定 的 简化 表示 
pe 重合 名 一 一 一 一 一 重 命 名 所 选 简化 表示 
ee 复制 ”一 一 一 一 一 一 将 选 定 的 简化 表示 复制 到 新 的 简化 表示 中 
区 旧制 为 外 部 将 所 选 简化 表示 复制 为 外 部 简化 表示 模型 
说 明 ”一 一 一 一 一 一 启动 说 明 对 话 框 
屋 性 >> 关闭 Re 
图 9.4.2 “视图 管理 器 ”对 话 框 
编辑 :REP_COUBSE - 品 x| 
重型 树 本 型 图 形 HM 
显示 : 活动 : 丰 活 动 *| | 查找 ，| | 选择 * 县 示 :: 基 动 引 哨 、 
REP_COURSE 诈 | 印 "| 从 | 生 
加 ASNOD04.ASN 六 定 久 :排除 元 件 
| 国 8007.FRT 2 i 
| BB BonY_CAP. FRT 局 排 除 _( 稀 生 ) 
(socFET. FRT 峡 排 除 啊 生 
(FIXING _BOLT. PRT 岁 排 除 (合生 ) 
| 国 FIXING_BOLT.PRT 峡 排 除 (人生 ) 
> 国 B0TTLE_ASNL ASN 出 排除 条 生 ) 
选择 了 1 项 
口 和 G0 
[ 若 轻 量化 图 弄 表 示 确定 取消 应 用 




















图 9.4.3 “编辑 ”对 话 框 (一 ) 


Step4. 在 “编辑 ”对 话 框 中 进行 如 图 9.4.4 所 示 所 示 的 设置 。 
Step5. 单 击 “ 编 辑 ” 对 话 框 中 的 按钮 强 焉 ， 完 成 视图 的 编辑 ， 然 后 单 击 “视图 管理 
器 ”对 话 框 中 的 [关闭 | 按钮 。 
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篇 辑 : BEEP_COVESE 








重型 树 | | 醒 型 图 形 
显示 : 蒲 动 : 丰 活 动 查找 选择 Pe 让 显示 : 活动 | 
ri REP COVEBSE < | 
加 ASWoo03. ASW 国定 全: 排除 元 件 | 
! WM BODY. PRT [ 刍 主 表示 1 
BY BODY_CAF. FRT 出 排除 
可 国 SocIET FRT 印 主 表示 
| 回国 FITXTNG POLT.PRT 团 主 表示 
! MM FIXING BOLT.PRT 轩 主 表示 
Ls 加 BOTTLE_ASM. ASN 出 排除 ( 竹 生 ) 
国生 ||60 


9.4.4 “编辑 ”对 话 框 (二) 


图 9.4.3 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 (一 ) 的 排除 下 拉 列 表 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 


本 于 半 项 :表示 系统 默认 的 简化 表示 方法 。 

于 理 际 选项 : 从 装配 体 中 排除 所 选 元 件 ， 接 受 排 除 的 元 件 将 从 工作 区 中 移 除 ， 但 

是 在 模型 树 上 还 保留 它们 。 

中 主 表 示 选项 : “ 主 表示 ”的 元 件 与 正常 元 件 一 样 ， 可 以 对 其 进行 各 种 正常 的 操作 。 
轩 几 条 表示 选项 : “几何 表示 ”的 元 件 不 能 被 修改 ， 但 其 中 的 几何 元 素 (点 、 线 、 面 ) 
保留 ， 所 以 在 操作 元 件 时 也 可 参考 它们 。 与 “ 主 表示 ” 相 比 , “几何 表示 ”的 元 件 

检索 时 间 较 短 、 占 用 的 内 存 较 少 。 

加 国王 表示 选项 : “图形 表示 ”的 元 件 不 能 被 修改 ,而 且 其 元 件 中 不 含有 几何 元 素 ( 点 、 

线 、 面 )， 所 以 在 操作 元 件 时 也 不 能 参考 它们 。 这 种 简化 方式 常用 于 大 型 装配 体 中 

的 快速 浏览 ， 它 比 “ 几 何 表 示 ” 需 要 更 少 的 检索 时 间 且 占用 更 少 内 存 。 

二 村 号 表 泵 选项: 用 简单 的 符号 来 表示 所 选取 的 元 件 。“ 符 号 表示 ”的 元 件 可 保留 参 

数 、 关 系 、 质 量 属 性 和 族 表 信息 ， 并 出 现在 材料 清单 中 。 

总 加 夺 民 吉 吉 选项 : 将 所 选取 的 元 件 用 边界 框 表示 。 

央 用 包 络 著 化 选项 : 将 所 选取 的 元 件 用 包 络 替代 。 包 络 是 一 种 特殊 的 零件 ， 它 通常 
由 简单 几何 创建 ， 与 所 表示 的 元 件 相 比 ， 它 占用 的 内 存 更 少 。 包 络 零 件 不 出 现在 

材料 清单 中 。 

而 用 族 表 著 亿 选项 : 将 所 选取 的 元 件 用 族 表 替代 。 

局 用 互 换 著 人 选项 ;将 所 选取 的 元 件 用 互 换 性 蔡 代 。 

册 用 户 定名 选项 : 通过 用 户 自 定义 的 方式 来 定义 简化 表示 。 
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e@ [二 径 旦 化 图 形 表示 选项 :将 所 选取 的 元 件 用 轻 量 化 图 形 表示 。 

用 户 可 以 为 装配 体 创建 多 个 简化 表示 ， 每 一 个 都 对 应 于 装配 体 的 某 个 局 部 ， 在 进行 
不 同 局 部 的 设计 时 ， 可 将 相应 的 简化 表示 设置 到 当前 工作 区 中 。 操 作 方法 :在 “视图 管 
理 器 ”对 话 框 中 , 选择 相应 的 视图 名 称 , 然后 双击 (或 选中 视图 名 称 后 , 选择 法 ”| => 
上 济 活 ”命令 )。 此 时 在 当前 视图 名 称 前 有 一 个 红色 箭头 指示 ， 如 图 9.4.2 所 示 。 

















9.4.2 ”举例 说 明 “ 主 表示 天 “几何 表示 ”和 “图 形 表 示 ” 的 区 别 


在 下 面 的 例子 中 ， 先 在 一 个 装配 模型 中 创建 一 个 简化 表示 ， 将 该 表示 中 的 三 个 元 件 
分 别 设 为 “ 主 表示 ”“ 几何 表示 ”和 “图 形 表示 ”简化 方式 ， 然 后 比较 三 种 简化 表示 的 
区 列 ， 其 操作 过 程 说 明 如 下 。 


Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 

将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch09\ch09.04\difference， 打 开 文 件 difference.asm。 

注意 : 由 于 本 书 许多 练习 中 的 模型 名 称 可 能 相同 ， 在 打开 一 个 新 的 练习 文件 前 ， 应 务 
必 将 内 存 中 所 有 的 文件 清除 ， 否 则 在 新 的 练习 中 会 出 现 一 些 异 常 问题 。 


Stage2. 创建 简化 表示 


Step1l. 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区域 害 ” 节点 下 的 久 视图 管理 器 命令 ， 在 “视图 管 
理 器 ”对 话 框 的 简化 表示 选项 卡 中 单 击 按钮， 输入 简化 表示 的 名 称 DIFFERENCE， 并 
按 回 车 键 。 

Step2. 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 “编辑 ”对 话 框 。 





编辑 :DIFFERENCE SR 
wx) 
重型 树 | 模型 图 开 
| roa ra 
显示 : 活动 : 非 活动 || 查找 . 选择 ”| ss 模型 规则 ~ 咱 > 显示 : 活动 到 天 了 
es DEE 一 一 攻 | 
[A [DIFFERENCE. ASM 回 定 义 : 主 表示 
| 区 I BonY. FRT 外 几何 表示 
! ™ (BODY_CAP. PRT 回 图 形 表示 1 
1 


BY SHAFT.FRT 辐 主 表示 (丛生 ) ， 
1 
1 


本 





确定  ， 取消 应 用 | 


9.4.5 “编辑 DIFFERENCE ”对 话 框 
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(1) 将 body. prt 设置 为 革 PEbass 





(3) 将 shaft. prt 设置 为 昨 支 二 

(4) 将 difference.asm 设置 为 星光 纯 汪 ,上 比 时 “编辑 ”对 话 框 如 图 9.4.5 所 示 。 

(5) 单 击 “ 编 辑 ” 对 话 框 中 的 按钮 强直 ,， 完 成 视图 的 设置 。 

Step3. 先 确认 创建 的 简化 表示 Difference 为 活动 状态 ,然后 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 
单 击 | 关闭 | 按钮 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 区 件 ” esp 加 | 保存 E] 命令 ， 进 行 保存 。 


Stage3. 观察 “ 主 表示 ”“ 几何 表 示 ” 和 “图 形 表 示 ” 三 者 之 间 的 区 别 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 立 件 * ema 人 命令， 然后 再 选择 下 拉 菜 单 
间作 * 





从 2 沫 征 窗口 中 的 所 有 对 
[ po 命令 


Step2. 打开 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 六 和 什 ” mm L304 让 命令 ， 在 弹出 的 图 9.4.6 所 示 
的 对 话 框 中 选择 difference.asm 文件 ,然后 在 …… 卉 于 .图 的 下 拉 列 表 中 选择 ”打开 表示 . 命 


| 





今 。 


Step3. 在 弹出 的 图 9.4.7 所 示 的 “打开 表示 ”对 话 框 中 选择 了 TPFERENCE 选项 ， 然 后 单 击 
_ 确 下 按钮 。 























交 件 打开 x | 
中 亚 < come 人 :全 creol.l 和 work kk RhD 二 chig.04 二 difference F |# 搜索 .. ， 
| 量 组 织 ~ 滞 视 图 v 哺 工具 ~ 和 
汉 用 立 件 喜 body. prt 
转 | 在 会 话 中 lbody cap. prt 


硝 吕 面 加 difference asn | 
| ES 我 的 立 档 [可 shaft. prt 
图 -zl-05 





访 工作 目录 阐 件 种 : differencs. asm 由 改 日 期 :03-Jm -os 01:56:08 FH 打开 轻 量 化 图 形 由 时 


全 件 首 : difference. asm 类 型 | Cres 误 忻 prt，. aslT| 下 Ed 
有 打开 |， | 打开 子 集 - 职 消 (C) 








9.4.6 “文件 打开 ”对 话 框 


Step4. 设置 模型 树 的 过 滤器 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 甫 ” esp 由 树 过 湛 器 下 ， 命 


令 ， 然 后 在 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 中 特征 、 效仿 的 对 时 | 复 选 框 ， 并 单 击 | 奖 定 按 
钮 。 
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Step5. 检查 各 元 件 的 可 修改 性 。 从 图 9.4.8 所 示 的 模型 树 可 以 看 出 ， 在 装配 体 的 
Difference 简化 表示 下 ， 和 零件 body.prt《〈 设 为 几何 表示 ) 和 body_cap.prt( 设 为 图 形 表 示 〉 中 
的 所 有 特征 在 模型 树 上 无 法 展开 ， 所 以 此 时 对 这 两 个 零件 无 法 修改 。 而 零件 shaftprt〈 设 为 
主 表 示 ) 的 所 有 特征 在 模型 树 上 可 见 ， 因 而 可 以 对 该 零件 中 的 特征 进行 修改 。 由 此 可 见 ， 
主 表 示 的 零件 具有 修改 权限 ， 几 何 表 示 和 图 形 表示 的 零件 没有 修改 权限 。 















































| 乱 | 计 
重型 树 哨 站， 
x "六 二 
ee 各 [DIEFFEHEEHCE 
打开 表示 其 河 DIFFERENCE. ASN 问 定 电 : 主 表示 
| 下 加 BODY. FRT 便 几 何 表 示 
en A 在 此 插 六 
几 向 表示 “ (BODY ChP. PRT 问 图 形 表 示 
符号 表示 昌 在 此 插 六 
默认 旧 路 表示 " [加 SHAFT.FRT 同 主 表示 
人 A RIGHT 
表示 3 27 TOF 
黑 A FRONT 
es 一 Sux FRT_FSYS_DEF 
定 插 . . . 外 部 表示 . . . 2 贡 施 畦 1 
: 中 在 此 插 信 
WT 中 在 此 插入 
确定 职 消 
9.4.7 “打开 表示 ”对 话 框 9.4.8 ”模型 树 


Step6. 检查 各 元 件 中 是 否 含有 几何 元 素 。 在 图 9.4.9 中 ， 表 面 1、 表 面 2 和 表面 3 分 别 
是 零件 body.prt《〈 设 为 几何 表示 )、body_cap.prt〈 设 为 图 形 表 示 ) 和 Shaft.prt〈 设 为 主 表 示 ) 
的 模型 表面 .检查 这 些 表 面 是 否 能 被 选取 : 先 从 Creo 软件 窗口 下 部 的 智能 选取 栏 中 选择 后 到 
(图 9.4.10)， 然 后 分 别 尝试 选取 表面 1、 表 面 2 和 表面 3， 结果 表明 表面 1 和 表面 3 能 被 选 
取 ， 而 表面 2 无 法 选取 ， 由 此 可 见 “ 图 形 表示 ”元 件 中 不 含有 几何 元 素 。 





9.4.9 简化 表示 的 模型 





上 | 可 全 "| 的 | 名 
图 9.4.10 ”智能 选取 栏 
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9.5 ” 北 配 模型 的 分 解 





装配 体 的 分 解 〈《Explode) 状态 也 叫 爆 炸 状 态 ， 就 是 将 装配 体 中 的 各 零 部 件 沿 痢 直线 或 
坐标 轴 移 动 或 旋转 ， 使 各 个 零件 从 装配 体 中 分 解 出 来 ， 如 图 9.5.1 所 示 。 分 解 状 态 对 于 表达 
各 元 件 的 相对 位 置 十 分 有 帮助 ， 因 而 冲 利 用 于 表达 疤 配 体 的 疼 配 过 程 以 及 次 配 体 的 构成 。 


未 分 解 状态 









a 


运动 参考 2: 螺钉 过 孔 的 轴线 
运动 参考 1: 酒 瓶 的 中 心 轴线 


一 一 
Se 


分 解 状态 


9.5.1 装配 体 的 分 解 图 
9.5.1 创建 装配 模型 的 分 解 状态 


1. 创建 分 解 视图 


下 面 以 装配 体 asm_exercise2.asm 为 例 ， 说 明 创 建 准 配 体 的 分 解 状态 的 一 般 操作 过 程 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch09\ch09.05， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 


Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 旺 东 区 域 电 - 节点 下 的 及 视图 管理 器 命令 ， 在 “视图 管 


理 器 ”对 话 框 的 劳 解 选项 卡 中 单 击 问 按钮 ， 输 入 分 解 的 名 称 asm_exp1， 并 按 回 车 键 。 
Step3. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 属性 按钮 ， 在 图 9.5.2 所 示 的 “视图 管理 器 ” 
对 话 框 中 单 击 合 按钮 ， 系 统 弹 出 图 9.5.3 所 示 的 “分 解 工 具 ” 操 控 板 。 
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视图 管理 器 其 
简 贡 表示 样式 
他 和 解 
四 
Tiem 
i 关闭 





图 9.5.2 “视图 管理 器 ”对 话 框 


平移 旋转 视图 平面 








件 - i 分 析 ”注释 ” 泻 沫 ”Nanikin “工具 “视图 ”应 用 各 序 | | 分 解 工具 p@ 
参考 -= 
和 捍 制 位 置 
运动 增 量 
由 :日 再 
随 子 项 称 动 


9.5.3 “分 解 工 具 ” 操 控 板 

Step4. 定义 疝 运 动 参 考 1 的 平移 运动 。 

(1) 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 “ 平 移 ” 按钮 世 |. 

(2) 在 图 9.5.3 所 示 的 “分 解 工具 ”操控 板 中 激活 “ 单 击 此 处 添加 项 ” 再 选取 图 9.5.1 
中 的 酒 瓶 的 中 心 轴线 作为 运动 参考 ， 即 各 零件 将 沿 该 中 心 线 平移 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 选项 按钮， 然后 选择 四 茸 革 项 移动 | 复 选 框 。 

(4) 选取 酒 瓶 子 装 配 (bottle asm)， 此 时 系统 会 在 酒 瓶子 上 显示 一 个 参考 坐标 系 ， 拖 动 
坐标 系 的 轴 ， 移 动 鼠 标 ， 向 下 移动 该 元 件 。 

(5) 选取 瓶 口 座 零件 〈sockeb)， 向 下 移动 该 零件 ， 此 时 酒 瓶子 装配 件 也 跟着 移动 。 

(6) 选择 主体 盖 零 件 (body_cap)， 向 上 移动 该 零件 。 

(7) 选择 酒 瓶 塞 (cork)， 同 上 移动 该 零件 。 

Step5. 定义 疝 运 动 参考 2 的 平移 运动 。 

(1) 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 “ 平 移 ” 按 钮 书 | (由 于 前 面 运动 也 是 平移 运动 ， 可 
省 略 本 步 操 作 )， 将 原 有 的 中 心 轴线 移 除 〈 在 操控 板 中 右 击 ! 项 ， 然 后 选择 逢 除 命 
令 即 可 )。 

(2) 选择 图 9.5.1 中 的 螺钉 过 孔 的 轴线 作为 运动 参考 ， 即 两 个 固定 螺钉 将 沿 该 轴线 平移 。 









































第 9 章 模型 的 视图 管理 341 
(3) 单 击 操控 板 中 的 选项 按钮， 取消 选 中 四 类 了 现 科 动 | 复 选 框 。 
(4) 分 别 移动 两 个 紧 固 螺 钉 。 
(5) 完成 以 上 分 解 移动 后 ， 单 击 ” 分 解 工 具 ” 操 控 板 中 的 ， 
Step6. 保存 分 解 状态 。 
(1) 在 图 9.5.4 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 | 共 … | 按钮 。 
(2) 在 图 9.5.5 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 (二 ) 中 依次 单 击 | 轩 ”| ee 保存 








按钮 。 























| 视图 管理 器 x | 视图 管理 器 x | 
简 尼 表示 样式 简 尼 表示 样式 横 堆 面 
号 解 层 号 解 定 千 全 部 
本 | 者 建 | 纺 查 玫 
工 二 已 男 - - 名 称 傈 存 ... 
加 B00DY. PRT uh 二 只 hsm Expl I+) 切换 切 解 状况 
BODY Cr PRT i 默认 .分解 ee 
问 sociET.FHT Ro! 
i 日 重 前 省 
河 B0TTIE ASM. ASM 加 
问 coRE. PRT 加 。 
问 FITXINWG HOLT.FHT po! 说 明 
FIXING_POLT. FRT BU ™ 让。 编辑 位 置 
本 分 和 解 状 村 
人 关闭 尾 性 >> 关闭 
9.5.4 “视图 管理 器 ”对 话 框 (一 ) 图 9.5.5 “视图 管理 器 ”对 话 框 (二 ) 





(3) 在 图 9.5.6 所 示 的 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 中 单 击 二 奖 下 按钮 。 
Step7. 单 击 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 的 [关闭 | 按钮 。 





2. 设 定 当 前 状态 


用 户 可 以 为 准 配 体 创建 多 个 分 解 状态 ， 根 据 需 要 ， 可 以 将 东 个 分 解 状态 设置 到 当前 工 
作 区 中 。 操 作 方 法 : 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 3 锯 选项 卡 中 ， 选 择 相应 的 视图 名 称 ， 多 
后 双击 ， 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 和 ”ee 中 设置 为 洁 动 命令 。 此 时 在 当前 视图 位 置 
有 一 个 红色 箭头 指示 。 











3. 取消 分 解 视图 的 分 解 状态 


选择 视图 功能 选项 卡 罚 型 显示 区 域 中 的 中 分解 图 命令 ， 可 以 取消 分 解 视图 的 分 解 状态 ， 
从 而 回 到 正常 状态 。 


9.5.2 创建 分 解 状态 的 仿 移 线 
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下 面 以 图 9.5.7 为 例 ， 说 明 创 建 偏 距 线 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch09\ch09.05， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 


Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 旺 东 区 域 彼 * 节点 下 的 史 视图 管理 器 命令 ， 在 “视图 管 


理 器 ”对 话 框 的 3 解 选项 卡 中 单 击 加 按钮 ， 输 入 分 解 名 称 asm_exp2。 
Step3. 创建 竣 配 体 的 分 解 状态 。 将 装配 体 中 的 各 零件 移 至 图 9.5.7 所 示 的 方位 。 


说 明 : 在 选择 移动 方向 时 ， 除 了 选取 轴线 以 外 ， 还 可 以 选取 基准 平面 ， 移 动 的 方向 为 
平面 的 法 线 方 向 。 








保存 显示 元 素 
| 
TL J ad ES 
屋 状 人 配 | [ 未 个 
样式 | (坏人 
本 分 解 [hsm_Expl 








9.5.6 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 9.5.7 ”创建 效 配 体 的 分 解 状 态 的 偏 距 线 


Step4. 修改 分 解 线 的 样式 。 
(1) 单 击 “分 解 工具 ”操控 板 中 的 分 租 厂 按钮 ， 然 后 再 单 击 至 以 钱 仿 一 按钮。 


(2) 系统 弹出 图 9.5.8 所 示 的 “ 线 体 ”对 话 框 ， 在 下 拉 列 表 框 中 选择 本 
=_=p> | 关闭 | 按钮 。 





线 型 ， 单 击 





线 造 型 x 
在 制 和 属性 ; 
本 | 
样式 | 无 线 型 | 短 划 线 二 
现 有 上线 | 选择 把 . 疾 色 | 国 戏 点 划 线 
[| 短 划 战 
一 一 CTRLFONT 2 _L 本 





9.5.8 “ 线 体 ”对 话 框 
Step5. 创建 装配 体 的 分 解 状 态 的 偏 移 线 。 


(1) 单 击 “ 分 解 工 具 ” 操 控 板 中 的 分 解 线 按钮 , 然后 再 单 击 “ 创 建 修饰 偏 移 线 ” 按 钮 虞 ， 
如 图 9.5.9 所 示 。 
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” 编 加 经 适 型 | 罗 
- : 具 ”视图 ”应 用 程序 | | 分解 工具 7? 
跃 认 厂 迁 型 







文件 | 者 型 分析 ， 广 套 


和 





ER 


A -14. T49666 liv Xx 二 证 





图 9.5.9 “分 解 工 具 ” 操 控 板 


Al ( 轴 ]:F5 怕人 伸 _17 :CORK 


图 9.5.10 ” “修饰 偏 移 线 ” 对 话 框 


(3) 分 别 选择 图 9.5.11 所 示 的 两 条 轴线 ， 单 击 [ 庶 用 | 按钮。 
(4) 完成 同样 的 四 次 操作 后 ， 单 击 | 关闭 | 按钮 。 
(5) 完成 以 上 分 解 状态 后 ， 单 击 “ 分 解 工具 ”操控 板 中 的 埋 按钮。 





Ed 


单 击 这 两 条 轴线 


单 击 这 笨 条 轴线 
图 9.5.11 操作 过 程 
注意 : 选取 轴线 时 ， 在 轴线 上 单 击 的 位 置 不 同 ,， 会 出 现 不 同 的 结果 ， 如 图 9.5.12 所 示 。 





一， 是 击 此 轨 
nn \ 线 的 右 端 
7 \ ， 
7 ES 单 击 此 轴 和 
单 击 此 轴 1 > , 给 忆 YU ‘六 
、 | | 和 一 线 的 右 端 
线 的 右 端 上 esp 
a) 结果 1 657 结果 2 


图 9.5.12 不同 的 结果 对 比 
Step6. 保存 分 解 状 态 。 
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(1) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 | 从.… | 按钮 。 
(2) 在 图 9.5.13 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 (三 ) 中 依次 单 击 | 编辑 ”| me 和 保存 … 


按钮 。 
(3) 在 图 9.5.14 所 示 的 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 中 单 击 ” 列 定 按钮。 














视图 管理 器 
简 世 表示 样式 
里 号 解 定 疝 保存 ... 
新 于 | 入 辑 Zz|| 生计 项 ” 切 的 七 解 状况 
称 除 
加 称 
罪 Asm Exp2 I+) 
默 让 .分解 保存 明示 元 素 其 
国 Viewbobl 
上 编辑 位 置 
¥ 人 切 解 状 意 坏人 收 枚 ) 
和 | ( 求 修 改 ) 
wi 分解 hsm_ Expe 
和 35 关闭 ] ”确定 职 消 











9.5.13 “视图 管理 器 ”对 话 框 (三) 图 9.5.14 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 


Step7. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 [ 美 团 | 按钮 。 





9.6 层 视 医 
层 视图 功能 可 以 存储 现 有 层 的 状态 。 通 过 在 “视图 管理 器 ”(View Manager) 中 创建 并 
保存 一 个 或 多 个 层 状 态 ， 就 可 以 在 层 状态 之 间 进 行 切换 ， 以 更 改组 件 显 示 。 也 可 使 用 “ 层 


树 ” 上 的 “ 层 ”(Layer) 沫 单 在 多 个 层 状态 之 间 进 行 切换 ， 并 且 活 动 的 层 状 态 可 定义 所 有 3D 
模型 窗口 中 所 有 组 件 元 件 的 可 见 性 状态 。 下 面 以 图 9.6.1 所 示 为 例 ， 说 明 创 建 层 视图 的 操作 


> -> 


9.6.1 层 视图 














方 雇 。 





Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch09\ch09.06， 打 开 文 件 asm_exercise2.asm。 
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Step2. 隐藏 零件 。 在 模型 树 中 选择 BODY.PRT 零件 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
隐藏 命令 。 

Step3. 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 守节 点 下 的 各 视图 答 理 器 命令 ， 此 时 系统 弹 
出 图 9.6.2 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 的 屋 选项 卡 中 单 击 | 吉村 按钮 ， 输 入 层 
视图 名 称 为 Layer_001， 并 按 回 车 键 。 


让 团 
图 9.6.2 “视图 管理 器 ”对 话 框 

Step4. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 的 [关闭 | 按钮 。 

Step5. 取消 隐藏 零件 BODYPRT。 

Step6. 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 登 : 节点 下 的 图 视图 管理 器 命令 ， 在 “视图 管 
理 器 ”对 话 框 的 层 选项 卡 中 选择 他 选 负 ”mm 入。 中 设置 为 活动 命令 ， 此 时 图 形 区 的 模型 又 
显示 隐藏 后 的 效果 。 

Step7. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 的 [关闭 | 按钮 。 


9.7 组 合 视 





组 合 视图 可 以 将 以 前 创建 的 各 种 视图 组 合 起 来 ， 形 成 一 个 新 的 视图 。 例 如 在 图 9.7.1 所 
示 的 组 合 视图 中 ， 既 有 分 解 视图 ， 又 有 样式 视图 、 剖 面 视 图 等 视图 。 下 面 以 此 为 例 ， 说 明 创 
建 组 合 视 图 的 操作 方法 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\Wwork\ct 同 ch09.07， 打 开 文件 asm_exercise2.asm。 

Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 昌 "节点 下 的 加 视图 管理 器 命令 ， 在 “视图 管 
理 器 ”对 话 框 的 至 宫 选项 卡 中 单 击 内 按钮 ， 组 合 视图 名 称 为 默认 的 Comb0001， 并 按 回 
车 键 : 
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Step3. 如 果 系 统 弹 出 图 9.7.2 所 示 的 对 话 框 ， 可 单 击 鸡 专 局 让 


Step4. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选择 辆 加 ”me 咎 。 重 定 久 





4 9.7.1 





| 将要 参考 现 有 的 显示 状态 
二 过 要 也 陡 新 的 副本 











模型 的 组 合 视 图 


9.7.2 


“新 建 显示 状态 ”对 话 杠 


Step5. 在 “组 合 视图 ”对 话 框 中 ， 分 别 在 定向 视图 、 简 化 视图 和 样式 视图 等 列表 中 选 
择 要 组 合 的 视图 ， 各 视图 名 称 和 设置 如 图 9.7.3 所 示 。 
Step6. 单 击 _W _ 按钮， 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 [关闭 | 按钮 。 





DBODD1 
Yi ewO00l 


RepDDD1il 


WsecD00l 本 a 


可 见 的 可 截面 . . - 
Yi 排除 修 前 的 元 件 


hsm_ Expe 
wy 显示 分 和解 的 
无 层 状 大 


Se 


诚 


如 -一 一 定向 视图 列表 
8 一 一 简化 视图 列表 


“一 一 样式 视图 列表 








9.7.3 ” “组合 视图 ”对 话 框 
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;8 在 产品 的 研发 、 设 计 和 制造 等 过 程 中 ,各 类 参与 者 需 常 进 行 交 流 和 
沟通 ， 工 程 图 则 是 常用 的 交流 工具 ， 因 而 工程 图 的 创建 是 产品 设 od 人 。 本 
章 将 介绍 工程 图 模块 的 基本 知识 ， 包 括 以 下 内 容 : 

工程 图 环境 中 的 菜单 命令 简介 。 

工程 图 创建 的 一 般 过 程 。 

各 种 视图 的 创建 。 

视图 的 编辑 与 修改 。 

尺寸 的 自动 创建 及 显示 和 拭 除 。 

尺寸 的 手动 标注 。 

尺寸 公差 的 设置 。 

基准 的 创建 ， 几 何 公 差 的 标注 。 

表面 粗 粒度 (表面 光洁 度 ) 的 标注 。 

在 工程 图 里 建立 注释 ， 书 写 技术 要 求 。 

Creo 软件 的 打印 出 图 ，。 

工程 图 系统 文件 的 配置 。 


10.1 Creo 工程 图 模块 概述 


使 用 Creo 的 工程 图 模块 ， 可 创建 Creo 三 维 模型 的 工程 图 ， 可 以 用 注解 来 注释 工程 图 、 
处 理 尺 寸 以 及 使 用 层 来 管理 不 同 项 目的 显示 。 工 程 图 中 的 所 有 视图 都 是 相关 的 ， 例 如 改变 
一 个 视图 中 的 尺寸 值 ， 系 统 就 相应 地 更 新 其 他 工程 图 视图 。 

工程 图 模块 还 文 持 多 个 页 面 ， 允 许 定 制 珊 有 章 绘 儿 何 的 工程 图 ， 定 制 工程 图 格式 等 。 
另外 ， 还 可 以 利用 有 关 接 口 命 令 ， 将 工程 图 文件 输出 到 其 他 系统 ， 或 将 文件 从 其 他 系统 输 
入 到 工程 图 模块 中 。 

工程 图 环境 中 的 沫 单 简介 : 

(1)“ 布 局 ”选项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 设置 绘图 模型 、 模 型 视图 的 放置 以 及 视图 的 
线 型 显示 等 ， 如 图 10.1.1 所 示 。 
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文件 +- | 布局 | 表 广 释 章 给 继承 十 移 ”分析 审 辕 工具 视图 


项 汰 新 页 面 心 图 形 9 [9 口 _ 投影 Be 旋转 加 元 件 显示 揪 剖面 线 / 盾 充 
页面 设 置 年 委 加 鸣 详细 局 5 复制 并 对 齐 ”加 过 显示 加 转换 为 给 制 组 
罚 酉 动 上 移动 或 复制 页 面 喔 导入 演唱 2 人 辅助 印 给 图 视图 3 箭头 因 移动 到 页 面 
立 档 插入 * 模型 视图 > 编辑 ~ 





国 拭 除 视图 A 

加 | 恢复 视图 

加 显示 已 修改 的 过 《 苦 过 
显示 ~ 





色 10.1.1 “布局 ”选项 区 域 
(2)“ 表 ”选项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 创建 、 编 辑 表 格 等 ， 如 图 10.1.2 所 示 。 





文件 + | | 布局 表 | 注释 草 综 ” 扒 承 球 称 ”分析 审 辕 工具 说 图 


Ea: 攻 表 来 自 文 件 卫 保存 表 ” ” 谭 添 加 唱 ”开行 显示 EEF 陪 更 新 表 
上 国 和 也 于 二 移动 到 页 面 ”. 屠 添 加 行 ”了 病 合 并 单元 格 yy 之 册 除 内 容 
毒 上 陵 选择 表 ” 想必 性 ss 高 度 和 宽度 午 职 消 全 并 单元 格 区域 ”里 切换 符号 
表 ~ 行 和 列 数据 





会 ， 针 清理 球 款 。。 册 分 昌 际 村 
.人 @ 创 娃 参考 球 标 也 分离 球 标 
内 于 9 并 球 标 。 各 重新 分 机 数 旺 
球 标 ~ 





10.1.2 “ 表 ” 选 项 区 域 





(3)“ 注 释 ” 选 项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 添加 尺寸 及 文本 注释 等 ， 如 图 10.1.3 所 示 。 


文件 + | | 布局 表 | 广 三 | 草 和 给 ” 堆 承 于 称 ”分析 审阅 工具 说 图 





| 丁当 名 Ete, | 5 本 点 三 i 本 
加 | oD 上. 六 | ep = 注解 BlM xy 模型 基准 
-| 娄 站 条 本 | 二 主 放 坐标 尺寸 ” 至 / 表面 粗 糖 度 ee | 六 控制 基准 Y 
| 市 日 生疏 6 
XxX ， 组 jo 六 年 检 ,1 大 考 尺寸 ” [ 翅 符 号 公关 下 轴 对 称 上 线 
册 险 = 组 ,二 | 二 





# 二 | 角 损 下 移动 到 视图 论 简 头 样式 
-出 断 点 wm 昌 , 移动 特殊 Se ”6 重复 上 一 格式 
月 寸 “ 非 : 清理 尺寸 动 移动 到 页 面 。 入 区 志 蝇 超 明 链接 

编辑 ~ 


10.1.3 “注释 ”选项 区 域 
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(4)“ 草 绘 ” 选 项 区 域 中 的 命令 主要 用 来 在 工程 图 中 绘制 及 编辑 所 需要 的 视图 等 ， 如 图 
10.1.4 所 示 。 


文件 + 布局 表 广 三 草 给 | 维 卫 二 移 ”分析 审 加 工具 视图 


际 3 十. 草 综 器 首选 项 号 构造 线 闷 战 多 本 加 ” 人 贺 角 
“和 . 参数 化 草 终 [个 构 渤 国 ”加 加 ”nv 样 条 ”六 便 角 
计 备 前导 水 镑 村 
设置 控制 > 草 蚂 





; | en + 二 世 I 
-在 相交 外 分割 所 区 站 i 
dr | a 绘制 相关 视 ，， 
~ 拉 促 加 网 和 局 组 中 





修 前 ~ 编辑 ~ 组 
10.1.4 “ 草 绘 ”选项 区 域 
(5)“ 继 承 迁移 ”选项 区 域 中 的 命令 主要 用 来 对 所 创建 的 工程 图 视图 进行 转换 、 创 建 匹 


配 符 号 等 ， 如 图 10.1.5 所 示 。 








文件 | | 布局 表 | 证 其 | 章 终 | 继承 让 移 | 分 析 | 市 辣 工具 视图 | 人 也 包 "和 @ 
呈 添加 异型 j 创 蛙 20 视图 ”的 符号 ” 人 清理 FF 
J 创 陡 椰 型 视图 “ 册 匹配 视图 已 驴 证 关联 二 
霹 , 和 旧制 注释 ”必定 向 视图 : 二 
图 视图 符号 实用 程序 /设置 “注释 转换 器 


10.1.5 “继承 迁移 ”选项 区 域 
466) 分析” 选项 区 域 中 的 命令 主要 用 来 对 所 创建 的 工程 图 视图 进行 测量 、 检 查 几 何等 ， 
如 图 10.1.6 所 示 。 





文件 * | | 布局 ” 表 注释 草 绘 继承 迁移 | 分析 | 审阅 ”工具 视图 DAO'Q 
司 Eyoel] 地 届 人 [日 厚度 二 几何 报 洁 = 5 网 格 | 由。 ER 
xcel 分 析 [和 丰台 5 A》 回 册 报 PN 而 此 中- 当 总 
# 基于 工具 包 二 找 模 刊 度 。 殉 二 面 角 .+ 
me 虽 | 其 | 了 世 " Simulate 与 
地 外 部 分 析 “性 制 坪 守 “和 全 局 二 小” 角 曲 率 ” | 六 9 机 
自 定 凡 * 模型 报 党 测 朋 检查 几何 > 设计 研究 


图 10.1.6 “分 析 ” 选 项 区 域 
(7)“ 审 阅 ” 选 项 区 域 中 的 命令 主要 用 来 对 所 创建 的 工程 图 视图 进行 更 新 、 比 较 等 ， 如 
图 10.1.7 所 示 。 


文件 + 布局 表 广 释 草 委 维 承 于 黎 ”分析 审阅 工具 视图 PO 
党 重新 生成 活动 模型 癌 h 更 新 给 图 视图 ”加 比较 页 面 与 图 片 全 三 填 给 图 视图 





新 页面 [模板 清 误 。 基 3 差异 报告 和 人 给 制图 元 
示 护 况 角 更 新 疆 制 帮 更 新 表 国文 件 历史 记录 ”出 各 东 ”加 所 有 者 
下 新 比较 查询 ~ 


10.1.7 “审阅 ”选项 区 域 
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(8)“ 工 具 ” 选 项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 对 工程 图 进行 调查 、 参 数 化 设置 等 操作 ， 如 
图 10.1.8 所 示 。 
变性 = 布局 表 广 芋 草 举 维和 承 于 称 分 林 审阅 工具 | 视图 PO 





物 得 ee 参考 查 ”查找 a pe 益 图 | 模板 “继承 ”管道 
清单 “ 吕 8 特征 列表 “看 绥 ” ，” 嚼 切换 符号 “这 辅助 应 用 程序 
调查 模型 意图 实用 工具 ~ 应 用 程序 


10.1.8 “工具 ”选项 区 域 
(9)“ 视 图 ”选项 区 域 中 的 命令 主要 是 用 来 对 创建 的 工程 图 进行 可 见 性 、 模 型 显示 等 操 
作 ， 如 图 10.1.9 所 示 。 











文件 -| | 布局 表 注释 草 绘 ” 维 承 迁移 ”分析 “审阅 工具 | 视图 ~PO 
-一 2 怪 隐 癌 ‘十 ) 图 平 区 "BE ce 面 ， 用 4 经 | 直 | 并 次 = 
”了 加 | 筷 绝 小 DD 
宇 者 状 加 归 ““ 个 ”和 上 加 辣 到 多 ”他 

可 见 性 方向 ~ 模型 显示 显示 ~ 窗口 > 


10.1.9 “视图 ”选项 区 域 


创建 工程 图 的 一 般 过 程 如 下 : 

1. 通过 新 建 一 个 工程 图 文件 ， 进 入 工程 图 模块 环境 

(1) 选择 “新 建 ”命令 或 按钮 。 

(2) 选择 “绘图 ”( 即 工程 图 ) 文件 类 型 。 

(3) 输入 文件 名 称 ， 选 择 工程 图 模型 及 工程 图 图 框 格式 或 模板 。 
2. 创建 视图 


(1) 添加 主 视图 。 

(2) 添加 主 视图 的 投影 图 〈 左 视图 、 夺 视图 、 休 视图 和 仰视 图 )。 

(3) 如 有 必要 ， 可 添加 详细 视图 〈 即 放大 图 ) 和 辅助 视图 等 。 

(4) 利用 视图 移动 命令 ， 调 整 视图 的 位 置 。 

(5) 设置 视图 的 显示 模式 ， 如 视图 中 不 可 见 的 孔 ， 可 进行 消 隐 或 用 虚线 显示 。 
3. 尺寸 标注 


(1) 显示 模型 尺寸 ， 将 多 余 的 尺寸 拭 除 。 

(2) 添加 必要 的 草 绘 尺寸 

(3) 添加 尺寸 公 磊 。 

(4) 创建 基准 ， 进 行 几何 公差 标注 ， 标 注 表 面 粗 糙 度 (表面 光洁 上 度 )。 

注意 ; Creo 软件 的 中 文 简化 汉字 版 和 有 些 参 考 书 中 ， 将 Drawing 翻译 成 “绘图 ”， 本 书 
则 一 概 翻译 成 “工程 图 ”。 
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10.2 设置 付 合 国标 的 工程 图 环境 











我 国 国标 (GB 标准 ) 对 工程 图 作出 了 许多 规定 ,例如 尺寸 文本 的 方位 与 字 高 、 尺 寸 季 
头 的 大 小 等 都 有 明确 的 规定 。 本 书 随 书 光盘 中 的 creo2.0_system file 文件 夹 中 提供 了 一 些 文 
持 Creo 软件 的 系统 文件 ， 这 些 系统 文件 中 的 配置 可 以 使 创建 的 工程 图 基本 符合 我 国 国标 。 
请 读者 按 下 面 的 方法 将 这 些 文件 复制 到 指定 目录 ， 并 对 其 进行 有 关 设 置 。 

Step1. 将 随 书 光盘 中 的 creo2.0 system file 文件 夹 复制 到 C 盘 中 。 

Step2. 假设 Creo2.0 软件 被 安装 在 C:\Program Files 目录 中 ， 将 随 书 光 
creo2.0 System file 文件 夹 中 的 config.pro 文件 复制 到 Creo 安装 目录 中 的 \text 文件 夹 下 面 ， 
即 C:\ Program Files\Creo 2.0\text 中 。 

Step3. 局 动 Creo 2.0。 注 意 如 果 在 进行 上 述 操作 前 ， 己 经 局 动 了 Creo， 应 先 退 出 Creo， 
然后 再 次 局 动 Creo。 

Step4. 选择 “文件 ”下 拉 菜 中 的 文件 ” 一 王 硬 命令 ,在 弹出 的 “Creo Parametri 
选项 ”对 话 框 中 选择 妈 豆 编 辐 灵 选项 ， 即 可 进入 软件 环境 设置 界面 ， 如 图 10.2.1 所 示 。 

Step5. 设置 配置 文件 config.pro 中 的 相关 选项 的 值 ， 如 图 10.2.1 所 示 。 

(1) drawing_setup_file 的 值 设置 为 C:\creo2.0_system file\drawing.dtl。 


























(2) format setup_file 的 值 设置 为 Ci:\creo2.0_system file\format.dtl。 

(3) pro format dir 的 值 设 置 为 C:\creo2.0 system file\GB format。 

(4) template designasm 的 值 设置 为 C:\creo2.0 system file\temeplate\asm start.asm。 

(5) template drawing 的 值 设置 为 C:\creo2.0 System filevtemeplate\draw.drw。 

(6) template mfegcast 的 值 设 置 为 C:\creo2.0 System file\temeplate\cast.mfg。 

(7) template mfgmold 的 值 设 置 为 C:\creo2.0 System file\temeplate\mold.mfg。 

(8) template sheetmetalpart 的 值 设置 为 C:\creo2.0 System filetemeplate\sheetstart.prt。 

(9) template solidpart 的 值 设 置 为 C:\creo2.0 System file\temeplate\start.prt。 

Step6. 把 设置 加 到 工作 环境 中 。 在 图 10.2.1 所 示 的 “配置 编辑 器 ”设置 界面 中 单 击 
国术 包 。 


Step7. 退出 Creo， 再 次 启动 Creo， 系 统 新 的 配置 即 可 生效 。 
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Creo Parametric 选项 X 
收藏 光 门 | 查看 并 管理 Creo Parametric 选项 。 
系统 颜色 选项 
图 元 显示 排序 : | 按 字 母 | 顺序 v 明示 过 滤器 > 


装配 名 称 什 状况 
数据 亦 执 ZF display_point tags Yes 带 
铬 金 ( 件 ) W ravingsetupfile CiN\creo2. D_system_file\drawing. dtl 称 
多 edge_dlsplay quality very_hiek 带 

自 定 必 功能 区 多 format_ setup_file Ci\creo?.0_system file\format. dt1 3 EE 
车 
黎 
ba 


快速 访问 工具 栏 
窗口 设置 多 geTeral_urdo_stack limit 50 * 


多 highlight_new_dims yes 
许可 > 多 kkbd_selectlom no 六 
配置 病 辑 器 Ce E 





Pro_format_dir C:\creol.0_ system file\GB format 带 六 
多 template_desilenasm Ci\creo2.0_system_file\temeplate\asm_start. asm.3 称 E 
多 template drawing C:i\creo2.0 system file\temeplate\draw. drw.2 大 攻 
多 template mfecast C:\creo2.0_ system file\temeplate\cast. mfg.2 3 E 
多 template mfemold C:\creo2.0_ system file\temeplate\mold. mfe.2 移 = 
多 template sheetmetalpart C:\creo2.0 svystem file\temeplate\sheetstart. prt.3 称 = 
多 template solidpart C:\creo2.0 svystem file\temeplate\start. prt.3 EE = 

这 本 


添加 必 )-.- 查找 于)... ， 昌 除 名) 选项 : 导入 f 导 出 


导出 配置 &)... ”确定 | | 取消 


> 立 件 夹 树 完毕 





i 可 | 多 次 锭 使 用 Creo PFarametric 1.0。 有 HY uy 


图 10.2.1 “配置 编辑 器 ”设置 界面 


10.3 新建 工 程 图 





Step1. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 |. 
Step2. 选取 文件 类 型 ,输入 文件 名 ,取消 选中 口 合用 默认 醒 板 复 选 框 。 在 弹出 的 文件 “新 
建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 (图 10.3.1): 








类型 于 类 型 
上 | 寻 3 汉 


名 称 drw0D01 
必用 名 称 || 


使 用 软 认 醒 板 
确定 取消 


10.3.1 “新建” 对 话 框 





(1) 选择 类 型 选项 组 中 的 中 车 闪 图 单 选项 。 
注意 : 在 这 里 不 要 将 “ 草 绘 ”和 “绘图 ”两 个 概念 相 混 消 。 
(2) 在 名 称 文本 框 中 输入 工程 图 的 文件 名 ， 例 如 body drw。 
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(3) 取消 [Y 使 用 黑 认 模 极 中 的 “vy ”号 ， 不 使 用 默认 的 模板 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 

Step3. 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 杠 中 (图 
10.3.2)， 进 行 下 列 操作 。 





四 | 本 本 
意向 | 槛 向 | 可 机 








|] 


确定 取消 
图 10.3.2 ” “新建 绘 图 ”对 话 框 





(1) 在 “默认 模型 ”选项 组 中 选取 要 对 其 生成 工程 图 的 零件 或 装配 模型 。 一 般 系 统 会 
自动 选取 当前 活动 的 模型 ， 如 果 要 选取 活动 模型 以 外 的 模型 ， 请 单 击 齐 吏 按钮， 然后 选 
取 模 型 文件 ， 并 将 其 打开 ， 如 图 10.3.3 所 示 。 


村- er oreon |] kk work hk chhd Fk chhg. 04 k difference -| 他 搜索 ... 
册 姐 织 ~ 注视 图 ~v 叶 工具 ~ Ne 
溉 用 立 件 喜 [baod prt 





立 件 名 :body prt 佣 攻 日 期 :03-Jul-05 01:55:34 了 预览 = 
y 人 件 名; body. prt 类 型 所 有 闽 件 忆 ) " i 


# 立 件 夹 树 = 取消 (C) 
10.3.3 “打开 ”对 话 框 


(2) 在 指 走 模 根 选项 组 中 选取 工程 图 模板 。 该 区 域 下 有 三 个 选项 : 
@ 加 使用 覃 根 : 创建 工程 图 时 ， 使 用 某 个 工程 图 模板 。 

@ “ 呈 福 了 5 于 :不 使 用 模板 ， 但 使 用 某 个 图 框 格式 。 

e@ 中 至 : 既 不 使 用 模板 ， 也 不 使 用 图 框 格式 。 
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如 果 选 取 其 中 的 电 至 单 选 项 ， 需 进行 下 列 操作 《图 10.3.2 和 图 10.3.3)。 
如 果 图 纸 的 幅面 尺寸 为 标准 尺寸 (例如 A2、A0 等 )， 应 先 在 方 自选 项 组 中 ， 单 击 “ 纵 
向 ”放置 按钮 或 “横向 ”放置 按钮 ， 然 后 在 六 小 选项 组 中 选取 图 纸 的 幅面 ， 如 果 图 纸 的 尺寸 
为 非 标 准 尺寸 ， 则 应 先 在 方 自选 项 组 中 单 击 “可 变 ” 按 钮 ， 然 后 在 六 小 选项 组 中 输入 图 幅 的 








高 度 和 宽度 尺寸 及 采用 的 单位 。 
如 果 选 中 时 格 式 为 宇 单 选项 ， 需 进行 下 列 操 作 〈 图 10.3.2 和 图 10.3.4): 
在 大 选项 组 中 ， 单 击 天 多 按钮， 然后 选取 某 个 格式 文件 ， 并 将 其 打开 。 

在 实际 工作 中 ， 经 常 采 用 电 粘 式 为 宇 单 选 按钮 。 

如 有 果 选 中 忆 使 用 标 棣 单 选项 ， 需 进行 下 列 操作 (图 10.3.2 和 图 10.3.5): 
在 的 要 选项 组 中 ， 从 模板 文件 列表 中 选择 某 个 模板 或 单 击 天 名 -按钮 ， 然 后 选取 其 他 

某 个 模板 ， 并 将 其 打开 。 

(3 ) 单 击 该 对 话 框 中 的 并 至 按钮。 完成 这 一 步 操作 后 ， 系 统 即 进入 工程 图 模式 环境 )。 


~_s 
Pa 


10.4.1 





新 建 给 图 


格式 


ab_a4. Frm 理 训 览 ... 


职 消 





图 10.3.4 “新 建 绘 图 ”对 话 框 


新 建 笠 图 
珀 认 椒 型 


body. prt 训 痪 .. . 


指定 积极 
会 | 使 用 模 坊 
格式 当 至 
至 


醒 板 


c_drawine 放 览 ... 


图 10.3.5 ”指定 模板 


10.4 ”工程 图 视图 


创建 基本 视图 


其 


图 10.4.1 所 示 为 body.ptt 零件 模型 的 工程 图 ， 本 市 完 介绍 其 中 的 两 个 基本 视图 : 主 视图 
和 投影 侧 视图 的 一 般 创 建 过 程 。 


1. 创建 主 视 图 


下 面 介 绍 如 何 创建 body.prt 零件 模型 主 视 图 ， 如 图 10.4.2 所 示 











。 操 作 步 又 如 下 : 
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Stepl. 设置 工作 目录 : 选择 下 拉 菜 单 文件 < 一 > 国富 0 一 盖 
二 了 和 命 今 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\chl0\ch10.04。 
Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 ， 选 择 三 维 模型 body.prt 为 绘图 模型 ， 采 用 模 
板 为 空 ， 横 向 放置 ，A2 大 小 的 一 张 图 纸 ， 进 入 工程 图 模块 。 


Step3. 使 用 命令 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 系 统 弹出 图 10.4.3 所 示 的 快捷 菜单 ， 在 该 快捷 菜 


单 中 选择 轿 入 敬 通 视图 .， 命 仿 ， 


注意 : 在 选择 插 人 普通 视图 命令 后 ， 系 统 会 弹出 “选择 组 合 状态 ”对 话 框 ， 直 接 单 击 
确定 按钮 即 可 ， 不 影响 后 序 的 操作 。 














辅助 视图 主 视图 


SELTIONH 


铀 测 加 





图 10.4.1 各 种 视图 


检索 表 
显示 模型 注释 
尺寸 - 新 参考 四 
几何 八 差 好) 
插入 普通 视图 
页 面 设置 

[各 给 图 模型 





图 10.4.2” 主 视 图 图 10.4.3 ”快捷 菜单 


说 明 : 


(1) 还 有 一 种 进入 “ 首 通 视图 ”( 即 “ 一 般 视 图 ”) 命令 的 方法 ， 就 是 在 工具 栏 区 选择 
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(2) 如 果 在 图 10.3.2 所 示 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 没有 默认 模型 ， 也 没有 选取 模型 ， 
那么 在 执行 狂 和 普通 视图 命令 后 ， 系 统 会 弹出 一 个 文件 “打开 ”对 话 框 ， 让 用 户 选择 一 个 
三 维 模 型 来 创建 其 工程 图 

(3) 图 10.4.2 中 所 示 的 主 视图 已 经 被 切换 到 线 框 显示 状态 ， 切 换 视 图 的 显示 方法 与 在 
建 模 环境 中 的 方法 是 一 样 的 ， 还 有 另 一 种 方法 后 面 会 详细 介绍 。 

Step4. 在 系统 办 选取 综 国 六 图 的 中 心志 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 。 系 统 弹出 图 
10.4.4 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 。 








些 图 视图 和 
= 视图 类型 
一 -一 一 
可 和 区 域 关 视图 罗 new view_ l 
记 图 长 大 视图 方向 
ee 选择 定向 方法 篇 查看 来 自 模型 的 名 称 
对 齐 几 向 参考 
角度 
模型 视图 各 ki 内 方 向 
侨 轴 测 站 
标准 方向 > 角度 
默认 方向 
BACK TY 角度 DO 
EDTTOM 
FEREDOMNT 
HEONTEAL 本 
二 定 取消 | 应 用 


图 10.4.4 “绘图 视图 ”对 话 框 





Step5. 定 同 视图 。 视 图 的 定 问 一 般 末 用 下 面 两 种 方法 。 

方法 一 : 采用 参考 进行 定向 。 

(1) 定义 放置 参考 1。 

在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 类 别 ” 下 的 “视图 类 型 ”标签 ;在 其 选项 卡 界面 
的 视图 方向 选项 组 中 ， 选 中 壮 洋 下 各 三 枝 中 的 名 北 何 考区 ， 如 图 10.4.5 所 示 。 

@ 单 击 对 话 框 中 “参考 1” 劳 的 盘 头 ” ， 在 弹出 的 方位 列表 中 ， 选 择 “ 前 ”选项 《多 
10.4.6)， 再 选择 图 10.4.7 中 的 模型 表面 。 这 一 步 操 作 的 意义 是 使 所 选 模 型 表面 瑚 问 前 面 ， 
即 与 屏幕 平行 且 面 同 操 作者 。 
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华图 视图 


视图 过 型 
视图 匠 |new wiew_l 
类 型 “| 章 起 


视图 方向 
选择 定向 方法 查看 来 自 模型 的 名 称 





机 
底部 
二 
右 

图 10.4.5 “绘图 视图 ”对 话 框 图 10.4.6 “参考 ”选项 


(2) 定义 放置 参考 2。 单 击 对 话 框 中 “参考 2” 劳 的 箭头 ”* ， 在 弹出 的 方位 列表 中 ， 选 
择 “ 右 ” 再 选取 图 10.4.7 中 的 模型 表面 。 这 一 步 操 作 的 意义 是 使 所 选 模 型 表面 峭 问 屏 舌 的 
右边 。 此 时 模型 按 前 面 操作 的 方 回 要 求 ， 以 图 10.4.2 所 示 的 方位 摆 放 在 屏幕 中 。 

说 明 : 如 果 此 时 希望 返回 以 前 的 默认 状态 ， 请 单 击 对 话 框 中 的 蒜 由 万 同 按 钮 ， 

方法 二 : 采用 已 保存 的 视图 方位 进行 定向 。 

先 介 绍 以 下 预备 知识 : 

在 模型 的 零件 或 装配 环境 中 ， 可 以 很 容易 地 将 模型 摆 放 在 工程 图 视图 所 需要 的 方位 。 


(1) 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 旺 示 区 域 晶 - 节点 下 的 狗 视图 管理 器 命令 ， 系 统 弹出 图 
10.4.8 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 ， 在 定向 选项 卡 中 单 击 台 按钮 ， 并 命名 新 建 视图 为 
V1， 按 Enter 键 确 认 ， 然 后 选择 | 篇 辑 ~” | ep 。 重新 定义 ”命令 。 








视图 管理 器 
+ 截面 层 | 下 向 全 部 


选取 此 模型 表面 为 “前 ” 


选取 此 模型 端面 为 “ 右 ” 重新 定义 
。 称 除 

重 命名 

复制 


说 明 





图 10.4.7 模型 的 定 问 图 10.4.8 “视图 管理 器 ”对 话 框 
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(2) 系统 弹出 图 10.4.9 所 示 的 “方向 ”对 话 框 ， 可 以 按照 方法 一 中 同样 的 操作 步 又 将 
模型 在 空间 捍 放 好 ， 然 后 单 击 ” 确定 | 一 和 | 关闭 | 按钮 。 

(3) 在 模型 的 零件 或 装配 环境 中 保存 了 视图 V1 后 , 就 可 以 在 工程 图 环境 中 用 第 二 种 方 
法 定向 视图 。 操 作 方 法 : 在 图 10.4.10 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 中 ， 找 到 视图 名 称 V1， 
则 系统 即 按 V1 的 方位 定 同 视图 。 

Step6. 单 击 “绘图 视图 ”对 话 框 中 的 剖 走 按钮， 关闭 对 话 框 。 至 此 ， 就 完成 了 主 视 
图 的 创建 。 














2. 创建 投影 视图 


在 Creo 中 可 以 创建 投影 视图 ， 投 影视 图 包括 右 视 图 、 左 视图 、 信 视图 和 仰视 图 。 下 面 
以 创建 左 视 图 为 例 ， 说 明 创建 这 类 视图 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 选择 图 10.4.11 所 示 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 系 统 弹 出 图 10.4.12 所 示 的 快捷 菜单 ， 
然后 选择 该 快捷 菜单 中 的 手心 反 二 斌 图， 命 今 。 

说 明 : 还 有 一 种 进入 “投影 视图 ”命令 的 方法 , 就 是 在 工具 栏 区 选择 布局 ms Bo 摄影 
命令 。 利 用 这 种 方法 创建 投影 视图 ， 必 须 先 单 击 选中 其 父 视图 。 




















































































































华图 视图 | 
视图 类 型 
| 视图 多 |new wiew_ 1 
方 和 A 尖 型 时 到 | 
= 视图 方向 
按 参 考 定 向 了 | 选择 定向 方法 局) 查看 来 自 模型 的 名 称 
几何 参考 
大 考 1 角度 
模型 视图 多 默认 方向 
-天 ee 入 x 骨 度 000 
LEFT 1 角度 ,0.00 
RIGHT 
从 TOF 
7 区 
默认 
“” 确 正  ， 电 消 撤消 ] 确定 | 取消 | 应 用 
10.4.9 “ 方 同 ” 对 话 框 10.4.10 “绘图 视图 ”对 话 框 
Step2. 在 系统 只 造 剑 加 国 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 , 在 图 形 区 的 主 视图 的 右 部 任意 选择 一 点 ， 系 统 








自动 创建 左 视图 ， 如 图 10.4.11 所 示 。 如 果 在 主 视图 的 左边 任意 选择 一 点 ， 则 会 产生 右 视图 。 
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下 一 个 
上 一 个 
从 列表 中 抬 取 
兴 册 除 种 ) 
显示 模型 注释 


查看 信息 

持 “ 投 影视 图. . 
Mf 锁定 视图 穆 动 

穆 动 到 页 面 (Ht) 

尾 性 名; 





图 10.4.11 投影 视图 图 10.4.12 ”快捷 菜单 
10.4.2 ”移动 视图 与 锁定 视图 移动 





在 创建 完 主 视图 和 左 视图 后 ， 如 果 它 们 在 图 纸 上 的 位 置 不 合适 、 视 图 间距 太 紧 或 太 松 ， 
用 户 可 以 移动 视图 ， 操 作 方 法 如 图 10.4.13 所 示 〈 如 来 移动 的 视图 有 子 视图 ， 子 视图 也 随 着 
移动 )。 如 来 视图 被 锁定 了 ， 束 个 能 移动 视图 ， 只 有 取消 锁定 后 才能 移动 。 

如 果 视 图 位 置 已 经 调整 好 ， 可 局 动 “锁定 视图 移动 ”功能 ， 茶 止 视图 的 移动 。 操 作 方 
法 : 选中 移动 的 视图 ， 然 后 右 击 ， 系 统 弹 出 图 10.4.14 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 该 染 单 中 的 
读 定 届 国 篇 动 命令 。 如 果 要 取消 “锁定 视图 移动 ”可 再 次 选择 该 命令 ,去 掉 该 命令 前 面 的 ，。 




















> 删除 问 ) 
.~---- 如 果 要 移动 此 视图 ， 先 单 击 此 视图 ， 然 后 用 鼠标 左右 拖 移 视图 人 
EE _.- 主 视图 查看 信息 





插入 损 影 谢 图 . .. 


MY 锁 定 讽 图 移动 
移动 到 页 面 出 ) 
属性 &) 





图 10.4.13 ”移动 视图 图 10.4.14 ”快捷 菜单 


10.4.3 ”删除 视图 


要 将 某 个 视图 删除 ,可 先 选 择 该 视图 , 然后 右 击 ,系统 弹出 图 10.4.15 所 示 的 快捷 染 单 ， 
选择 国王 加 命令 。 

注意 : 当 要 删除 一 个 市 有 子 视图 的 视图 时 ， 系 统 会 弹出 图 10.4.16 所 示 的 提示 窗口 ， 要 
求 确认 是 人 否 删 除 访 视图， 此 时 石 选择 “是 ” 束 会 将 该 视图 的 所 有 子 视图 连同 该 视图 一 并 删 
除 ! 因此 ， 在 删除 市 有 子 视图 的 视图 时 ， 务 必 注 意 这 一 点 。 


10.4.4 ”视图 的 显示 模式 


1. 视图 显示 











工程 图 中 的 视图 可 以 设置 为 下 列 几 种 显示 模式 ， 设 置 完 成 后 ， 系 统 保持 这 种 设置 而 与 
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“环境 ”对 话 框 中 的 设置 无 关 ， 且 不 受 视图 显示 按钮 图 、 加 和 哩 的 控制 。 

e 线 框 : 视图 中 的 不 可 见 边线 以 实 线 显示 。 

e ”隐藏 线 : 视图 中 的 不 可 见 边线 以 虚线 显示 。 

e 消 隐 : 视图 中 的 不 可 见 边线 不 显示 。 

配置 文件 config.pro 中 的 选项 hlr for quilts 控制 系统 在 隐藏 线 删 除 过 程 中 如 何 显 示 面 
组 。 如 有 果 将 其 设置 为 yes， 系 统 将 在 隐藏 线 删除 过 程 中 包括 面 组 如 果 设 置 为 no， 系 统 则 在 
隐藏 线 删除 过 程 中 不 包括 耐 组 。 


下 面 以 模型 body 的 左 视 图 为 例 ， 说 明 如 何 通 过 “视图 显示 ”操作 将 左 视 图 设置 为 无 隐 
北 线 显示 状态 ， 如 图 10.4.17 所 示 。 























区 删除 0) 
显示 模型 注释 
吉 坦 。| De | 
插入 投影 视图 .. 活 出 显示 视图 记 炽 于， 定 视图 ， 2 
ee 是 言 继续 ? 让 
辕 锁 定 视图 移动 | 儿 
移动 到 页 面 0) rr Dy/ 





a) 视图 的 默认 显示 b) 视图 的 消 隐 显示 
图 10.4.1$ ”快捷 菜单 图 10.4.16 “确认 ”对 话 框 图 10.4.17 视图 
Step1. 先 选择 图 10.4.17a， 然 后 双击 。 
说 明 : 还 有 一 种 方法 是 , 先 选 择 图 10.4.17a, 再 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 属性 吧 命令 
Step2. 系统 弹出 图 10.4.18 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 关中 选项 组 
中 的 视图 显示 “| 选项。 
Step3. 按照 图 10.4.18 所 示 的 对 话 框 进行 参数 设置 ， 即 “显示 线 型 ”设置 为 “ 消 隐 ”， 
然后 单 击 对 话 框 中 的 ”强直 掖 钮 ， 关 闭 对 话 框 。 


瞪 图 视图 
3 视图 显示 选项 
视图 大型 怖 困 43 由 本 |* 业 ; 
可 见 区 域 站 
站 显示 样式 上 消 隐 
视图 状 坊 
视图 显示 相 切 过 显示 样式 默认 
面 组 隐 启 线 移 除 
丽 天 
骨架 模型 显示 
向 隐 菩 
显示 
edee_ dimmed2 交 人 色 , 
剖面 贱 的 隐 辣 贱 秘 除 下心 闪 
一 点 二 
渍 





确定 ， 取 末 应 用 
图 10.4.18 “绘图 视图 ”对 话 框 
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Step4. 如 有 必要 ， 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 国 ， 碍 看 视图 显示 的 变化 。 





2. 边 显 示 

可 以 设置 视图 中 个 别 边 线 的 显示 方式 。 例 如 在 图 10.4.19 所 示 的 模型 中 ， 箭 头 所 指 的 边 
线 有 隐藏 线 、 拭 除 直 线 、 隐 藏 方式 和 消 隐 等 儿 种 显示 方式 ， 分 别 如 图 10.4.20、 图 10.4.21、 
图 10.4.22 和 图 10.4.23 所 示 。 


此 边线 在 工程 图 中 有 隐藏 线 、 拭 除 直线 、 隐 
藏 方式 和 消 隐 等 几 种 显示 方式 





10.4.19 三维 模型 


配置 文件 config.pro 中 的 命令 select hidden edges in dwg 用 于 控制 工程 图 中 的 不 可 见 边 


E | 


拭 除 直线 (Erase Line) 








10.4.21 ” 拭 除 直线 


NN pa 名 本 bb 网 。 
消 隐 (No Hidden ) 隐藏 方式 (Hidden style) 





10.4.22” 消 隐 10.4.23 ”隐藏 方式 
下 面 以 此 模型 为 例 ， 说 明 边 显示 的 操作 过 程 。 
Step1. 如 图 10.4.24 所 示 , 在 工程 图 环境 中 的 功能 区 中 选择 布 司 ==> 回 注 半价 令 。 
Step2. 系统 此 时 弹出 图 10.4.25 所 示 的 “选择 ”对 话 框 以 及 图 10.4.26 所 示 的 来 单 管理 
器 ， 选 取 要 设置 的 边线 ， 然 后 在 菜单 管理 器 中 分 别 选取 荫 二 、 且 疏导 站 、 
人 令 ， 以 达到 图 10.4.20、 图 10.4.21、 图 10.4.22 和 图 10.4.23 


所 示 的 效果 ， 选 择 Bonslles 轩 由 全 人 














布局 
元 件 显示 地 剖面 线 / 填 充 司 
下 2 ss 毕 | 局 时 减 
ee SS 活 择 1 个 或 才 个 项。 
]j 口 盘 头 史 ] 乏 动 到 页 面 可 用 区 域 选 择 。 
F 乌 汪 | 取消 


编辑 ~ 请 十、 
10.4.24 “编辑 ” 子 菜单 10.4.25 “选择 ”对 话 框 
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菜单 管理 器 

EDGE DISP [过 显示 ] 

Erase Line 导 下 际 和 直线 ) 不 显示 所 选取 的 可 见 边 线 和 不 可 见 边线 

Wireframe ft 杠 1 一 一 一 一 一 一 一 以 实 线 显示 所 选取 的 不 可 见 边 线 

Hidden Style (隐藏 方式 】 以 虚线 显示 所 选取 的 可 见 边线 和 不 可 见 边线 

Hidden Line |( 估 疗 线 ) 一 一 以 虚线 显示 所 选取 的 不 可 见 边线 

Ho Hidden ( 消 陷 ) 不 显示 所 选取 的 不 可 见 边线 

Default 点 让】 一 一 一 一 一 一 一 所 选 的 边 以 默认 方式 显示 ， 或 将 修改 过 的 边 恢复 到 默认 状态 











Tan Solid [要 战 实 总 ) 一 一 一 一 一 以 实 线 显示 所 选取 的 切线 
Tan Ctrln {车 线 中 心 贱 ) 
Tan Fhantom [ 划 线 虚线 ) 
Tan Dimmed ( 划 线 灰色 ) 
Tan Default 【所 北 默 让 


以 中 心 线 显 示 所 选取 的 切线 

以 虚线 显示 所 选取 的 切线 

以 灰色 线 显 示 所 选取 的 切线 

所 选 的 切线 以 默认 方式 显示 或 将 修改 过 的 切线 恢复 到 默认 状态 











hny Yiew [性 意 视 图 ) 在 任意 视图 中 选取 边线 、 切 线 
Fick Yiaw 放出 视图 ) 一 一 在 指定 的 视图 中 选取 边线 、 切 线 





Done (二 成) 
Quit (退出 ) 




































































图 10.4.26 菜单 管理 器 
Step3. 如 有 必要 ， 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 国 ， 碍 看 视图 显示 的 变化 。 


10.4.5 ”创建 高 级 视图 


1. 创建 “部 分 ”视图 


下 面 创建 图 10.4.27 所 示 的 “部 分 ”视图 ， 操 作 方 法 如 下 。 





10.4.27 “部 分 ”视图 


Step1. 和 完 单 击 图 10.4.27 所 示 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 
二 机 国 周公， 


Step2. 在 系统 只 选择 营 图 视 国 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 主 视图 的 下 面 选 择 一 点 ， 系 统 立 
即 产 生 投 影 图 。 
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Step3. 双击 上 一 步 中 创建 的 投影 视图 。 


Step4. 系统 弹出 图 10.4.28 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 杠 ， 在 该 对 话 框 中 选择 类 型 选项 组 
中 的 加 而 区 王选 项 ， 将 视图 可 见 性 设置 为 KE 





昱 图 视 x | 
| 9 | 可见 区 域 选项 
局 部 视图 二 内 区 二 ， 视图 可 见 性 [区 莹 现 本 一 下 
鲁 几何 上 的 参考 点 | 选择 项 

人 样 条 过 界 

视图 显示 3 由 医 | 上 旦 示 

原点 四 四 

对齐 


z 方向 修剪 
在 7 方向 上 收 章 视图 
收音 釜 考 


10.4.28 “绘图 视图 ”对 话 框 

Step5. 绘制 部 分 视图 的 边界 线 。 

(1) 此 时 系统 提示 只 造 至 痢 的 茵 考点 。 单 击 " 确 定 " 充 成 - ， 在 投影 视图 的 边线 上 选择 一 点 ， 如 图 
10.4.29 所 示 。( 注 意 : 如 果 不 在 模型 的 边线 上 选择 点 ， 系 统 则 不 认可 。)， 此 时 在 拾取 的 点 附 
近 出 现 一 个 十 字 线 。 

(2) 在 系统 只 证 当前 视图 上 草 综 刁 亲 来 定 关外 部 演 界 - 的 提示 下 ， 直 接 绘 制图 10.4.30 所 示 的 样 条 线 
来 定义 部 分 视图 的 边界 ， 当 绘制 到 封 合 时 ， 单 击 鼠 标 中 键 结 束 绘制 〈 在 绘制 边界 线 前 ， 不 
用 选择 样 条 线 的 绘制 命令 ， 而 是 直接 单 击 进行 绘制 )。 

Step6. 单 击 对 话 框 中 的 荀 走 按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 





边界 参考 点 十 字 线 。 注 ， 在 此 处 点 取 的 点 ， 系 统 就 不 认可 
“i 4 





10.4.29 ”边界 中 心 点 10.4.30” 草 绘 轮 亡 线 


2. 创建 局 部 放大 视图 


下 面 创建 图 10.4.31 所 示 的 “局 部 放大 视图 ”， 操 作 过 程 如 下 。 
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局 部族 大 图 
图 10.4.31 局 部 放大 视图 

Step1. 在 功能 区 中 选择 布局 一 惫 5 详细 命令。 

Step2. 在 系统 只 证 一 现 有 视图 上 选 俊 要 查看 级 节 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 10.4.32 所 示 的 圆 的 边线 
上 选择 一 点 (在 主 视图 的 非 边 线 的 地 方 选择 的 点 ， 系 统 不 认可 )， 此 时 在 拾取 的 点 附近 出 现 
一 个 十 字 线 。 

Step3. 绘制 放大 视图 的 轮廓 线 。 在 系统 只 草 综 怪 条 ， 不 相交 其 他 怪 休 ， 来 定 久 一 能 席 线 - 的 提示 下 ， 绘 
制图 10.4.33 所 示 的 样 条 线 以 定义 放大 视图 的 轮廓 ， 当 绘制 到 封 合 时 ， 单 击 鼠 标 中 键 结束 绘 
制 〈 在 绘制 边界 线 前 ， 不 用 选择 样 条 线 的 绘制 命令 ， 而 是 直接 单 击 进行 绘制 )。 














1 A/ SAN 
四 nas 
10.4.32 ”放大 图 的 中 心 点 10.4.33 ”放大 图 的 轮廓 线 
Step4. 在 系统 只 选任 举国 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 选择 一 点 用 来 放置 放大 图。 





Step5. 设置 轮廓 线 的 边界 类 型 。 
(1) 在 创建 的 局 部 放大 视图 上 双击 ， 系 统 弹 出 图 10.4.34 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 。 





昱 图 视图 x 
”视图 类 型 
可 见 度 域 “ 视图 名 |71 
比 说 本 扫 
截面 其 型 二 引 和 ;和 1 mm 详细 
视图 大 大。 一 局 部 放大 图 屋 性 
厦 点 ” 父 项 视图 上 的 参考 点 “| 过 :FT12 号) 
对 齐 蕉 项 视图 上 的 样 条 过 界 | 已 定 多 样 条 
分 项 视图 上 的 进 界 类 型 | 圆 
本 在 局 部 放大 图 上 显示 进 界 





确定 ， 职 消 | 应 用 
10.4.34 “绘图 视图 ”对 话 框 
(2) 在 视图 名 文本 框 中 输入 放大 图 的 名 称 D1; 在 父 项 视图 上 的 边界 类 型 下 拉 菜 单 中 选择 “ 圆 ” 
选项 ， 然 后 单 击 | 启用 | 按钮 ， 此 时 轮廓 线 变 成 一 个 双 点 画 线 的 圆 ， 如 图 10.4.35 所 示 。 
Step6. 设置 局 部 放大 视图 的 比例 。 在 图 10.4.34 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 的 类别 选项 
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组 中 选择 四 加 “| 选项 ， 在 比例 和 透视 图 选项 区 域 的 目 定义 比 加 单 选项 之 后 的 文本 框 中 输入 
定制 比例 2。 

Step7. 单 击 对 话 框 中 的 剖 下 按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 

3. 创建 轴 测 图 

在 工程 图 中 创建 图 10.4.36 所 示 的 轴 测 图 的 目的 主要 是 为 方便 读 图 ， 其 创建 方法 与 主 视 
图 基本 相同 ， 它 也 是 作为 “一 般 ” 视 图 来 创建 的 。 通 常 轴 测 图 是 作为 最 后 一 个 视图 添加 到 
图 纸 上 的 。 下 面 说 明 其 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莉 “ 间 还 视图 命令。 

Step2. 在 系统 只 选 厅 千 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 选择 一 点 作为 轴 测 图 位 置 点 。 

Step3. 系统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 ， 选 择 合 适 的 查看 方位 〈 可 以 先 在 3D 模型 中 创建 
合适 的 方位 )， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 ”型 下 | 按钮， 关闭 对 话 框 。 


Ld 
/ 
/7 
1 
1 Cr 
1 
i > 
\ 
1 \ 
1 
\ 4 
\ | 由 
一 一 一 一 \ 
\ > 
i \ | 多 1 
9 (Eom \ Rh 1! 
\ ™] 1 
SN ps 
N 
N 


图 10.4.35 ”注释 文本 的 放置 位 置 10.4.36” 轴 测 图 

注意 : 轴 测 图 的 定位 方法 一 般 是 先 在 零件 或 次 配 模 块 中 ， 将 模型 在 空间 摆 放 到 合适 的 
视角 方位 ， 然 后 将 这 个 方位 存 成 一 个 视图 名 称 (如 V2 ); 然后 在 工程 图 中 添加 轴 测 图 时 ， 
选取 已 保存 的 视图 方位 名 称 (如 V2 )， 即 可 进行 视图 定位 。 

















“、、 “.-- 轴 测 图 
A 











4. 创建 “全 ” 剖 视 图 


“全 ” 谢 视 图 如 图 10.4.37 所 示 。 


王八 


@ | 





1 :1 
pe 《i 99 yA 之 [站 
SEGTIONI 全 ” 训 视 图 SECTION1 


关 一 一 二 二 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 上 一 一 一 一 一 一 二 一 二 一 一 一 一 二 一 一 一 








10.4.37 “全 ” 剂 视 网 
Step1. 选择 图 10.4.37 所 示 的 主 视图 , 然后 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 手 和 投影 视图 
全、 人、 
ke 
Step2. 在 系统 只 选任 莹 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 下 部 选择 一 点 。 
Step3. 双击 上 一 步 创 建 的 投影 视图 ， 系 统 弹 出 图 10.4.38 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 。 


或 
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Step4. 设置 训 视 图 选项 。 
(1) 在 图 10.4.38 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 中 ， 选 择 3 选项 组 中 的 虑 面 选项。 
(2) 将 巷 面 选项 设置 为 回 30 模 截 面 ， 将 模型 边 可 见 性 设置 为 加 全 部 ， 然 后 单 击 | 十 | 按钮。 
(3) 在 “名 称 ” 下 拉 列 表 框 中 选取 剖 截 面 国 0 各 国 cSECTION1] 训 截 面 在 零件 模块 
中 已 提前 创建 )， 在 “ 痢 切 区 域 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 匡 : 











故国 让 图 下 

1 截面 选项 

视图 兴 型 、 

可 见 区 域 二 项 面 

比 说 @ 20 懂 珍 面 截面 名 称 列 
规 面 3 有 D1 性 3 也 面 晶 = = 外 村 吕 
视图 显示 w SECTIOH1 在 零件 模块 
原点 — w SECTIOHN2 [= ee 
对 齐 + = | 模型 过 可 见 性 辑 总 计 站 区 域 emroar 中 己 经 提前 

创建 了 
加 称 剂 蕊 区域 大 者 
了 je 


Pr rr rr | 





确定 “| 取消 || 应 用 


10.4.38 “绘图 视图 ”对 话 框 


(4) 单 击 对 话 框 中 的 瘟 下 按钮， 关闭 对 话 框 。 
注意 : 在 上 面 Step4 中 ， 如 果 在 图 10.4.38 所 示 的 对 话 框 中 ， 选 择 模 型 浊 可 见 性 中 的 二 区 域 
单 选项 ， 则 产生 的 视图 如 图 10.4.39 所 示 ， 一 般 将 这 样 的 视图 称 为 “剖面 图 (断面 图 )”。 





“区 域 剖 截面 ”视图 


7 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


10.4.39 “区 域 痢 截面 ” 视 


10.5 尺寸 标注 


10.5.1 概述 


在 工程 图 模式 下 ， 可 以 创建 下 列 几 种 类 型 的 尺寸 。 

1. 被 驱动 尺寸 

家 驱动 矿 寸 来 源 于 零件 模块 中 的 三 维 模型 的 庆 寸 ， 它 们 源 于 统一 的 内 部 数据 库 。 在 工 
程 图 模式 下 ,可 以 利用 注 类 工具 栏 下 的 “显示 模型 注释 ”命令 将 个 驱动 尺寸 在 工程 图 中 自动 
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地 显现 出 来 。 在 三 维 柑 型 上 修改 模型 的 尺寸 ， 这 些 尺 寸 在 工程 图 中 随 之 变化 ， 反 之 栗 然 。 
注意 : 在 工程 图 中 可 以 修改 被 驱动 尺寸 值 的 小 数位 数 ， 但 是 舍 入 之 后 的 尺寸 值 不 驱动 
模型 几何 。 








2. 草 绘 尺寸 


在 工程 图 模式 下 利用 注 其 工具 栏 下 的 Ad+ 命令 ， 可 以 手动 标注 两 个 草 绘图 元 间 、 草 
绘图 元 与 模型 对 象 间 以 及 模型 对 象 本 里 的 尺寸 , 这 类 尺寸 称 为 “ 草 绘 尺寸 ”， 其 可 以 被 删除 。 
还 要 注意 : 在 模型 对 象 上 创建 的 “ 草 绘 尺寸 ”不 能 驱动 模型 ， 也 就 是 说 ， 在 工程 图 中 改变 
“ 草 绘 尺寸 ”的 大 小 ， 不 会 引起 零件 模块 中 的 相应 模型 的 变化 ， 这 一 点 与 “被 驱动 尺寸 ”有 
根本 的 区 别 ， 所 以 如 末 在 工程 图 环境 中 发 现 模 型 尺寸 标注 不 符合 设计 的 意图 (例如 标注 的 
基准 不 对 )， 最 佳 的 方法 是 进入 零件 模块 环境 ， 重 定义 截面 章 绘图 的 标注 ， 而 不 是 简单 地 在 
工程 图 中 创建 “ 章 绘 尺寸 ”来 满足 设计 意图 。 

由 于 和 草 绘 图 可 以 与 茶 个 视图 相关 ， 也 可 以 不 与 任何 视图 相关 ， 因 此 “和 草 绘 扩 寸 ”的 值 
有 两 种 情况 : 

(1) 当 草 绘图 元 不 与 任何 视图 相关 时 ， 章 绘 尺寸 的 值 与 草 绘 比例 (由 绘图 设置 文件 
drawing.dtl 中 的 选项 draft_scale 指定 ) 有关 。 例 如， 假设 某 个 草 绘 圆 的 半径 为 5: 

e@ ”如 果 草 绘 比例 为 1.0， 该 草 绘 圆 半 径 尺 寸 显示 为 5。 

e@ ”如 果 草 绘 比 例 为 2.0， 该 草 绘 圆 半 径 尺 寸 显示 为 10。 

e@ ”如 果 草 绘 比例 为 0.5， 在 绘图 中 出 现 的 图 元 就 为 2.5。 

注意 : 

@ 改变 选项 draft scale 的 值 后 ， 应 该 进行 更 新 。 方 法 为 选择 下 拉 菜 单 审 同 = 了 > 
和 更 新 星 制 命令 ，。 


























@ 虽然 草 绘图 的 草 绘 尺寸 的 值 随 草 绘 比例 变化 而 变化 ， 但 草 绘 图 的 显示 大 小 不 受 草 
绘 比 例 的 影响 。 
@ 配置 文件 config.pro 中 的 选项 create drawing dims only 用 于 控制 系统 如 何 保 存 被 
驱动 尺寸 和 草 绘 尺寸 ， 该 选项 设置 为 no (默认 ) 时， 系统 将 被 驱动 尺寸 保存 在 相 
关 的 零件 模型 (或 装配 模型 ) 中 ; 设置 为 yes 时 ， 仅 将 单 绘 尺寸 保存 在 绘图 中 。 所 
以 用 户 正 在 使 用 Intralink 时 ， 如 果 尺 寸 被 存储 在 模型 中 ， 则 在 修改 时 要 对 此 模型 
进行 标记 ， 并 且 必 须 将 其 重新 提交 给 intralink， 为 避免 绘图 中 每 次 参考 模型 时 都 进 
行 此 操作 ， 可 将 选项 设置 为 yes。 
(2) 当 章 绘图 元 与 某 个 视图 相关 时 ， 章 绘图 的 草 绘 尺寸 的 值 不 随 章 绘 比例 而 变化 ， 草 
绘图 的 显示 大 小 也 不 有 党章 绘 比 例 的 影响 ， 但 章 绘 图 的 显示 大 小 随 看 与 其 相关 的 视图 的 比例 
村 化 而 要 做 : 
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3. 草 绘 参 考 尺 十 
在 工程 图 模式 下 ， 在 功能 区 中 选择 注 大 ”es :参考 尺寸 上 命令， 可 以 将 两 个 草 绘图 
元 则 、 音 绘图 元 与 模型 对 象 则 以 及 模型 对 象 本 里 的 尺寸 标注 成 参考 尺寸 ， 参 考 尺寸 是 音 绘 
尺寸 中 的 一 个 分 文 。 所 有 的 早 绘 参考 尺寸 一 般 都 市 有 符号 REF， 从 而 与 其 他 尺寸 相 区 别 。 
如 果 配 置 文 件 选 项 parenthesize ref dim 设置 为 yes， 系 统 则 将 参考 尺寸 放置 在 括号 中 。 
注意 : 当 标 注 草 绘图 元 与 模型 对 象 间 的 参考 尺 十 时， 应 提前 将 它们 关联 起 来 。 











10.5.2 ”创建 被 驱动 尺寸 
下 面 以 图 10.5.1 所 示 的 零件 body 为 例 ， 说 明 创 建 被 驱动 尺寸 的 一 般 操 作 过 程 。 





10.5.1 创建 被 驱动 尺寸 





Step1. 在 功能 区 中 选择 自 大 A 


释 ” 对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 选择 图 10.5.1 所 示 的 主 视图 和 投影 视图 。 
Step2. 在 系统 弹出 的 图 10.5.2 所 示 的 “显示 模型 注释 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 








明示 模型 广大 i 
"EE 
类 型 本 ograsoryrnenneeeree 
明示 类型 名 
mal 
LU 口 一 
取消 应 用 


图 10.5.2 “显示 模型 注释 ”对 话 框 
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(1) 单 击 对 话 框 顶部 的 [| 选项 卡 。 


(2) 选取 显示 类 型 。 在 对 话 框 的 这 于 下 拉 列 表 中 选择 


选项 ， 然 后 单 击 上 按钮， 如 





果 还 想 显示 轴线 ， 则 在 对 话 框 中 单 击 2 选项 卡 ， 然 后 单 击 实 按 钮 ， 
(3) 单 击 对 话 框 底部 的 [确定 | 按钮 。 
10.5.2 所 示 的 “显示 模型 注释 ”对 话 框 中 各 选项 卡 说 明 如 下 : 


: 显示 模型 尺寸 。 

: 显示 模型 几何 公差 。 

: 显示 模型 注解 。 

: 蛙 示 模型 表面 粗糙 度 〈 光 洲 度 )。 


太太 口 


: 显示 模型 从 号 。 
2 显示 模型 基准 。 
: 全 部 选取 。 


se-|: 全 部 取消 选取 。 


在 进 


10.5.3 


行 被 驱动 尺寸 显示 操作 上 时， 请 注意 下 面 几 点 : 

使 用 图 10.5.2 所 示 的 “显示 / 拭 除 ”对 话 框 ， 不 仅 可 以 显示 三 维 模 型 中 的 尺寸 ， 还 
可 以 显示 在 三 维 模型 中 创建 的 几何 公差 、 基 准 和 表面 粗糙 度 (光洁 度 ) 等 。 

如 果 要 在 工程 图 的 等 轴 侧 视图 中 显示 模型 的 尺寸 ， 应 先 将 工程 图 设置 文件 
drawing.dtl 中 的 选项 allow 3D dimensions 设置 为 yes， 然 后 在 “显示 / 拭 除 ”对 话 
框 中 的 “显示 方式 ”区 域 中 选中 上 塞 件 和 视图 等 单 选项 。 

在 工程 图 中 ， 显 示 尺 寸 的 位 置 取决 于 视图 定向 ， 对 于 模型 中 拉 伸 或 旋转 特征 的 截 
面 尺 寸 ， 在 工程 图 中 显示 在 草 绘 平面 与 屏幕 重 直 的 视图 上 . 

如 果 用 户 想 拭 除 被 驱动 尺寸 ， 可 以 通过 在 “绘图 树 ” 中 选中 要 拭 除 的 被 动 尺 寸 并 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 型 嘲 命令 ， 即 可 将 被 动 尺寸 拭 除 ， 这 里 要 特别 注 
意 : 在 拭 除 后 ， 如 果 再 次 显示 尺寸 ， 各 尺寸 的 显示 位 置 、 格 式 和 属性 ( 包括 尺寸 
公差 、 前 级 、 后 级 等 ) 均 恢 复 为 上 一 次 拭 除 前 的 状态 ， 而 不 是 更 改 以 前 的 状态 。 
如 果 用 户 想 删除 被 驱动 尺寸 ， 可 以 通过 在 “绘图 树 ” 中 选中 要 拭 除 的 被 动 尺 寸 并 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 型 是 命令 ， 即 可 将 被 动 尺寸 删除 。 


创建 草 绘 尺寸 








在 Creo 中 ， 草 绘 尺 寸 分 为 一 般 的 草 绘 尺寸 、 草 给 参考 尺寸 和 草 绘 坐标 尺寸 三 种 类 型 。 











它们 主要 用 于 手动 标注 工程 图 中 两 个 章 绘 图 元 间 、 草 绘图 元 与 模型 对 象 间 以 及 模型 对 象 本 
号 的 尺寸 ， 华 标尺 寸 是 一 般 章 绘 尺寸 的 坐标 表达 形式 。 
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功能 区 注 故 选项 中 ,“ 尺 寸 "””“ 参 考 尺 寸 ” 和 “ 纵 坐 标尺 寸 ” 下 拉 选 项 说 明 如 下 : 

@ “新 参考”: 每 次 选取 新 的 参考 进行 标注 。 

@ “公共 参考 ” 使 用 某 个 参考 进行 标注 后 ， 可 以 以 这 个 参考 为 公共 参考 ， 连 续 进 行 

多 个 尺寸 的 标注 。 

@  “ 纵 坐 标尺 寸 ?: 创建 单一 方向 的 坐标 表示 的 尺寸 标注 。 

@ “自动 标注 纵 坐 标 ”: 在 模具 设计 和 饭 金 件 平整 形态 零件 上 自动 创建 纵 坐 标尺 寸 。 

由 于 草 绘 尺 寸 和 草 绘 参考 尺寸 的 创建 方法 一 样 ， 所 以 下 面 仅 以 一 般 的 草 绘 尺寸 为 例 ， 
说 明 “ 新 参考 ”和 “公共 参考 ”这 两 种 类 型 尺寸 的 创建 方法 。 
> “新 参考 ”尺寸 标注 

下 面 以 图 10.5.3 所 示 的 零件 模型 body 为 例 ， 说 明 在 模型 上 创建 草 绘 “新 参考 ”尺寸 的 
一 般 操作 过 程 。 

Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 下 十 命令， 

Step2. 在 图 10.5.4 所 示 的 攻 HE 雪耻 守 型 和 几 音 中， 选择 Midpointt 中 点 汪 命 令 ， 然 后 在 
图 10.5.3 所 示 的 1 点 处 单 击 《〈1 点 在 模型 的 边线 上 )， 以 选取 该 边线 的 中 点 。 














10.5.3 “新 参考 ”尺寸 标注 
Step3. 在 图 10.5.4 所 示 的 “依附 类 型 ”菜单 中 ， 选 择 Sentert 中 属 ) 命令 ， 然 后 在 图 10.5.3 
所 示 的 2 点 处 单 击 〈2 点 在 圆 的 弧 线 上 )， 以 选取 该 圆 的 圆心 。 





Dn Entity (图 元 上 ) 将 导 引 符 依 附 到 几何 上 

Dn Surface [在 曲面 上 ) 一 一 一 一 将 导 引 符 依 附 到 曲面 的 一 点 上 

由 point (中 品 ) 一 一 一 一 一 一 将 导 引 符 依 附 到 规定 图 元 的 中 点 上 
Center [中 心 】 一 一 一 一 一 一 一 将 导 引 符 依 附 到 圆 弧 的 圆心 
Intersect  [ 求 变 1] 一 一 一 一 一 一 将 导 引 符 依附 到 两 个 图 元 的 交点 上 
Nake Line (基线 ] 一 一 一 一 一 一 为 导 引 符 依附 制作 一 根 线 

Return 返回) 一 一 一 一 一 一 一 完成 并 返回 到 先前 沫 单 


10.5.4 “依附 类 型 ” 采 单 
Step4. 在 图 10.5.3 所 示 的 3 点 处 单 击 鼠 标 中 键 ， 确 定 斥 寸 文本 的 位 置 。 
Step5. 在 图 10.5.5 所 示 的 DMORIENT ( 避 二 六 剖 某 单 中 ， 选 择 Hereontalt 求 种 命令 ,创建 水 平 
方向 的 尺寸 〈 在 标注 点 到 点 的 距离 时 ， 图 10.5.5 所 示 的 菜单 才 可 见 )。 
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Step6. 如 果 继 续 标 注 ， 重 复 步 又 Step2、Step3、Step4、Step5; 如 果 要 结束 标注 ， 在 
HE 开办 大 型 着 技 单 中 选择 Etum( 运 加 命 今 。 


衣 间 管理 器 一 
JIN 0RIENT (ss 才 方 同 ] 

Horizontal [水平 ) 一 一 一 -一 创建 一 个 水 平 线 性 尺寸 

Yertic 红 [ 坚 直 ) 一 一 一 一 一 创建 一 个 坚 直线 性 尺寸 

slanted [ 俩 和 疼 ) 一 一 一 一 一 一 在 所 选 的 端点 间 创 建 倾斜 线性 尺寸 

Farallel [平行 ) 一 一 一 一 一 一 创建 一 个 与 参考 直线 平行 的 线性 尺寸 

Hormal (法 向 ) 一 由 创建 一 个 垂直 于 参考 直线 的 尺寸 


图 10.5.5 “尺寸 方向 ” 沫 单 
这 “公共 参考 ”尺寸 标注 
下 面 以 图 10.5.6 所 示 的 零件 模型 body 为 例 ， 说 明 在 模型 上 创建 草 绘 “公共 参考 ”尺寸 
的 一 般 操 作 过 程 。 


Stepl. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ee 尺寸 命 今 。 
Step2， 在 TAGHWBEI 柜 办 窟 开放 窑 单 中 选择 Midpoint {中 点 ) 命令 ， 单 击 图 10.5.6 所 示 的 1 点 


处 。 
Step3. 在 于 TACH TYPE {起 附 类 型 ) 菜单 中 选择 时 msrt 中 心 ) 命 今 , 单 击 图 10.5.6 所 示 的 2 点 处 


(2 扩 在 圆 的 弧 线 上 )。 











图 10.5.6 “公共 参考 ”尺寸 标注 








Step4. 用 鼠标 中 键 单 击 图 10.5.6 所 示 的 3 上 扣 处 ， 确 定 尺 寸 文本 的 位 置 。 

Step5. 在 本 EMSRIENTL RE 村 二 交 菜 单 中 选择 al 人 全 命令， 创建 水 平 尺寸 20。 

Step6. 在 国 HTWREL 全 全 关 全 和 菜单 中 选择 Sentsrt 中 | 命令, 单 击 图 10.5.6 所 示 的 4 点 处 
(4 扣 在 圆 的 弧 线 上 )。 

Step7. 用 鼠标 中 键 单 击 图 10.5.6 所 示 的 5 点 处 ， 确 定 尺 寸 文本 的 位 置 。 

Step8. 在 本 EMSRIENT Ed 坟 的 菜单 中 选择 中 all 人 全 命令 ， 创 建 水 平 尺寸 85.5。 

Step9. 在 本 TIASHITYRE 全 附 关 二 上 菜单 中 选择 Sentart 中 心 ) 命 今 , 单 击 图 10.5.6 所 示 的 6 点 处 
(6 扩 在 圆 的 弧 线 上 )。 

Step10. 用 鼠标 中 键 单 击 图 10.5.6 所 示 的 7 点 处 ， 确 定 尺 寸 文 本 的 位 置 。 

Step11， 在 要 IMISRIENTINR 寺 汶 二 荣 单 中 选择 中 ental 和 命令 ， 创 建 水 平 尺 寸 187.5。 
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Step12. 如 果 要 结束 标注 ， 选 择 玫 TENHTRE 和 菜单 中 的 Rom 四 命令。 
10.5.4 尺寸 的 操作 


从 10.5.3 节 创 建 草 绘 尺 寸 的 操作 中 ， 我 们 会 注意 到 ， 由 系统 自动 显示 的 尺寸 在 工程 图 
上 有 时 会 显得 森 乱 无 章 ， 尺 寸 相互 焦 产 ， 尺 寸 间 距 过 松 或 过 密 ， 菏 个 视图 上 的 尺寸 太 多 ， 
出 现 重 复 尺 寸 (例如: 两 个 半径 相同 的 圆 标 注 两 次 )。 这 些 问题 通过 尺寸 的 操作 工具 都 可 以 
解决 。 尺 寸 的 操作 包括 尺寸 (包含 尺寸 文本 ) 的 移动 、 拭 除 和 删除 〈 仅 对 草 绘 尺 寸 )， 尺 十 
的 切换 视图 ， 修 改 尺寸 的 数值 和 属性 (包括 尺寸 公差 、 尺 寸 文本 字 高 、 尺 寸 广 本 字 型 ) 等 。 
下 面 分 别 对 它们 进行 介绍 。 

1. 移动 尺寸 及 其 尺寸 文本 


移动 尺寸 及 其 尺寸 文本 的 方法 : 选择 要 移动 的 尺寸 ， 当 尺寸 加 亮 后 ， 将 鼠标 指针 放 到 
要 移动 的 尺寸 文本 上 单 击 (要 移动 的 尺寸 的 各 个 顶点 处 会 出 现 小 圆圈 ), 然后 按 住 鼠标 左 键 ， 
并 移动 鼠标 ， 尺 寸 及 尺寸 文本 会 随 着 鼠标 移动 ， 移 到 所 需 的 位 置 后 ， 松 开 鼠 标的 左 键 。 

说 明 : 当 在 要 移动 的 尺寸 文本 上 单 击 后 ， 可 能 会 没有 小 圆圈 出 现 ， 此 时 可 以 在 尺寸 文 
本 上 换 一 个 位 置 单 击 ， 直 到 出 现 小 圆圈 为 止 。 



































2. 尺寸 编辑 的 快捷 菜单 
下 一 个 


如 果 要 对 尺寸 进行 其 他 的 编辑 ， 可 以 这 样 操作 : 选择 要 编辑 上 -个 
的 尺寸 ， 当 尺寸 加 亮 后 ， 将 鼠标 指针 放 到 要 移动 的 尺寸 文本 上 单 0 


击 〈 要 移动 的 尺寸 的 各 个 顶点 处 会 出 现 小 圆圈 )， 然 后 右 击 ， 此 时 出 除 包 
系统 会 依照 单 击 位 置 的 不 同 弹出 不 同 的 快捷 菜单 ， 具 体 有 以 下 几 TT 











修剪 尺 寸 界线 
种 情况 。 将 项 移动 到 视图 

第 一 种 情况 : 如 果 选 中 某 尺 寸 后， 在 尺寸 标注 位 置 线 或 尺寸 | gas 
文本 上 右 击 ， 则 弹出 图 10.5.7 所 示 的 快捷 染 单 ， 其 各 主要 选项 的 属性 包 ) 
说 明 如 下 : 图 10.5.7 ”快捷 菜单 
二 拭 降 





选择 该 选项 后 ， 系 统 会 拭 除 选取 的 尺寸 (包括 尺寸 文本 和 尺寸 界线 )， 也 束 是 使 该 尺寸 
在 工程 图 中 不 显示 。 

尺寸 “ 拭 除 ”操作 完成 后 ， 如 末 要 恢复 它 的 显示 ， 操 作 方 法 如 下 : 

Step1. 在 绘图 树 中 单 击 * 注 蕉 前 的 节点 。 

Step2. 选中 被 拭 除 的 尺寸 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 轩 朋 反革命 令 。 
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> “ 丽 陋 加 
该 选项 的 功能 是 删除 所 选 的 特征 。 
> 。” [ 国 滞 本 


该 选项 的 功能 是 修改 对 象 的 附件 《修改 附件 )。 
记 。。 修 前 尺寸 界线 

该 选项 的 功能 是 修 雯 尺寸 界限 。 
沁 ”将 项 移动 到 视图 

该 选项 的 功能 是 将 尺寸 从 一 个 视图 移动 到 另 一 个 视图 ， 操 作 方 法 : 选择 该 选项 后 ， 接 
看 选择 要 移动 到 的 目的 视图 。 
> 切 粹 纪 汪 标 战 性 届 

该 选项 的 功能 是 将 线性 尺寸 转换 为 纵 坐 标尺 寸 或 将 纵 坐 标尺 寸 转换 为 线性 尺寸 。 在 由 
线性 尺寸 转换 为 纵 坐 标尺 寸 时 ， 需 选取 纵 坐 标 基线 尺寸 。 





> 后 
选择 该 选项 即 可 切换 所 选 尺 寸 的 箭头 方 同 ， 如 网 10.5.8 所 示 。 
ET 


选择 该 选项 后 ， 系 统 弹 出 如 图 10.5.9 所 示 “ 尺 寸 属性 ”对 话 框 ， 访 对话 框 有 三 个 选项 
卡 ， 即 | 属性 |、| 显 东 | 和 | 六 本 样式 洗 项 卡 ， 三 个 选项 卡 的 内 容 分 别 如 图 10.5.9、 图 10.5 10 和 图 
10.5.11 所 示 ， 下 面 对 其 中 各 功能 进行 简要 介绍 。 


12 | 尺寸 尾 性 wr | 


旦 性 | 显示 ， 立 本 样式 
名称 | ad147 
值 和 显示 格式 
加 公称 值 。 |1875 小 数位 数 司 小 数 门 对 小 
肢 盖 值 。 |0 0 角度 尺寸 单位 
慨 限 从 莽 值 te 
WY 四 全 五 入 的 尺寸 值 
公差 下 重 尽 十 
公差 模式 | 公称 位 置 
上 公差 |+0.1 小 数位 小 
下 公差 [0.1 et 
移动 ... 优 动 立 本 ... 编辑 附加 标 广 ... 定向 ... "7 





ie 恢 香 值 确定 取消 
10.5.8 ”切换 第 头 方 癌 10.5.9 “尺寸 属性 ”对 话 框 的 “属性 ”选项 
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尺寸 尾 性 其 
尾 性 旺 示 | 立 丰 样式 
显示 Bn 
基础 前 如 
检查 
避 两 者 都 不 后 品 
亲本 方向 
默认 
配置 
上 一 :起 性 本 
反 疝 区 头 
IS0 公差 显示 样式 
尺寸 界 色 明示 
旺 示 拭 降 . - . 址 让 
启用 相 迹 尺寸 界线 
移动 ... 芍 动 立 本 . 篇 辑 附 加 标注 .. . 定向 ... 立 本 符号 ... 
焦 笃 什 一 两 斋 。 取消 


10.5.10 “尺寸 属性 ”对 话 框 的 “显示 ”选项 卡 
(1) | 局 性 | 选项 卡 
@ 在 宝 到 选项 组 中 ,可 单独 设置 所 选 尺 寸 的 公差 , 设置 项 目 包 括 公 差 显 示 模 式 、 尺 寸 的 
公称 值 和 尺寸 的 上 下 公差 值 。 


兵 寸 尾 性 Xx 


择 制 目 
样式 名 称 | Default 本 


现 有 有 率 本 | 选择 交 本 ... 


字符 
字体 WW Fanesone She3l2 WY 默认 
高 度 3. 500000 Mf 点 认 疼 角 10.b0o0o0 
粗细 D_Dooonno 上 默认 下 坊 | 贱 
宽度 因子 10. 3500000 可 默认 字符 间距 处 理 
注解 /尺寸 
水平 点 地 于 行 间距 0. so0000 可 默认 
坚 直 顶部 镇 休 
骨 度 打 册 剖面 晓 


颜色 ， 证 | 过 中 0 150000 
区 重 置 
逢 动 ... 称 动 玄 本 . . . 篇 辑 附 加 标 广 ... 定向 . .. 六 本 符号 ... 
访 复 值 六 定 | 取消 
10.5.11 “尺寸 属性 ”对 话 框 的 “文本 样式 ”选项 卡 
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@ 在 证 :选项 组 中 ， 可 选择 尺寸 显示 的 格式 ， 即 尺寸 是 以 小 数 形式 显示 还 是 分 数 形式 
显示 ， 角 度 单 位 是 度 还 是 弧度 。 

(3) 在 蚌 销 于 有 选项 组 中 , 用 户 可 以 将 工程 图 中 零件 的 外 形 轮廓 等 基础 尺寸 按 一 全称 得 形式 
显示 ,将 零件 中 重要 的 、 需 检验 的 尺寸 按时 收 二 但 形式 显示 。 男 外 在 该 区 域 中 ， 还 可 以 设置 保 
留 几 位 小 数位 数 。 

(4) 在 对 话 框 下 部 的 区 域 中 ， 可 单 击 相应 的 按钮 来 移动 尺寸 及 其 文本 或 修改 尺寸 的 附件 。 

(2) | 曙 寺 鸯 项 卡 

机 














当然 也 可 以 给 尺寸 加 上 后 缀 ， 同 时 我 们 还 可 以 通过 单 击 | 展 向 稍 关 | 来 改变 箭头 的 方 
向 。 


(3 ) | 交 本 才 芝 选项 卡 
在 王仁 选项 组 中 ， 可 选择 太 寸 、 文 本 的 字体 ， 取 消 选中 “默认 ” 复 选 框 可 修改 文本 的 


字 高 等 。 


@ 如 果 选取 的 是 注释 文本 ， 在 吗 解 了 呢 赴 选项 组 中 可 调整 注释 文本 的 水 平和 竖 直 两 个 方向 
的 对 齐 特性 和 文本 的 行 间距 ， 单 击 ”。 ” 瑰 唤 ”| 按钮 可 立即 查看 显示 效果 。 

第 二 种 情况 : 选中 某 尺寸 后 , 然后 在 尺寸 界线 上 右 击 , 弹出 图 10.5.12 所 示 的 快捷 菜单 ， 
其 各 主要 选项 的 说 明 如 下 : 
沁 拭 隆 

拭 除 命令 的 作用 是 将 尺寸 界线 拭 除 〈 即 不 显示 )， 如 图 10.5.13 所 示 ; 如 果 要 将 拭 除 的 


斥 寸 界线 恢复 为 显示 状态 ， 则 要 先 选取 斥 寸 ， 然 后 右 击 并 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 


豆 寺 所 可 看 要 | 人 人 . 























下 一 个 
前 一 个 | -、 拭 除 尺 二 界线 12 


恢复 尺寸 界 
从 列表 中 抬 职 | AS 


图 10.5.12 ”快捷 菜单 图 10.5.13” 拭 除 与 恢复 尺寸 界线 

沁 插 六 角 操 

该 选项 的 功能 是 创建 尺寸 边线 的 角 扔 ， 如 网 10.5.14 所 示 。 操 作 方 法 : 选择 该 选项 后 ， 
接着 选择 尺寸 边线 上 的 一 点 作为 角 毛 点， 移动 鼠标 ， 直 到 该 点 移 到 所 希望 的 位 置 ， 然 后 再 
次 单 击 ， 单 击 中 键 结束 操作 。 

选中 尺寸 后 , 右 击 角 拐点 的 位 置 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 亚军 久 命 令 , 即 可 删除 角 拐 。 

第 三 种 情况 : 选中 尺寸 后 ， 在 尺寸 标注 线 的 租 头 上 右 击 ， 弹 出 图 10.5.15 所 示 的 快捷 沫 
单 ， 其 各 主要 选项 的 说 明 如 下 : 
沁 区 头 样式 扣 )，， 

该 选项 的 功能 是 修改 尺寸 入 头 的 样式 ， 篆 头 的 样式 可 以 是 箭头 、 实 心 点 和 冬 杠 等 ， 如 
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图 10.5.16 所 示 ， 可 以 将 尺寸 箭头 改 成 实心 点 ， 其 操作 方法 如 下 : 





单 击 该 点 为 角 拐点 
这 是 角 

下 一 个 
前 一 个 
从 列表 中 撞 取 
修 前 尺寸 界 贱 
编辑 连接 
前 站 样式 i 

图 10.5.14 创建 和 角 拐 图 10.5.15 ”快捷 菜单 图 10.5.16 “箭头 样式 


Step1. 选择 钙 尖 样 R( 和 a 从 今 。 


Step2. 系统 弹出 图 10.5.17 所 示 的 “箭头 样式 ”菜单 ， 从 该 菜单 中 选取 由 sdDot( 科 必 | 命 今 。 
Step3. 选择 (Done/Return (完成 ,五 回 ) 全 命令 


hrrowhead [新 头 ) 将 箭头 样式 设置 为 单 箭头 
Dot [点 ) 将 箭头 样式 设置 为 圆圈 
Filled Dot [实心 点 ) 将 篆 头 样式 设置 为 实心 圆 
Double hrrow [天 箭 头 ) 将 箭头 样式 设置 为 双 箭 头 
Slash 便条 ) 将 箭头 样式 设置 为 斜 杠 
Integral 豆 数 ) 将 箭头 样式 设置 为 积分 符号 
Box [( 访 框 ) 将 箭头 样式 设置 为 长 方形 
Filled Box [实心 框 ) 一 一 一 一 一 一 将 箭头 样式 设置 为 实心 杠 
Hone [无 ) 一 尺寸 中 不 显示 任何 样式 的 第 头 
Target (目标 ) 一 “将 第 头 样式 设置 为 目标 符号 
Half rrow [ 半 前 站 ) 一 一 一 一 一 一 将 箭头 样式 设置 为 半 箭 头 
TriangLe [三 衣 形 ) 一 一 一 一 一 将 箭头 样式 设置 为 三 角形 


DoneyEetnrmn (证 成 /五 回 ) 


图 10.5.17 “箭头 样式 ”菜单 
3. 尺寸 界线 的 破 断 


矿 寸 界线 的 破 断 是 将 太 寸 界线 的 一 部 分 断 开 ， 如 图 10.5.18 所 示 ; 而 删除 破 断 的 作用 是 
将 尺寸 线 断 开 的 部 分 恢复 。 其 操作 方法 是 在 工具 栏 中 选择 往 鞠 ”ep 上司 断 点 命令 ， 在 要 
破 断 的 矿 寸 界线 上 选择 两 点 ,“ 和 破 断 ” 即 可 形成 ; 如 柴 选 择 该 太 寸 ， 然 后 在 破 断 的 矿 二 界线 
端点 处 右 击 ， 在 弹出 的 图 10.5.19 所 示 的 快捷 菜单 中 选取 “删除 ”命令 ， 即 可 将 断 开 的 部 分 
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将 尺寸 界线 破 断 ”将 破 断 删除 〈 不 破 断 ) 





12 12 2 入 2 Te 
, J 有 一 ”| 
十 和 从 列表 中 搓 职 
一 ) : 局 ) oll, 出 除 
~ ee 修 章 尺寸 界线 
图 10.5.18 ”尺寸 界线 的 破 断 及 恢复 图 10.5.19 ”快捷 菜单 


4. 清理 尺寸 


对 于 杂乱 无 章 的 尺寸 ，Creo 系统 提供 了 一 个 强 有 力 的 整理 工具 ， 这 束 是 “清理 尺寸 ”。 
通过 该 工具 ， 系 统 可 以 : 

@ ”在 尺寸 界线 之 间 居 中 尺寸 (包括 带 有 螺纹 、 直 径 、 符 号 和 公差 等 的 整个 文本 )。 

e@ 在 矿 寸 界线 间或 尺寸 界线 与 齐 绘 图 元 交 帘 处 ， 创 建 断 点 。 

e@ ”向 模型 边 、 视 图 边 、 轴 或 捕捉 线 的 一 侧 ， 放 置 所 有 尺寸 。 

e@ 及 癌 季 尖 。 

e@ 将 尺寸 的 间距 调 到 一 致 。 

下 面 以 零件 模型 body 为 例 ， 说 明 “ 清 理 尺 寸 ” 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 3 清香 R 寸 命 今 。 

Step2. 此 时 系统 提示 只 造 奋 轩 清 陈 的 视 国 或 独立 民 十 - ， 如 图 10.5.20 所 示 ， 选 择 模型 body 的 主 
视图 并 单 击 鼠标 中 键 一 次 。 





225.5 


929 





图 10.$.20 ”清理 尺寸 
Step3， 完 成 上 步 操作 后 , 图 10.5.21 所 示 的 “清除 尺寸 对话 框 被 激活 , 该 对 话 框 有 |i 村 | 
选项 卡 和 | 草 闹 选项 卡 ， 这 两 个 选项 卡 的 内 容 分 别 如 图 10.5.21 和 图 10.5.22 所 示 ， 现 对 其 中 
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各 选项 的 操作 进行 简要 介绍 
六 7 选项 卡 
e@ 选中 “分 隔 尺寸 ” 复 选 框 后 ， 可 调整 尺寸 线 的 偏 移 值 和 增 量 值 。 
e “ 偏 移 ”是 设置 视图 轮廓 线 〈 或 所 选 基准 线 ) 与 视图 中 最 靠近 它们 的 某 个 尺寸 间 的 
距离 (图 10.5.20)。 输 入 偏 移 值 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 | 应用 | 按钮 ， 可 
将 输入 的 偏 距 值 立即 施加 到 视图 中 ， 并 可 看 到 效果 。 一 般 以 “视图 轮 廊 ” 为 “ 偏 
移 参考 % 也 可 以 选取 某 个 基准 线 为 参考 。 
@ “ 增 量 ” 是 两 相 邻 尺寸 的 间距 〈 图 10.5.20)。 输 入 增 量 值 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 击 对 
话 框 中 的 | 应 用 | 按钮 ， 可 将 输入 的 增 量 值 立即 施加 到 视图 中 ， 并 可 看 到 效果 。 
e@ 选中 “创建 捕捉 线 ” 复 选 框 后， 工程 图 中 便 显 示 捕 捉 线 ， 捕 捉 线 是 表示 水 平 或 重 
直 尺寸 位 置 的 一 组 虚线 。 单 击 对 话 框 中 的 | 应 用 | 按钮 ， 可 看 到 屏幕 中 立即 显示 这 




































































洁 除 太 二 x 清除 尺寸 x 
要 清除 的 尺寸 要 清除 的 尺寸 
"| 和 | | 选择 7 21 项 站 | 选择 了 21 项 
清理 设置 清理 设置 
六 置 以 肇 痢 置 帮 卯 
听 分 隔 尺 十 Yi 反 向 前 头 
坊 迄 10. 000 WY 居中 交 本 
如 本 在 尺寸 界 贱 间 无 法 放置 时 
增 量 5. 000 的 首选 项 : 
仿 称 参考 | | 
二 视图 索 麻 水 平 | 1 六 | 
基线 
- LI 全 电 
际 阿 盘 闲 坚 直 | 
| 1 
i 创建 捕捉 上 
破 断 尺寸 界 战 
擅 消 撤消 关闭 ” 应 用 
图 10.5.21 “放置 ”选项 卡 图 10.5.22 “修饰 ”选项 卡 
e@e 选中 “ 破 断 尺寸 界线 ” 复 选 框 后 ， 在 尺寸 界限 与 其 他 草 绘 图 元 相交 位 置 处 ， 尺 寸 
界限 会 上 自动 产生 破 断 。 


注意 ; 正 实 线 就 是 尺寸 界限 。 
站 | 选项 卡 


e@ 选中“ 反 同 箭头 ” 复 选 框 后 ， 如 果 视 独 中 茶 个 太 才 的 矿 才 界线 内 放 不 下 区 头 ， 该 
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尺寸 的 第 尖 目 动 肥 同 a 到 外 面 。 

e@ 选中 “大 中 文本 ” 复 选 框 后 ， 每 个 尺寸 的 文本 自动 大 中 。 

e ” 当 视 图 中 茶 个 尺寸 的 文本 太 长 ， 在 尺寸 界线 间 放 不 下 时 ， 系 统 可 目 动 将 它们 放 到 
矿 寸 线 的 外 部 ， 不 过 应 该 预先 在 “水 平 ” 和 “ 垂 生 ”区 域 单 击 相应 的 方位 按钮 ， 
告诉 系统 将 尺寸 文本 移出 后 放 在 什么 方位 。 











10.5.5 显示 尺寸 公 孝 


配置 文件 drawing.dtl 中 的 选项 tol display 和 配置 文件 config.pro 中 的 选项 tol mode 与 
工程 图 中 的 尺寸 公差 有 关 ， 如 果 要 在 工程 图 中 显示 和 处 理 尺 寸 公差 ， 必 须 先 配置 这 两 个 选项 。 

(1) tol display 选项 

1) 该 选项 控制 尺寸 公差 的 显示 。 

2) 如 果 设 置 为 yes， 则 尺寸 标注 显示 公差。 

3) 如 果 设 置 为 no， 则 尺寸 标注 不 显示 公差 。 

(2) tol mode 选项 

该 选项 控制 尺寸 公差 的 显示 形式 。 

1) 如 果 设 置 为 nominal， 则 尺寸 只 最 示 名 义 值 ， 不 旺 示 公 天 。 

2) 如 采 设 置 为 limits， 则 公差 斥 寸 显示 为 上 限 和 下 限 。 

3) 如 果 设 置 为 plusminus， 则 公差 值 为 正 负 值 ， 正 值 和 负 值 是 独立 的 。 

4) 如 果 设 置 为 plusminussym， 则 公差 值 为 正 负 值 ， 正 负 公 差 的 值 用 一 个 值 表 示 。 





























10.6 创建 注释 文本 
10.6.1 注释 菜单 简介 


在 功能 区 中 选择 广 麦 ”mP 和 = 注 鲜 合 邻 ， 系 统 弹出 WEIETEES 主角 类 型 沫 单 〈 图 
10.6.1)。 在 该 菜单 下 ， 可 以 创建 用 户 所 要 求 的 属性 的 注释 ， 例 如 注释 可 连接 到 模型 的 一 个 
或 多 个 边 上 ， 也 可 以 是 “自由 的 ” 创建 第 一 个 注释 后 ，Creo 使 用 先前 指定 的 属性 要 求 来 创 
建 后 面 的 注释 。 








380 





Ho Leader [FEC9| 暑 ) 
ith Leader [ 带 引 毕 ) 
I30 Leader 并 3S0 3 引 贱 1 


创建 自由 注释 
创建 有 导 引 方 癌 的 注释 
创建 ISO 导 引 的 注释 


on Iten 人 在 项 上 创建 一 个 连接 到 模型 项 目 上 几何 公差 的 注释 

0ffset ( 含 秘 ) 创建 一 个 连接 到 尺寸 、 其 他 的 注释 、 几 何 公 差 的 注释 
Enter [六 用 键盘 输入 的 方法 创建 注释 

File (这 人 忻 ) 用 从 一 个 文件 中 调 入 的 方法 创建 注释 


Horizontal [KK 平 ) 
Yertiecal |[ 坚 直 ) 
Angalar (前 度 ) 


standard [标准 ] 


要 创建 的 注释 水 平 放置 

要 创建 的 注释 竖 直 放置 

要 创建 的 注释 成 一 定 的 角度 放置 
注释 的 导 引 线 按 标准 形式 引出 





注释 的 导 引 线 垂直 于 图 元 
注释 的 导 引 线 相 切 于 图 元 





a 一 注释 文本 与 选取 的 位 置 点 左 对 齐 
Ear ee 一 注释 文本 的 中 间 对 齐 
Fight ( 右 ) | 注释 文本 与 选取 的 位 置 点 右 对 齐 
Default (ii) 默认 对 齐 注 释文 本 

创建 和 修改 注释 文本 的 型 值 


stwle Lib [样式 库 ) 


Cur styLe [当前 样式 ) 设置 当前 的 文本 的 型 值 
ake Hote (进行 广 解 》 开始 创建 注释 


DonarReturn [完成 /人 迟 回 ) 


图 10.6.1 “注解 类 型 ”菜单 
10.6.2 ”创建 无 方向 指引 注释 


下 面 以 图 10.6.2 中 所 示 的 注释 为 例 ， 说 明 创 建 无 方 同 指引 注释 的 一 般 操 作 过 程 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\chl0\ch10.06， 打 开 文 件 drw_datum.drw。 
Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 宇 宇 解 命 今 。 

Step3. 在 图 10.6.1 所 示 的 菜单 中 ， 选 择 吧 LeaderioC9l8) ms Enter (给 和) mj> 
mm Make Note {进行 注解 ) 命令 


命令， 并 在 屏幕 选择 一 点 





Horizontal /水平 ee 5tandard (标准 1 majp EL 


Step4. 在 弹出 的 图 10.6.3 所 示 的 “选择 点 ”对 话 框 中 选取 
作为 注释 的 放置 点 。 

Step5. 在 系统 输入 注解 : 的 提示 下 ， 输 入 “技术 要 求 ” 按 回 车 键 ， 再 按 一 次 回 车 键 。 

Step6. 选择 辐 二 ENGE 《各行 渤 击 ] 合 令 ， 在 注释 “技术 要 求 ”下 面 选择 一 点 。 
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Step7. 在 系统 条 “注解 : 的 提示 下 ， 输 入 “1. 未 注 圆 角 R3”， 按 回 车 键 ， 然后 输入 “2. 未 
注 倒 角 1X45”” 按 两 次 回 车 键 。 
Step8. 选择 DonejRekturn tf 完成 |/ 偿 回 ) 个 命 今 , 


Step9. 调整 注释 中 的 文本 一 一 “技术 要 求 ” 的 位 置 和 大 小 


技术 要 求 





, < 了 ] 
在 综 图 上 选择 一 个 自由 点 
| ,未 注 图 外 民 忆 | 
2 ,未 注 倒 角 | 六” 确定 | 职 消 
图 10.6.2 ”无 方向 指引 的 注释 


图 10.6.3 “选择 点 ”对 话 框 
10.6.3 ”创建 有 方 回 指引 注 释 


下 面 以 图 10.6.4 中 的 注释 为 例 ， 说 明 创建 有 方向 指引 注释 的 一 般 操 作 过 程 。 


注释 的 导 引 线 








此 和 孔 





| 高 人 锐 判 ; 加 工 
A 


注释 放置 的 位 置 点 
点 取 圆 弧 上 任意 一 点 作为 注释 导 引线 的 起 始点 


图 10.6.4 有 方 回 指引 的 注释 
Step1. 在 功能 区 中 选择 广大 ==> 


点 = 加 
"= 注解 A 和 人 


Step2. 在 图 10.6.1 所 示 的 “注解 类 天 


开光 A 


型 菜单 中 ， 选择 呀 th Leader ( 带 引 线 ) me 和 Enter (机 jp 
Horizontal [发 平 ) ee 5tandard i 标准) sj 国王 生生 二 机 





是 | md Miake Note 《进行 广 解 ) 人 命 今 。 


Step3. 定义 注释 导 引 线 的 起 始点 : 此 时 系统 弹出 图 10.6.5 所 示 的 “依附 类 型 ” 采 单 ， 
在 该 菜单 中 选择 外 Entityt 国 TE es BrrowHead( 简 当 ) 命 令 ， 然后 选择 注释 导 引 线 的 起 始点 ， 如 
图 10.6.4 所 示 ， 再 单 击 “ 依 附 类 型 ”对 话 框 中 的 Dene G35 成 ) 按 包 

Step4. 定义 注释 文本 的 位 置 点 。 在 屏 硕 选 择 一 点 作为 注释 的 放置 态 ， 如 图 10.6.4 所 示 。 


Step5. 在 系统 输入 注解: 的 提示 下 ， 输 入 “此 孔 需 绞 削 加 工 ”， 按 两 次 回 车 键 
Step6. 选择 DonslReturn [完成 /返回 ) 全 种 态 :。 
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葛 单 管理 器 
ATThACH TYPE 【会 附 类 型 ) 


Creo 2.0! 





Dn Entity [图 元 上 ) 
nn Surface [在 曲面 上 ) 
Free Foint 人 自由 点 ) 
Nidpoint [中 点 ) 
Intersect [ 求 普 ) 


Auatomatie 【自动 ) 





天 速 入 | 教程 


注释 导 引 线 的 起 始点 在 某 个 指定 的 图 元 上 
注释 导 引 线 的 起 始点 在 茶 个 指定 的 曲面 上 
注释 导 引 线 的 起 始点 自由 选取 


注释 导 引 线 的 起 始点 在 茶 个 指定 的 图 元 的 中 点 上 


注释 导 引 线 的 起 始点 在 两 个 图 元 的 交 反 上 
注释 导 引 线 的 起 始 问 为 默认 设置 


注释 导 引 线 的 起 始 器 为 标准 箭头 
注释 导 引 线 的 起 始 端 为 一 个 点 
注释 导 引 线 的 起 始 痛 为 实心 箭头 
注释 导 引 线 的 起 始 端 没有 季 头 


| 
Dot [点 ) 
Filled Dot [实心 点 】 
Ho hrrow 有 前 涉 ) 


Slash [ 插 杠 ) 注释 导 引 线 的 起 始 端 为 斜 杠 
Integral | 整 沙 ) 注释 导 引 线 的 起 始 端 为 一 个 平 放 的 $ 形 符号 
Box (说 框 ) 注释 导 引 线 的 起 始 端 为 一 个 方 框 


注释 导 引 线 的 起 始 问 为 一 个 实心 的 矩形 
注释 导 引 线 的 起 始 痛 为 一 个 双 箭 头 

对 连接 点 使 用 目标 稍 头 

注释 导 引 线 的 起 始 器 为 一 个 半 箭 头 
注释 导 引 线 的 起 始 端 为 三 角形 


Filled Box (实心 框 ) 
Double hrrow [开盘 头 ) 
Target [目标 ) 

Half hrrow [ 半 前 涉 ) 
Trianegle [二 角形) 


Done (吉成 ) 
auit 8R 出 ) 


图 10.6.5 “依附 类 型 ”菜单 


10.6.4 注释 的 编辑 





与 尺寸 的 编辑 操作 一 样 ， 单 击 要 编辑 的 注释 ， 再 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 寿 硬 加 
命令 ， 此 时 系统 弹出 图 10.6.6 所 示 的 “注解 属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 了 洗 项 卡 中 可 
以 修改 注释 文本 ， 在 | 站 区 选项 卡 中 可 以 修改 文本 的 字 型 、 字 高 以 及 字 的 粗细 等 属性 。 


注解 屋 性 x | 
立 本 | 立 本 样式 
此 乱 需 贸 削 加 工 2 和 开 . 
问 保 在 
篇 辑 回 . 
立 本 符号 
超 鸭 链接 
| 确定 取消 
图 10.6.6 “注解 属性 ”对 话 框 
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10.7 工程 图 基准 


10.7.1 创建 基准 


1. 在 工程 图 模块 中 创建 基准 轴 


下 面 将 在 模型 body 的 工程 图 中 创建 图 10.7.1 所 示 的 基准 轴 D， 以 此 说 明 在 工程 图 模块 
中 创建 基准 轴 的 一 般 操作 过 程 。 











选取 此 圆柱 边线 








SECT AMY Ne 
1 \ 多 
I 1 
1 1 
1 1 
\ 站 


图 10.7.1 创建 基准 轴 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\chl0\ch10.07， 打 开 文 件 drw_datum.drw。 
Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ”esp 必 模型 基准 ” csp 异型 基 从 和 命令 。 
Step3. 系统 弹出 图 10.7.2 所 示 的 “ 轴 ” 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 下 列 操 作 : 
(1) 在 “ 轴 ” 对 话 框 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 基准 名 DD。 











| 


eh 


在 必 何 公差 中 
在 必 何 上 


确定 新 建 职 消 
图 10.7.2 “ 轴 ” 对 话 框 


十 上 


(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 。 ”和 宇 关 按钮， 在 弹出 的 图 10.7.3 所 示 的 “基准 轴 ” 菜 
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单 中 选取 [ES 史 各国 | 合 令 ， 然 后 选择 图 10.7.1 所 示 的 圆柱 的 边线 。 
(3) 在 “ 轴 ” 对 话 框 的 显示 选项 组 中 单 击 | 凶 4 按钮。 
(4) 在 “ 轴 ” 对 话 框 的 总 村 选项 组 中 选择 加 在 昔 付 上 单 选 按钮 。 
(5) 在 “ 轴 ” 对 话 框 中 单 击 ， 注定 按钮， 系统 即 在 每 个 视图 中 创建 基准 符号 。 
Step4. 分 别 将 基准 符号 移 至 合适 的 位 置 ， 基 准 的 移动 操作 与 尺寸 的 移动 操作 方法 一 样 。 
说 明 : 若 在 视图 中 基准 符号 不 能 快速 地 选中 ， 可 在 绘图 树 中 选中 ， 然 后 移动 即 可。 
Step5. 视 情况 将 某 个 视图 中 不 需要 的 基准 符号 拭 除 。 














荣 单 管理 露 
至 DATUN hxXIS ( 革 淮 轴 ) 
Thru Edge (过 过 界 ) 一 一 一 一 一 一 一 创建 一 条 穿 过 边 的 轴 
Hormal Fln (垂直 平面 ) 一 -一通 过 指定 线性 尺寸 ， 创 建 垂 直 于 一 平面 的 基准 轴 
Pnt Horm Fln ( 寺 点 且 告 直 平面 创建 一 个 经 过 基准 点 、 垂 直 于 一 平面 的 基准 轴 
Thzru Cyl {过 柱 面 ) 一 一 一 一 一 一 一 通过 一 个 旋转 面 的 中 心 线 创建 基准 轴 
Two Flanes ( 商 平 面 ] 一 一 一 -一 一 一 在 两 个 平面 交 线 处 创建 一 基准 轴 
Ta nt lt 创建 一 个 经 过 两 点 /顶点 的 基准 轴 
Pnt on Surf [曲面 上 。 一” 有 创建 一 个 穿 过 曲面 上 基准 点 的 基准 轴 


Tan Curve {曲线 相 切 ) 一 一 一 一 一 一 创建 与 曲线 或 边 相 切 的 基准 轴 
Donergnit (完成 /退出 } 
图 10.7.3 “基准 轴 ” 菜 单 
2. 在 工程 图 模块 中 创建 基准 面 


下 面 将 在 模型 body 的 工程 图 中 创建 图 10.7.4 所 示 的 基准 P， 以 此 说 明 在 工程 图 模块 中 
创建 基准 面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 sp 站 仿 寺 至 从 ” = 和 二 

Step2. 系统 弹出 图 10.7.5 所 示 的 “基准 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 进行 下 列 操 作 : 


基 礁 x | 








名 称 F 





Ed 


9 广 基 淮 上 在 基准 上 选 职 . . . 
在 尺寸 中 按 职 尺寸 
在 几何 公差 中 拾取 几何 公差 ... 


选取 此 端面 边线 Bs 


LiL 





确 下 新 建 职 消 
图 10.7.4 创建 基准 面 图 10.7.5 “基准 ”对 话 框 
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(1) 在 “基准 ”对 话 框 的 “名 称 ” 文 本 栏 中 输入 基准 名 P。 
(2) 单 击 该 对 话 框 的 。 在 曲 甸 上 ..， 按钮 ， 然 后 选择 图 10.7.4 所 示 的 端面 边线 。 
说 明 : 如 果 没 有 现成 的 平面 可 选择 ， 可 单 击 “ 基 准 ” 对 话 框 中 的 “定义 选项 组 中 的 
下 区 按钮， 此 时 系统 弹出 图 10.7.6 所 示 的 菜单 管理 器 ， 利 用 该 菜单 管理 器 可 
以 定义 所 需要 的 基准 平面 。 
(3) 在 “基准 ”对 话 框 的 显示 选项 组 中 单 击 |” 因 《 | 按钮 。 
(4) 在 “基准 ”对 话 框 的 放置 选项 组 中 选择 曲 在 基准 上 单 选项 。 
(5) 在 “基准 ”对 话 框 中 单 击 ” 剖 下 ”按钮 。 











菜单 管理 器 
要 DATIM FLAHE ! 革 准 平 面 ) 
Through [ 罕 过 ) 一 一 一 一 一 一 一 一 创建 容 过 选取 对 象 的 基准 平面 
Hormal 【法 向 ) 一 -创建 一 个 垂直 于 选取 对 象 的 基准 平面 
Farallal 平行 ) 一 一 一 一 上 一 一 创建 一 个 平行 于 选取 对 象 的 基准 平面 
0ffset 【 坑 移 ) 一 一 一 一 一 -一 一 一 对 所 选 的 对 象 进行 偏 距 ， 创 建 一 基准 平面 
hmele (和 骨 度 】 一 一 一 一 -一 创建 一 个 与 所 选 的 对 象 有 指定 来 角 的 基准 平面 
Tanzent ( 相 切 ) 一 “| 创建 一 个 与 所 选 的 对 象 相 切 的 基准 平面 
Blendsection (间作 荔 而 一 创建 经 过 混合 截面 的 基准 平面 
选取 轴 、 边 、 曲 线 或 IGES 线 框图 元 
选取 一 个 点 /顶点 
选取 基准 面 或 模型 的 表 平 面 
选取 圆柱 面 或 圆锥 面 
选取 坐标 系 
一 -一 一 选取 小 平面 的 面 
一 一 一 选取 小 平面 的 边 
Done [守成 】 一 一 一 一 一 由 一 完成 当前 操作 
Restart [重新 自动 ) 一 一 一 一 一 罩 新 启动 过 程 
Quit (退出 ) 


图 10.7.6 “基准 平面 ”菜单 
Step3. 将 基准 符号 移 全 合适 的 位 置 。 
Step4. 视 情 况 将 某 个 视图 中 不 需要 的 基准 符号 拭 除 。 





10.7.2 ”基准 的 拭 除 与 删除 





拭 除 基准 的 真正 含义 是 在 工程 图 环境 中 不 显示 基准 符号 ， 同 尺寸 的 拭 除 一 样 ， 而 基准 
的 删除 是 将 其 从 模型 中 真正 完全 地 去 除 ， 所 以 基准 的 删除 要 切换 到 零件 模块 中 进行 ， 其 操 
作 方 法 如 下 : 

(1) 切换 到 模型 窗口 。 

(2) 从 模型 树 中 找到 基准 名 称 ， 并 单 击 该 名 称 ， 再 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 删 


除 ”命令 。 
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@ 一 个 基准 被 拭 除 后 ， 系 统 还 不 允许 重 名 ， 只 有 切换 到 零件 模块 中 ， 将 其 从 模型 
中 删除 后 才能 给 出 同样 的 基准 名 。 

@ ”如果 一 个 基准 被 某 个 几何 公差 所 使 用 ， 则 只 有 先 删除 该 几何 公差 ， 才 能 删除 该 
基准 。 


10.8 标注 几何 公 委 





下 面 将 在 模型 body 的 工程 图 中 创建 图 10.8.4 所 示 的 几何 公差 《〈 形 位 公差 )， 以 此 说 明 
在 工程 图 模块 中 创建 几何 公差 的 一 般 操 作 过 程 。 









7 本 

一 一 | 几 /| 禹 旦 大考 | 基 礁 参考 公差 值 符号 附加 立夫 机 

() Pe 模型 BODY. FRT me 

a 选择 祯 型. 新 几何 2 
复制 目 

和 二 参考 : 有 符 选 择 放置 .将 被 放置 

2 | se 天 r 一 一 类 型 ，| 尺 才 

9 a 店 置 几何 公差 

2 


10.8.1 “几何 公差 ”对 话 框 





一 一 
10.8.4 ”几何 公差 
Step1. 首先 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\ch10\ch10.08， 打 开 文 件 drw tol.drw。 


5 


Step2. 在 功能 区 中 选择 广大 ”到 经 命 今 。 





Step3. 系统 弹出 图 10.8.1 所 示 的 “几何 公差 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 进行 下 列 操作 。 
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(1) 在 左边 的 公差 符号 区 域 中 ， 单 击 位 置 公差 符 号 [外 |. 

(2) 在 下 于 二 选项 卡 中 进行 下 列 操作 : 

@@ 定义 公差 参考 。 如 图 10.8.1 所 示 ， 单 击 “ 参 考 ” 选 项 组 中 的 “类 型 ”箭头 ”"， 从 下 
拉 列 表 中 选取 [生生 选项 ， 如 图 10.8.2 所 示 ; 查询 选取 图 10.8.4 中 的 轴 PIN 1。 

注意 :; 由 于 当前 所 标注 的 是 一 个 孔 相 对 于 一 个 基准 轴 D 的 位 置 公差 ， 它 实质 上 是 指 
这 个 孔 的 轴线 相对 于 基准 轴 D 卫 的 位 置 公差 ， 所 以 其 公差 参考 要 选取 孔 的 轴线 。 

@ 定义 公差 的 放置 。 如 图 10.8.1 所 示 ， 单 击 “ 放 置 ” 选 项 组 中 的 “类 型 ”箭头 ”， 从 
下 拉 列 表 中 选取 耳 呈 恒生 先 项 ， 如 图 10.8.3 所 示 ; 选择 图 10.8.4 中 的 尺寸 @4。 

注 : 选取 “尺寸 ”选项 的 意义 ， 是 要 把 该 位 置 公 差 附着 在 尺寸 @4 上 。 

(3) 在 至 证 难 选项 卡 中 进行 下 列 操作 : 

@ 选择 “几何 公差 ”对 话 框 顶部 的 盐 淮 可 区 选项 卡 。 

@ 如 图 10.8.5 所 示 ， 单 击 疼 要 子 选 项 卡 中 的 “基本 ”选项 组 中 的 箭头 闷 ， 从 下 拉 列 表 
中 选取 基准 D， 如 图 10.8.6 所 示 。 





“几何 公差 x 
二 二 ”得 定 元 
| /7 | 机 型 参考 | 基 礁 参 考 | 公差 值 ”符号 附加 文本 一 
Ob 基准 参考 取消 排序 
首 雪 性 | 本 新 几何 公差 c= 
| | 闪 本 交 ，o 到 | | | Rrs (无 标志 和 罕 ) 
| | | 川 | 香 全 还 vw| | 民 | | RIST 无 标志 符 ) 泽 制 自 图 10.8.6 下 
1 | 和 审 | 拉 列 表 
= i 
> 了 移动 
状况 :完整 。 


图 10.8.5 “几何 公 凑 ”对 话 框 的 “基准 参考 ”选项 卡 


注意 : 如 果 该 位 置 公差 参考 的 基准 不 止 一 个 ， 请 选择 第 = | 和 | 第 = | 子 选 项 卡 ， 再 进行 同 
样 的 操作 ， 以 增加 第 二 、 第 三 参考 . 

(4) 在 | 人 车 入 | 选项 卡 中 接受 系统 默认 的 总 公差 值 0.005， 按 回 车 键 。 

注意 :如果 要 注 明 材料 条 件 ， 请 单 击 “ 材 料 条 件 ” 选 项 组 中 的 箭头 ”， 从 下 拉 列 表 中 
选取 所 希望 的 选项 ， 如 图 10.8.7 和 图 10.8.8 所 示 。 





(6) 单 击 “ 几 何 公 差 ” 对 话 框 中 的 ”型 震 ”按钮 。 
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几何 公差 x | 
一 | /7 | 概 型 参考 基准 参考 | 公差 值 符号 附加 文本 区 证 | 
公差 人 取消 
] ON ff 总 公关 0.005 了 
新 几何 公差 
a 名 称 m10 
AN 名 单位 长 度 10.001 
日 = 材料 条 忻 3 而 怀 志 任 ) Li” 荐 动 Dr 
RR MC 
| 2 全 JRFST 有 标志 社 3 
| 从 名 :元 束 。 闭 EFst 无 标志 符 ) 








10.8.7 “几何 公有 大 ”对 话 框 的 “ 公 闫 值 ”选项 卡 





| 几何 公差 x 
| 一 | /了 | 模型 参考 基 礁 参考 公差 值 | 符号 | 附加 文本 二 下 .| 
符号 和 修饰 符 电表 

OX 

1 A hSME 1 和 . 41 样式 . 新 几何 公 大 

岂 . 凤 统计 公差 _ 出 会 委 宙 

二 | | :2 晤 无 区 域 高 度 “| 代 制 自 
口 名 自由 状态 几何 公差 下 

1 由 后 - 周围 符号 几何 公 莽 内 

WH | RR 设置 边界 

状况 :完整 。 





图 10.8.9 “几何 公差 ”对 话 框 的 “符号 ”选项 卡 

说 明 : 在 “几何 公差 ”对 话 框 中 ， 还 有 一 个 | 附 亚 志 法 项 卡 (图 10.8.10 )， 此 选项 卡 用 
来 添加 附加 文本 和 文本 符号 。 

图 10.8.10 所 示 的 “几何 公差 ”对 话 框 中 的 外 呈 相 | 选项 卡 中 各 选项 的 说 阴 如 下 : 





@ ”上 六 的 附加 站 本 复 选 框 :选中 此 复 选 框 ， 系 统 会 弹出 图 10.8.11 所 示 “文本 符号 ” 
对 话 框 。 在 Wi 上 六 的 附加 下 本 : 复 选 框 下 方 的 文本 框 中 输入 文本 或 文本 符号 (也 可 以 
在 “文本 符号 ”对 话 框 中 选取 )， 此 文本 框 中 的 内 容 将 出 现在 “几何 公差 ”的 控制 
框 上 方 。 
几何 公差 x | 
重型 参考 基 淮 参考 公差 值 ， 符 号 | 附加 立 本 -确定 .| = 
一 WY 上方 的 附加 六 本 右 侧 附加 立 本 职 光 | EE = 
OA | s | 一 | 到 | 土 | 
FE 新 几何 公差 ep pe ep pp 
本 jis 总 制 自 7 | 六 CC i i 
me, By == .Ee 
1 中 ®@ jig|o|lB@|t 
外 | 二 中 口 疾 后 坚 基 动 Blesshe lss! 
ps | | | 
| 状况 :完整 ， 

















10.8.10 “几何 公差 ”对 话 框 的 “附加 文本 ”选项 卡 10.8.11 “文本 符号 ”对 话 框 
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@ 四 证 加 附加 下 本 复 选 框 ， 在 看齐 附加 站 本 ; 复 选 框 下 方 的 文本 框 中 输入 文本 或 文本 
符号 ， 此 文本 框 中 的 内 容 将 出 现在 “几何 公差 ”的 控制 框 右 方 。 

e 有 统 或 |v 后 绍 复 选 框 : 在 加 削 曲 城 辐 滞 昭 涛 选 框 下 方 的 文本 框 中 输入 文本 或 文 

本 符号 ， 前 级 会 插入 到 几何 公差 文本 的 “公差 值 ” 的 前 面 ， 后 级 则 会 插入 到 几何 


公差 文本 的 “公差 值 ”的 后 面 ， 并 且 具 有 与 几何 公差 文本 相同 的 文本 样式 . 
10.9 ”标注 表面 粗粮 度 


下 面 将 在 模型 body 的 工程 图 中 创建 图 10.9.1 所 示 的 表面 粗糙 度 (表面 光洁 度 )， 以 此 
说 明 在 工程 图 模块 中 创建 表面 粗糙 度 的 一 般 操 作 过 程 。 软 件 中 仍 沿用 了 GB/T1031-1995 表 
面 粗 糙 度 的 标注 方法 ， 此 标注 方法 已 经 被 新 标准 GB/T1031-2009 所 代替。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\workch10\ch10.09， 打 开 文 件 drw tol.drw。 

Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ep ~ 表面 相 档 度 命令 。 

Step3. 检索 表面 粗粮 度 。 





















表面 粗 烽 度 1.6 以 此 边 为 附着 边 “一 一 捉 一 一 一 一 一 ~、 表 而 粗糙 度 3.2 以 此 边 为 附着 边 


mi 


图 10.9.1 创建 表面 粗糙 度 


(1) 从 系统 弹出 的 图 10.9.2 所 示 的 ESETSINESEL 到 全 菜单 中 , 选择 Rniee 个 帮 命 令 

注意 : 如 果 首 次 标注 表面 粗糙 度 ， 需 进行 检索 ， 这 样 在 以 后 需要 再 标注 表面 粗糙 度 时 ， 
便 可 直接 在 铬 SETSYMBSLL 得 到 符 S 菜单 中 We Nams (省 入 命令 ， 然 后 从 “符号 名 称 ” 列 表 中 选取 
一 个 表面 粗糙 度 符 号 名 称 。 


从 荣 单 中 选取 已 经 检索 的 一 个 表面 粗糙 度 符 号 名 称 
在 绘图 中 选取 可 见 的 表面 粗糙 度 符号 实例 
Retrieve [ 焙 素 ] 一 一 一 一 一 一 从 磁盘 上 检索 表面 粗糙 度 符 号 

Quit (退出 ) 





10.9.2 “GET SYMBOLC (得 到 符号 )” 菜 单 


(2) 从 “打开 ”对 话 框 中 选取 machined ， 单 击 打开 “| 按钮 ， 选 取 standard1.sym， 
单 击 “ 打开 了 按钮 《图 10.9.3 )。 
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打开 x | 





和 只 下 人 Pren 2D Fk Commor Files k FOOD hk symbols hk surffins 上 | 帮 | 搜索 ... 
由 姐 织 ~ 注视 图 ~ 哺 工具 ~ 
全 用 立 上 着 坎 | generic 
国 划 面 i ander 
ES 我 的 立 档 ummachined 
辣 许 暂 :machined 藤 史 日 期 :20-How-11 05:39:34 FN 预 讽 * 
站 件 铬 :| machinmead 类 型 用 户 符 号 必 . sym] 机 
EE 立 件 去 料 ”打开 | 攻 职 消 碟 ] 


图 10.9.3 “打开 ”对 话 框 
Step4. 选取 附着 类 型 。 从 系统 弹出 的 图 10.9.4 所 示 的 村 OU5TaTTAEHL ES 全 亿 的 菜单 中 ， 选 择 


Normal 向 去 千 ) 会 命 今 和 


Step5. 定义 放置 参考 。 在 窜 造 剑 一 个 这， 一 个 图 元 ， 一 个 尽 寸 ， 昌 线 ， 曲 而 上 的 一 点 ， 一 山 点 或 a section ertity， 


的 提示 下 ， 选 取 图 10.9.1 所 示 的 边线 ， 然 后 在 簿 enghasss<heigt 的 利文 本 框 中 输入 数值 3.2， 单 
击 [按钮 ， 单 击 鼠标 中 键 ， 然 后 在 酌 NSTATTAEH [ 守 例 依附 ) 入 荣 荣 单 中 选择 Done/Return (完成 , 束 回 ?个 命 今 。 





葛 单 管理 器 
本 INST hTThCH [ 袜 例 块 附 ) 
Leader [39| 器 ] 一 一 一 一 一 -一 一 用 引线 依附 表面 粗糙 度 符号 
Entity {图 元 】 一 一 一 一 一 -一 一 将 表面 粗糙 度 符号 依附 至 一 个 边 或 图 元 
Jornal 浊 和 去向] 一 | 将 表面 粗糙 度 符号 垂直 于 某 个 边 或 实体 
Ho Leader [天 5 此 ] 一 放置 无 导 引 且 无 依附 实例 的 表面 粗糙 度 符号 
0ffset (人 直 移 1 一 一 相对 于 详 图 图 元 放置 无 导 引 的 表面 粗糙 上 度 符 号 


Doner 了 etnrmn (成 /五 回 ) 


图 10.9.4 “INSTATTACH (实例 依附 )” 菜 单 


10.10 ”Creo 软件 的 打印 出 


10.10.1 概述 


打印 出 图 是 CAD 工程 设计 中 必 不 可 少 的 一 个 环节 。 在 Creo 软件 中 ， 无 论 是 在 零件 〈Part) 

模式 、 装 配 (Assembly) 模式 还 是 在 工程 图 (Drawing) 模式 下 ， 都 可 以 在 功能 区 中 选择 
文件 。 一 > 国 到 一 y> 击 于吉 we. 合 令 ， 进 行 打印 出 图 操作 。 

Creo 的 打印 出 图 应 注意 以 下 一 些 事项 : 

(1 ) 打印 操作 前 ， 应 该 对 Creo 的 系统 配置 文件 ( config.pro ) 进行 必要 的 打印 选项 设置 。 

(2 ) 在 选用 打印 机 时 应 注意 : 

@ 在 工程 图 (Drawing ) 模式 下 ， 要 打印 出 图 ， 一 般 选 择 系统 打印 机 (MS Printer 

Maganer )。 
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@ 在 零件 (Part ) 模式 、 装 配 (Assembly ) 模式 下 ， 如 果 模 型 是 线 框 状态 ( 即 当 显示 
方式 按钮 匠 、 菊 或 节 被 按 下 时 )， 打 印 出 图 时 ， 一 般 选 择 系统 打印 机 ; 如 果 模型 
是 着 色 状 态 ( 即 当 显示 方式 按钮 加 被 按 下 时 )， 不 能 选择 系统 打印 机 ， 一 般 可 以 选 
ES Saneric Color Fostscript Cres 





(3 ) 隐藏 线 在 屏幕 上 显示 为 灰色 ， 在 打印 输出 到 图 纸 上 时 为 虚线 。 
10.10.2 ”工程 图 打印 预览 


在 Creo2.0 软件 中 , 利用 工程 图 打印 预览 命令 可 以 方便 用 户 去 观察 即将 打印 的 工程 图 文 
件 ， 有 具体 操作 步骤 如 下 ; 
@ 创建 预览 :在 功能 区 中 选择 文件 ” > 轩 于 到 于 富生 oer 
令 ， 系 统 会 弹出 “打印 预览 ”选项 区 域 ， 如 图 10.10.1 所 示 ， 在 该 选项 区 域 中 单 击 
中 
sm 按钮 ， 此 时 视图 窗口 中 显示 出 要 打印 的 工程 图 文件 。 











文件 ”打印 预览 “PO 


询 置 元 成 元 成 





10.10.1 “打印 预览 ”选项 区 域 


加 
e 关闭 预览 : 在 “打印 预览 ”选项 区 域 中 单 击 关 % 按 钮 ， 此 时 系统 返回 到 要 打印 的 工 
程 图 文件 视图 当中 。 


10.10.3 ”工程 图 打印 步骤 





下 面 以 一 张 工程 图 为 例 ， 说 明 打 印 的 一 般 操 作 过 程 。 本 例 操 作 的 有 关 说 明和 要 求 如 下 : 
e@ 这 是 一 张 A2 幅面 的 工程 图 。 

e@ 要求 打印 在 A4 幅面 的 纸 上 。 

e 打印 设备 为 HP 打印机， 型 写 为 HP LaserJet 6L。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\chl0\ch10.10， 打 开 文 件 drw dim.drw。 


攻 立 忻 = aro jh 打 抽 时 对 各。 人 和 人 
Step2. 在 功能 区 中 选择 = 人 
Step3. 在 系统 弹出 的 图 10.10.2 所 示 的 “打印 机 配置 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
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打印 机 配置 其 
目标 | 页 面 打印 机 私 型 
类 型 Ms_PRINT MSF. 





#JED NS Frinter Manager + : 论 加 打印 机 其 型 ... 
各 助 你 本 Sine Windows Frinter Nanager. 和 
目标 
将 打印 结果 输送 到 文件 一 一 一 时 并 : Cy Color 6a 
将 打印 结果 输送 到 打印 机 一 下 一 到 打印 机 Generie Postsoript 
页 面 NS Frinter Manaeer 
全 部 
量 当前 
范围 
从 落 


区 下 取消 茎 生 -- . 
10.10.2 “打印 机 配置 ”对 话 框 


(1) 单 击 “打印 机 配置 ”对 话 框 中 打印 机 右 侧 的 主 按 钮 ， 然 后 选择 ERE 司 恒 合 令 . 
(3) 在 “ 份 数 ” 区 域 ， 无 需 进行 操作 。 
(4) 在 “绘图 仪 命令 ”区 域 ， 无 需 进 行 操 作 。 


10.10.2 所 示 的 “打印 机 配置 ”对 话 框 中 部 分 选项 说 明 如 下 : 
@ “页 面 ” 如 果 一 个 模型 的 工程 图 分 多 个 页 面 ， 可 控制 打印 哪些 页 面 . 
“全 部 ” 打印 所 有 页 面 。 
“当前 ” 打印 当前 页 面 ， 本 例 打 印 操作 采用 此 默认 选项 。 
“范围 ” 给 出 页 面 编号 的 范围 ， 进 行 打印 ， 
“ 份 数 ” 用 来 指定 要 打印 的 份 数 ， 可 打印 多 达 99 份 . 
“绘图 仪 命令 ” 用 来 输入 操作 系统 的 出 图 命令 (可 从 系统 管理 员 或 工作 站 的 操作 
系统 手册 获得 此 命令 )， 或 者 使 用 默认 命令 。 
(5) 对 “打印 机 配置 ”对 话 框 中 其 他 的 三 个 选项 卡 进行 设置 ， 完 成 各 选项 卡 的 设置 后 ， 
单 击 “打印 机 配置 ”对话 框 中 的 蕴 定 按钮 ,然后 在 弹出 的 < 打印 ”对 话 框 中 单 击 一 确定 ”| 
按钮 。 


图 10.10.2 所 示 的 “打印 机 配置 ”对 话 框 中 的 三 个 选项 卡 分 别 说 明 如 下 : 
QOD | 台面 | 洗 项 卡 。 在 该 选项 卡 中 ， 可 以 定义 和 设置 图 纸 的 幅面 、 偏 距 值 、 图 纸 标签 和 图 
纸 单位 ， 详 见 图 10.10.3 中 的 说 明 。 在 进行 本 例 操 作 时 ， 在 “尺寸 ”区 域 选择 A4 幅面 的 打 
印 纸 ， 在 “ 偏 移 ”“ 标 签 ”、“ 单 位 ”区 域 先 不 要 进行 操作 ， 待 首次 打印 操作 完成 后 ， 如 果 
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发 现 图 形 在 打印 纸 上 偶 移 ， 可 在 “ 侦 移 ”区 域 输入 X、Y 的 偏 距 值 进行 调试 。 








各 于 
打印 机 配置 x . 
目标 | 页 面 | 打印 机 航 型 E 
尺寸 
大 小 由 选择 此 项 , 可 以 定义 任 
高 度 |2 AD 意 尺 寸 的 图 幅 大 小 
村 hl 
宽度 |2 和 
hh3 
访 逢 
x D0. D00000 Y |0. D00000 
标签 | ____ JU 在 此 处 可 以 定义 图 纸 幅 面 的 大 小 
包括 高 度 |$. 175000 当 打 印 出 来 的 工程 图 在 图 纸 中 的 位 置 不 
“| _ 合适 时 (例如 :; 超出 图 纸 的 边界 ), 修改 
单位 一 一 一 这 里 的 X、Y 值 可 以 进行 调整 
富 室 潭 一 -> 系统 自动 选择 了 “毫米 ”为 单位 
确定 取消 保存 . 


图 10.10.3 “页 面 ” 选 项 卡 


| 页面 选项 卡 的 选项 说 明 : 

@ “尺寸 ">: 用 户 可 以 指定 打印 纸 的 大 小 ， 从 列表 中 选取 标准 幅面 ， 也 可 以 自 定义 大 
小 。 值 得 说 明 的 是 ， 选 择 的 打印 页 面 大 小 可 以 和 图 纸 的 实际 尺寸 不 符 ， 通 过 选择 
出 图 方式 或 缩放 打印 处 理 。 例 如 : 图 纸 是 A2 幅面 的 ， 要 在 A4 的 打印 机 上 输出 ， 
此 时 必须 选择 A4 的 尺寸 ， 出 图 时 使 用 “全 部 出 图 ”( Full Plot ) 方式 。 

@  “ 偏 移 ”: 基于 绘图 原点 的 偏 距 值 。 

@ “标签 ”: 出 图 时 是 否 包 括 标 签 ， 如 果 和 包含 ， 可 以 设置 标签 高 度 。 标 签 的 内 容 包 括 : 
用 户 名 称 、 对 象 名 称 和 日 期 。 下 面 是 一 个 简单 标签 实例 : NAME:ABC Co.Ltd 
OBJECT:BODY DATE:26-May-04. 

@ “单位 ”: 当 用 户 定义 可 变 (Varable ) 的 打印 纸 幅 面 时 ， 可 以 选择 不 同 的 长 度 单 位 : 
Inches (英寸 ) 和 Millimeters (毫米 )。 

加 | 打印 页 选项 卡 。 在 该 选项 卡 中 ， 可 以 选择 使 用 笔 参 数 文件 、 裁 剪刀 具 以 及 纸 的 类 型 

等 ， 详 见 图 10.10.4 中 的 说 明 。 在 进行 本 例 操作 时 ， 此 打印 可 页面 的 各 个 区 域 无 需 操作 。 
打印 机 | 选项 卡 的 选项 说 阴 : 

@ “ 笔 ”: 是 否 使 用 默认 的 绘图 笔 线 条 文件 。 

@ “信号 交换 ”: 选择 绘图 仪 的 初始 化 类 型 。 

@ “页 面 类 型 ?>: 指定 纸 的 类 型 ， 包 括 Sheet ( 平 纸 ， 例 如 复印 纸 ) 或 Roll ( 卷 纸 ) 两 
种 形式 。 


394 Creo 2.0 快速 入 | 教程 


@ “旋转 ”: 指定 图 形 的 旋转 角度 

@ | 要 | 选项 卡 ,在 该 选项 卡 中 , 可 以 定义 和 设置 打印 类 型 、 打印 比例 以 及 打印 质量 等 ， 
详 见 图 10.10.5 中 的 说 明 。 在 进行 本 例 操 作 时 ， 此 | 现 质 面 的 各 个 区 域 无 需 操作 ， 采 用 默认 
值 ， 待 首次 打印 操作 完成 后 ， 如 果 发 现 图 形 打 印 不 完整 或 比例 不 合适 ， 再 调整 出 图 类 型 和 
比例 。 


六 型 选项 卡 的 选项 说 明 : 
@ “出 图 ”: 在 此 区 域 可 以 选择 以 下 出 图 类 型 ， 并 可 以 输入 打印 。 
回 ”全 部 出 图 : 创建 整个 幅面 的 出 图 
回 ”修剪 的 : 创建 经 过 修剪 的 出 图 打印 ， 如 果 选 择 此 项 ， 应 绘制 围绕 出 图 区 域 
的 边界 框 。 
加 ”在 缩放 的 基础 上 : 该 选项 是 系统 的 默认 值 。 创 建 经 过 缩放 和 修剪 的 出 图 比 
例 以 及 基于 图 形 窗 口 的 纸张 尺寸 和 缩放 设置 。 
回 ”出 图 区 域 : 通过 将 修剪 框 中 的 区 域 移 到 纸张 左下 角 ， 并 调整 修剪 区 域 ， 使 
之 与 用 户 定 义 的 比例 相 匹配 ， 从 而 进行 打印 出 图 。 注意 : 在 出 图 区 域内 也 
应 将 缩放 和 平移 屏幕 因子 及 模型 尺寸 比例 考虑 在 内 。 














打印 机 配置 x 打印 机 配置 x 
打印 机 目标 页 面 打印 机 | 模型 
页 面 模型 和 
志文 件 table. pnt e -一 一 出 图 | 在 簿 效 的 基础 上 
速度 0. 000000 cm s 名 比例 | 1. 000000 
信号 变换 三 页面 类 型 一 分身 
到 半天 语 鞠 ; 站 页 面 ' Wf 带 格式 
硬件 ! 篇 | 滚动 | 0 [无线 检测 ) 
2 层 1 (无 重 秋 检测 ) 
旋转 选择 纸 司 全 部 可 见 2 (六 间 和 要 格 测 1 
二 质量 
SR 温和 过 音准 格 贡 1 i™ 
寺田 BT 有 3 
单 击 此 “保存 ”按钮 ， 
可 以 将 前 面 的 设置 
“确定 | 取消 | | 保存... ”确定 | | 取消 | | 保存 .@ -| 一 保存 起 来 ,以 备 以 后 
直接 调用 
10.10.4 “打印 机 ”选项 卡 10.10.5 “模型 ”选项 卡 


加 ”纸张 轮廓 ; 此 选项 仅 在 工程 图 (Drawing ) 模式 下 有 效 。 在 指定 纸张 大 小 的 绘 
上 创建 特定 大 小 的 出 图 。 例如: 对 于 大 尺寸 A0 幅面 的 工程 图 ， 如 果 要 在 A4 
大 小 的 幅面 上 打印 ， 可 选用 此 项 。 
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加 ”模型 尺寸 : 此 选项 仅 在 零件 (Part ) 模式 和 装配 (Assembly ) 模式 下 的 线 框 打 
印 时 有 效 。 将 出 图 调整 到 指定 的 模型 比例 。 例 如 : 如 果 输 入 0.5， 系 统 将 按照 
1:2 的 比例 创建 模型 的 出 图 。 
@ “比例 ”: 指定 工程 图 的 打印 比例 ， 范 围 从 0.01 到 100。 
@ “ 层 ”: 用 Creo 软件 中 的 层 来 选择 打印 对 象 。 打 印 所 有 可 见 层 中 的 对 象 或 者 指定 层 
内 的 对 象 。 
@ “质量 ”: 设置 出 图 时 重 有 登 线 的 检测 数量 。 
Step4. Creo 局 动 Windows 系统 打印 机 ， 弹 出 图 10.10.6 所 示 的 “打印 ”对 话 框 ， 单 击 该 
对 话 框 中 “名 称 CN)” 后 的 箭头 ， 选 择 合适 的 打印 设备 ， 然后 单 击 | 柄 定 | 按钮 ， 即 可 进行 打 
印 。 


首 称 血 】: | PRINTERSERVERYHE LaserTet BL 尾 性 正 1... | 
状 意 : 准备 就 绪 
尖 型 : 


人 单 击 箭头 ， 选 择 合适 的 打印 设备 
位 置 : LET1 : 


备注 : 厂 打印 到 们 件 tL) 





图 10.10.6 “打印 ”对 话 框 


10.11 工程 图 制作 范例 


按照 下 面 的 操作 要 求 ， 创 建 图 10.11.1 所 示 的 零件 工程 图 。 
注意 : 创建 工程 图 前 ， 需 正确 配置 Creo 软件 的 工程 图 环境 ， 配 置 方法 参见 10.2 节 


Task1. 设置 工作 目录 和 打开 三 维和 零件 模型 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\chl10\ch10.11， 打 开 文 件 spdl.prt。 
Task2. 新 建 工 程 图 


Step1. 选取 “新 建 ”命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 日 。 

Step2. 选取 文件 类 型 ， 输 入 文件 名 ， 取 消 使 用 默认 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 建 ” 对 话 
框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 

(1) 选中 类型 选项 组 中 的 号 时 淮 图 单 选项 。 

注意 : 这 里 不 要 将 “ 章 绘 ”和 “绘图 ”两 个 概念 相 混 淆 。 

(2) 在 名 称 文本 框 中 输入 工程 图 的 文件 名 ， 例 如 spdl 。 
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(3) 取消 以 合用 黑 认 模板 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 不 使 用 默认 的 模板 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮。 

Step3. 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格 式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 ， 进 
行 下 列 操 作 : 

(1) 在 指 走 模 要 选项 组 中 ， 选 中 加 格式 为 宝 单 选项 ;在 看 未 选项 组 中 ， 单 击 浏览 .按钮 ; 
在 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 gb_a3.frm 格式 文件 (Di\creo2.1\work\chl0\ch10.11)， 并 将 其 打 
由 

(2) 在 “新 建 绘 图 ”对 话 框 中 ， 单 击 ” 剖 焉 按钮。 完成 这 一 步 操作 后 ， 系 统 立 即 进 
入 工程 图 模式 (环境 )。 





| 床 加 讽 肉 悦 5 本 5 
乙未 也 骨肉 乙 


本 全 | | 检 | 室 王 | by | 
Hi 
[sz| | kx | | # 详 将 来 | 





10.11.1 零件 工程 图 范例 
Task3. 创建 图 10.11.1 所 示 的 主 视图 
Stepl. 在 零件 模式 下 ， 确 定 主 视图 方位 。 op 
(1) 切换 窗口 。 在 功能 区 中 选择 视图 ”mm 和 an ep 1 SPD1 PRT 命令 。 
(2) 在 功能 区 中 选择 视图 ”ep 重 定向 命令 ， 系 统 弹出 图 10.11.2 所 示 的 “方向 ” 
对 话 框 。 
(3) 在 “方向 ”对 话 框 的 妖 
(4) 确定 参考 1 的 放置 方位 。 











下 拉 列 表 中 选择 入 过 考证 | 
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@ 采用 默认 的 方位 国 于 作为 参考 1 的 方位 。 

@ 选取 图 10.11.3 所 示 的 模型 的 表面 1 作为 参考 1。 

(5) 确定 参考 2 的 放置 方位 。 

Q@ 在 下 拉 列 表 中 选择 国 时 作为 参考 2 的 方位 。 

@ 选取 图 10.11.3 所 示 的 模型 上 的 表面 2 作为 参考 2。 此 时 系统 立即 按照 两 个 参考 所 定 
义 的 方位 重新 对 模型 进行 定向 。 

(6) 完成 模型 的 定向 后 , 将 其 保存 起 来 以 便 下 次 能 方便 地 调用 。 保存 视图 的 方法 是 ， 
在 名 区 | 文本 框 中 输入 视图 名 称 V1， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 人 怪 仔 | 按钮 。 

(7) 在 “方向 ”对 话 框 中 单 击 ” 强 下” 按钮 。 









尖 型 
按 参 考 定 向 
EE 
莽 著 1 
前 
和 “曲面 :F5 ( 拉 伸 _1) 
花车 2 
i 


Nh 










ht Ea i 








标准 方向 
默认 方向 
BACK 


名称 | 刀 







1 
a) 定向 前 b) 定向 后 
图 10.11.2 “方向 ”对 话 框 图 10.11.3 ”模型 的 定向 
Step2. 在 工程 图 模式 下 ,创建 主 视图 。 

党 














(1) 在 功能 区 中 选择 误 图 。 ee。 让 mm 二 SFDIIRMI 命 令 。 

(2) 使 用 命令 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 逢 入 音 运 名 图 命令 。 

注意 : 在 选择 插 和 普通 视图 命令 后 ， 系 统 会 弹出 “选择 组 合 状 态 ” 对 话 框 ， 选 中 
Yi 个 要 提示 组 台 状 雯 的 显示 复 选 框 ， 单 击 确定 按钮 即 可 ， 不 影响 后 序 的 操作 。 

(3) 在 系统 只 选择 给 国 视图 的 中 心志 凶 ] 提 示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 系 统 弹 出 图 10.11.4 
所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 (一)。 

(4) 选择 “类 别 ” 选 项 组 中 的 “视图 类 型 ”选项 ， 在 图 10.11.4 所 示 的 对 话 框 中 找到 视 
图 名 称 V1， 然 后 单 击 | 应用 | 按钮 ， 则 系统 即 按 V1 的 方位 定向 视图 。 

(5) 选 择 “ 类 别 ”选项 组 中 的 “比例 选项, 在 图 10.11.5 所 示 的 对 话 框 中 选中 日 圭 半 比 刚 
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单 选项 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 比例 值 1.000， 最 后 单 击 | 应 用 | ep | 关闭 | 按钮 ， 





瞪 图 视图 X | 
1 视图 类 型 
可 见 区 域 视图 省 new wiew_1 
和 视图 方向 
原点 选择 定向 方法 重 查看 来 自 模 型 的 名 称 
于 齐 几何 其 考 
角度 
醒 型 视图 名 默认 方向 i 
1 妖 轴 测 站 | 
EOTTOM | ”x4 骨 度 |0.00 ng 
Y* 和 角度 |j0.b0 可 见 区 域 由 面 的 默认 上 鲁 例 忆 :2 
和 四 比 恒 自 定 必 比例 。 1.000 
I 下 人 透视 图 
本 : 视图 显示 观察 距 记 D non 各 
原点 
对 充 视图 直 往 0.Don 阴阳 
确定 | 取消 | 应 用 确定 | 关闭 
图 10.11.4 “绘图 视图 ”对 话 框 (一) 图 10.11.5 “绘图 视图 ”对 话 框 (二 ) 


Task4. 创建 俯视 图 3 


Step1. 在 功能 区 中 选择 训 图 esp 二 ” = 和 辐 隐 遍 线 命令 , 将 模型 的 显示 状态 切换 


到 隐藏 线 线 框 显示 方式 。 





Step2. 选择 图 10.11.6 所 示 的 主 视图 , 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 国 入 国 





全 


合 令 


(© 


Step3. 在 系统 只 选择 营 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 下 部 任意 选择 一 点 ， 





系统 目 动 创建 俯视 图 ， 如 图 10.11.6 所 示 。 
Task5. 创建 左 视图 








Step1. 选择 图 10.11.7 中 的 主 视图 , 然后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 入 加 


可 


但 令 


O 


-- 俯视 图 





图 10.11.6 创建 信 视 图 图 10.11.7 创建 左 视图 
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Step2. 在 系统 只 选择 营 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 右 部 任意 选择 一 点 ， 
系统 目 动 创建 左 视 图 。 


Task6. 创建 轴 测 


Step1. 在 零件 模式 下 ， 确 定 轴 测 图 方位 。 














(1) 切换 窗口 。 在 功能 区 中 选择 视图 ”思拓 an 一 和 1 5FD1 PRT 命令 。 

(2) 拖 动 鼠标 中 键 ， 将 模型 调整 到 图 10.11.8 所 示 的 视图 方位 。 

(3) 在 功能 区 中 选择 视图 ”ep [号 重 定向 命令 ， 系 统 弹出 “方向 ”对 话 框 。 

(4) 在 “方向 ”对 话 框 的 蕊 3 下 拉 列 表 中 选择 控 才 地 下 向 。 

(5) 在 “方向 ”对 话 框 的 匿 翻 文本 框 中 输入 视图 名 称 V2， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 保存 “| 习 
钮 。 

(6) 在 对 话 框 中 单 击 ” 强 焉 ” 榨 钮 。 

Step2. 在 工程 图 模式 下 ， J 




















(1) 在 功能 区 中 选择 误 图 sp # sp 2 3PD01.0RH:1 命 今 。 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 在 该 快捷 菜单 中 选择 对 全， 命令。 

(3) 在 系统 究 造 到 巷 国 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 。 在 系统 弹出 的 “ 绘 
图 视图 ”对 话 框 中 , 找到 视图 名 称 V2, 然后 单 击 一 天 控 钮 , 则 系统 按照 V2 的 方位 定向 视图 。 


Task7. 调整 视图 的 位 置 

















在 创建 完 视 图 后 ， 如 果 它 们 在 图 纸 上 的 位 置 不 合适 、 视 图 间距 太 紧 或 太 松 ， 用 户 可 以 
移动 视图 ， 操 作 方 法 是 : 

Step1. 取消 “锁定 视图 移动 ”功能 。 选 中 某 一 视图 右 击 ， 系 统 弹 出 图 10.11.9 所 示 的 快 
捷 琳 单 ， 选 择 该 亲 蛙 中 的 损 定 访 图 称 动 命令 ， 去 挥 该 命令 前 面 的 。 

Step2. 移动 视图 的 位 置 。 

(1) 移动 主 视图 的 位 置 。 先 单 击 图 10.11.10 所 示 的 主 视图 ， 然 后 拖 动 鼠 标 将 主 视图 移 
动 到 合适 的 位 置 ， 子 视图 “俯视 图 和 左 视图 ) 同时 也 随 其 移动 。 

(2) 移动 左 视图 的 位 置 。 单 击 图 10.11.10 所 示 的 左 视图 ， 然 后 用 鼠标 左右 拖 移 视 图 。 

(3) 移动 俯视 图 的 位 置 。 单 击 图 10.11.10 所 示 的 俯视 图 ， 然 后 用 鼠标 上 下 拖 移 视图 。 

(4) 移动 轴 测 图 的 位 置 。 单 击 图 10.11.10 所 示 的 轴 测 图 ， 然 后 拖 动 鼠标 将 轴 测 图 移动 
到 合适 的 位 置 。 
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下 一 个 
ee 俯视 图 
.-- 虱 亿 
去 椒 前 前 的 V 导 | 
| 插入 投影 视图 ..， A 
一 一 > 区 让 定 视图 移动 WE 
”移动 到 页 面 册 ) ee 
畏 测 图 
图 10.11.8 ”V2 视图 方位 图 10.11.9 ”快捷 菜单 图 10.11.10 调整 视图 的 位 置 


Task8. 显示 尺寸 及 中 心 线 


Step1. 在 功能 区 中 单 击 注释 选项 卡 , 然后 选中 图 10.11.10 中 所 示 的 主 视图 并 右 击 , 在 
弹出 图 10.11.11 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 时 环 栋 付 往 炎 命令 ， 系 统 弹 出 图 10.11.12 所 示 的 “显示 
模型 注释 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “显示 模型 注释 ”对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 

(1) 单 击 对 话 框 顶部 的 [Til 选项 卡 。 

(2) 选取 显示 类 型 。 在 对 话 框 的 类 型 下拉 列 表 中 选择 
对 话 框 中 单 击 | ”| 选项 卡 ， 然 后 单 击 [ 活 按钮 。 

(3) 单 击 对 话 框 底部 的 [确定 j 接 钮 ， 结 果 如 图 10.11.13 所 示 。 





选项 ， 处 后 单 击 活 按钮， 在 








明示 模型 注 灵 x 
"| 
类 型 | 全 部 本 
下 一 个 显示 类 型 名 称 
四 | ji > 
Ee 四 
从 列表 中 招 职 和 
同型 
后 乔 
Fr * 
插入 投影 视图 ， 
了 锁定 视图 移动 ys| 上 BE 
移动 到 页 面 册 ) 
尾 性 双 ) 取消 区 周 
图 10.11.11 快捷 菜单 图 10.11.12 “显示 模型 注释 ”对 话 框 


Task9. 调整 尺寸 的 位 置 

Step1. 清除 尺寸 (图 10.11.14)。 

(1) 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 3 清理 R 寸 命令 。 

(2) 此 时 系统 提示 只 选择 要 清 康 的 视 国 蒲 莉 立 RR 十 - ， 选 择 主 视图 并 单 击 鼠标 中 键 一 次 。 
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(3) 完成 上 步 操作 后 ,“ 清 除 尺寸 ”对 话 框 被 激活 ， 该 对 话 框 有 | 选项 卡 和 | 芒 帝 洗 项 


复 选 框 。 


(4) 在 “清除 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 | 应 用 | 按钮 , 然后 单 击 | 关闭 | 按钮 , 结果 如 图 10.11.14 
所 示 。 















































10.11.13 ”显示 尺寸 及 中 心 线 10.11.14 ”清除 尺寸 


清除 尺寸 
要 请 除 的 扩 寸 


和 R | | 选择 了 11 项 
请 理工 置 

放置 人 条 饰 

WY 分 隔 尺 十 


要 请 除 的 扩 十 
了 ”| | 选择 了 11 项 


了 Y 本 在 尺寸 异 贱 则 无 法 放置 时 
首选 项 : 


11 + 
生起 he 
a 1.1 





关闭 ”应 用 


“清除 尺寸 ”对 话 框 (二 ) 
Step2. 按照 同样 的 方法 在 俐 视图 和 左 视 图 上 创建 的 模型 注释 如 图 10.11.17 和 图 
10.11.18 所 示 。 


10.11.15 “清除 尺寸 ”对 话 框 (一) 10.11.16 




















10.11.17 显示 尺寸 及 中 心 线 10.11.18 ”显示 中 心 线 
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Step3. 将 尺寸 移动 到 其 他 视图 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 主 视图 中 依次 选取 尺寸 30 (水 平 尺寸 )、G9、R4、40、1.5 和 15 
( 右 侧 尺寸 )， 然 后 在 任意 一 选中 的 尺寸 上 右 击 。 
(2) 在 弹出 的 图 10.11.19 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 恰 现 莅 动 到 说 图 命令 。 
(3) 选择 俯视 图 作为 放置 视图 ， 结 果 如 图 10.11.20 所 示 。 
FT 
= 
此 到 表 中 榨取 
拭 阶 


册 |B 0) 
收 草 乒 寸 罩 线 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 /人 


惧 踊 公称 值 
切 执 亢 坐 标 / 战 性 [L) 
友 向 前 头 

尾 性 呈 ) 








10.11.19 ”快捷 菜单 10.11.20 ”移动 尺寸 
Step4. 参考 Step2 的 方法 和 步 又 ,将 主 视 图 中 的 尺寸 30、G@12 和 信 视 图 上 的 尺寸 13 
移动 到 左 视 图 ， 结 果 如 图 10.11.21 所 示 。 




















] El 
i 移动 尺寸 

Step5. 调整 主 视图 中 各 尺寸 的 位 置 。 

(1) 在 图 10.11.22a 所 示 的 图 形 中 单 击 尺 寸 “10”， 然 后 拖 动 鼠标 将 该 尺寸 拖 到 位 
置 A， 松 开 忌 标 。 


| 











羊 击 此 尺寸 图 








位 置 A | 


| [TTDI 牧 x | 
| | | Hi 
a [SA _ 


a) 调整 前 b) 调整 后 


图 10.11.22 调整 主 视图 中 各 尺寸 的 位 置 
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(2) 用 相同 的 方法 调整 其 余 尺 寸 的 位 置 。 
Step6. 调整 俯视 图 中 各 尺寸 的 位 置 (图 10.11.23 )。 











a) 调整 前 b) 调整 后 


图 10.11.23 ”调整 俯视 图 中 各 尺寸 的 位 置 
Step7. 调整 左 视 图 中 各 尺寸 的 位 置 〈( 图 10.11.24)。 






































| 
TT TI 
a) 调整 前 b) 调整 后 


图 10.11.24 调整 左 视 图 中 各 尺寸 的 位 置 
Task10. 编辑 尺寸 

















Step1. 在 图 10.11.25a 所 示 的 图 形 中 单 击 要 编辑 的 矿 寸 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 属于 加 人鱼 仿 ， 








下 9 = 妊 击 此 尺 填 


La 





2) 编辑 尺寸 前 b) 编辑 尺寸 后 
10.11.25 ”编辑 尺寸 


step2. 在 “尺寸 属性 ”对 话 框 中 选择 | 呈 泛 项 卡 ， 然 后 在 “前 级 ”文本 框 中 输入 尺 二 
的 前 级 2-， 再 单 击 呈 起 


Task11. 添加 尺寸 公 雪 
Step1. 在 图 10.11.26a 所 示 的 图 形 中 单 击 要 编辑 的 尺寸 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 
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菜单 中 选择 时 向 钙 命 令 ， 系 统 弹出 图 10.11.27 所 示 的 “尺寸 属性 ”对 话 框 。 


单 击 此 尺寸 


C1 






a) 添加 尺寸 公差 前 b) 添加 尺寸 公差 后 





























图 10.11.26 添加 尺寸 公差 
| 尺寸 尾 性 x | 
上 | 尾 性 | 昌 示 ” 立 本 样式 
加 称 415 
值 和 显示 格式 
合 公称 值 12.0 小 数位 燥 重 小 数 门 臣 数 
覆盖 值 角度 尺寸 单位 
慨 限 公差 秆 和 
Wi 四 合 五 入 的 尺寸 值 
公差 项 重 尺 十 
作 莽 模式 加- 减 位 置 
公差 表 | 无 和 小 数位 数 后 下 方 门 右 刘 
| 
上 汉 莽 +0.03 可 
下 入 过 |-0.02 基于 小 数位 数 
移动 ... 移动 立 示 . .. 篇 辑 附 加 标 广 . . . 定向 立 本 符号... 
| 恢 昔 值 确定 取消 








图 10.11.27 “尺寸 属性 ”对 话 框 
Step2. 设置 各 项 参数 。 


(1) 在 “尺寸 属性 ”对 话 框 中 选择 属 生 洗 项 卡 。 

(2) 在 “公差 ”区 域 的 “公差 模式 ”下 拉 菜 单 中 选择 
(3) 在 “公差 ”区 域 的 “公差 表 ” 下 拉 菜 单 中 选择 国 吧 |. 
(4) 在 “ 值 和 显示 ”区 域 的 “小 数位 数 ”文本 框 中 输入 2。 
(5) 在 “公差 ”区 域 的 “上 公差 ”文本 框 中 输入 0.03。 
(6) 在 “公差 ”区 域 的 “下 公差 ”文本 框 中 输入 0.02。 





(8) 在 “尺寸 属性 ”对 话 框 中 单 击 ” 欧 定 ”| 按钮 。 
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Task12. 添加 基准 


step1. 在 功能 区 中 选择 注释 。 ep 洒 模型 基 稚 ” esp | 杀 术 而 作 信 
step2， 系 统 弹 出 图 10.11.28 所 示 的 “基准 ”对 话 杠 ， 在 此 对 话 杠 中 进行 下 列 操作 
(1) 在 “基准 ”对 话 框 中 的 “名 称 ”文本 框 中 输入 基准 名 A。 

(2) 在 关 蜡 选项 组 中 单 击 。 EH | 按 铅 。 


(3) 在 放置 选项 组 中 选中 转注 基准 上 涪 选 项 。 
(4) 在 “定义 ”选项 组 中 单 击 。 在 曲 鲁 上 .按钮 ， 单 击 图 10.11.29a 所 示 的 边线 。 


基 礁 x | 


ee ee ee ee ee ee | 





在 几何 公差 中 
确 下 新 建 取消 
10.11.28 “基准 ”对 话 框 








Step3. 在 “基准 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮 ， 


Step4. 将 基准 符号 移 至 合适 的 位 置 ， 如 图 10.11.29b 所 示 。 








单 击 此 边线 eee 
a) 添加 基准 前 b) 添加 基准 后 
10.11.29 ”添加 基准 


Step5. 将 图 10.11.30 所 示 的 左 视图 中 不 需要 的 基准 人 特写 拭 除 。 
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(1) 在 图 10.11.30 所 示 的 图 形 中 单 击 要 拭 除 的 基准 从 号 。 
(2) 右 击 ， 在 系统 弹出 的 图 10.11.31 所 示 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 封 际 命令 。 
(3) 在 图 形 区 的 空白 处 单 击 ， 以 刷新 屏幕 ， 此 时 可 以 看 到 该 基准 符 气 已 被 拭 除 。 





下 
| 

水 到 表 中 接 职 
, | 持 阶 
.~- 单 击 此 基准 符号 属性 





图 10.11.30” 拭 除 不 需要 的 基准 符号 图 10.11.31 快捷 菜单 
Task13. 添加 形 位 公差 
PI1M 
Step1. 在 功能 区 中 选择 注 荐 ”ep 经 命令 。 
Step2. 系统 弹出 图 10.11.32 所 示 的 “几何 公差 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 进行 下 列 操 作 。 


| 几何 公差 x 
| 一 | /一 ”7 | 模型 参考 | 基准 参考 公差 秆 ”符号 附加 文本 站 


取消 
| () A 模型 sFD1. PRT 
i 选择 醒 型 ... 





] 一 

到 书本 参考 : 选 定 放置 : 将 被 放置 

| | 一 3 L 
© | 一 选择 图 元 丰茂 千克 柯 公关 | 
a ed 


| 状 岂 :未 元 成 ， 博 在 “模型 天 考 " 中 人 午 放量。 


10.11.32 “几何 公关 ”对 话 框 








(1) 在 左边 的 公差 符号 区 域 中 ， 按 下 垂直 度 公差 符号 -二 |. 

(2) 在 本 蕉 条 选项 卡 中 进行 下 列 操作 : 

@ 定义 公差 参考 。 如 图 10.11.32 所 示 ， 单 击 “参考 ”选项 组 中 的 “类 型 ”箭头 二 ， 在 
弹出 的 下 拉 列 表 中 选取 EE 先 项 ， 单 击 图 10.11.33 所 示 的 边线 。 

@ 定义 公差 的 放置 。 如 图 10.11.32 所 示 ， 单 击 “放置 ”选项 组 中 的 “类 型 ”箭头 于 
从 下 拉 列 表 中 选取 ES 用 选项 ， 在 系统 弹出 的 也 菜单 中 选择 
3 命令。 再 次 单 击 图 10.11.33 所 示 的 边线 ， 然 后 在 芒 


中 选择 Done {大成 }) 命 令 。 用 鼠标 中 键 单 击 图 10.11.33 所 示 的 位 置 A， 以 放置 公差 。 
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10.11.33 ”选取 曲面 





(3) 在 基 礁 参考 选项 卡 的 “基准 参考 ”区 域 中 (图 10.11.34) 单 击 | 间 要 慰 签 ， 单 击 “ 基 
本 ”第 头 ”"， 从 下 拉 列 表 中 选取 A 基准 。 

(4) 在 图 10.11.35 所 示 的 公关 和 选项 卡 中 输入 公差 值 0.01， 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 “ 几 何 公差 ” 对 话 框 中 的 ”强直 ”按钮 。 

Task14. 添加 表面 粗糙 度 《〈 表 面 光 洁 度 ) 


i | 











| 一 | /7 | 要 型 参考 | 基准 参考 | 公差 值 符号 附加 文本 EE 
基准 参考 职 消 排序 取消 | 
新 几何 公差 | 
ES j 99 外 | | HPS( 无 标志 符 
|| 光一 | 呈 旋 | 复合 | 无 了 | | 和 | RFST 无 标志 符 ) 党 制 自 
lL | 书 
] Er 
©° 藉 动 
po ed 
| 状况 :完整 。 | 
10.11.34 “几何 公差 ”对 话 框 的 “基准 参考 ”选项 卡 
J 何人 其 x| 
| 一 | 广 7 航模 参考 基 礁 参考 | 公差 值 符号 附加 交 本 | 
| 二 md| 
] 明 总 公关 D.Di 新 几何 公差 | 
六 2 名 称 ap2 人 
r= i | NMC 
| | | 加 | 站 a 复制 目 | | 量 卫 5 (有 标志 符 ) 
1 ja 中 单位 长 度 D_ Doi | | a 
日 = 材料 条 件 PS( 六 标志 答 】 莽 动 | 
po ed | 
| 状况 : 完 





10.11.35 “几何 公差 ”对 话 框 的 “公差 值 ” 选项 卡 


Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep ”~ 表面 相 糙 度 命令 。 
Step2. 检索 表面 粗粮 度 。 
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(1) 从 系统 弹出 的 于 EDSYMBOL ‘得 到 和 罕 号 ) 地 菜单 中 ， 选 择 荆 riseve ( 粒 索 ] 命 今 。 

注 : 如 果 首 次 标注 表面 粗糙 度 ， 需 进行 检索 ， 这 样 在 以 后 需要 再 标注 表面 粗糙 度 时 ， 
便 可 直接 在 AGESNECL 得到 等 写 人 中 选择 隔世 禹 命 分， 然后 从 “符号 名 称 ”列表 中 选取 
一 个 表面 粗 粒度 名 称 类 型 ， 

(2) 从 “打开 ”对 话 框 中 选取 machined ， 单 击 | 打开 “有 较 钮 ， 选 取 standard1.sym， 
单 击 [打开 "| 按钮 (图 10.11.36)。 

Step3. 选取 附着 类 型 。 从 系统 弹出 的 Bb 


Step4. 选取 附着 边 。 在 叫 造 怀 一个 这 ， 一 个 轩 元 ， 一 个 凡生， 曲线 ， 曲 而 上 的 一 点 ， 一 硕 点 或 。section entity 


的 提示 下 ， 选 取 图 10.11.37 所 示 的 模型 的 边线 。 





Hi 到 岗 令 闪 ) a 菜单 中 选择 Mormal 站 去 向 ) 命令 , 





中 瑞 «< Cren 2.0 k Commorn Files k FOOD k symbols k surftfins k 2 好 怕 索 :. 
吉 组 织 注视 图 哨 工具 > 
ek 






|urmachined 





立 件 各 :machined 瞬 攻 日 期 :20-How-1l 05:39:34 FM 预 唤 = 
站 件 名 :| machined 北 型 "用 已 罕 号 必 . sym】 机 


> 立 件 夹 树 打开 “|| 取消 (C) 





10.11.36 “打开 ”对 话 框 


Step5. 输入 值 。 在 系统 中 区 Arenahnssshaighi 的 秆 | 的 提示 下 ， 输 入 3.2， 按 回 车 键 。 
Step6. 如 果 要 继续 标注 其 他 相同 种 类 的 表面 粗糙 上 度 ， 请 重复 Step4 和 Step5。 


Step7. 单 击 鼠 标 中 键 ， 然 后 选择 DaaeyReturnt 二 成 "下 加 命令 。 


-表面 粗糙 度 3.2 以 此 边 为 附着 边 
表面 粗糙 度 3.2 以 此 边 为 附着 边 





10.11.37 ”创建 表面 粗糙 度 


Task15. 添加 图 10.11.38 所 示 的 注释 (技术 要 求 ) 


step1. 在 功能 区 中 选择 注 笃 、p 乍 汪 生命 信 ， 
Step2. 在 弹出 的 亲 单 中 ， 选 择 忠 Leader tI05| 线 ) es Enter (给 ma Horizontal 水平) > 
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5tandard [标准 ) mm 和 EE 且 于 对 3 >。 iake Note (进行 注解 ) 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “选择 点 ”对 话 框 中 选取 i 命令 ， 选 择 一 点 作为 注释 的 放置 点 。 

Step4. 在 系统 输入 注解 :的 提示 下 ， 输 入 “技术 要 求 ” 按 回 车 键 ， 再 按 回 车 键 。 

Step5， 选择 OIL 下 命令 ， 在 注释 “技术 要 求 ”下 面 选择 一 点 。 

Step6. 在 系统 条 扩 注 租 : 的 提示 下 ， 输 入 “1. 未 注 倒 角 0.5X45”， 然后 在 图 10.11.39 所 示 
的 “文本 符号 ”对 话 框 中 单 击 同 上 按钮， 再 按 回 车 键 ， 输 入 “2. 未 注 圆 角 R2”， 按 两 次 回 车 
键 。 





Step7. 选择 Done/Return {完成 / 逐 加 ) 合 令 。 


Step8. 调整 注释 中 的 文本 一 一 “技术 要 求 ” 的 位 置 、 大 小 。 





"I WN 
1 | | se 
a A pS i 
I 、 本 二 本 
技术 要 求 此 | 口 B 生 
六 ‘me 坪山 fahels 
Ys a 本 1 
1. 未 注 倒 角 0. 5 x 45 WaS 
2 未 注 阁 角 R2 
图 10.11.38 ”添加 注释 图 10.11.39 “文本 符号 ”对 话 框 





10.12 过 起 


将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.1\work\chl10\ch10.12， 打 开 零 件 模 型 文件 spd2.prt， 然 后 创 
建 该 模型 的 工程 图 ， 如 图 10.12.1 所 示 。 









2 调 质 处 理 HBW 2 4 一 2 人 


图 10.12.1 创建 模型 工程 图 练习 


第 11 草 级 金 设 计 





”在 机 械 设计 中 ， 狐 金 件 设计 占 很 大 的 比例 。 锋 金具 有 重量 轻 、 强 度 高 、 
导电 (能 够 用 于 电磁 屏蔽 )、 成 本 低 、 大 规模 量 产 性 能 好 等 特点 。 目 前 在 电子 电器 、 通 信人 、 
汽车 工业 、 医 疗 器 械 等 领域 得 到 了 广泛 应 用 ， 例 如 在 电脑 机 箱 、 手 机 、MP3 中 ， 人 饭 金 是 必 
不 可 少 的 组 成 部 分 。 随 着 饭 金 的 应 用 越 来 越 广泛 ， 饭 金 件 的 设计 变 成 了 产品 开发 过 程 中 很 
重要 的 一 环 ， 机 械 工程 师 必 须 熟 练 学 握 饭 金 件 的 设计 技巧 ， 使 得 设计 的 饭 金 既 满 足 产 品 的 
功能 和 外 观 等 要 求 ， 又 能 使 得 冲压 模具 制造 简单 、 成 本 低 。 本 章 将 介绍 CREO 人 饭 金 设计 的 
基本 知识 ， 包 括 以 下 内 容 : 

@ 匆 金 设计 概述 . 
创建 饭 金 壁 。 
饭 金 的 折 育 。 
饭 金 的 展 平 。 
饭 金 成 形 特征 。 


匆 金 综合 范例 。 


11.1 宏 金 设计 概述 











饭 金 件 一 般 是 指 上 共有 均一 厚度 的 金属 注 板 和 零件。 机电 设 备 的 文 撑 结构 (如 电 右 控制 柜 》、 
护 盖 《如 机 床 的 外 围 护 单 ) 等 一 般 痢 是 饭 金 件 。 与 实体 零件 模型 一 样 ， 饭 金 件 模型 的 各 种 
结构 也 是 以 特征 的 形式 创建 的 ， 但 饭 金 件 的 设计 也 有 目 己 独特 的 规律 。 使 用 Creo 软件 创建 
饭 金 件 的 过 程 大 致 如 下 : 

Stepl. 通过 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 进 入 饭 金 设计 环境 。 

Step2. 以 饭 金 件 所 文 持 或 保护 的 内 部 堆 部 件 大 小 和 形状 为 基础 ， 创 建 第 一 饭 金 壁 〈 主 
要 饭 金 壁 )。 例 如 设计 机 床 床 身 护 谋 时 ， 先 要 投 床 身 的 形状 和 尺寸 创建 第 一 饭 金 壁 。 

Step3. 添加 附加 饭 金 壁 。 在 第 一 饭 金 壁 创建 之 后 ， 往 往 需 要 在 其 基础 上 添加 男 外 的 饭 
金 壁 ， 即 附加 饭 金 壁 。 

Step4. 在 饭 金 模型 中 ， 还 可 以 随时 添加 一 些 实体 特征 ， 如 实体 切削 特征 、 了 和 孔 特 征 、 
角 特 征 和 倒 角 特征 等 。 

Step5. 创建 外 金 神 也 〈Punch) 和 切口 (Notch) 特征 ， 为 饭 金 的 折 殖 做 准备 。 

Step6. 进行 饭 金 的 打 人 于 〈Bend )。 
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Step7. 进行 饭 金 的 展 平 CUnbend )。 
Step8. 创建 级 金 件 的 工程 图 。 


11.2 创建 瑶 金 壁 





11.2.1 人 匆 金 壁 概述 


饭 金 壁 〈Wall) 是 指 厚 度 一 致 鸭 往 板 ， 它 是 一 个 饭 金 入 件 的 “基础 ?>， 其 他 的 饭 金 特征 
(如 神 孔 、 成 形 、 折 索 、 切 割 等 ) 都 要 在 这 个 “基础 ”上 构建 ， 因 而 饭 金 壁 是 饭 金 件 最 重 
要 的 部 分 。 在 Creo 系统 中 ， 用 户 创建 的 第 一 个 饭 金 壁 特征 称 为 第 一 饭 金 壁 〈First Wall)， 之 
后 在 第 一 饭 金 壁 外 部 创建 的 其 他 人 饭 金 壁 均 称 为 分 离 的 饭 金 壁 (Unattached Wall ) 。 


11.2.2 ”创建 第 一 饭 金 壁 


第 一 饭 金 壁 和 分 离 的 饭 金 壁 的 创建 均 使 用 吾 居 ”选项 卡 中 的 命令 〈 图 11.2.1)， 使 用 这 
些 命令 创建 第 一 饭 金 壁 的 原理 和 方法 与 创建 相应 类 型 的 曲面 特征 极为 相似 。 另外 单 击 区 至 
功能 选项 卡 缚 状 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”” ， 可 创建 拉 伸 类 型 的 第 一 角 金 壁 。 








虑 ! 蝎 癌 拉 伸 ”一 一 一 创建 拉 伸 饭 金 壁 
名 平面 一 创建 平面 饭局 
人 定义 边界 混合 饭 金 辟 
镜 诈 转 。 一 一 一 一 一 一 创建 旋转 饭 金 壁 
所 转 一 一 一 一 创建 扭转 饭 金 辟 
二 扫描 一 一 一 + 一 一 创建 扫描 特征 饭 金 辟 
深 扫 描 混合 ”一 一 一 创建 扫描 混合 饭 金 壁 
混合 创建 混合 饭 金 壁 





将 切面 襄 侣 划 曲 面 





创建 切面 到 曲面 饭 金 壁 
图 11.2.1 “形状 ”选项 卡 


1. 拉 伸 类 型 的 第 一 饭 金 壁 

在 以 拉 伸 〈Extrude) 的 方式 创建 第 一 饭 金 壁 时 ， 需 要 驳 绘 制 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 ， 
然后 给 定 饭 金 厚度 值 和 拉 伸 深度 值 ， 则 系统 将 轮廓 革 图 延伸 至 指定 的 深 谋 ， 形 成 注 壁 实体 ， 
如 图 11.2.2 所 示 ， 其 详细 操作 步骤 说 明 如 下 。 








11.2.2 ”第 一 饭 金 壁 


412 Creo 2.0 快速 入 门 教 程 


Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 详 件 -到 徊 | 十 二 天 合生， 系统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 绒 型 ;选项 组 中 选中 国 回 雪 件 单 选项 ， 在 子 类 型 选项 组 中 选中 加 铬 生怕 单 选项 ， 
在 唐 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 extrude_wall; 取消 选中 丫 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 确定 控 
钮 ,在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 | 屯 模 选项 组 中 选择 mmns_part_sheetmet 红 模板 ， 单 
击 强直 核 钮 ， 系 统 进入 饭 金 设计 环境 。 

Step2. 选取 命令 。 单 击 否 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 

Step3. 选取 拉 伸 特征 的 类 型 。 在 选择 口 ”命令 后 ， 屏 蒂 上 方 会 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
在 操控 板 中 ， 单 击 实体 特征 类 型 按钮 口 | (系统 默认 情况 下 ， 此 按钮 为 按 下 状态 )。 

Step4. 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 

(1) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定妆 内 部 草 烃 … 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 

说 明 :也 可 以 在 操控 板 中 单 击 国 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 定 兴 按钮。 

(2) 定义 草 绘 平面 。 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 。 

(3) 草 绘 平面 的 定向 。 

Q@ 指定 草 绘 平 面 的 参考 平面 。 先 在 “ 草 绘 ”对 话 框 的 “参考 > 文本 框 中 单 击 ， 再 单 击 
图 形 区 中 的 FRONT 基准 平面 。 

@ 指定 参考 平面 的 方向 。 单 击 对 话 框 中 认 身 后 面 的 图 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 询 部 
选项 。 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 曹 卜 按钮。 这 时 系统 进行 草 绘 平面 的 定向 。 从 图 中 可 看 到 ， 现 
在 草 绘 平面 与 屏幕 平行 放置 ， 并 且 FRONT 基准 平面 橘 黄色 的 一 侧面 朝向 屏幕 的 底部 。 至 此 
系统 就 进入 了 截面 的 草 绘 环境 。 

Step5. 创建 特征 的 截面 草 绘图 形 。 拉 伸 特 征 的 截面 草 绘图 形 如 图 11.2.3 所 示 ， 创 建 特 
征 截面 草 绘图 形 的 步骤 如 下 : 

(1) 定义 草 绘 参考 。 在 进入 Creo2.0 的 草 绘 环境 后 ， 系 统 会 自动 为 草图 的 绘制 和 标注 先 
取 足 够 的 参考 (如 本 例 系统 默认 选取 了 TOP 和 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 参 考 》 ， 所 以 系 
统 不 再 自动 打开 “参考 ”对 话 框 。 在 此 不 进行 操作 。 

(2) 创建 截面 草图 。 绘 制 并 标注 图 11.2.3 所 示 的 截面 章 图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 章 绘 ” 
工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 W 。 

Step6. 定义 拉 伸 深度 及 厚度 并 完成 基础 特征 。 

(1) 选取 深度 类 型 并 输入 其 深度 值 。 在 操控 板 中 , 选取 深度 类 型 起 ( 即 “ 定 值 拉 伸 ”) ， 
再 在 深度 文本 框 .21565 "| 中 输入 深度 值 30， 并 按 回 车 键 。 

(2) 选择 加 厚 方向 ( 饭 金 材料 侧 ) 并 输入 其 厚度 值 。 接 受 图 11.2.4 中 的 箭头 方向 为 狼 
金 加 厚 的 方向 。 在 薄 壁 特征 类 型 图 标 王 后 面 的 文本 框 中 输入 饭 金 壁 的 厚度 值 3.0， 并 按 回 车 
键 。 





下 | 拉 伸 
Ey 
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(3) 特征 的 所 有 要 素 定 义 完 毕 后 ， 可 以 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 5” ， 预 览 所 创建 
的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 人 否 正 确 。 预 览 时 ， 可 按 住 鼠 标 中 键 进 行 旋 转 碍 看 ， 如 末 所 
创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 操控 板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 

(4) 预览 完成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 站 ， 才 能 最 终 完成 特征 的 创建 。 

注意 : 将 模型 切换 到 线 框 显示 状态 ( 即 按 下 工具 栏 按钮 加 、 贺 或 加 )， 可 看 到 饭 金 
件 的 两 个 表面 的 边线 分 别 显示 为 白色 和 绿色 (图 11.2.5 )。 在 操控 板 中 单 击 “切换 材料 侧 ” 
按钮 2 (图 11.2.6 )， 可 改变 白色 面 和 绿色 面 的 朝向 。 由 于 饭 金 都 较 薄 ， 这 种 颜色 的 区 分 
有 利于 用 户 查看 和 操作 。. 




















20.0 
一 200 1 ， 30.0 
下 a 一 绿色 边线 
' 50.0 
图 11.2.3 截面 草图 图 11.2.4 深度 方向 和 加 厚 方 回 图 11.2.5 切换 到 线 框 显示 状态 
切换 材料 侧 按钮 


文件 -+ 模型 ”分析 广 释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 拉 圳 


一 一 一 一 一 


dE Bo |r% EE 国 % NS 区 co 区 Xx 


Ws a 





放置 ”选项 ， 查 曲 杂 有 量 | 尾 性 
图 11.2.6 “切换 材料 人 出” 按钮 的 位 置 

2. 平面 类 型 的 第 一 饭 金 壁 

平面 (Elat) 饭 金 壁 是 一 个 平整 的 薄板 〈 图 11.2.7)， 在 创建 这 类 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 绘制 
饭 金 壁 的 正面 轮廓 草图 〈 必 须 为 封闭 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 即 可 。 

注意 : 拉 伸 饭 金 壁 与 平面 饭 金 壁 创 建 时 最 大 的 不 同 在 于 : 拉 伸 饭 金 壁 的 轮 廊 草图 不 一 
定 要 封闭 ， 而 平整 饭 金 壁 的 轮 廊 草图 则 必须 封闭 。 

详细 操作 步骤 说 明 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 flatl1_wall， 选 用 mms- 了 二 tshestmet 纪 模板 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 > 按钮 如 了 和 面 ， 系 统 弹 出 图 11.2.8 
所 示 的 “平面 ”操控 板 。 

Step3. 定义 草 绘 平面 。 右 击 ， 选 择 下 汪 内 郭 旦 尝 命令， 选择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 面 ; 
选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 四 等 按钮。 


饭 金 壁 厚 文本 杠 
文件 -| 模型 斩 注释 请 染 工具 视图 应 用 程序 | 平面 





0 


区 ;3.0 et lS oo Ww X 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 11.2.7 平整 | es 
类 型 的 第 一 饭 金 壁 图 11.2.8 “平面 ”操控 板 
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图 11.2.9 ”截面 草图 


Step4. 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.2.9 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 W 


Step5. 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文本 框 中 ， 和 输入 饭 金 壁 厚 值 3.0， 并 按 回 车 键 。 





Step6. 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 S39， 预览 所 创建 的 平面 饭 金 壁 特 征 ， 然 后 单 击 操 
控 板 中 的 “完成 ” 按钮 法 ， 完 成 创建 。 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


11.2.3 ”创建 附加 饭 金 壁 





在 创建 了 第 一 狐 金 壁 后 , 在 多 功 能 区 选项 卡 开具” 区域 中 还 提供 了 上 声 、 丹 -两 种 创建 
附加 狐 金 壁 的 方法 。 


11.2.4 平整 附加 饭 金 壁 


平整 Flat》 附加 狐 金 壁 是 一 种 正面 平整 的 狐 金 薄 壁 ， 其 壁 厚 与 主 狐 金 壁 相同 。 
p 





1， 选 择 平整 附加 壁 命令 的 方法 
单 击 卉 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 
2， 创建 平整 附加 壁 的 一 般 过 程 





在 创建 平整 类 型 的 附加 饭 金 壁 时 ， 需 先 在 现 有 的 饭 金 壁 〈 主 包 金 壁 ) 上 选取 某 条 边线 
作为 附加 饭 金 壁 的 附着 边 ， 其 次 需要 定义 平整 壁 的 正面 形状 和 尺寸 ， 给 出 平整 壁 与 主 饭 金 
壁 间 的 夹 角 。 下 面 以 图 11.2.10 为 例 ， 说 明 平 整 附加 饭 金 壁 的 一 般 创 建 过 程 。 

平整 附加 辟 


主 饭 金 壁 














py 


图 11.4.10 ” 带 圆 角 的 “平整 ”附加 饭 金 壁 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creo2.1\work\chll\ch11.2， 打 开 文 件 add_flat1_wall.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 粥 状 ” 区 域 中 的 县 按钮 ， 系 统 弹 出 操控 板 。 
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Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 多 造 床 个 这 连 琶 上- 的 提示 下 ， 选 取 图 11.2.11 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 。 

Step4. 定义 平整 壁 的 形状 。 在 操控 板 中 ， 选 取 形状 类 型 为 ti 淹 . 

Step5. 定义 平整 壁 与 主 饭 金 壁 间 的 夹 角 。 在 操控 板 的 空 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 
值 75。 

Step6. 定义 折 弯 半径 。 确 认 按 钮 于 (在 附着 边 上 使 用 或 取消 折 弯 圆 角 ) 被 按 下 ， 然 后 
在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内 侧 ， 即 标注 折 弯 的 内 侧 曲 
面 的 半径 )。 此 时 模型 如 图 11.2.12b 所 示 。 





选取 此 边 为 附着 边 





a) 无 折 弯 圆 角 b) 有 折 弯 圆 角 
图 11.2.11 定义 附着 边 图 11.2.12 定义 折 弯 
Step7. 定义 平整 壁 正 面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 带 关 按钮， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 
分 别 输入 15.0，0.0，0.0， 并 分 别 按 回 车 键 。 
Step8. 在 操控 板 中 单 击 3 按钮 , 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ，。 





3. 平整 操控 板 各 项 说 明 


在 平整 操控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 ， 可 设置 平整 壁 的 正面 形状 。 
刘强， 创建 矩形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 11.2.13a 所 示 。 





二 加 ， 他 建 梯形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 11.2.13b 所 示 。 
有 重创 建 工 形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 11.2.13c 所 示 。 
本 时 他 | 建 工 形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 11.2.13d 所 示 。 
: 创建 目 定义 形状 的 平整 附加 壁 ， 如 图 11.2.13e 所 示 。 








a) 拢 形 的 平整 附加 壁 。。b) 梯形 的 平整 附加 壁  c) 工 形 的 平整 附加 壁 。 d) T 形 的 平整 附加 壁 。  。 用 户 自 定义 形 
11.2.13 ”平整 附加 壁 的 正面 形状 状 的 平整 附加 辟 
在 操控 板 的 霍 按 钮 后 面 的 下 拉 文 本 框 中 (图 11.2.14)， 可 以 输入 或 选择 折 弯 角度 的 值 。 
几 种 折 弯 角度 如 图 11.2.15 所 示 。 








在 此 文本 框 中 可 输入 折 弯 角度 的 值 75 
广 件 - | | 模型 ”分析 ”注释 ， 演 染 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 | | 平整 ge 
em + = 45. 00 
瑟 形 可 Al 到 加 区 区 SI co w X 150.00 J 
平整 
效 吐 [ 形 准 尾 世 [30.0] 


11.2.14 “平整 ”操控 板 
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a) 注 壁 角 的 值 为 30° b) 薄 壁 角 的 值 为 90° c) 落 壁 角 为 “平整 ” 
图 11.2.15 设置 折 营 角度 














品 从 
HH 十 2 

























































































平整 此 向 右 折 硒 平整 些 向 左 折 间 


Ee Ne 


a) 反问 前 b) 反问 后 
11.2.16 设置 折 压 的 方 辐 


单 击 操控 板 中 的 |%| 按 钮 ， 可 切换 附加 壁 厚度 的 方向 (图 11.2.17)。 








”“、 池 交 夺 的 内 仙 
.-、、 “、 ,平整 壁 的 外 侧 
ay “二 前 考 这 时 刘 机 “与 附着 边 平 齐 
90.0 一 和 于 90.0 
a) 反问 前 b) 反问 后 
图 11.2.17 设置 厚度 的 方 同 
单 击 操控 板 中 的 取 按钮 ， 可 使 用 或 取消 折 弯 半径 。 
在 图 11.2.18 所 示 的 文本 框 中 ， 可 设置 折 雪 半径 。 
在 此 文本 框 中 可 输入 折 弯 半径 的 值 
文件 -| | 模型 “分析 ”注释 ”党 张 ”工具 ”视图 _ 记 用 程序 平整 
抵 形 "| Amo [EX do NSE x 


放置 | 形状 | 偏 巷 | 止 型 村 | 过 曲 余 量 | 尾 性 
11.2.18 设置 折 芝 半径 
在 图 11.2.19 所 示 的 列表 框 中 , 可 设置 折 弯 半径 标注 于 折 弯 外 侧 或 内 侧 。 选择 专项 ， 则 
折 玖 半径 标 注 于 折 杰 外 侧 〈( 这 时 折 弯 半径 值 为 外 侧 圆 弧 的 半径 值 ， 如 图 11.2.20 所 示 ); 选 
择 > 项 ， 则 折 弯 半径 标注 于 折 弯 内 侧 ( 这 时 折 弯 半径 值 为 内 侧 圆 弧 的 半径 值 ， 如 图 11.2.21 
所 示 )。 








艾 件 ~ | 模型 分析 注释 这 染 工具 视图 应 用 程序 平整 
> 团 

矩形 | Al300 fr EE % Iils.0 可 
J 


放置 | 形状 | 偏 称 | 止 腊 模 | 这 曲 作 县 | 尾 性 
图 11.2.19 ”设置 折 弯 半径 的 侧 
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单 击 操控 板 中 的 误 置 按钮 ， 系 统 弹 出 图 11.2.22 所 示 的 界面 ， 通 过 该 界面 可 重新 定义 
平整 壁 的 附着 边 。 


BE 
标注 在 外 侧 \ 下 


马 
和 


单 击 此 处 后 ， 可 
ee 
放置 选择 1 个 项 
图 11.2.20 ” 折 弯 半 图 11.2.21 折 弯 半 


径 标注 于 折 弯 外 便 径 标注 于 折 弯 内 便 
形 执 按钮 。 用 于 设置 平整 壁 的 正面 形状 的 尺寸 。 选 择 不 同 的 形状 ， 单 击 形状 按钮 会 出 
现 不 同 的 图 形 界面 ， 例 如 当选 择 项 王 形 状 时 ， 其 形状 界面 如 图 11.2.23 所 示 。 


证 站 好 








90.0 
` 标 注 在 内 侧 











草 松 .| | 打开 .. .| | 另存 为 .… .矩形 的 高 
形状 附件 : 2 
.en a 矩形 右 侧 偏 移 尺寸 。 输 
条 形 左 侧 "i _ ee 入 正 值 后 , 矩形 右边 问 
售 称 上 .外 偏 移 ; 输入 负 值 并 接 
ss 有 一 回 车 键 , 则 矩形 右边 向 
里 偏 移 





图 11.2.23 “形状 ”界面 





篇 移 按钮 : 相对 于 附着 边 , 将 平整 壁 偏 移 一 段 距离 。 在 前 面 的 例子 中 , 如 果 在 但 移 界 
面 中 将 偏 移 值 设 为 4 (图 11.2.24)， 则 平整 壁 癌 下 偏 移 4〈 图 11.2.25 )。 

注意 : 如 果 在 折 弯 角度 下 拉 列 表 中 选择 “平整 ”项 (图 11.2.26 )， 则 侦 获 按钮 为 灰色 ， 
此 时 该 按钮 不 起 作用 。 






相 计 连接 过 坑 称 壁 Wf 相对 和 连接 过 坊 乏 壁 
漆 加 到 | 零 尾 过 浴 加 到 雪 伴 过 
由 自动 
按 值 六 | 控 值 
0.0 44. 口 军 
a) 没有 设置 偏 移 b) 设置 了 偏 移 


图 11.2.24 “ 偏 移 ”界面 


-~ AN i 
~ \ 
-| ny 
N 
oO “uu 
Uy 








a) 没有 设置 偏 移 b) 设置 了 偏 移 
图 11.2.25 “平整 壁 的 偏 移 
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文件 + | 模型 分 析 注释 这 染 工具 说 图 应 用 程序 平整 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


= ll SAH er XX 


| 


蕨 可” 形 拱 尾 考 
图 11.2.26 ”角度 为 “平整 ” 
止 委 清 ， 用 于 设置 止 列 槽 。 
三 曲 亲 量 : 用 于 设置 饭 金 折 弯 时 的 弯曲 系数 ， 以 便 准 确 计 算 折 弯 展开 长 度 。 专 曲 余 旦 界 
面 如 图 11.2.27 所 示 。 有 关 折 这 展 开 长 度 的 计算 将 在 后 面 的 章节 中 做 详细 介绍 。 
性 竺 ， 用 于 该 界面 可 显示 特征 的 特性 ， 包 括 特 征 的 名 称 及 各 项 特征 信息 《例如 令 金 的 
厚度 )， 如 图 11.2.28 所 示 。 











展开 长 度 计 算 
特定 专用 保 置 
按 X 因子 
过 并 | 而 ，。 ， 。 单 击 此 按钮 可 碍 
所 “J 日 看 更 多 的 信息 
.总 
11.2.27 “弯曲 余 量 ”界面 11.2.28 “属性 ”界面 


4. 目 定 义 形 状 的 平整 附加 人 金 壁 


从 操控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 选择 国 本 本 渤 项 ， 用 户 可 以 白 由 定义 平整 壁 的 正面 形 
状 。 在 绘制 平整 壁 正面 形状 草图 时 ， 系 统 会 默认 附 看 边 的 两 个 并 点 为 章 给 参考， 用户 还 应 
选取 附 看 边 为 章 绘 参考 ， 草 图 的 起 点 与 终点 都 需 位 于 附 看 边 上 〈 即 与 附 看 边 对 齐 )， 蕴 图 应 
为 开放 形式 “ 即 不 需 在 附 看 边 上 创建 革 绘 线 以 封闭 草图 )。 下 面 以 图 11.2.29 为 例 ， 说 明 目 
定义 形状 的 平整 壁 的 一 般 创建 过 程 。 





平整 附加 薄 壁 


11.2.29 目 定 义 形 状 的 平整 附加 饭 金 壁 





Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di\creo2.1\work\chll\ch11.2， 然 后 打开 文件 add_flat2 
_wall.prt。 

Step2. 单 击 入 型 功能 选项 卡 形 从” 区域 中 的 志 - 按 钮 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 电 造 至 一 个 这 半 到 壁 上 -的 提示 下 ， 选 取 图 11.2.30 所 示 的 模型 边线 
为 附 看 边 

Step4. 选取 平整 壁 的 形状 类 型 本 ba 

Step5. 定义 角度 。 在 操控 板 的 的 下 所 列表 杠 中 坟 提 攻 | 
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Step6. 绘制 自 定义 的 平整 壁 的 正面 形状 草图 。 单 击溃 大 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 
划 佐 -按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平 面 和 参考 ， 并 单 击 可 等 按钮 ; 
进入 草 绘 环境 后 ,选取 图 11.2.31 中 所 示 的 边线 为 草 绘 参考 ; 绘制 图 11.2.31 所 示 的 草图 (图 
形 不 能 封闭 )， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 . 

Step7. 在 操控 板 中 单 击 S2 按钮 , 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 








草 绘 参考 “0 二 7 三 40 
BE A Ll Lzntzl ti 


9.0 ， 





~ 
N 
本 























记 WE Es | Le 8.0 
| A 
11.2.30 定义 附着 边 11.2.31 截面 草图 


11.2.5 ”法 兰 附 加 琢 金 壁 











法 三 (Flange) 附加 饭 金 壁 是 一 种 可 以 定义 其 侧面 形状 的 饭 金 王 壁 ， 其 壁 厚 与 主 饭 金 盛 
相同 。 在 创建 法 兰 附 加 饭 金 避 时 ， 须 移 在 现 有 的 包 金 壁 《〈 主 饭 金 避 ) 上 选取 东 条 边线 作为 
附加 饭 金 壁 的 附 看 边 ， 其 次 需要 定义 其 侧面 形状 和 斥 才 等 参数 。 








1. 选择 法 兰 命令 的 方法 
单 击 护持 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 屿 " . 
2. 法 兰 操控 板 选项 说 明 


在 法 兰 操控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 (图 11.2.32)， 可 设置 法 兰 壁 的 侧面 形状 ， 有 具体 效 
果 见 图 11.2.33。 





文件 -| | 模型 | 分 析 ”注释 演 沫 ”工具 视图 应 用 程序 | | 凸 乡 
再 到 > 0.0 = 0.5 Es Nlz.o r| 划 EE |] QI 到 co X 
放置 | 形状 | 长 度 | 坊 称 笠 切 口 | 止 殊 袜 这 曲 余 量 | 尾 性 
图 11.2.32 法 兰 操 控 板 
在 操控 板 中 ， 如 图 11.2.34 所 示 的 区 域 一 用 于 设置 第 一 个 方 辐 的 长 上 度 ， 区 域 二 用 于 设 
置 第 二 个 方 同 的 长 上 度 。 第 一 、 二 两 个 方 同 的 长 上 度 分 别 为 附加 壁 偏 移 附 着 边 两 个 端点 的 尺寸 ， 
如 图 11.2.35 所 示 。 区域 一 和 区 域 二 各 包括 两 个 部 分 : 长 度 定 义 方式 下 拉 列 表 和 长 度 文本 框 。 
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在 文本 框 中 输入 正 值 并 控 回 车 键 ， 附 加 壁 回 外 偏 移 ， 输 入 负 值 ， 则 附加 壁 占 里 偏 移 。 也 可 
拖 动 附着 边 上 的 两 个 滑 块 来 调整 相应 长 度 值 。 





a) I 形 的 法 兰 附加 壁 b) 圆 弧 形 的 法 兰 附加 避 c) S 形 的 法 兰 附加 辟 d) 打开 形 的 法 兰 附加 壁 


要 


sp 法 兰 附加 壁 f) 鸭 形 的 法 兰 附 加 壁 ) C 形 的 法 兰 附加 壁 凡尘 计 隐 i) 自 定义 形状 
e) 平 齐 的 法 兰 附 加 壁 鸭 形 的 法 兰 附 加 g) C 形 的 法 兰 附 加 h) 乙 形 的 法 兰 附 加 辟 的 法 兰 附加 辟 





图 11.2.33 ”法 兰 附加 壁 的 侧面 形状 
-| 一 长度 至 附着 边 的 端点 
有 
局 | 长 度 至 所 选取 的 点 、 线 或 面 











一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ “一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


区 域 一 : 设置 第 一 个 方向 的 长 度 





区 域 二 ， 设置 第 二 个 方向 的 长 度 第 一 个 方向 的 长 度 一 3.0 ”第 二 个 方向 的 长 度 一 10.0 
11.2.34 在 操控 板 中 设置 两 个 方 癌 的 长 度 11.2.35 ”设置 两 个 方向 的 长 度 


单 击 操控 板 中 的 |% 按 钮 ， 可 切换 注 壁 厚度 的 方向 (图 11.2.36)。 





广 T--10.0 T=-10.0 
法 兰 壁 的 外 侧 与 
附着 边 平 齐 
a) 反问 前 b) 反问 后 


11.2.36 设置 厚度 的 方 回 
放置 按钮: 定义 法 兰 壁 的 附着 边 。 单 击 操控 板 中 的 放置 按钮， 系统 弹出 图 11.2.37 
所 示 的 界面 ， 通 过 该 界面 可 重新 定义 法 兰 壁 的 附着 边 。 这 里 需要 注意 ， 法 兰 生成 的 方 同 是 
附着 边 面 对 的 方 辐 ， 如 图 11.2.38 所 示 。 
ME el 单 击 此 处 后 ， 可 
7 苑 许 自动 排除 段 重新 选取 附着 边 
图 11.2.37 “放置 ”界面 
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-选取 此 边 为 附着 边 





| -法 兰 的 生成 方向 
a 本 
Pm 上 选取 此 边 为 附 者 边 | | | 四 
法 兰 的 生成 广 向 上 | 一/ A 1/ 
a) 选取 附着 边 一 


b) 选取 附着 边 二 








图 11.2.38 ”法 兰 生 成 方向 


形 执 设置 法 兰 壁 的 侧面 图 形 的 尺寸 。 选 择 不 同 的 侧面 形状 ， 单 击溃 状 按钮 会 出 现 不 
同 图 形 的 界面 ， 例 如 ， 当 选择 攻 国 形状 时 


， 其 形状 界面 如 图 11.2.39 所 示 。 
三 打开 . . . 男 存 汶 ... 
形状 附件 : 
硬 | 和 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 





11.2.39 


“形状 ”界面 








长 工控 钮 用 于 设置 第 一 、 二 两 个 方向 的 长 度 。， 长 度 界面 如 图 11.2.40 所 示 ， 该 界面 
的 作用 与 图 11.2.41 所 示 的 界面 是 一 样 的 。 


二 链 端 点 |0.0 
法 链 端 点 |0. 
图 11.2.40 “长 度 ” 界 面 (一 ) 
"| | || 0. [Es 则 站 2.0 | 本 下 可 
形 杖 长度 | 偏 移 斜 切口 


止 型 梢 弯曲 余 量 ， 尾 性 
图 11.2.41 “长 度 ” 界 面 (二 ) 


笠 茹 口 按钮 用 于 设置 斜 切口 的 各 项 参数 。 科 凡 口 界面 如 图 11.2.42 所 示 。 同 时 在 相 
邻 且 相 切 的 直 边 和 折 弯 边线 上 创建 法 兰 壁 时 可 以 设置 斜 切 口 。 
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过 过 年 | 按钮 用 于 设置 两 个 相 邻 的 法 兰 附加 角 金 壁 连接 处 的 形状 ， 并 六 理 界面 如 网 
11.2.43 所 示 ， 边 处 理 的 类 型 有 : 开放 的 、 间 附 、 育 孔 和 重 登 〈 图 11.2.44)。 


两 个 相 邻 的 法 兰 
附加 狐 金 壁 





a) 开放 的 b》 间 阶 ec) 讶 筷 d) 重 县 
图 11.2.42 “ 边 处 理 ” 的 类 型 


过 由 理 拉 闪 型 | 并 训 二 
i 添加 笠 切 口 间隙 






是 重要 
[Dpen] 
~ [间隙 ] 
坑 乏 | [1.1 * 厚度 ] 再 
保留 所 有 变形 区 域 
图 11.2.43 “和 斜 切 口 ” 界 面 图 11.2.44 “ 边 处 理 ” 界 面 


3. 创建 | 型 法 兰 附加 饭 金 壁 


下 面 介 绍 图 11.2.45 所 示 的 I 型 法 兰 饭 金 壁 的 创建 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creo2.1\work\chll\ch11.2， 打 开 文 件 add flal_ wall.prt。 

Step2. 单 击 萤 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “法 兰 ”按钮 以 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 
控 板 。 





-选取 此 边 为 附着 边 





a) 操作 前 b) 操作 后 


11.2.45 ”创建 I 型 法 兰 附加 角 金 壁 (1) 11.2.46 定义 附着 边 


Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 宣 千 条 要 连 匀 下 答 避 的 过 避让 答 - 的 提示 下 ， 选 取 图 11.2.46 所 示 的 模型 
边线 为 附着 边 。 

Step4. 选取 法 兰 壁 的 侧面 形状 类 型 国 |. 

Step5. 定义 折 弯 半径 。 确 认 按钮 二 〈 在 附着 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 4.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 (内 侧 )。 
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Step6. 定义 法 兰 壁 的 轮廓 尺寸 。 单 击 慎 大 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 分 别 输入 数值 
20.0、90.0 (角度 值 )， 并 分 别 按 回 车 键 。 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 2 按钮 , 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 姜 。 


11.2.6” 止 裂 横 





当 附 加 饭 金 壁 部 分 地 与 附着 边 相 和 连 ， 并 且 夫 曲 角度 不 为 0 时 ， 需 要 在 连接 处 的 两 端 创 
建 止 裂 槽 (Relief)， 如 图 11.2.47 所 示 。 

Creo 系统 提供 的 止 裂 模 分 为 4 种 ， 下 面 分 别 予 以 介绍 。 

第 1 种 止 裂 槽 一 一 拉 伸 止 裂 槽 (Stretch Relief ) 

在 附加 包 金 壁 的 连接 处 用 材料 拉 伸 折 弯 构 建 止 裂 槽 ， 如 图 11.2.47 所 示 。 当 创建 该 类 止 
裂 槽 时 ， 需 要 定义 止 裂 覃 的 宽度 及 角度 。 

第 2 种 止 裂 横 一 一 扯 裂 止 裂 权 (Rip Relief ) 

在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 , 通过 垂直 切割 主 壁 材料 至 折 弯 线 处 来 构建 止 裂 槽 , 如 图 11.2.48 
所 示 。 当 创建 该 类 止 裂 权时 ， 无 须 定 义 止 裂 权 的 尺寸 。 


伸展 止 烈 权 (Stretch Relief) 


扯 裂 止 裂 权 (Rip Relief) 





11.2.47 拉 伸 止 裂 模 11.2.48” 扯 裂 止 裂 槽 
第 3 种 止 裂 槽 一 一 和 窍 形 止 裂 槽 〈Rect Relief) 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 , 将 主 壁 材料 切割 成 算 形 缺口 来 构建 止 裂 槽 , 如 图 11.2.49 所 示 。 
当 创 建 该 类 止 裂 槽 时， 需要 定义 窍 形 的 宽度 及 深度 。 
第 4 种 止 裂 槽 一 一 长 圆 形 止 裂 槽 (Obrnd Relief ) 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 长 圆 形 缺 口 来 构建 止 裂 模 ， 如 图 11.2.50 所 
示 。 当 创建 该 类 止 裂 权时 ， 需 要 定义 圆 缴 的 直径 及 深度 。 


矩形 止 裂 槽 (Rect Relief) 








一 一 一 
十 一 
一 
ee 
~ 
~ 
二 
一 
一 
es 


和 





站， 放大 图 
图 11.2.49 ”和 矩形 止 烈 槽 图 11.2.50 ”长圆 形 止 裂 槽 








下 面 介绍 图 11.2.51 所 示 的 止 裂 槽 的 创建 过 程 。 
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长 圆 形 止 裂 槽 _， 





-yy Ws= 
) -i 办 形 止 妥 村 
a) 操作 前 b) 操作 后 


11.2.51 ” 止 裂 槽 创建 范例 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creo2.1\work\ chll\ch11.2， 打 开 文 件 relief fla.prt。 
Step2. 单 击 击 型 功能 选项 卡 形 从 ”区域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 腔 。 
Step3. 选取 附着 边 。 系 统 鸣 造 条 村 连 楼 齐 答 壁 的 这 或 过 种 " 的 提示 下 ， 选 取 图 11.2.52 所 示 的 模型 边 


Step4. 选取 平整 壁 的 形状 类 型 图 

Step5. 定义 法 兰 壁 的 侧面 轮廓 尺寸 。 单 击 慎 共 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 分 别 输入 
数值 18.0，90.0《〈 和 角度 值 )， 并 分 别 按 回 车 键 。 

Step6. 定义 长 度 。 单 击 长 度 按钮 ， 在 弹出 界面 中 的 下 拉 列 表 框 中 选择 起 言 选项 ， 然 
后 在 文本 框 中 分 别 输入 数值 -15.0 和 -10.0 (注意 ; 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 回 车 键 后 ， 则 显 
示 为 正 值 )。 

Step7. 定义 折 弯 半径 。 确 认 按钮 二 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 (内 侧 )。 

Step8. 定义 止 列 档 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 止 驮 笨 控 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 接 受 系统 默认 的 “ 止 裂 横 
类 别 ” 为 折 芝 止 作 机 ， 并 选中 [Y 单独 定 尽 每 出 复 选 框 。 

(2) 定义 侧 1 止 裂 槽 。 选 中 加 出 ! 单 选项 ， 在 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 乱 带 选项 ， 止 列 
槽 的 深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 。 

注意 : 深度 选项 苹 卫 表示 止 烈 档 的 深度 至 折 弯 线 处 ， 如 图 11.2.53 所 示 。 


长 贺 形 止 裂 档 甜 。” 和 矩形 止 裂 槽 的 深 
形 部 分 的 深度 至 。 度 至 折 弯 线 处 














折 弯 线 处 , 
类 。 选取 此 边 为 附着 边 sd| 
图 11.2.52 定义 附着 边 图 11.2.53” 止 列 槽 的 深度 说 明 
(3) 定义 侧 2 止 烈 模 。 选 中 全 2 单 选项 ， 在 于 型 下 拉 列 表 框 中 选择 好 弛 3 缚 挝 项 ， 目 





忽 权 尺寸 及 用 默认 值 。 
注意 : 深度 选项 EL 表示 止 裂 槽 适 形 部 分 的 深度 至 折 谊 线 处 。 
Step9. 在 操控 板 中 单 击 “2 按钮 , 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “完成 ”按钮 半 ，。 
说 明 : 在 模型 上 双击 所 创建 的 止 和 档 ， 可 修改 其 尺寸 。 
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11.3” 饭 金 的 折 窗 


1. 饭 金 折 弯 概述 


饭 金 折 灾 (Bend) 是 将 饭 金 的 平面 区 域 榴 曲 茶 个 角度 或 这 成 圆 踊 状 ， 图 11.3.1 是 一 个 
典型 的 折 弯 特征 。 在 进行 折 索 操作 时 ， 应 注意 折 弯 特征 仅 能 在 包 金 的 平面 区 域 建立 ， 不 能 
跨越 另 一 个 折 弯 特征 。 

饭 金 折 弯 特征 包括 三 个 要 素 (图 11.3.1): 

@ 折 茹 线 (Bend Line ): 确定 折 苔 位置 和 折 这 形状 的 几何 线 。 

@ 折 茹 角度 (Bend Angle): 控制 折 弯 的 弯曲 程度 。 

@ 折 弯 半径 (Bend Radius ): 折 弯 处 的 内 侧 或 外 侧 半 径 。 

2. 选取 饭 金 折 弯 命令 

选取 饭 金 折 区 命 令 的 方法 : 

单 击 模型 功能 选项 卡 扩 ”区 域 沿 扩 这 ”按钮 。 

3. 饭 金 折 弯 的 类 型 

在 图 11.3.2 所 示 的 下 拉 豆 单 中 ， 可 以 选择 折 仪 类型。 

4. 角度 折 弯 

角度 类 型 折 弯 的 一 般 创 建 步骤 如 下 : 

(1) 选取 章 绘 平面 及 参考 平面 后 ， 绘 制 折 芍 线 。 

(2) 指定 折 要 侧 及 固定 侧 。 

(3) 指定 折 弯 角度 。 

(4) 指定 折 要 半 径 。 

本 范例 将 介绍 图 11.3.3 所 示 的 折 芍 的 操作 过 程 。 





























JIs 折 弯 回去 时 
a 5 二 面 折 吉 
折 弯 > 
图 11.3.1 折 弯 特征 的 三 个 要 素 图 11.3.2 “ 折 弯 ”下 拉 菜 单 
z a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 


11.3.3 范例 2 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creo2.1\work\chll\ch11.03， 打 开 文 件 bend_angle_2.prt。 
Step2. 单 击 列 型 功能 选项 卡 六 ”区域 沿 扩 节点 下 的 沾 折 寺 按钮， 系统 弹出 图 
11.3.4 所 示 的 “ 扩 过 ”操控 板 。 
立 件 | 模型 ”分析 广 释 语 染 工具 视图 应 用 程 奈 折 变 


< = x Ce 
A | ME A lm 站 | hv dfs.o -7 ll 8 国 可 sv X 


族 置 - 折 杰 维 过 种 止 要 覃 ， 弯曲 杂 且 尾 性 
图 11.3.4 “ 折 弯 ”操控 板 
Step3. 在 图 11.3.4 所 示 的 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
Step4. 绘制 折 弯 线 。 单 击 折 写 刘 按钮 ， 选 取 图 11.3.5 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
单 击 该 界面 中 的 _ 旦 等-- 控 乌 ， 在 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 图 11.3.5 所 示 模 型 表面 2 
以 及 对 侧 的 面 为 参考 平面 , 再 单 击 对 话 框 中 的 关闭) 按钮 ; 进入 草 绘 环境 后 , 绘制 图 11.3.6 





所 示 的 折 榴 线 。 
注意 : 折 吾 线 的 两 端 必须 与 饭 金 边线 对 齐 
模型 表面 1 为 草 绘 平面 
， ”上 45.0 






模型 表面 2 为 参考 平面 
绘制 此 折 弯 线 、 


~---. 特征 创建 方向 SE 本 
图 11.3.5 ”定义 草 绘 平 面 图 11.3.6 ”绘制 折 弯 线 








图 11.3.7 ”定义 折 弯 方向 和 固定 侧 

Step5. 定义 折 弯 方向 和 固定 侧 。 折 弯 箭 头 方向 和 固定 侧 箭头 方向 如 11.3.7 所 示 。 

说 明 : 如 果 方 向 跟 图 形 中 不 一 致 可 以 直接 单 击 箭头 或 在 操控 板 中 单 击 芭 按钮 ， 来 改变 
方向 。 

Step6. 单 击 止 等 铺 按钮， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 问 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 止 弄 伟 选项。 

Step7. 在 操控 板 中 的 全 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0, 并 单 击 其 后 的 % 按钮 改变 折 
谈 方向 ， 在 于 后 的 文本 框 中 选择 厚度 选项 ， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 

Step8. 单 击 操控 板 中 的 字 按 钮 ， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 妆 按 钮 ， 完 成 折 弯 
特征 的 创建 。 
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11.4 宏 金 展 平 


11.4.1 饭 金 展 平 概述 


在 饭 金 设计 中 ， 可 以 用 展 平 命令 〈Unbend) 将 三 维 的 折 弯 饭 金 件 展 平 为 二 维 的 平面 薄 
板 ( 图 11.4.1)， 饭 金 展 平 的 作用 如 下 : 





国 7 


a) 展 平 前 b) 展开 后 
图 11.4.1 饭 金 展 平 


饭 金 展 平 后 ， 可 更 容 黎 了 解 如 何 和 剪裁 薄 板 以 及 其 各 部 分 的 尺寸 、 大 小 。 
有 些 饭 金 特征 〔〈 如 止 虱 切 口 ) 需要 在 饭 金 展 平 后 创建 。 
饭 金 展 平 对 于 人 饭 金 的 下 料 和 创建 饭 金 的 工程 图 十 分 有 用 。 


1. 选取 饭 金 展 平 命令 
选取 饭 金 展 平 命令 的 方法 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 护 * 区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 己 3。 
2. 一 般 的 饭 金 展 平 的 方式 


在 图 11.4.2 所 示 的 菜单 中 ， 系 统 列 出 了 三 种 展 平方 式 ， 分 别 是 展 平 、 过 渡 展 平和 横 
截面 驱动 展 平 。 











ms 溺 折 这 * 
一 圭一 
产生 规则 的 展 平 一 一 一 一 一 -c 蝶 展 平 下 折 写 加 去 
产生 带 有 过 渡 转 接 区 域 的 展 平 一 一 一 一 一- ”过 渡 展 平 5 乱 王 整形 者 
产生 剖 截 面 驱动 的 展 平 一 一 一 一- 权 截 面 驱动 展 平 局 | 折 膏 = 





图 11.4.2 ” “ 展 平 ”下 拉 某 单 
11.4.2 ”规则 展 平方 式 


规则 展 平 (Regular Unbend) 是 一 种 最 为 钊 用 、 限 制 最 少 的 饭 金 展 平方 式 。 利 用 这 种 展 
平方 式 可 以 对 一 般 的 弯曲 饭 金 壁 进 行 展 平 ， 也 可 以 对 由 折 弯 《〈Bend) 命令 创建 的 饭 金 折 芝 
进行 展 平 ， 但 它 不 能 展 平 不 规则 的 曲面 。 

规则 展 平 的 操作 过 程 分 为 两 步 。 

Step1. 选取 一 个 平面 为 饭 金 展 平 的 固定 面 (Fixed plane)， 或 选取 一 条 边线 为 饭 金 展 平 
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的 国定 边 (Fixed edge)。 


Step2. 选取 要 展 平 的 饭 金 面 或 利用 “选项 展 平 所 有 饭 金 壁 。 
在 本 范例 中 ， 我 们 将 展 平 部 分 饭 金 壁 〈 图 11.4.3)， 其 操作 方法 如 下 。 


= 


11.4.3 人 饭 金 的 部 分 展 平 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creo2.1\work\chll\ch11.4， 打 开 文件 unbend_g1.prt。 


Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 ”区 域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 c 当 ， 系 统 弹出 “ 展 平 ” 操 
控 板 。 


a) 展开 前 b) 展开 后 





Step3. 定义 饭 金 展 平 选 项 。 在 操控 板 中 单 击 A 按钮 ， 然 后 单 击 者 专 按钮 ， 系 统 弹 出 
图 11.4.4 所 示 的 “参考 ”界面 ， 在 该 界面 中 先 将 折 这 几 条 区 域 的 选项 全 部 移 除 ， 再 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 11.4.5 所 示 的 两 个 曲面 为 展 平 面 。 











Step4. 选取 国定 面 〈 边 )。 在 “参考 ”界面 中 单 击 下 至" 何 下 的 文本 框 ， 同 时 在 系统 
史 千 主权 在 奢 下 时 保 博 国 定 的 曲面 邓 这 " 的 提示 下 ， 选 取 图 11.4.6 所 示 的 表面 为 固定 面 。 


Step5. 单 击 操控 板 中 的 se 按钮 ， 预 览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 单 击 路 按钮 ， 完 成 展 平 
特征 的 创建 。 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


大考 | 变形 不同 区 域 








选取 此 表面 


时 EN 为 固定 面 
选取 这 两 i 证 
0 -” 人 ' 对 
曲面 .17 配音 件 转 揣 0 
曲面 :FT (级 全 性 转 执 ) 而 
固定 几何 
曲面 :F8 ( 壁 曲面 ) 也 


| ja 





图 11.4.4 “参考 ”界面 


11.4.$ 选取 展 平 面 


11.4.6 ”选取 固定 面 
说 明 : 如 果 在 操控 板 中 选择 按钮， 然后 单 击 光 


如 图 11.4.7 所 示 。 


11.4.7 ”人 饭 金 的 全 部 展开 





安 钮 ， 则 所 有 的 饭 金 慰 都 将 展 平 ， 


a) 展开 前 b) 展开 后 
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11.5 ” 饭 金 成 形 特征 


11.5.1 成 形 特 征 概述 


把 一 个 实体 零件 (冲模 ) 上 的 荣 个 形状 印 贴 在 饭 金 件 上 ， 这 惑 是 饭 金 成 形 〈Form ) 特 
征 ， 成 形 特征 也 称 之 为 印 贴 特征 。 例 如 ， 图 11.5.1a 所 示 的 实体 零件 为 成 形 冲模 ， 该 冲模 中 
的 凸 起 形状 可 以 印 贴 在 一 个 饭 金 件 上 而 产生 成 形 特征 《图 11.5.1b)。 


成 形 冲模 : 包含 成 形 饭 金 件 上 的 成 形 特征 
形状 的 零件 (放大 ) py 
~ A 
i 





a) 成 形 零 件 (冲模) b) 饭 金 件 
图 11.5.1 叙 金 成 形 特征 


1. 选取 饭 金 成 形 命令 


选取 狐 金 成 形 命令 有 如 下 两 种 方法 : 
方法 一 : 单 击 护持 功能 选项 卡 工程 ”区 域 光 下 的 尚 呀 按钮 
方法 二 : 在 工具 栏 中 单 击 尚 按钮 。 


2. 铸 金 成 形 类 型 


饭 金 成 形 分 为 凹 模 〈Die) 成 形 和 凸 模 工 具 〈Punch) 成 形 。 
单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区域 将 下 的 讽 m 林 按钮 , 系统 弹出 “选项 ”信息 对 话 框 ， 
该 对 话 框 中 各 元 素 的 说 明 如 下 : 
: 饭 金 件 上 的 成 形 形 状 是 参照 冲模 零件 的 几何 形状 而 得 到 的 ,因此 如 
果 冲 模 零 件 有 任何 几何 设计 变更 ， 则 由 冲模 生成 的 成 形 特征 也 会 随 之 改变 。 
@ Cay 旦 制 ; 将 冲模 的 几何 形状 复制 到 饭 金 件 上 ， 冲 模 的 变更 不 会 影响 到 饭 金 上 成 形 
特征 的 几何 形状 。 








3. 成 形 特征 的 一 般 创 建 过 程 

Stepl. 创建 冲模 零件 。 在 创建 成 形 特征 之 前 ,必须 先 创建 一 个 参考 零件 ( 即 冲模 零件 )， 
该 参考 零件 中 应 包含 成 形 几何 形状 的 特征 ， 参 考 零 件 可 在 零件 (Part) 模式 下 建立 。 

Step2. 根据 冲模 零件 创建 成 形 特征 。 
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11.5.2 ”以 四 模 方式 创建 成 形 特征 


下 面 举例 说 明 以 止 模 方 式 创 建成 形 特征 的 一 般 创 建 过 程 。 在 本 例 中 将 先 在 零件 《Part) 模 
式 下 创建 一 个 Die 神 模 零件 ， 然 后 打开 一 个 饭 金 件 并 创建 成 形 特征 ， 其 操作 步 又 说 明 如 下 。 


Stage1. 创建 Die 冲模 零件 


Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 sm_die。 

Step2. 创建 图 11.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 血 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
方向 为 五 ; 单 击 字符 按钮 ， 绘 制图 11.5.3 所 示 的 截面 草图 

(3) 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 
Step3. 创建 图 11.5.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 


1» 2 
| < 芒 全 ol r 22.0 
Nu 一 
区 Ra 


图 11.5.2 ” 拉 伸 特征 1 图 11.5.3 截面 草图 图 11.5.4 ” 拉 伸 特征 2 





时 








(1) 选择 命令 。 单 击 失 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 避 着 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方 
向 为 让， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 11.5.5 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 62.0， 单 击 | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 
的 创建 。 

Step4. 创建 图 11.5.6 所 示 的 拔 模特 征 。 











6.0 Si 
LA a 和 了 
a ee a 
-一 | -100 LA 
本 
1 a a 
| es 3 a 
i ee es 
! ~- 
1 
图 11.5.5 ”截面 草图 图 11.5.6 ” 拔 模 特征 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 衬 基 及 "按钮 。 
(2) 定义 要 拔 模 的 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 层 国 选项 卡 ， 激 活 技 醒 曲 盏 文本 框 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 在 模型 中 选取 图 11.5.7 所 示 的 4 个 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 
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选取 此 模型 表面 
为 拔 模 枢 轴 平面 







TE 以 住 Cul 键 ， 选 取 这 4 个 表 
面 为 要 撤 模 的 曲面 


图 11.5.7 定义 要 氢 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平 面 


(3) 定义 拔 模 枢 轴 平面 。 激 活 控 剖 慌 镍 文本 框 ， 选 取 图 11.5.7 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 。 

(4) 定义 拔 模 参数 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 ~22.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 11.5.8b 所 示 的 圆 角 1。 单 击 措 奎 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 同和 ” 
按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.5.8a 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.5。 











b) 圆 角 后 


~| 一 
a) 选取 要 圆 角 的 4 条 边线 
图 11.5.8” 倒 圆 角 1 


Step6. 创建 图 11.5.9b 所 示 的 圆 角 ， 圆 角 半 径 为 2。 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


交口 


a) 选取 要 圆 角 的 边线 b) 圆 角 后 
图 11.5.9 ” 倒 圆 角 2 


Stage2. 创建 图 11.5.10 所 示 的 成 形 特征 





Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creo2.1\work\chll\ch11.10， 打 开 文 件 sm_form2.prt。 
Step2. 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 法 下 的 立 吧 又 按钮 。 


成 形 特征 
一 A 
>” 
a) 原 饭 金 件 b) 添加 成 形 特征 


图 11.5.10 创建 成 形 
Step3. 在 系统 弹出 的 中 TI0N 链 硕 菜单 中 ， 选 择 国 BE 于 入 强 一 > rome 忱 成 ) 合 





心 
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Step4. 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 sm_die.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 此 时 
系统 弹出 图 11.5.11 所 示 的 “模板 ”信息 对 话 框 和 图 11.5.12 所 示 的 “元 件 放置 ”对 话 框 。 

11.5.11 所 示 的 “模板 ”信息 对 话 框 中 各 元 素 的 说 明 如 下 : 

@ Flacement UME)， 定义 饭 金 件 和 冲压 模型 的 装配 约束 条 件 。 

















@@ Boumnd Flane 嘻 导 直面 ;， 定 义 边 界 曲 面 。 
@ SEE Surface 串 子 曲面 1. 定义 种 子 曲 面 。 
@ Exclude Surf 慎 F 降 曲面 ) : 定义 将 移 除 余 的 曲面 。 
@ Too] NHame CU 县 名 称 ). 可 给 给 定 此 成 形 冲模 ( 刀具 L ) 的 名 称 。 
mee 元 件 放置 x | 
| 放置 ， 尾 性 
中 | 已 集 ! (用 户 定义 ) Wi 约束 已 启用 
pe 区 束 兴 型 
元 素 i 芦 息 ByjW FRIGHT:F1 (基准 -上 重合 
> Flacemernt ] 定 妃 
Bound. FLanie 部 IGT: 开 织 准 | 坑 移 
Seed Surftace ] 必需 站 可 FREE | TD 
Exclude Surf [ 排 除 曲 面 ] 可 选 的 a a eH 
Csys |( 维 标 系 ) 可 选 的 状况 
Tool Hame [可 有 具名 称 ] 可 选 的 ee 不 完全 遇 襄 
| 定 实 | 天 车 信息 Te 
确定 取消 预览 Cee ww | Xx 
图 11.5.11 “模板 ”信息 对 话 框 图 11.5.12 “元 件 放 置 ” 对 话 框 





Step5. 定义 成 形 模 具 的 放置 。 如 果 成 形 模 上 其 显示 为 整 屏 ， 可 调整 其 窗口 大 小 。 
(1) 定义 重合 约束 。 在 图 11.5.12 所 示 的 “元 件 放 置 ” 对 话 框 中 ， 选 择 约束 类 型 “ 重 
合 ”， 然 后 分 别 在 模具 模型 中 和 饭 金 件 中 选取 图 11.5.13 中 的 重合 面 。 


.模具 上 的 TOP 基准 平面 与 饭 金 件 上 的 FRONT 基准 直面 理 合 






-模具 上 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 .FRONT > 
金 件 上 的 RIGHT 基准 平面 重合 


TOP 





TOP We 
“… 籽 两 零件 表面 重合 ---- 
图 11.5.13 ”操作 过 程 


选取 此 表面 为 种 子 面 。 选取 此 表面 为 边界 面 





图 11.5.14 定义 边界 面 和 种 子 面 
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(2) 定义 重合 约束 。 在 “元 件 放置 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 建 约 束 ” 字 符 ， 选 择 新 增加 的 
约束 类 型 “重合 ”， 分 别 选 取 几 11.5.13 中 所 示 的 重合 面 〈 模 具 上 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 
件 上 的 RIGHT 基准 平面 )。 

(3) 定义 重合 约束 。 在 “模板 ”对 话 框 中 单 击 亨 新 建 约 束 字符 ， 选 择 新 增加 的 约束 类 
型 “重合 ” 分 别 选 取 图 11.5.13 中 所 示 的 对 齐 面 〈 模 具 上 的 TOP 基准 平面 与 饭 金 件 上 的 
FRONT 基准 平面 )， 此 时 “元 件 放置 ” ns 元 全 约束 。 

(4) 单 击 “元 件 放置 ”对 话 框 中 单 击 “完成 ”按钮 三 Y 

Step6. 定义 边界 面 。 在 系统 宰 % 过 # 个 千 攻击- 的 提示 下 ,在 模型 中 选取 图 11.5.14 中 所 示 
的 面 为 边界 面 。 
Step7. 定义 种 子 面 。 在 系统 只 处 闸 考 委 习 选 攻 种 对 昌 面 -好 ] 提 示 下 ， 在 模型 中 选取 图 11.5.14 中 所 
示 的 面 为 种 子 面 。 
注意 : 在 Die 冲模 零件 上 指定 边界 面 (Boundary Sruface ) 及 种 子 面 (Seed Surface ) 
， 其 成 形 范 围 则 由 种 子 面 往外 扩张 ， 直 到 碰 到 边界 面 为 止 的 连续 曲面 区 域 (不 包 
面 )。 
Step8. 单 击 “模板 ”对 话 框 中 的 剖 焉 按钮， 完成 成 形 特征 的 创建 。 
Step9. 保存 零件 模型 文件 。 











席 全 


11.6。 饭 金 综合 实例 一 暖气 四 


实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 设计 人 饭 金 的 方法 : 将 倒 圆 角 后 的 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 
壁 、 创 建 封 合 的 饭 金 侧 壁 ， 将 饭 金 侧 壁 延伸 后 ， 再 创建 “平整 ”附加 饭 金 壁 、 饭 金 壁 展开 ， 
在 展开 的 饭 金 壁 上 创建 切 前 特征 、 折 弯 回 去 、 创 建成 形 特征 等 。 其 中 将 饭 金 展 平 创建 切削 
特征 后 再 折 弯 回去 的 做 法 以 及 Die 模具 的 创建 和 模具 成 形 特征 的 创建 都 有 较 高 的 技巧 性 
零件 模型 及 模型 树 如 图 11.6.1 所 示 。 


Die 模具 


此 处 的 通风 了 筷 用 Die 模具 问 EATER_COVER. PRT 
是 通过 成 形 特 We i RIGHT 
征 创建 的 ”， 进行 成 形 si #137 TOP 
' | dF FRONT 
I Ss PRT_CSYS_DEF 
A 民 
串 中 中 站 对 


3 明 延 伸 辟 4 


b> [7 拉 伸 1 





全 图 区 

bb ti 拉 伸 3 
加 过 1 第 一 个 壁 ) 同 折 加 1 

平整 1 有 皇 拉 伸 4 

站 延 伸 壁 1 2 DTM 
寺 bp 站 i 针 像 1 

3 延伸 台 > 
寺 : 延 绅 圣 3 [阵列 17 模板 1 
中 在 此 插入 





从 A 辣 查 看 
11.6.1 零件 模型 及 模型 树 
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Task1. 创建 模具 





Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 
本 实例 中 首先 创建 图 11.6.2 所 示 的 用 于 成 形 特 征 的 模具 。 此 模具 所 创建 的 成 形 特 征 可 形成 
通风 孔 。 
回 sW_IIE.FRT 
za RIGHT 
A TOP 


AF FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 








+ 企 此 插 六 


回 | 天 
束 
六 > 


11.6.2 ”模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE。 

Step2. 创建 图 11.6.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 外 |。 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在; 单 击 时 和 芍 按钮， 
绘制 图 11.6.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 1， 单 击 关 找 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


> 


11.6.3” 拉 伸 特 征 1 11.6.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 11.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 癌 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 等 等 按钮， 给 
制图 11.6.6 所 示 的 截面 草图 (在 绘制 截面 草图 时 ， 选 取 图 11.6.6 所 示 的 模型 边线 为 草图 参 
照 );， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 25.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 
创建 。 

















\ 


图 11.6.5 ” 拉 伸 特征 2 图 11.6.6 截面 草图 





Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 也 旬 加 和 “按钮 ， 选 
取 图 11.6.7 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.8。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 11.6.8 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 
LS 
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N 
N 
N 


选取 这 两 条 边线 选取 此 边线 ” 


图 11.6.7 ”选取 倒 圆 角 边 线 图 11.6.8 ”选取 倒 圆 角 边线 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 HEATER_COVER。 

Step2. 创建 图 11.6.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 - ””。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 五 ; 单 击 : 全 按钮 ， 
绘制 图 11.6.10 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 , 输入 深度 值 80.0, 单 击 站 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 11.6.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 
值 15.0。 












呈 、__-- 选取 此 边线 





a 
图 11.6.9 ” 拉 伸 特征 1 图 11.6.10 截面 草图 图 11.6.11 选取 倒 圆 角 的 边 


Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 11.6.12 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 3.0。 
Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 11.6.13 所 示 。 





ee - 一 ， 
a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 
图 11.6.12 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 11.6.13 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


(1) 选择 模型 功能 选项 卡 染 人 ”节点 下 的 有 转 扫 为 所 多 件 命 今 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操 控 板 中 选择 [四 | 命令。 
(3) 在 系统 路 选 公 黑 从 守 尾 称 队 的 曲面 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 11.6.14 所 示 的 三 个 
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模型 表面 为 壳 体 的 移 除 面 。 
(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 1， 并 按 Enter 键 。 
(5) 单 击 当 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 
Step6. 创建 图 11.6.15 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 
(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 缘 状 ~ 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 
(2) 在 系统 审 竺 友 - 个 过 途中 登 上- 的 提示 下 ， 选 取 图 11.6.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 
(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 用 户 室 灸 选项， 在 至 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 72.0， 确 认 之 按钮 被 
按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 .20， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 
选取 这 三 
个 模型 表 。 


面 为 壳 体 ， 
的 删除 面 ， 






`、 创 建 此 附加 平整 狐 金 辟 


图 11.6.14 选取 移 除 面 图 11.6.15 平整 特征 1 





后 单 击 _ 草 蕉 :--. 按钮 , 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 , 确认 草 绘 的 箭头 方向 如 图 11.6.17 所 示 (如 
方向 不 一 致 , 可 单 击 对 话 框 中 的 避 朵 按钮 切换 箭头 方向 )， 再 选取 图 11.6.17 所 示 的 模型 表 
面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 11.6.18 所 示 的 截面 草图 。 


) 选取 此 模型 表 





面 为 参考 平面 
图 11.6.16 ”定义 附着 边 图 11.6.17 ” 草 绘 平面 


(4) 设置 偏 移 。 单 击 仿 敬 选项 卡 ， 选 中 吕 相 活 接 边 偏 移 辟 复 选 框 和 添加 到 寺 伞 边 单 选项 。 

(5) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 下 要 龟 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 
单独 证 义 每 出 复 选 框 ， 并 在 | 引 型 下拉 列表 框 中 选择 直列 选项 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 等 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 

Step7. 对 侧 壁 的 一 端 进 行 第 一 次 延伸 ， 如 图 11.6.19 所 示 。 


A eo 
H ' ' 
1 1 
1 1 
Ts 
ee 


1 
1 1 
1 二 





2 征 休 前 ” 放大 图 b) 延伸 后 
图 11.6.18 截面 草图 图 11.6.19 ”进行 注 壁 内 边界 线 的 延伸 

(1) 定义 要 延伸 的 边 。 选 取 图 11.6.20 所 示 的 模型 边线 为 要 延伸 边 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编 和 ”区 域 中 的 “延伸 ”按钮 国 延 中 ， 系 统 弹出 “延伸 ” 
操控 板 。 加 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 将 壁 延伸 倒 参 考 平面 ”按钮 加， 然后 在 系统 
中 法 友 一 个 平面 作为 延伸 的 名 考 。 的 提示 下 ， 选 取 图 11.6.20 所 示 的 狐 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 延伸 壁 1 的 创建 。 


选取 此 内 表面 
为 延伸 终止 面 





11.6.20 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 


Step8. 创建 图 11.6.21 所 示 的 第 二 次 延 件 。 选 取 图 11.6.22 所 示 的 模 玲 边 线 为 延伸 边 ，; 
单 击 模 玉 功能 选项 卡 编导 ”区 域 中 的 “延伸 ”按钮 品 延 人 种， 在 弹出 的 操控 板 中 单 击 / 叫 榨 
钮 ， 然 后 选取 图 11.6.22 所 示 的 饭 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 单 击 续 按钮 ， 完 成 延伸 壁 2 的 
创建 。 


和 次 取 此 内 表面 为 延 什 终止 面 4p 





、 
、\ 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 11.6.21 第 二 次 延伸 图 11.6.22 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 


Step9. 用 同样 的 方法 对 侧 壁 的 另 一 端 进行 延伸 ， 详 细 操 作 步 又 见 Step7 和 Step8。 
Step10. 创建 图 11.6.23 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 

(1) 单 击 末 钱 功能 选项 卡 屁 状 ~” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 

(2) 在 系统 中 区 区 一 个 由 痊 l 辟 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 11.6.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 
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创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 
图 11.6.23 平整 特征 2 图 11.6.24 定义 附着 边 


(3) 定义 狐 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 用 户 定 闪 选项 ， 在 委 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 慎 从 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 符 :-- 核 钮 , 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 确 认 图 11.6.25 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 〈 如 方向 不 一 致 ， 可 单 击 对 话 框 中 
的 芭 宫 按钮 切换 箭头 方向 ), 然后 选取 图 11.6.25 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 , 方向 为 遍 训 ， 
单 击 曹 笠 按钮， 绘制 图 11.6.26 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 封闭 )。 

(4) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角度 文本 框 后 面 的 % 按钮 ， 确 认 习 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 











选择 此 表面 为 本 
参考 平面 话 癌 前 关 





图 11.6.25 ”定义 草 绘 方向 


Step11. 创建 图 11.6.27 所 示 的 右 侧 附 加 饭 金 壁 平 整 特征 3。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 混 状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 
(2) 在 系统 罕 造 太一 个 边 连 到 本 上 . 的 提示 下 ， 选 取 图 11.6.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 





在 模型 右 侧 创建 此 | 
一 ”附加 平整 饭 金 壁 3 
选取 此 边线 为 附着 边 
图 11.6.27 平整 特征 3 图 11.6.28 ”定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
Q@ 在 操控 板 中 选择 用 户 定 兴 选项 ， 在 要 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 球状 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 笠 :.. 按钮, 系统 弹出 “ 草 
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绘 ” 对 话 框 ， 单 击 划 商 - 按钮 ， 然 后 选取 图 11.6.29 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ,方向 为 碍 
单 击 草 竺 按钮， 绘制 图 11.6.30 所 示 的 截面 草图 。 
















> 一”"、 选择 此 表面 为 
“> ` 参 考 平面 
图 11.6.29 ”定义 草 绘 参 考 图 11.6.30 截面 草图 


(4) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角度 文本 框 后 面 的 芭 按 钮 ， 确 认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 妆 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 | 按 钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 

Step12. 参照 上 一 步 的 操作 方法 , 创建 图 11.6.31 所 示 的 模型 左 侧 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4。 

Step13. 将 图 11.6.32 所 示 的 右 侧 附加 平整 级 金 壁 展 平 。 


Dz 
在 模型 左 侧 创建 此 将 此 厂 侧 附加 








Y 世 束 人 局 YIZ 
附加 平整 饭 金 壁 4 WR 
z a) 展 平 前 bp) 展 平 后 
图 11.6.31 平整 特征 4 图 11.6.32 将 右 侧 附加 平整 饭 金 壁 展 平 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 3 榨 * 区 域 中 的 “ 展 平 ” 按钮 避 ， 
(2) 定义 固定 面 。 在 “ 展 平 > 操控 板 中 单 击 上 按钮， 在 系统 窜 选 率 要 在 质 平 时 保 才 固定 的 出 而 或 这 - 的 
提示 下 ， 选 取 图 11.6.33 所 示 的 模型 右 侧 表面 为 固定 面 。 





; -选取 这 个 圆 弧 面 为 展 平 曲面 








图 11.6.33 ”选取 固定 面 和 展 平 曲面 


(3) 定义 饭 金 的 展 平 选项 。 单 击 者 考 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ”界面 中 ， 将 
折 误 几何 下 文本 框 中 的 选项 全 部 移 除 ， 然 后 选取 图 11.6.33 所 示 的 圆 弧 面 为 展 平 曲面 。 

(4) 单 击 半 榨 钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 

Step14. 创建 图 11.6.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形 关 = 区域 中 的 器) 癌 按钮， 确认 加 j 按 钮 、 加 校 钮 和 国 接 
钮 被 按 下 。 
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(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 11.6.35 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 模 型 表 而 2 为 
参考 平面 ， 方 向 为 于 ， 单 击 莒 给 按钮， 绘制 图 11.6.36 所 示 的 截面 草图 。 








列表 面 1 为 
草 给 平面 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 11.6.34 ” 拉 伸 特征 2 图 11.6.35” 草 绘 平 面 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 接 受 图 11.6.37 所 示 的 箭头 方 回 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 和 定 
义 拉 伸 类 型 为 9E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 殉 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


中 





A 
放 “> 选取 这 两 条 边 
| “ 线 为 草 绘 参照 
> 
图 11.6.36 截面 草图 图 11.6.37 ”选取 移 除 材料 的 方 辐 


Step15. 创建 图 11.6.38 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 ” 按 
钮 ,确认 加 | 按钮、 加 护 钮 和 国 接 钮 被 按 下 ， 选取 图 11.6.39 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
选取 模型 表面 2 为 参考 平面 , 方向 为 碍 ; 单 击 等 佐 按钮 , 绘制 图 11.6.40 所 示 的 截面 草图 ; 
接受 图 11.6.41 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 虫 ， 选 择 材 
料 移 除 的 方向 类 型 为 莹 。 













巷 模型 表面 2 
>>” 模型 表面 1 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 11.6.38 ” 拉 伸 特征 3 图 11.6.39 ” 草 绘 平面 
550 f= 二 = 淹 | 
一 oo 
10.0 1 N 
看 






为 草 绘 参照 





图 11.6.40 ”截面 草图 图 11.6.41 选取 移 除 材料 的 方向 
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Step16. 将 图 11.6.42 所 示 的 右 侧 附 加 平整 饭 金 壁 再 折 弯 回去 。 


将 此 附加 平整 到 


饭 金 辟 再 打 索 回去 





a) 折 索 回去 前 b) 折 索 回去 后 
图 11.6.42” 折 回 特征 1 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 "区 域 中 的 “ 折 弯 回去 ”按钮 点 折 这 加 才 ， 此 时 系统 弹出 
“ 折 回 ”操控 板 。 

(2) 定义 固定 面 ( 边 )。 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 怎 按钮 ， 选 取 图 11.6.43 所 示 的 模型 
右 侧 表面 为 固定 面 。 

(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 折 回 特征 1 的 创建 。 

Step17 创建 图 11.6.44 久 金 拉 伟 切 前 特 征 4. 在 操控 板 中 单 击 富 ”按钮 ,确认 |] 胺 钮 、 
加 按钮 和 芍 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 11.6.45 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 选 取 模型 表面 2 
为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 草 杖 按钮， 绘制 图 11.6.46 所 示 的 截面 草图 ; 接受 系统 默认 


的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 
为 经 。 





创建 此 级 金 拉 










i gy 


Ft 取 此 表 





《一 ”一 人 人 AR 
~、 区 --- 面 为 固定 -4 放大 图 
面 
图 11.6.43 定义 固定 面 图 11.6.44 ” 拉 伸 特征 4 


0 模型 表面 1 附加 狐 金 
壁 的 表面 ) 为 草 绘 平面 





RE 模型 表面 2 为 参考 平面 





11.6:45。” 草 符 平面 


照 - 


选取 此 边线 为 草 绘 允 


中 


选取 凹 槽 的 边线 为 草 绘 多 


出 
法 





图 11.6.46 截面 草图 
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Step18. 创建 图 11.6.47 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 所 ， 选 取 FRONT 基准 


“按钮 ， 完 成 创建 (在 






平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 40， 然 后 单 击 
模型 树 中 将 此 步 创 建 的 基准 平面 重 命 名 为 DTM_CENTER )。 
Step19. 创建 图 11.6.48 所 示 的 镜像 特征 1。 


FRONT 





DTM_CENTER 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 


图 11.6.47 基准 平面 DTM_CENTER 图 11.6.48 ”镜像 特征 1 


(1) 选取 镜像 特征 。 在 图 形 区 选取 Step17 所 创建 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 为 镜像 源 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模 持 功能 选项 卡 连 辑 ” 下 的 六 镜 你 命令 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 Step18 所 创建 的 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 丢 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 11.6.49 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1 


> AN 一 ， 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 11.6.49” 凸 模 成 形 特征 1 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 交 下 的 于 g 玫 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di\creo2.1\work\chll\ch11.6 目录 下 的 sm_die.prt 文件 为 成 形 模具 ， 并 将 
其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模 具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 直 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 让 用 复 选 框 并 添加 图 11.6.50 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


创建 此 凹 模 成 形 特征 1 








i 
ms 2 


加 这 两 个 零件 表面 对 齐 ， 并 输入 位 移 值 -8 -------- ea 





eA 1 
a 1 


omisfhanas 


_@ 这 两 个 零件 表面 对 
re 齐 ， 并 输入 位 移 值 -5 





图 11.6.50 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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(4) 定义 排除 面 。 单 击 , 半 总 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 排除 溃 孔 模型 曲面 -下 的 空白 区 
域 ， 然 后 按 住 Cal 键 ， 选 取 图 11.6.51 所 示 的 五 个 表面 (一 个 背面 、 两 个 侧面 和 两 个 圆 角 ) 
为 排除 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 全 














 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 





'…” 选取 这 五 个 表面 〈 一 个 背 


和 ” ， 面 、 两 个 侧面 和 两 个 圆 角 ) 
A 
ee 


11.6.51 选取 排除 面 
Step21. 创建 图 11.6.52 所 示 的 阵列 特征 1。 





阵列 此 成 形 特征 
a) 阵列 前 bp) 阵列 后 
图 11.6.52 ”阵列 特征 1 


(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 成 形 特征 1， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


于 今 。 


(2) 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 二 吕方 式 控制 阵列 。 

(3) 选取 第 一 方向 参照 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 参照 。 

(4) 定义 第 一 方 回 成 员 数 及 成 员 间 距 。 设 定 第 一 方 同 成 员 数 为 8， 阵 列 成 员 间 距 值 为 
8.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step22. 保存 零件 模型 文件 。 
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